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Imagine - Die Suche nach
einer neven Wirklichkeit.
Im Jahre 1988 schuf Impulse mit Turbo-Silver einStiick

Computergeschichte. Dieses Progromm

Der Project-Editor wie man ihn von
richtigen Workstation’s herkennt

, .
5

Bequeme und exakte Kontrolle
jeder einzelnen Phose in der
Produktion

Freie Auswahl: “beliebige Definition
der Oberfiche von einem Objekt.

Welches andere Programm bie-
tet so komfortables Modelling,
Raytracing und Animation zu
diesem Preis?

verkaufte sich weltweit in iber 60.000
Exemplaren. 1991 wird dieser Erfolg
mit Imagine fortgesetzt. Die fihrenden
Fachzeitschriften sind sich einig: Imagine stellt den
neven Stondard fir Ray-Tracing und Animations-
Software dor. AMIGA DOS schreibt: , Kurz und qut:

Der Detail - Editor ist mit Abstond der beste und
umfangreichste

\
3D-Objekteditor

fiir den Amiga. Hier kommen sogar Editoren weitaus
teurer Grafik-Workstations nicht mit.* Das deckt sich
mit der Philosophie des Hauses INTELLIGENT
MEMORY, ausgereifte Innovationen
2u radikalen Tiefstpreisen anzubieten.
KICKSTART schreibt:"Obwohl Imagine
als Nachfolger des Programms Turbo-
Silver bezeichnet wird, erscheint es doch
eher wie ein vollig neves Programm. So ist es jetzt
maglich, ein Obiekt gleichzeitig von drei Seiten und in
der 3D-Ansicht ouf einem Bildschirm zu sehen.”
Lu so viel Lob aus der Fachwelr sagt der Prisident des
Houses IMpulse, Mike Halvorson, der
die Entwicklung des Programmes seit
Jahren vorantreibt: “Ich weiB, wir haben
das beste Raytracing-Programm
fiir den Amiga am Markt und die User
werden mir recht geben; die Zohlen wer-
den es beweisen.” Bis zu 32.000 Lichtquellen,
Bool"sche Schnittmengenberechnung von Objekfen,
wihlbare Aufldsung mit bis zu 24 Bit Farbtiefe und
volle Kompatibilitiitzu AmigaDOS 2.0

geben ihm recht.

ivin Hard & Soft

AK D59/4140563, D335 3/3/1 069/4233
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OHNE
WERBUNG GEHT

»Ich habe lhre letzte Aus-
gabe analysiert und festge-
stellt, daB rund 40 Prozent aus
Werbung besteht.« »lch finde
das AMIGA-Magazin hervor-
ragend, nur die viele Werbung
stort mich.« »Es verstarkt sich
der Eindruck, daB im AMIGA-
Magazin die Werbung Uber
die redaktionellen Beitrage
siegt.«

Es erreichen uns haufig
Briefe mit diesen oder ahnli-
chen Inhalten. So stérend
Werbung auf den ersten Blick
manchmal sein kann, so vor-
teilhaft wirkt sie sich auf die In-
formationsmenge und den Heftumfang aus.
Lassen Sie mich das erklaren. Im Verlags-
wesen gibt es Rechenmodelle, nach denen
der Heftumfang, d.h. die Zahl der Seiten ei-
ner Ausgabe, ermittelt wird. Wichtigster Pa-
rameter ist die Anzahl der Werbeseiten. Das
heiBt je mehr Werbung in einer Ausgabe ge-
schaltet ist, desto dicker wird lhre Zeitschrift
und desto groBer ist der Anteil redaktioneller
Berichterstattung. Das bedeutet (iber den
Daumen: 50 Seiten Werbung erméglichen,
sprich finanzieren 50 Seiten Redaktion, 100
Seiten Werbung garantieren 100 Seiten Re-
daktion.

Nun besteht Werbung nicht nur aus
schonen Bildern und flotten Sprichen, son-
dern besonders im AMIGA-Magazin auch
aus Produktinformationen und Preislisten.
So haben Sie als Kunde die Chance des
Leistungs- und Preisvergleichs. Welcher
Hersteller oder Anbieter, national und inter-
national, hat das aktuellste, beste oder lukra-
tivste Angebot? Das erfahren Sie nur dann,
wenn Sie samtliche Wettbewerber miteinan-
der vergleichen kbnnen. Da das AMIGA-

NICHTS

Magazin die hdchste Auflage
aller weltweit erscheinen-
den Amiga-Zeitschriften hat,
kommt nahezu kein Anbieter
im zentraleuropaischen Raum
umhin, die Vielfalt seines Pro-
duktangebots in eben diesem
Magazin per Werbung darzu-
stellen. Dasist lhr Vorteil, denn
es ist aufgrund des immensen
Angebots an neuer Soft- und
Hardware selbst uns nicht
maglich, alles Neue zu be-
sprechen. Das heift, Sie als
AMIGA-Magazin-Leser sind -
ob durch redaktionelle Berich-
terstattung oder Werbung -
flachendeckend informiert. Die Redaktion
testet - bitte nicht verwechseln mit »vorstel-
len« - nach wie vor nur volistandige und
endgiltige Versionen.

Wir lagen in den letzten sieben Ausga-
ben nie unter 200 Seiten. Wenn Sie alle
Amiga-Zeitschriften - miteinander verglei-
chen, so werden Sie kein besseres Angebot
finden.

Werbung mag manchmal stérend er-
scheinen, nur, es wird nie eine redaktionelle
Seite durch eine Anzeigenseite verdrangt.
Betrachten Sie in Zukunft Werbeseiten als
zusatzliche Information, und freuen Sie sich
auf »dicke« AMIGA-Ausgaben mit jeder
Menge Redaktion und ab und an ein biB-
chen Werbung.

Herzlichst |hr

Albert Absmeier
: Chefredakteur

A 0 e S e a9 I R S S R, R O T



e b e T e e e e R 0 e T T N T R R D B S e 2 - it T

Drucker Laserdrucker werden lei-

stungsfahiger und preiswerter. Worauf ist
beim Kauf eines Laserdruckers zu achten?
Konnen preisgiinstige Nadeldrucker die
Qualitdtsanspriiche erfiillen? Seite 211

Des"tap P"inShi"g Neue Versionen der fiihrenden

Layoutprogramme sorgen fiir Aufsehen. Wir zeigen lhnen,

was DTP-Software auf dem Amiga leistet. Seite 26
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Amiga '91
Die Supermesse diesmal in Berlin 6
AMIGA-Ratgeber
Teil 1: Ihr Recht beim Softwarekauf 12
News, Telex
Neue Produkte und heiBe Meldungen 16, 227
I Die perfekte Show
Multimedia mit Amiga Vision 20

DESKTOP PUBLISHING

Professionelles Gestalten
Neue DTP-Programme 2

(o]

EMULATOREN
| C64, ST, AT und Mac im Amiga
Die besten Emulatoren 199

DRUCKER
Farb- und Laserdrucker

Grundlagen und Tests

B o1

TIPS & TRICKS

Kohlen & Kartoffeln

Knifflige Tricks und hilfreiche Tips fiir Amiga-Besitzer 82
Blitter-Einsatz

Tips & Tricks zum Zauberchip 90
Neue Hardware-Tips 98
Jetzt geht’s rund

Kreisfu%kﬁonen in Basic 164
Workbench-Screen bekennt Farbe

Praktische Basic-Tips 166

AMIGA-PROFESSIONELL
PROGRAMMIEREN Fotokunstdruck

Videoprinter: Bosch CVP-110 148
Programm des Monats: Composer
Musik in Amiga-Basic " 42
Schon der Reihe nach
Verkettto String-Gadgér TRl AMIGA-WISSEN
Mandelbrot mit GFA-Basic B 60 Strukturreferenz Gadgets 151
4 Titelseite .
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PUBLIC DOMAIN
Fish-Disks Bestsellervon 418 bis 440

WETTBEWERBE
Gewinnen Sie 2000 Mark

Flr das beste Programm des Monats

Amiga 3000 zu gewinnen

GroBer Programmierwettbewerb

TEST: SOFTWARE

Die neue Referenz
3-D-Ray-Tracing und Animation

Den Amiga ausreizen aIGA

Echtzeit mit »3-D-Realtime« 130
Das Effekt-Puzzle

»Demo Maker«: Programme mit Vorspannen 132
Magische Tone AMIGA
»Mugician« - neues Musikprogramm fiir den Amiga KAl 134
Modula-2-Compiler: »M2Amiga 4.0« 2 136
Connectline Axad
Komfortables Mailbox-Programm i 142

TEST: HARDWARE

Grafiktablett: »Sketchmastere
Senden und Empfangen: Multifax V2.0
Controller und Festplatten

Ein Vergleichstest 178
Allround-Talent
Video: Digi-Gen @ 188

193

Modems im Vergleich

RUBRIKEN

Editorial 3
Leserforum 143
Bicher 147
Computermarkt 170
Programmservice 225
Inserentenverzeichnis W Impressum 229
Vorschau 230

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme auf der
Programmservice-Diskette erhaltlich sind.
AMIGA-MAGAZIN 4/1991

auf andere
Computer-Systeme
mit Emulatoren
Seite 199

(ACIHUEIIITA bringt Ihnen faszinierende Mandelbrot-

bilder auf den Monitor. Das GFA-Basicprogramm ist
voll meniigesteuert und besitzt viele niitz-
liche Meniipunkte. Seite 60

Spiele Aktuell
Spiel des Monats: Speedball Il 108
B.A.T. M Turrican M Dragon Wars B2 110, 111, 114
Obitus M Spirit of Excalibur 116
Chaos strikes back 118
Spielekurztest 120
Spieletips 122
Aufruf B Ausblick 128
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Nach der AMIGA '90 in
KoIn setzt man groBe Er-
wartungen in die AMIGA
'91, die vom 25. bis 28.
April in Berlin, Halle 1 der
Berliner Messe (AMK),
stattfindet. Das AMIGA-
Magazin berichtet (ber
neue Entwicklungen.

von Stephan Quinkertz

er Amiga weicht keine
Spur von seinem Erfolgs-
kurs ab: Auch im Osten
Deutschlands wéchst die
Zahl der Amiga-begeisterten Com-
puterfans. So bietet sich Berlin als
Standort fir die Frihjahrsmesse
AMIGA '91 an. Auf 5000 m2 stellen
ca. 100 Firmen ihre Produkte vor -
und es wird eine Verkaufsmesse:
Also nehmen Sie geniigend Klein-
geld mit. Viele Firmen locken mit
interessanten Messepreisen.
B A+L AG flihrt die Version 4.0
des Modula-Compilers M2Amiga
vor. Neu daran ist die komplette
Anbindung an das Betriebssystem
20 und das vollig Uberarbeitete
Entwicklungssystem. Der Compi-
ler wurde auf erhebliche Ge-
schwindigkeitssteigerungen opti-
miert. Zusammen mit dem neuen,
Blink-kompatiblen Linker werden
Programme von dramatischer Kiir-
ze und Geschwindigkeit erzeugt.

Ab sofort wird M2Amiga in zwei
Paketen ausgeliefert:

Das Standardpaket enthélt den
Compiler, Editor, Linker, Projekt-
manager und den Errorhandler.
Zusétzlich sind in diesem Grund-
paket der Debugger, Make und das
Utility-Programm Ohm integriert,
welches das Nachschlagen im
Handbuch und in Definitionsmo-
dulen vereinfacht.

Im Extended-Paket finden sich

die weiteren Werkzeuge von
M2Amiga in Uberarbeiteter Form
(drei Decoder, Sourcen) und die
neuen, professionellen Hilfsmittel
(Profiler und Library Linker).
- AngepaBt an die neue Version
von M2Amiga werden die iiberar-
beiteten Versionen der Treasures-
und Report-Bibliotheken vorge-
stellt.

Die Treasures-Reihe besteht aus
Math-, Amiga-, File-, Modula- und
Graphic-Treasures; die Report-
Reihe umfaBt Intuition-, Device-
und Graphic-Report.

- Erstmals wird der Runtime-
Source-Level-Debugger fiir Amiga

6
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Oberon vorgefiihrt. Das Programm
ist ab sofort lieferbar.

- Der Stone-Editor fir M2Amiga
und Oberon, der weitestgehend
mit der Maus bedient werden
kann, kommt in Stiickzahlen auf
die Messe.

B Atlantis stellt ein Netz auf Basis
einer Arcnet-Karte vor. Technische
Merkmale der Karte sind Novell-
Net- und Commodore-2060-Kom-
patibilitat. Zur Commodore-Karte
ist die Arcnet-Karte sowohl! hard-
als auch softwarekompatibel. Zu-
satzlich besteht die Méglichkeit,
die Karte mit einer parallelen (Kom-
patibilitat ist auch hier gewahr-
leistet) und zwei seriellen Schnitt-
stellen (Ubertragungskarte bis 1
MBit/s) zu bestiicken. AuBerdem
ist eine Transputerkarte fiir den
Amiga 2000/3000 zu sehen. Es
kommen T800-Prozessoren zum
Einsatz. Damit lassen sich Ge-

Power-PC-Board von KCS. Die MS-DOS-Erweiterung

fiir den Amiga 500 soll nun auch Festplatten unterstiitzen.

schwindigkeitssteigerungen  bis
zum Faktor 4 im Vergleich zu ei-
nem Amiga 3000 erzielen. Soft-
wareseitig wird die Karte mit einem
Transputer-Assembler unterstiitzt:
Parallel-C fuir Transputer ist in Vor-
bereitung.

B CRP-Koruk prasentiert das
CAD-Programm »Dyna-CADD« fiir
2-D- und 3-D-Anwendungen: CRP
wird dabei eine komplette CAD-
Workstation mit Amiga 3000, Digiti-
zer, Plotter und Dyna-CADD zei-
gen (siehe AMIGA-Magazin 3/91,
Seite 8). Die Software bietet inter-
aktive 2-D- und echte 3-D-Eigen-
schaften. AuBerdem kommen der
CRP-Digitizer und eine. CRP-
Meniifolie zum Einsatz.

B CSR bietet Modems mit einer
Ubertragungsrate von 300 bis
9600 Bit/s an:

CSR Modem 2400:

- 300, 1200, 2400 Bit/s;

- CCITT V.21, V.22, V.22bis, Bell
212AN103;

- Hayes-kompatibel, erweiterter
Befehlssatz;

- nichtfliichtiger Speicher flr vier
Telefonnummern und zwei Konfi-
gurationsprofile;

- Btx-féhig mit 1200 und 2400 Bit/s;
- deutsches Handbuch.

Weitere Modelle:

CSR Modem 2400 MNP5:

- MNP Klasse 1 bis 5;

- Fehlerkorrektur und Datenkom-
pression bis maximal 4800 Bit/s;
CSR Modem 9600 MNP5:

- MNP Klasse 1 bis 5;

- Fehlerkorrektur und Datenkom-
pression bis maximal 19200 Bit/s;
- V.23 (Btx mit 1200/75 Bit/s).

B Electronic Design fiihrt Video-
anwendungen mit dem Amiga vor.
Neu ist das »Video Master-Gen-
lock«, Es hat alle Fahigkeiten eines
studiotauglichen Gerits:

- unterstiitzt Composite-PAL- und
Y-C-Kompdnenten-Signale;
-verschiedene Wischblenden (ho-
rizontal, vertikal und kreisférmig)

automatisch und manuell;

- Fader fiir Computer- und Video-
bild invertierbar;

- automatischer RGB-Splitter fir
Deluxe-View oder Digi-View;

- Key-out-Signal zum Betrieb an
Studiomischern.

B Die Gold Vision Communica-
tions wird ihr gesamtes Lieferpro-
gramm an DTP-Software und Hilfs-
programmen fiir den Amiga pra-
sentieren. Vorgestellt wird die Soft-
ware an drei Arbeitsplatzen mit
vollausgestatteten ~ Amiga-DTP-
Systemen, bestehend aus Amiga
2000/3000, - Commodore A2024
Monitor und Laserdrucker.

- Vector-Trace 1.2: Rechtzeitig zur
Messe soll die neue Version 1.2
des  Vektorisierungsprogramms
»Vector-Trace« erscheinen. Die
Version 1.2 ist ca. 30 Prozent
schneller, unterstiitzt Bézier-
Kurven und bietet als zusétzliche
Ausgabeformate auch GEM-Meta-
file und DXF. Die Editierfunktionen

erlin
macht 1991
den Anfang

wurden stark erweitert, so daB
auch das Erzeugen von Polygonen
und Bézier-Polygonen méglich
ist. Neue Requester, Kopier-,
Routier- und Zoom-Funktionen
vervollstdndigen das Leistungs-
bild von Vector-Trace 1.2.

- Publishing Partner Master 2.1:
Die Uberarbeitete Version 2.1 des
DTP-Programms »Publishing Part-
ner Master« unterstiitzt echtes WY-
SIWYG (What You See Is What You

AMIGA-MAGAZIN 4/1991
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MaxonCAD wird in einer Turboversion zu sehen sein.

Die Programmierer stehen fiir Fragen zur Verfligung.

Get) durch die Verwendung von
Agfa-Compugrafik- und Adobe-
Type-1-IBM-Fonts.

- Clipart Library-Ausgabe 2: Die
zweite Ausgabe der »Gold Vision
Clipart Library«besteht aus ca. 150
Gebrauchsgrafiken. Zum Liefer-
umfang gehort das Programm
»Clip Tool«, mit dem das stark kom-
primierte Vector-Trace-Dateiformat
in die Vektorformate Aegis-Draw,
Encapsulated Postscript, GEM-
Metafile und Professional Draw
Clip konvertiert werden kann. Auch
eine Rickwandlung in das IFF-
ILBM-Format ist moglich.

- The Graphic Converterx: Das
Programm ermdglicht, die unter-
schiedlichsten Grafikformate der
Amiga-, Atari-, PC- und Mac-Welt
zu konvertieren. Folgende Bitmap-
und Vektorformate werden unter-
stiitzt: IFF, TIFF, Degas, Monostar;
GEM.Image, Aegis-Draw, Prodraw-

AMIGA-MAGAZIN 4/1991

Clip, GEM-Metafile, Encapsulated-
Postscript (schreiben), DXF, HPGL
und Vector-Trace.

B HK-Computer zeigt einen neu-
en SCSI-Controller: Der 16-Bit-
SCSI-Controller ist als Filecard-
Trager flr den Amiga 2000/3000
ausgelegt. Mit einer Quantum-
LPS52-Festplatte lassen sich
Ubertragungsraten bis zu 1
MByte/s erzielen. Die Festplatte ist
unter Kickstart 1.3 und 2.0 auto-
bootfdhig. Der Bus ist durchge-
fuhrt. Bis zu acht Geréte wie der
60-MByte-Streamer »Professional
Streamer« kénnen angeschlossen
werden. Eine Version fiir den Ami-
ga 500/1000 ist in Vorbereitung.
M ICD bietet Hardwareerweite-
rungen fiir alle Amiga-Modelle an:
- AdIDE ist ein interner 16-Bit-AT-
Bus-Controller fir den Amiga
500/1000/2000. Die kompakte Pla-
tine ist in SMD-Technik (Surface

Mounted Devices) aufgebaut und
findet ihren Platz im CPU-Sockel.
Die Erweiterung ist autobootend
ab Kickstart 1.3 und arbeitet mit ei-
ner 21/2-Zoll-Festplatte.

- Beim AdSCSI 2080 handelt es
sich um einen SCSI-Controller mit
8-MByte-RAM-Option. Der Spei-
cher ist in 2-MByte-Schritten mit
SIM-Modulen (Single Inline Memo-
ry) aufriistbar. Die Steckkarte ist
laut ICD fiir den Amiga 2000/3000
geeignet.

- Flicker Free Video ist eine interne
Anti-Flicker-Karte flr alle Amiga-
Modelle. Die Erweiterung kann die
volle Farbpalette von 4096 Farben
auch im Overscan-Modus darstel-
len. Die in SMD-Technik aufgebau-
te Platine wird in den Sockel des
»Denise«-Chips eingesetzt. Ein
Flachbandkabel besorgt die Ver-
bindung nach auBen.

- Adspeed beschleunigt alle
Amiga-Modelle. Die Platine fiir den
CPU-Sockel ist mit einem mit 14,3
MHz getakteten MC68000 und
64-KByte-Cache (Pufferspeicher)
ausgestattet. Die Platine ist in
SMD-Technik aufgebaut und kaum
groBer als der Prozessor.

B Die 24-Bit-Grafikkarte »Fire-
cracker« von Intelligent Memory
wird auf der Messe erstmals ange-
boten. Die Erweiterung, die in ei-
nen Slot des Amiga 2000 gesteckt
wird, ist kompatibel zu »Turbo Sil-
ver 3.0«, »Sculpt/Animate-3D« und
»lmagine«. Die Aufldsungen der
Grafikkarte:

- 320 x 200,

- 352 x 440,

- 384 x 512,

- 512 x 580.

Firecracker erzeugt einen RGB-
Output. Mit einem S-VHS-Modul
kénnen Bilder direkt auf Video-
band gespielt werden. Durch Dou-
ble Buffering ist eine schnelle Bild-
folge gewéahrleistet.

Firecracker verfligt Gber 32 Bit:

24 Bit Farbe, 6 Bit flir die Overlay-
Farbe, 1 Bit fliir Overlay-Transpa-
renz-und 1 Bit fir 24-Bit-Trans-
parenzkontrolle. Die Transparenz
kann ein Genlock simulieren.
B Klaus D. Tute ist mit dem
Amiga-Anwender als Videospe-
zialist bekannt: »Digi-Tiger ll« ist in
einer Uberarbeiteten Version er-
héitlich:

Digi-Tiger ist ein Videodigitizer
mit integriertem RGB-Splitter. So
ist es méglich, ohne Farbscheiben
und sonstige Zusdtze vollauto-
matisch Farbbilder zu digitalisie-
ren. Natlirlich lassen sich auch
SchwarzweiBbilder einlesen. Das
macht der Digi-Tiger mit einer Ge-
schwindigkeit, die nahe an die von
Echtzeit-Digitizern herankommt.
Durch die fortlaufende Digitalisie-
rung ist ein Kontrollmonitor nicht

noétig. Die Software unterstitzt alle
Grafikaufldésungen des Amigas,
d.h., von Lores bis hin zu Hires mit
Interlace und Overscan. Das Sy-
stem ist auf allen Amiga-Modellen
und Kickstart 2.0 lauffahig.
B Kolff Computer Supplies
(KCS) prasentiert eine verbesserte
Version des Power-PC-Board, eine
MS-DOS-Erweiterung (XT, 8 MHz)
fur den Amiga 500. Als Verbesse-
rung werden folgende Punkte auf-
gefiihrt:
- Festplattenunterstiitzung;
- Mausunterstiitzung, wie Info-
Mouse, Mouse Systems, Genius
Mouse, Microsoft Mouse, Reis-
ware Mouse;
- unterstiitzt Fat- und Big-Agnus;
- bessere Grafik- und Textwieder-
gabe bei Big- und Fat-Agnus;
- bootet MS-DOS-Disketten ca.
dreimal schneller als ein Standard-
PC-XT. Laden von der Diskette bis
zu 20mal schneller im Vergleich zu
einem Standard-PC-XT (abhéngig
von der verfligbaren Speicherka-
pazitat),
- Auflésung mit 16 Farben (dyna-
misch);
- unterstiitzt externe Speicherer-
weiterungen: Nach letzten Infor-
mationen arbeitet KCS an einer
EGA- und VGA-Emulation.
W Maxon flhrt das CAD-Pro-
gramm »MaxonCAD=« vor. Auf ei-
nem Amiga 3000 wird die Turbo-
version gezeigt, die den Betrieb
des CRP-Grafiktabletts unter-
stiitzt. Eine Anpassung an die Gra-
fikkarte »Visiona« von X-Pert ist in
Arbeit. Spezielle Fragen beantwor-
ten die Programmierer am Stand.
Weitere Produkte: Ein Schwer-
punkt liegt bei dem ST-Emulator
Chaméleon 2.0, der 68020/030-
Prozessoren und Festplatten un-
terstiitzt, die den Commodore-
Standard erfullen. Auf einem wei-
teren Arbeitsplatz werden wech-
selnd verschiedene Anwendun-
gen présentiert:
- Kick Pascal 2.0, das den von
Turbo-Pascal 50 auf dem PC ge-
setzten Standard bietet;
- {iberarbeitete Version des Disket-
tenhilfsprogramms Kicktools;
- Layoutprogramme Layout! und
L100;
- Hardware-Tools: Maxon Junior
und GAL-Prommer.
B Merkens EDV prasentiert die
neue Video-Center-Genlock-Se-
rie, die in drei Versionen erhéltlich
ist: VC, VC-Plus und VC Broadcast.
Alle Geréte arbeiten als Video- und
S-VHS-Genlock mit eingebautem
Fading und bei VC-Plus mit ein-
stellbaren Wipe-Funktionen.
- Das VC bietet Videoein- und
-ausgénge sowie S-VHS-Ein- und
-Ausgénge, RGB-Monitorausgang
und Softwaresteuerungseingang.
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Uber zwei Cross-Fader ist weiches
Ein- und Ausblenden von Amiga-
und Videosignal méglich.

- VC-Plus verfligt zusétzlich Gber
eine Wipe-Funktion, mit der Kreis-,
Eck- und Balkeneinblendungen
mittels eines Positionierers und ei-
nes Size-Reglers mdglich sind.

- Das VC-Broadcast besteht aus
zwei Geréten, dem Bedienpult mit
Fader und dem eigentlichen Gen-
lock. Zusétzlich bietet es eine
YUV-Verarbeitung.

B Michael Lamm demonstriert
neue Videoerweiterungen:

- »Flash« ist ein Farb-Realtime-
Digitizer. Der AnschluB erfolgt am
Parallel-Port des Amigas sowie am
RGB-Port von Split-It. Die hohe
Geschwindigkeit wird durch drei
eingebaute Flash-A-D-Wandler so-
wie einen Halbbildspeicher (768
KByte) erreicht. Das Gerat ermég-
licht die direkte Digitalisierung
vom laufenden Videofilm. Die ein-
gelesenen Bilder lassen sich als
IFF-Datei in Lores, Interlace,
Medres oder Hires-Modus sowie
im HAM-Modus speichern. Danach
kénnen sie mit Grafikprogrammen
wie Deluxe Paint und Photon Paint
individuell nachgearbeitet werden.
Dadurch erhélt man optimale Vor-
lagen fir Videoanimationen und
DTP-Anwendungen.

AKTUELL

- »Lock-it« ist ein Zusatzmodul fiir
Split-lt. Es dient der externen
Synchronisation des Amigas. Die
Taktsignale von Split-it werden zur
Amiga-Steuerung benutzt. Im Ge-
rat befindet sich weiterhin ein
Mischbaustein, der die RGB-
Signale vom Videobild und vom
Computerbild zusammenfiigt.
- »Alladyne Professional« ist spe-
ziell fir den Studioeinsatz des
Amiga 2000/3000 in Verbindung
mit den Systemen Beta-CAM, M-Il
1-Zoll, U-Matic BVU, S-VHS sowie
U-Matic Lo-Band ausgelegt. Das
System besteht aus einer Ein-
steckkarte fiir den Amiga und einer
Fernbedienung mit eingebautem
Mikroprozessor.

Die Amiga-RGB-Signale werden
auf der Karte in drei D-A-Wandler

T e R e P W e R O e T T A ee

teren Anwendern kann beschrénk-
ter Zugriff gewahrt werden: Ab-
schalten von Hard disk, Disketten-
laufwerk und Speicherkarten.

- Die Beschleunigerkarte »Avanti
flr den Amiga 500/2000 ist mit ei-
nem 68000-Prozessor ausgestat-
tet, der mit 16 MHz getaktet ist.
Wahlweise kann ein Coprozessor
eingesetzt werden.

B PBC Biet bietet Videoerweite-
rungen fir alle Amiga-Modelle an:
»Digi-Gens, ein Grafik- und Effekt-
system ist eine Weiterentwicklung

des Digi-Splitt:
- Multifunktionsgerat fir Video-
Digitizing, Farbkorrektur  und

Genlock-Betrieb;

- RGB/S-VHS/FBAS-taugliches
Genlock;

- Video-Digitizer Digi-View oder

Im Mit Split It! und Lock It! stellt Michael Lamm einen
elektronischen Farbfilter und ein Genlock vor

Professional SCSI g HK-Computer. Ein SCSI-

Controller mit 16-Bit-Datenbus und hoher Datentransferrate.

Daten in Kiirze:

Farbtiefe 16,8 Millionen Farben,

maximale Auflésung 768 x 580
Bildpunkte, Taktrate 14 MHz, 768
KByte RAM (RGB), Digitalisierung
(Hires) in /50 s, alle Amiga-Grafik-
auflésungen, Overscan, Preview
Ausgang, Kontrast/Farbsattigung
Uber Split-It regelbar, AnschluB fiir
Lock-It.
- »Split-lt« ist éin elektronischer
Farbfilter zum Auftrennen von Vi-
deosignalen in Rot, Grin und
Blau. Das Gerét ist kompatibel zu
Digi-View 4.0 und Deluxe-View.
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in héchster Qualitdt zu RGB, YUV,
PAL-Y/C sowie PAL-FBAS enco-
diert. In der zweifachen Mischebe-
ne sind Uberblendungen im FBAS-
oder Y-C-Modus méglich. Dafiir
stehen die Effekte Fade, Wipe und
Key in verschiedenen Variationen
zur Verfligung.

B Nordsoft stellt Erweiterungen
fir den Amiga 500/2000 vor:

- Mit »System Protect« ist ein inter-
ner Hardwareschutz fiir den
A2000 méglich. Die PaBwortabfra-
ge erfolgt direkt nach dem Ein-
schalten des Computers. Drei wei-

Deluxe-View kann eingebaut wer-
den;

- vollautomatischer RGB-Splitter
mit sechs Einstellern;

- Signalkonverter ~ RGB/S-VHS/
FBAS in allen Richtungen méglich;
- Color-Prozessor fir alle Signale
mit sechs Reglern;

- automatische und manuelle
Wipe- und Fade-Effekte.

M Pictures of Oz-Medienproduk-
tion: Von der Amiga '91 wird der
Berliner Sender »FAB - Fernsehen
aus Berlin« eine eigene Compu-
tershow senden. Vor und wéhrend
der Messe halten Moderatorin Ste-
phanie Witt und ihr Team alle
Amiga-Fans (ber die Highlights
der Amiga '91 auf dem Berliner
Messegeldnde auf dem laufen-
den. Jeweils 30 Minuten lang wird
das Magazin mit dem Arbeitstitel
»Bits & Chips« siebenmal taglich
rund um die Uhr gesendet. Dabei
geht es um Neuigkeiten und
Trends, Interviews und Nachrich-
ten aus den Bereichen Hard- und
Software, Profianwendungen und
Spiele.

Das Projekt ist fiir ein regelmé&Bi-
ges TV-Computermagazin, das
sich mit der »Computerkultur« all-
gemein befaBt. Hier werden nicht
nur Programme und Platinen er-
klért, sondern der Computer dar-
Uber hinaus als modernes Freizeit-

und Berufsmedium gezeigt. Was
kann man mit einem Computer al-
les anfangen? Diese Frage und die
vielen Antworten werden im Mittel-
punkt des Magazins stehen.

B Point Computer vertritt den
Modemhersteller Best Communi-
cation. Kostengiinstige Lésungen
fir den Einsteiger sind ebenso er-
héltlich wie MNP-Geréte fir hohe-
re Anspriche. Neu im Lieferum-
fang sind ein voll Btx-fhiges
2400-Bit/s-Pocketmodem  sowie
ein Faxsende- und empfangs-
modem, das es als Tischgerat und
als Pocket-Version gibt.

Im High-End-Bereich wurde das
Angebot durch die Produktgruppe
von U.S. Robotics ergénzt. Hierbei
ist hervorzuheben, daB mit den
Geréten Courier V.32bis und dem
Kombimodem Courier Dual Stan-
dard erstmals zwei Modems auf
dem Markt sind, die 14400 voll-
duplex Ubertragen kénnen. Durch
die Fehlerkorrekturprotokolle MNP
2 - 4 & V42 sowie die Datenkom-
pressionsverfahren MNP5 & V.42-
bis lassen sich effektive Daten-
Ubertragungsraten bis zu maximal
38400 Bit/s erreichen. Zudem
beinhalten alle Courier-Modems
seit kurzem die ASL-Technik
(Adaptive Speed Leveling). Das
bedeutet, daB sie sich stets der ma-
ximal méglichen Ubertragungsra-
te anpassen. Wurde beispielswei-
se durch Leitungsrauschen die
Ubertragung auf 7200 Bit/s redu-
ziert und steigt im Laufe der Zeit
die Leitungsqualitét, so reagieren
die Modems darauf und schalten
wieder auf hdhere Ubertragungs-
raten.

B RoBmadller stellt Erweiterungen
fir alle Amiga-Modelle vor:

- Mit einer speziellen Adapterkarte
verfligt der Amiga 500/2000 iiber 2
MByte Chip-RAM. Auf der Erweite-
rung befinden sich zusétzlich 2
MByte Speicher in Form von vier
RAMs (4-MBit-Technologie).

ber 100
Aussteller
auf 5000 m? Flache

Das »alte« Chip-RAM wird zum
Fast-RAM. Die Erweiterung wird
intern eingesteckt und muB nicht
geldtet werden.

Fir den Amiga 1000 ist eine
2-MByte-Chip-RAM-Karte in Vor-
bereitung.

- Mit einem Interface kann man je-
de beliebige IBM-AT-Tastatur (z. B.
von Cherry) am Amiga anschlie-
Ben. Das Interface wird mit einer
Tastatur von CAS demonstriert, da
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Auch die deutsche Version
enthalt jetzt Digi-Paint 1.

Digi-View Gold

4.0 jetzt mit

768 x 892 hei
samtlichen iy
— 4096 Farben. =

- Mit Digi-View Gold kiinnen Sie Amiga-

= = [raphiken digitalisieren und darstellen, die scharfer
und deutlicher sind als je zuvor. Nur Digi-View Gold
hat Dynamic HiRes fiir 4096 Farben mit hoher
Auflisung. Die Zeitschrift Amiga Format schreibt:
“unvorstelibar, mit Sicherheit die besten Images.
die je auf einem Amiga-Bildschirm zu sehen waren.’
Digi-View Gold ist der bisher miestverkaufte und
am héufigsten verwendete Video-A/D-Umsetzer.

A1 AN

Stellen Sie Ihre Video-Kamera einfach auf
irgendeinen Gegenstand oder ein Bild ein, und in
Sekundenschnelle setzt Digi-View Gold es um in
Amiga-Graphiken mit leuchtenden Farben und
erstaunlicher Schérfe. Ob Sie Graphiken fiir
Desktop-Publishing, Prasentationen, Video oder nur
zum Spab herstellen, mit Digi-View Gold erzielen
Sie die schdnsten Images mit grobter Leichtigkeit.
Und jetzt erhalten Sie Digi-View Gold direkt mit
Digi-Paint 1 zusammen im gleichen Karton.

Digi-View Gold:

* Hat Dynamic-Exklusivmodi mit 768 x 592 fiir ALLE
4096 FARBEN

Digi-Paint 3 » Digitalisiert in allen Amiga-Aufldsungsmodi von 320
- X 256 his zu 768 x 592 (kompletier HiRes Overscan)
Das Werkzeug fiir den « Verwendet 2 bis 409 Farben (einschiiefiich

Hochleistungskiinstler. halbheller)

Malen, kombinieren und modifizieren Sie SRUIEISCRIFAR:IN LG CRPAR LT EILED)
4096-Farhimages von 768 x 592 Griifie vom fiir die hochqualitativsten Images :
Digi-View 4,0 mit Digi-Paint 3. Da beide » Verfiigt iiber Zitterroutinen, durch die scheinbar
gleichzeitig denselben Bildschirm verwenden 100.000 Farben gleichzeitig auf dem Bildschirm
kinnen, wird das Arbeiten an lhren erscheinen
digitalisierten Images leichter als je zuvor. * Vollstandige Software-Steuerung von
Die Digi-Paint 3 Super-Bitverzeichnisse Farh“samgung. Helligkeit, Schérfe, Farbtinen,
erlauben das Redigieren von Bildern bis zu Auflisung und Farbpaletien :
einer Grafie von 1024 x 1024. Digi-Paint 3 ERELIECSILEISIRICIREIEN CEIIR T
bietet Kiinstlern alle zur Herstellung
ausgezeichneter Graphiken notwendigen *Standard-AnschluBwechsler fiir Benutzung mit
Werkzeuge: Transparenzen, Krimmungen, (sl oRS At S Hobidai
Kolorierungen, Glattschattierungen, ein eingetragenes Warenzeichen von NewTek, Inc.
Struktur-Einzeichnungen, RubThru,

Aufhellungen, Nachdunkeln und Nuancierungen.

Wenn Sie Wert auf schiine Graphiken 1 :
bei Ihrem Amiga legen, verwenden Sie die w K

meistverkauften Video-A/D-Umsetzer und
AM[GA. Test ZI el R CEETRTRTETRI | N € O R P O R AT E D
und Digi-Paint 3.

86‘” w Jetzt bei IIlr_gm ortlichen Amiga- DTM Posistraie 25 (06121) 502050
Handler erhaitlich. 6200 Wieshaden Telefax 500989
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diese (ber einen integrierten
Trackball verfligt, was eine Maus
Uberflissig macht.

B Stefan Ossowski, bekannt
durch die vielen Public-Domain-
Programme, bietet folgende - kom-
merzielle - Programme an:

- Nostradamus-Horoskop,

- Amiga-Auftrag,

- Amiga-Buch,

- Amiga Blroprax,

- Haus & Eigentumswohnungs-

verwaltung,

- UbersetzE,

- Intromaker,

- Einkommensteuer 1990,

- Professional Titler,

- Professional Print,

- Speed-Disk,

- Master-Virus-Killer.

B TKR GmbH ist als DFU-Spe-
zialist bekannt:

- In Zusammenarbeit mit Micro
Systems Software, USA, wird eine
" deutsche Version des Terminalpro-
gramms »Onlinel« erstellt. Das
Programm wird mit einem 100sei-
tigen deutschen Handbuch ausge-
liefert.

- Multifax send/receive: Das Tele-
faxprogramm (siehe Seite 176) ist
in der Lage, Telefaxe vom Amiga
aus zu versenden und zu empfan-
gen. AuBerdem besitzt es eine Se-
rienbrieffunktion,  zeitversetztes
Senden und die Méglichkeit, Tele-
faxe auszudrucken.

- GVC Modemsx: Als deutscher
Distributor présentiert TKR die ge-
samte Modempalette von GVC -
vom glinstigen 2400-Bit/s- bis zum
9600-Bit/s-High-Speed-Modem.

- Multiterm-Pro/Multiterm-EDx:
Eine neue, Uberarbeitete Version
des Btx-Decoders »Multiterm-Pro«
und der Editiersoftware »Multiterm-
ED« ist ab sofort lieferbar.

miga-Fans,
Produkte
und Messepreise

M Videotechnik Diezemann fiihrt
Videoanwendungen mit Echtzeit-
Digitizern vor. Digitalisiert wird so-
wohl von Kamera als auch von Re-
corder:

-»Snapshot Pro«, der hochwertige
SchwarzweiB-Echtzeitdigitizer, Bil-
der werden mit diesem Gerét in
50 Sekunde von der bewegten
Videoquelle genommen.

- »Snapshot RGB«, der einfache
RGB-Splitter fir Snapshot Pro, er-
mdglicht Farbbilder in 1,6 Sekun-
den von Videorecorder und Video-
kamera.

-»Snapshot Y/C«, ein neuer RGB-
Splitter fiir Snapshot Pro. Eine rei-
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ne digitale Wandlung der Signale
ermdglicht hochste Qualitat. An-
schlieBbar sind jetzt auch hoch-
wertige S-VHS- und Hi8-Video-
quellen.

- »Snapshot Studio Plus« ermég-
licht die problemlose Verarbeitung
aller vorkommenden Signale im
Studiobereich. 16 Einsteller bieten
héchsten Komfort.

- »Snapshot Remote«, die Einzel-
bild-Fernbedienung fiir Videore-
corder. Der Digitizer kann so ruck-

B W.AW.Elektronik wird als
Systemhéndler die Produkte von
Commodore présentieren und
auch den Verkauf (bernehmen.
Neu ist eine Speichererweiterung
flr den Amiga 500, die Big-RAM
25: eine 25-MByte-Erweiterung
ohne CPU-Adapter. AuBerdem
werden Videoanwendungen mit
dem Amiga vorgefiihrt, vom Digiti-
zer und Genlock bis hin zu
Professional-Mixern und Recor-
dern.

B L dee e

ey
0000000000000000000000000000000 0

"
.

00000000000000000000000000000000

| 7 680w ap 0 wr np 5 el i e PR SR S L I BT RO
[ 7
. | t [ !
| ' [T

MHOASTOE. !
UiDdssTe |

)
1
X
[
i

VAN LLI{T3d von Nordsoft schiitzt den Amiga 2000

mit einer PaBwortabfrage vor unbefugtem Zugriff

freie Animationen mit 50 Bildern
pro Sekunde digitalisieren.

B Der AT-Emulator »AT-Once« von
Vortex (siehe Seite 199) fiir den
Amiga 500 basiert auf dem Stan-
dard .des AT-Mikroprozessors
(80286/16 Bit). Die Erweiterung
wird mit derselben Taktrate wie der
MC88000 des Amigas betrieben
(716 MHz). AT-Once unterstiitzt
Commodore-kompatible Festplat-
tentreiber und bindet das interne
3'-Zoll-Laufwerk als 720-KByte-
DOS-Laufwerk ein. Externe Lauf-
werke werden ebenfalls unter-
stitzt. Bei MS-DOS 4.01 (nicht im
Lieferumfang enthalten) kann man
Partitionen verwalten, die gréBer
als 32 MByte sind. Bei einem Ami-
ga 500 mit mindestens 1 MByte
RAM stehen 640 KByte DOS-Spei-
cher zur Verfiigung. Externe auto-
konfigurierende Speichererweite-
rungen kénnen als RAM-Disk ge-
nutzt werden. AT-Once unterstiitzt
die CGA-, Hercules-, Toshiba-
T3100- und die Olivetti-G0317-
Grafikkarten. Aus der Amiga-Maus
wird eine Microsoft-Maus, und die
Amiga-Uhr kann als AT-Uhr be-
nutzt werden.

B Yellow Computing bietet Erwei-
terungen besonderer Art an:

- Die Rechnerkopplung »Transfile
Amiga SF« zum Verbinden der
Casio-Datenbankrechner der Se-
rie SF-7000, 7500, 8000 und
SF-9000 unterstitzt jetzt auch den
neuen Casio SF-9500. Die Daten
kénnen mit bis zu 9600 Bit/s zwi-
schen den Datenbankrechnern
und dem Amiga ausgetauscht wer-
den. Es lassen sich Listen und
Ubersichten erstellen und aus-
drucken. AuBerdem sind Schnitt-
stellen zum Datenaustausch mit
anderen Programmen auf dem
Amiga wie Superbase vorgese-
hen.

- Die Rechnerkopplung »Transfile
Amiga E500« zum Verbinden der
Sharp-Taschencomputer PC E500.
Es ist eine Plotteremulation
CE-515 vorhanden, mit der die
Plotterbefehle des Sharp zum Aus-
geben von Grafiken auf dem Bild-
schirm des Amigas benutzt wer-
den kdénnen.

Erstmals wird in Berlin die Rech-
nerkopplung »lransfile E200« fiir
den Sharp-Taschencomputer PC
E200 vorgestellt.

- Ab sofort ist die Rechnerkopp-
lung »Transfile 1Q« zum Verbinden
der Sharp-Datenbankrechner mit
dem Amiga auch fiir die neuen
Sharp Organizer ZQ-5100 und
ZQ-5300 erhéltlich. Damit kénnen
nicht nur Daten wie Adressen, Ter-
mine und Notizen zwischen den
Pocket-Computern und dem Ami-
ga ausgetauscht werden, sondern
sie kdnnen auch komfortabel auf
dem Amiga verwaltet und bearbei-
tet werden.

Ende unseres Messebummels.
Sicherlich haben auch Sie interes-
sante Produkte fiir lnren Amiga ge-
funden. Natlrlich werden auch ei-
nige Spielehersteller die neue-
sten Games vorfithren. Schauen
Sie auch am Markt & Technik-
Stand (F4/G7) vorbei. Wir prasen-
tieren Ihnen die neueste Software
wie Reflections 2.0. AuBerdem fin-
den Sie dort das brandneue Buch
Amiga-OS 2.0 und den Amiga-
Hardwarekatalog. sq
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Das Softwareangebot fiir
alle Computertypen ist
groB. Haufig enthalten
Programme jedoch gra-
vierende Fehler. Wie weit
ist ein Kunde beim Soft-
warekauf vom Gesetzge-
ber geschiitzt?

von Andreas Witte

nton Huber (*) hat gerade

die neueste Software fir

seinen Amiga gekauft. Zu-

hause angekommen stellt
er fest, daB das Programm nicht
einwandfrei arbeitet und die ver-
sprochenen Anwendungen nicht
fehlerfrei sind. Der Handler lehnt
jede Haftung ab. Software sei
schlieBlich vom Umtausch ausge-
schlossen. Huber solle sich an den
Hersteller halten, der das Pro-
gramm entwickelt hat.

So wie unserem Anton Huber ist
es schon vielen Computeranwen-
dern ergangen. Wie soll man in so
einer Situation reagieren? Wer
nicht aufgibt und den Hersteller
anschreibt, wartet oft vergeblich
auf eine Antwort. Inzwischen hat
man jeden SpaB an dem Pro-
gramm verloren. Es verschwindet
in der Diskettenbox, am besten
vergiBt man die ganze Angelegen-
heit... a

Das muB nicht sein. Beim Kauf
von Software hat man verschiede-
ne  Gewahrleistungsanspriiche,
sowohl gegeniiber dem Handler
als auch dem Hersteller. Welche
Rechte im einzelnen bestehen,
richtet sich nach der Art des ge-
schlossenen Vertrages.

Wer fertige Software Uber den
Ladentisch kauft, kann immer die
kaufrechtlichen Gewdhrleistungs-
rechte geltend machen. Der BGH
(Bundesgerichtshof) hat entschie-
den (NJW 1988,406; Compiler),
daB hier ein »punktuelles Aus-
tauschgeschéft«, d.h. Austausch
von Ware gegen Geld vorliegt, und
deshalb beide Vertragsparteien
sich nach kaufrechtlichen Regeln
behandeln lassen wollen. Auch
wenn der Hersteller nur ein Nut-
zungsrecht an dem Programm
Ubertragen will (Lizenz), richten
sich die Anspriiche nach kaufver-
traglichen Regeln. Anspruchsgeg-
ner ist grundsétzlich nur der Hand-
ler, nicht der Hersteller, weil letzte-
rer nicht Vertragspartner ist.

Im einzelnen:

Grundvoraussetzung fiir alle
Gewahrleistungsrechte ist das Vor-
liegen eines Sachmangels (§ 459
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Abs. 1 BGB) bei Ubergabe der Sa-
che oder das Fehlen einer zugesi-
cherten Eigenschaft (§ 459 Abs. 2
BGB). Ein Sachmangel ist ein Feh-
ler, der den Wert oder die Tauglich-
keit des Programms nicht uner-
heblich mindert. Geringfiigige
Beldstigungen scheiden als Feh-
ler aus, etwa ein kleiner Punkt
am Bildschirmrand, der den Pro-
grammablauf sonst nicht beein-
fluBt. Als erhebliche Fehler zéhlen
Rechenfehler, Programmabstiirze
oder Speicherprobleme. Auch fir
Bedienungsfehler des Anwenders
haftet der Verkdufer, wenn im
Handbuch falsche Instruktionen
erteilt werden (CR 1988, 382). Fiir
programmfremde Fehler, etwa ei-
ne Instabilitdt der Hardware, haftet
der Verkdufer, wenn das Pro-
gramm nicht ausreichend davor
geschiitzt ist (Qualitdtsmangel,
CR 1988, 167). Hier fingt ein
schwieriger Bereich an, denn es ist
haufig nicht leicht feststellbar, wo
die Ursache eines Fehlers liegt.
Viele Héndler bedienen sich der
Ausrede, der Fehler liege am Com-
puter selbst, woflir man ja nichts
kbnne. Das ist aber h&ufig falsch.
Software muB getestet werden. Ein
Hersteller, der sein Programm
beim Anwender »reifen |4Bt« (in der
Fachsprache nennt man solche
Software  Bananenprogramme),
handelt fahrldssig und kann sich
daher nicht darauf berufen, der
Fehler sei unvermeidbar bzw. mit
vertretbarem Aufwand nicht aufzu-
finden gewesen.

er Handler -
der richtige
Ansprechpartner

Ein »unvermeidbarer Fehler«
liegt nur vor, wenn er unter Einhal-
tung aller Regeln der Technik, ins-
besondere der technischen Stan-
dards und Testverfahren unver-
schuldet verursacht wurde. Soft-
ware mit hohem Qualitétsniveau
muB fehlertolerant und auch um-
fassender getestet worden sein als
ein billiges Spielprogramm. Bisher
haben die Gerichte noch nie be-
funden, daB ein Fehler unvermeid-
bar war (BGH NJW 1988, 406). Das
bedeutet gute Chancen fiir den
Anwender.

Selbst wenn ein Fehler tatsdch-
lich unvermeidbar sein sollte, kann
der Hersteller durch allgemeine
Geschaftsbedingungen (AGB) nur
selten eine Haftung ausschlieBen.
Denn dann miiBte der Hersteller
den Fehler darin konkret beschrei-
ben. Meist kennt er ihn aber nicht
einmal selbst.
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Gewdhrleistun
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Ist die Software besonderen
technischen Risiken ausgesetzt,
etwa einem unausgereiften Be-
triebssystem, bleibt auch bei noch
so guten Testverfahren eine absi-
chernde Verhaltenspflicht (BGH
NJW 89, 1793) und Organisa-
tionspflicht des Herstellers erhal-
ten (CR 1988, 467). Danach muB er
auf die Fehlerrisiken und Méglich-
keiten von deren Umgehung aus-
driicklich hinweisen. Versdumt er
das, haftet er gegeniiber seinem
Vertragspartner, dem Handler. Der
Kéufer wiederum kann den Man-
gel gegenliber dem Verkéufer
(Héndler) rlgen. Der Verkaufer
schuldet aber grundsétzlich nicht
den Ersatz von Folgeschéden, da
er beim GroBeinkauf nicht die
Pflicht und das Wissen hat, die
Software »auf Herz und Nieren« zu
testen.

Welche Rechte hat der K&ufer im
einzelnen, wenn ein Fehler wie
oben beschrieben vorliegt?

Nachbesserungsrecht: Das
BGB sieht in § 476a ein Recht auf
Beseitigung des Fehlers vor. Die-
ses Recht muB besonders verein-
bart sein. Haufig findet sich eine
solche Klausel in den allgemeinen
Geschaftsbedingungen (AGB) des
Héndlers/Herstellers, nach de-
nen zunédchst nur Nachbesserung,
nicht aber Wandelung oder Minde-
rung verlangt werden kann. Das ist
kein Nachteil, denn man will in der
Regel das Programm fehlerfrei er-
halten. Auf die AGB-Klauseln ge-
hen wir in der ndchsten Ausgabe
naher ein.

Fiir ein »Upgrade« darf der Her-
steller/Handler kein Geld verlan-
gen, wenn es nur Fehler beseitigt.
Sollte nur eine neue Programm-
version erhéltlich sein, die zwar
fehlerfrei ist, aber zusétzliche
Funktionen besitzt, fir die der Ver-
kéufer etwas verlangen will, muB
man bei einem Nachbesserungs-
anspruch darauf bestehen, daB die
Fehler der alten Version beseitigt
werden. Haufig wird man dann das
»Upgrade« kostenlos erhalten.

Minderung: Man findet sich mit
dem Fehler ab und erhélt dafiir
eine Entschadigung, § 472 BGB.
Meistens wird der Héndler, wenn
liberhaupt, nur einen zu geringen
Betrag zahlen wollen, so daB er
verklagt werden muB. Vor Gericht

Andreas Witte (27) hat sein Jura-
studium in Miinchen absolviert. Von
Anfang an begleiteten die Compu-
ter Atari und Amiga seine Ausbil-
dung. Er ist Co-Autor des Bérsen-
programms CHARTech und befaBt
sich als Mitarbeiter in der Anwalts-
kanzlei seines Vaters vorwiegend
mit Fragen des Computerrechts.

wird héufig ein Sachverstidndigen-
gutachten notwendig werden, das
teuer ist und den Aufwand nicht
lohnt. Minderung ist daher nur rat-
sam, wenn Ubereinstimmung mit
dem Héndler besteht.

Wandelung: Von diesem Recht
wird am meisten Gebrauch ge-
macht: Ware zuriick gegen Erstat-
tung des Kaufpreises. Der Héndler
wird schriftlich aufgefordert, Zug
um Zug gegen Riickerhalt der Wa-
re innerhalb einer angemessenen
Frist den Kaufpreis zuriickzuer-
statten. In dem Schreiben missen
die Méngel genau beschrieben
werden, sonst ist das Wandelungs-
begehren unschlissig. Reagiert
der Handler auf dieses Schreiben
nicht, sollte er nochmals von ei-
nem Rechtsanwalt gemahnt, dann
aber verklagt werden.

Ein Sonderfall ist gegeben,
wenn der Handler beim Kauf irr-
timlicherweise zugesichert hat,
die Software besitze bestimmte Ei-
genschaften (z.B. »das Programm
lauft auch mit Turbokarten«, es
stlirzt aber stindig ab). Fiir zugesi-
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heim Softwarekauf

AFTE I

cherte Eigenschaften haftet der
Verkédufer auch dann, wenn deren
Fehlen keinen Mangel darstellt
(§ 459 Abs. 2 BGB). Die Recht-
sprechung verlangt aber, daB der
Handler fir die betreffende Eigen-
schaft ganz bewuBt einstehen will.
Das ist der Fall:

- bei ausdriicklicher Zusicherung;
- bei erkennbarem, besonderen
Vertrauen des Kunden auf den Rat
des Handlers;

- wenn die Eigenschaft erkennbar
Bedingung fiir den VertragsschiuB
ist (Signalwirkung);

- beim Kauf auf Probe (§ 494 BGB,
nach Erhalt eines Musters).

Keine Zusicherung sind Werbe-
angaben (Ausnahme: gezielte,
eindringliche Zweckbestimmung,
NJW 1973, 843), die Angaben im
Handbuch, DIN-Normen und G-
tesiegel. Liegt eine Zusicherung
vor, kann der Kédufer nach § 463
BGB wahlweise statt Wandelung
oder Minderung Schadensersatz
wegen Nichterfiillung verlangen.
Dieser Anspruch kann auch iber
die Hohe des Kaufpreises hinaus-
gehen, wenn ein entsprechender
Schaden nachgewiesen wird.

Verjdhrung: Die genannten
Rechte verjdhren sechs Monate
nach Erhalt der Ware, § 477 BGB,
wenn nicht der Verkédufer den Man-
gel arglistig verschwiegen hat, was
selten nachweisbar ist.

Wer seine Anspriche geltend
machen will, muB ihre Vorausset-
zungen auch beweisen. Dazu ge-
hoért eine ausreichende Fehlerdo-
kumentation. Am besten notieren
Sie genau deren Erscheinungs-

ehler-
tolerante
Qualitatssoftware

bild, um dies spéter nachvollzie-
hen zu kénnen. Diese Liste pra-
sentieren Sie dem Softwarehand-
ler. Jetzt muB auch entschieden
werden, ob man das Programm
behalten (Minderung, Nachbesse-
rung) oder sein Geld zuriickhaben
will (Wandelung). Weist der H&nd-
ler die Anspriche zurlick, bleibt
nichts anderes brig, als ihn zu
verklagen.
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Gegen den Hersteller kann man
in der Regel nicht direkt vorgehen.
Denn normalerweise werden An-
sprlche nur zwischen den Vertrags-
parteien abgewickelt. Davon gibt
es jedoch einige Ausnahmen:
Ubernimmt der Hersteller aus-
driicklich eine Kundengarantie
(z.B. durch Beifiigung einer Ga-
rantiekarte), kann man die davon
umfaBten Anspriiche direkt gel-
tend machen. Es reicht sogar,
wenn diese Schutzzusage nur ge-
geniiber dem Héandler ausgespro-
chen wurde (BGH NJW 74, 502).
Die librigen Ausnahmen betreffen
nur den Ersatz von Folgeschédden
und sind unten beschrieben.

Ersatz von Folgeschéden: Fol-
geschaden sind Schéaden, die zu-
sétzlich zum Mangelschaden ent-
stehen, etwa durch Verlust pro-
grammfremder  Dateien. Ent-
wickelt man selbst Programme mit
einer fehlerhaften Programmier-
sprache, so sind Fehler in dem
neuen Programm unter Umstan-
den ein Folgeschaden. Der Kéufer
kann den Mangel der Program-
miersprache gegeniiber dem Ver-
kaufer riigen und Folgeschaden
nur dann vom Hersteller ersetzt
verlangen, wenn dieser »Erfll-
lungsgehilfe« (§ 278 BGB), Stell-
vertreter (§ 164 ff BGB) oder Treu-
hénder des Herstellers ist. So
auch, wenn der Verkéufer etwa als
Vertragshéndler Leistungen des
Herstellers »durchreicht« (BGH
WM 71, 1121). Hier sind die absi-
chernden Verhaltenspflichten dem
Gefahrenkreis des Herstellers zu-
zurechnen, der sich des Handlers
letztlich nur als Verkaufsgehilfen
bedient. (BGH NJW 78, 1157). Letz-
teren trifft nicht die Pflicht, die Wa-
re auf versteckte Mangel zu unter-
suchen, weil er beim GroBeinkauf
nicht jedes Programm im Detail te-
sten kann. Nicht er, sondern der
Hersteller haftet daher fiir Folge-
schéden, die aber der K&ufer in der
Regel mangels Rechtsbeziehung
von diesem nicht verlangen kann.

Wichtig: Bei diesen Anspriichen
hat der Verkédufer die Begleitauf-
wendungen zu ersetzen (§ 467
Satz 2 BGB), also etwa Porto-,
Fahrt- und Telefonkosten (BGHZ
87, 104). Beim Versendungskauf
(§ 447 BGB) gilt das nur einge-
schrénkt, etwa flir Mangel, die

durch unsachgeméaBen Versand
aufgetreten sind (Transportscha-
den durch mangelhafte Verpak-
kung, NJW 68, 1929), weil Erfll-
lungsort der Sitz des Verkéufers ist
und die Sache bei der Riickab-
wicklung auf Kosten des Kéufers
dorthin zurlickgebracht werden
muB. Dieser Anspruch ist gegen-
Uber Privatkunden durch AGB
nicht auszuschlieBen, sofern eine
neue Sache verkauft wird. AuBer-
gerichtliche Kosten flr einen
Rechtsanwalt sind nur in Fallen mit
besonders schwieriger Rechtsla-
ge ersatzfédhig (MDR 82, 668).
Wird defekte Software einge-
sandt, muB man nicht monatelang
auf die Fehlerbeseitigung warten.

er Handler
muf halten,
was er verspricht

Wird eine angemessene Frist
Uiberschritten und dadurch das
Warten fiir den Kunden unzumut-
bar, kann er dem Héandler/Herstel-
ler eine Frist setzen mit der Andro-
hung, er werde die Leistung spater
nicht mehr annehmen (§ 634 Abs.
1 Satz 1; § 326 Abs. 1 BGB ana-
log). Danach kann er wandeln oder
mindern (BGH NJW 71, 1793),
auch wenn die AGB dies zunéchst
ausschlieBen.

Das Gesetz kennt, unabh&ngig
von der Gewdhrleistung, noch wei-
tere Ersatzanspriiche:

CHECKLISTE BEI
SOF TWABEMANGELH

® Quittungen und Kautbelege
- sorgféltig aufbewahren. Sie dienen
~zum Nachweis des Kaufs und sind
fiir die Veﬂﬁhmﬁg mqﬁgebuch

e Fehler még[lchat genau doku-
‘mentieren, ﬂasiammtnicrnlmmar
'naﬁhvo!lzimhamtnd :

® Bei Nachheasemngsvarlangen_
eine Frist, beim zweiten fehige-

schlagenen Versuch eine Ableh-
: nungaand?ehunesm Al

‘ und Minderungs-
begahmaufledml’aﬂmmﬂeh-
galbndumhan

~ ® Lassen Sie ascm nicht durch
 AGBs. ine Geschéftsbedin-
gumen)ainschﬁehtstn i

Haftung aus Verschulden wéh-
rend der Vertragsverhandlungen
und positiver Vertragsverlet-
zung: Neben den besprochenen
Mé&ngelrechten gibt es auch Berei-
che, in denen zwar die gekaufte
Sache mangelfrei war, aber ein
schuldhaftes Verhalten des Ver-
kéufers zu Schaden fuhrt. Berat
der Verkéufer vor dem Kauf falsch
oder werden etwa bei Riickfragen
hinterher falsche Informationen
gegeben, die zu einem Schaden
fuhren (z.B. Datenverlust), haftet
der Verkdufer dafiir Es handelt
sich um die Verletzung von ver-
traglichen Nebenpflichten. Auch
nach VertragsschluB existiert eine
sekunddre Informationspflicht. Er-
fahrt der Verkaufer etwa nachtrég-
lich von einem Fehler, muB er unter
Umstanden die Anwender darauf
hinweisen (dhnlich einer Rickruf-
aktion bei Autos).

Wegfall der Geschéftsgrundia-
ge, § 242 BGB: Dieser Anspruch
ist fir Félle gedacht, in denen die
Méngelrechte und auch andere
Anspriche nicht greifen. Der Kéu-
fer hat sich etwas vorgestellt (z.B.
Uber die Leistungsfahigkeit des
Programms), was einerseits nicht
nur entferntes Motiv zum Kauf war
(GenuBerwartung), aber auch nicht
Inhalt des Vertrags geworden ist.
Der Verkdufer hatte sich redlicher-
weise darauf einlassen mussen. In
diesen Fallenist der Vertrag entwe-
der anzupassen (z.B. eine Minde-
rung des Kaufpreises) oder ganz
rickgéngig zu machen.

Haftung wegen »weiterfres-
senden« Mangels: Die Software
hat einen Mangel, der sich nicht
nur auf die Funktionstlchtigkeit
des Programms beschrankt, son-
dern fremde Dateien zerstort. Man
denke dabei nur an Viren. In Fal-
len, wo ein kleines defektes Teil ei-
ner Gesamtsache einen groBen
Schaden verursacht und damit
das (brige Eigentum des Kéufers
verletzt, haftet der Verkaufer fir
alle entstandenen Schaden.

Die Rechte beim Softwarekauf
sind somit geklart. Wie sieht es
beim Hardwarekauf aus? Mit die-
ser Thematik beschéftigen wir uns
in der ndchsten Ausgabe. sq
(*) Name fingiert

NJW: Neue juristische Wochen-
schrift, Verlag C.H. Beck'sche Ver-
lagsbuchhandlung, Wilhelmstr. 9,
8000 Minchen 40

CR: Computer und Recht, Schmidt
Verlag, Unter den Ulmen 96, 5000
Kéln 1

Alle Zeitschriften und Entscheidungssamm-
lungen kdnnen auch in den frei zugénglichen
juristischen Bibliotheken der Universitdten
eingesehen werden.
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Apple. Die
Beziehungskiste.

as um alles in der Welt macht einen
PC zur Beziehungskiste? Die Ant-
wort ist denkbar einfach. Manche
Computer sind verstockte Einzelginger.
Sie lehnen es ab, im Team zu arbeiten, sie leben
quasi ein Leben fiir sich.

Solche Computer sind dhnlich wie das Wort
Beziehungskiste ein Anachronismus. In einer Zeit,
da Kommunikation immer mehr an Bedeutung
gewinnt, sollte auch ein Computer dem folgen

Das Grundgesetz von Apple.

Compuler miissen dem Menschen
entsprechend arbeiten und diirfen ihn nicht
zwingen, zu arbeiten wie ein Computer.

Computer missen mil einbeitlicher, einfach
zu bedienender Software laufen, so daf keine
kostspieligen Schulungen erforderlich sind.

Computer mussen dem Benutzer Freude
bereiten und ibn dadurch kreativer und
produktiver machen.

Computer missen nach einem einbeitlichen
System arbeiten und zugleich fiir andere Systeme
offen sein,

Compuler miissen das Arbeiten in Gruppen
ermaglichen und daher netzwerkfahig sein.

Computer mussen so gebaut sein, daf sie
immer wieder auf den neuesten Stand der
Technik gebracht werden kinnen.

und offen sein. Offen fiir die Einbindung in Netz-
werke, offen fiir andere Systeme. Apple Macintosh
Computer sind alle von Haus aus netzwerkfihig.

Das flexible Betriebssystem und AppleTalk er-

lauben den problem- —

losen Aufbau von
Standard-Netzwerken. o Wi, s T
ausfiihrliche Informationen und

Dariiber hinaus ax
. R y Hindleradressen. Wahlen Sie einfach
konnen Sie die meisten gebibrenfiei AppleDirect: Telefon

Mitglieder der Apple Ol 30 / 79 78

Macintosh Familie fast
ebenso leicht in MS-DOS- und 0S/2-Netze inte-
grieren - wie in Unternehmensnetze basierend auf

IBM/Siemens,/Digital-Architekturen. Oder MS-DOS-
und 0S/2-Rechner in Apple-Netze. Und selbst in
UNIX-Umgebungen steht ein Apple Macintosh gut
da - Apple/UNIX gilt als eine der anwender-
freundlichsten UNIX-Versionen im Markt!



Wo immer ein Apple Macintosh auftaucht -
er fordert die zwischenmenschlichen Beziehungen.
Was nicht heifen soll, dag Sie ausschlieRlich
GruRpost schicken an den netten Kollegen im
ersten Stock. Sie konnen in ,Workgroups* arbeiten

(Stichwort Interpersonal Computing), oder viel-
leicht sitzen Sie in der Chefetage und benétigen
Daten aus der Buchhaltung. Oder Daten der
Forschungsabteilung sollen in eine Broschiire auf-
genommen werden: Thr Apple Macintosh kopiert
sie einfach in das entsprechende Programm - ohne
Lauferei, versteht sich.

Bereils der neue
Apple Macintosh LC
lagt sich mit jedem
anderen Apple
Computer vernetzen,
ob mit vier Teil-
nebmern im Nelz
oder mit 4000.

Dabei macht es nicht einmal einen Unter-
schied, wie viele Teilnehmer sich im Netz befinden,
ebensowenig wie ihr Aufenthaltsort: Selbst Linder-
grenzen iiberwindet Apple miihelos. Ob Sie ein
personliches E-Mail nach Chicago schicken oder
eine dringende Bestellung an den Zulieferer in
Singapur.

Und damit diirfte der Apple Macintosh wohl
die einzige ,Beziehungskiste“ sein, die der Arbeit
ohne Einschrinkung forderlich ist. Testen Sie es:
Apple macht Sie einfach produktiver.

ol

‘

Apple Compu
The power to be your best™
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NEUVE PRODUKTE

RAM-Erweiterung

MEMORY
MASTER

Aus dem Hause BSC stammt eine
neue Speichererweiterung fiir den
Amiga 2000/3000. Es kommen
4-MBit-ZIP-RAMs (Zig-Zag In Line
Package) zum Einsatz. Die Karte
istin den Ausbaustufen 2, 4, 6 und
8 MByte erhdltlich. Memory Ma-
ster ist autokonfigurierend und ist
laut Hersteller kompatibel zu Tur-
bokarten, PC-Karten und Kickstart
1.3/2.0. Alle Speicherbausteine
sind gesockelt. Eine ausfiihrliche
deutsche  Bedienungsanleitung
und ein RAM-Testprogramm sind
im Lieferumfang enthalten. Preis
fur die 2-MByte-Version: ca. 550
Mark. sqg

BSC Blroautomation AG, Lerchenstr. 5, 8000
Minchen 50, Tel. 089/3084152, Fax 089/
3510459

MByte, was ca. 750 Disketten ent-
spricht.

Das Laufwerk besitzt eine SCSI-
Schnittstelle und kann an die
SCSI-Controller GVP Series-Il und
Golem angeschlossen werden.
Preis: ca. 1500 Mark. sq

Wallasch & Witte GmbH, Daglfinger Str. 18a,
8000 Minchen 81, Tel. 089/938224, Fax
089/93026 41

Finanzprogramme

BERICHTIGUNG

Beim Vergleichstest Finanzpro-
gramme in der Ausgabe 3/91 ist
uns ein Fehler bei der Bildbeschrif-
tung entgangen. Die Bildunter-
schriften links unten auf Seite 34
(»Buchungsformular der Apraxas
Fibu« und »Buchungsformular der
Fibu Deluxe Plus von Wolf«) wur-
den vertauscht. Die optisch besser
gestaltete Oberfldche gehort zur
Fibu von Wolf-Software.

L4
SAERGGARER

Memory Mastervio
Copyright 1990 by bsc busraoutomation AG

8 MByte RAM (Amiga 2000) in kompakter Form: 10 x 13 cm

Massenspeicher

CDX-650

Wallasch & Witte GmbH bietet das
CD-ROM-Laufwerk »CDx-650« von
Xetec fiir den Amiga 500/2000 an.
Das Laufwerk liest den ISO
9660/High-Sierra-Standard  (wie
CDTV von Commodore) und eignet
sich somit fur Multimedia, Spiele
oder interaktives Lernen. Auch
Audio-CDs kénnen abgespielt wer-
den, wobei sich auf dem Amiga-
Monitor ein programmierbarer CD-
Spieler simulieren lassen soll. Da-
zu gehért eine CD mit der Fred-
Fish-Serie bis Disk-Nr. 360 und
weitere PD-Software, davon 180
Spiele, 1700 Utilities und 48 Pro-
grammiersprachen. Eine CD hat
eine Speicherkapazitdt von 650
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Spezialseminare

VIDEO & AMIGA

Sind Sie aktiver Videofilmer? Ha-
ben Sie schon daran gedacht, Ihr
Hobby sinnvoll und kreativ auszu-
bauen? In Videoseminaren (veran-
staltet vom Verlag Gabriele Lech-
ner) wird notwendiges Wissen in-
teressant und praxisnah vermittelt.
Moderne Video- und Nachbearbei-
tungsgerdate kommen zum Ein-
satz. Fir jeden Kursteilnehmer
steht ein Amiga zur Verfiigung. Ei-
gene Videofilme kdnnen mitge-
bracht werden.

Kurs 1: Praxis der Videofilmgestal-
tung

Termin: jeder 2. Samstag im Monat
10 bis 17 Uhr

Preis: 250 Mark.

Kurs 2: Videospezialeffekte
Termin: jeder 3. Samstag im Monat
10 bis 17 Uhr
Preis: 250 Mark
Kurs 3: Videostudiotricks
Termin: jeder 4. Samstag im Monat
10 bis 17 Uhr
Preis: 250 Mark
Kurs 4: Videonachbearbeitung -
Schnittechnik
Termin: jeden Donnerstag 18.30
bis 20.30 Uhr
Preis: 90 Mark

Néhere Informationsunterlagen
kénnen kostenlos angefordert wer-
den. sq

Verlag Gabriele Lechner, Planegger Str. 1,
8000 Miinchen 60, Tel. 089/8340591, Fax
089/8204355

Datei & Kalkulation

AMIDEX/
AMICALC

Neu in der Reihe Bookware (Soft-
ware im Buch) der Markt & Technik
Verlag AG ist »Amidex/Amicalce.
Amidex ist eine Dateiverwaltung
mit klar gegliederter, grafischer
Benutzeroberfldche. Der integrier-
te Maskeneditor soll eine freie Ge-
staltung der Ein- und Ausgabefor-
mulare erlauben. Das Tabellenkal-
kulationsprogramm Amicalc be-
sitzt 2574 Daten- bzw. Formelzel-
len und prasentiert die Daten auch
als Balken-, Torten und Liniendia-
gramme. Beide Programme sollen
Daten mit dem Textverarbeitungs-
programm »Words of Art« (eben-
falls Bookware) austauschen kén-
nen. Preis: 100 Mark. pa

Markt & Technik Verlag AG, Hans-Pinsel-
StraBe 2, 8013 Haar, Tel. 089/46 13-0

Umschalter

JOYMO

Mit Joymo bietet AHS einen Maus-
Joystick-Umschalter an. Die Elek-
tronik ist komplett in einem
Steckergehduse untergebracht.
Die Wahl des aktiven Geréts er-
folgt mit einem Schalter. Joymo ko-
stet ca. 50 Mark. me

AHS, Schirngasse 3-5, 6360 Friedberg, Tel.
0 60 31/6 19 50

Einfach zwischen Maus und
Joystick umschalten

MS-DOS

UMSCHALTBOX

Eine Monitorumschaltbox fir den
Betrieb eines Monitors am Amiga
und eines Monitors am Amiga-PC
gibt’s ab sofort bei XPert. Somit
entféllt das lastige Umstecken der
Kabel. Der Monitor kann laut Her-
steller wéhrend des Betriebs ab-
sturzfrei auf die VGA-Karte des
PCI/AT oder dem Amiga umgeschal-
tet werden. Weiterhin soll der An-
schluB eines Flickerfixers moglich
sein. Preis: ca. 150 Mark. sq

XPert Computerservice, Weiherwiese 27, 6270
Idstein, Tel. 06126/3056, Fax 06126/54922

Softwarepaket

POWER-DISC 5

Die fiinfte POWER-DISC (er-
scheint alle zwei Monate) flr den
Amiga gibt es ab 27. Mérz am
Kiosk:
- »Musical Enlightenment«, der
programmierbare Synthesizer,
schopft die vier Tonkanéle lhres
Amiga voll aus. Uber 30 Funktio-
nen ersetzen (fast) ein ganzes Or-
chester und helfen beim Kompo-
nieren von Liedern und Sounds.
- »Squarestone«: Der letzte Stein
verliert. Bauen Sie Stiick fiir Stiick
die Pyramide ab und tberlisten Sie
den Amiga.
- »Dex«: Das Logikspiel fur Leute
mit Grips. Wer geschickt abkup-
fert, gewinnt.
- »Tile«: Ein Domino in Farbe -
allein oder zu zweit.

Preis: ca. 20 Mark. ag

Markt & Technik Verlag AG, Hans-Pinsel-Str. 2,
8013 Haar, Tel. 089/4613-0

Videonachhearbeitung

SNAP-Tools

Eine Clipart-Reihe unter der Be-
zeichnung »Snap-Tools« bietet
HS&Y an. Jedes Set umfaBt zwei
Disketten. Fiir ca. 70 Mark pro Set
gibt es Motive, Rahmen, Grafik-
hilfen, Pinsel, Piktogramme, Ver-
kehrszeichen und kleine Animatio-
nen, die sich ideal in Videofiime
einbauen lassen. Die Tools kénnen
in Deluxe Paint Il eingeladen wer-
den, entweder als Pinsel oder als
Animation. Von dort werden sie
nachbearbeitet und in den Video-
film integriert. Die Snap-Tools um-
fassen zur Zeit drei Sets mit je zwei
Disketten. sq

HS&Y, Classen-Kappelmann-Str. 24, 5000
Kéin 41, Tel. 0221/404078, Fax 0221/402365
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vortex ATonce-Amiga - Der Zauberkiinstler
AT-Emulator fir DM 498 --*

Zaubern Sie aus lhrem Amiga 500 einen AT-kompatiblen Computer und stellen Sie die Verbindung zur MSDOS-Welt
her. Einfach nur die SMT-Leiterplatte einsetzen. Komplett bestiickt mit 16 Bit-80286-Prozessor, mit 68000 CPU
(Toktrate 7,2 MHz) und mit vortex (MOS Gate-Array zaubert diese Technologie "Business-Atmosphire”.

Alonce-Amiga: ® Liuft als Tesk auf dem Amiga = Ist
universell durch die ATonce Chip-Level-Emulation und
das AT-BIOS m Nutz 640 KB als DOS-Speicher (bei Amiga
500 mit 1 MB RAM) = Verwaltet Spekcher ab 1,5 MB im
Extended/ Exﬂunded Mode = Ist kompatibel zu
Commodore- nmEuiibIen Festplatien und  Floppy-
loufwerken m Ermoglicht [ottreie Installation durch
simples Einstecken

ATonce-Amiga: mEmuliert als Bildschirmdarstellung (GA,
Herkules, Toshiba 3100 und Olivetti m Unterstiitzt
parallele/serielle Schnittstelle, Maus, Uhr, Sound und
dos (MOS RAM = Wird komplett ausgeliefert mit
Handbuch und Software (kein DOS) = Bietet als Support
Software-Update-Service und tiglich Kundenberatung
® Kostet DM 498 - (*Unverbindlicher empfohlener
Endverbraucherpreis)

[

O vortex

cC oM P U T E R 8 ¥ 8 T E M E

Alle Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen der jeweiligen Inhober und urheberrechtlich geschitzt.

VORTEX COMPUTERSYSTEME GMBH . FALTERSTRASSE 51-53 . D-7101 FLEIN . TELEFON 07131 / 59 72-0

DTZ DATATRADE AG . LANDSTRASSE 1

. CH-5415 RIEDEN/ BADEN

. TELEFON 056/ 82 18 80
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NEUE PRODUKTE

Dateniibertragung

KERMIT

Mit dem Dateniibertragungspaket
»Kermit« kann man den Hew-
lett-Packard-Taschenrechner HP
48SX an alle Amiga-Modelle an-
schlieBen:

- vollstdndige Unterstiitzung des
Kermit-Protokolls des HP 48SX;

- die Peripheriegeréte des Amiga
(z.B. Drucker) kbnnen auch fiir den
HP 48SX genutzt werden;

- eine AdreBverwaltung und ein
Terminplaner fir den HP 48SX
sind im Paket enthalten;

- der Zeichensatz des HP 48SX
wird komplett unterstiitzt;

- grafische Objekte werden in bei-
den Richtungen umgewandelt
(IF-Format);

- Sicherung der HP 48SX-Pro-
gramme auf Amiga-Massenspei-
chern wie Diskette, Festplatte und

Optical Disk.
Kermit ist ab sofort lieferbar.
Preis: ca. 150 Mark. sq

Hey-Tech Hardwareentwicklung, Salzschlirfer
Str. 16, 6000 Frankfurt/M. 61, Tel. 069/
421370, Fax 069/421390

Tintenstrahldrucker

Das MIDI-Interface »Professional MIDI« koppelt Keyboards
und Synthesizer mit allen Amiga-Modellen

MIDI-Interface

A

PROFESSIONAL MIDI-INTERFACE

Das MIDI-Interface »Professional
MIDI« von HK-Computer koppelt
Keyboards und Synthesizer mit
allen Amiga-Modellen. Der Opto-
koppler soll einen Kopplungsfaktor
von 700 Prozent (Ublich sind 40
Prozent) und einen digitalen Aus-
gang haben. Um lédngere Datenlei-
tungen zu erméglichen, sind alle
Ausgénge mit Leistungstreibern

BJ-300/BJ-330 VON CANON

Die Bubble-Jet-Tintenstrahldrucker BJ-300 und BJ-330 sind

der Einstieg in eine neue Produktpalette bei Canon

Zwei neue Bubble-Jet-Tinten-
strahldrucker bereichern die Pro-
duktpalette von Canon. Der BJ-300
(DIN A4 quer) und der BJ-330 (DIN
A3 quer) sollen laut Hersteller ex-
trem leise sein (< 45 dB). Die
Druckauflésung betrdgt maximal
360 x 360 dpi (Punkte/Zoll). Beide
Gerate sind mit einem neuen 64-
Disen-Druckkopf bestiickt und
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spritzen 300 Zeichen/s (Draft) bzw.
150 in Schénschrift auf Normal-
papier oder Overhead-Folie. Preis
und Markteinfihrung standen bei
RedaktionsschiuB noch nicht fest.

pe

Canon Deutschland GmbH, Hellersbergstr.
2-4, 4040 Neuss 1, Tel. 021011125230, Fax
02101125128

versehen. Das Gerét hat ein stabi-
les Amiga-farbenes Metallgeh&u-
se mit Betriebs-LED und ist ab-
schaltbar. Professional MIDI soll
laut Hersteller mit allen Standard-
MIDI-Programmen zusammenar-
beiten. Preis: rund 140 Mark. sg

Gewerbesoftware

AFTA

Der B & P Computerservice in Hil-
desheim bietet mit »AFTA Stan-
dard«und »AFTA Deluxe«zwei Pro-
gramme fir die Kunden-, Auftrags-
und Lagerverwaltung an. Das
Standardpaket soll enthalten:

- Kundenkartei mit Erfassung offe-
ner Posten;

- Lagerkartei (6000 Eintrédge) mit
Unterdriickung interner Daten und
automatischer  Bestellungsaus-
gabe;

- Fakturierung mit Korrektur des
Lagerbestands;

- Mahnungen (manuell, automa-
tisch) mit drei Mahnstufen;

- Angebotsverwaltung mit ver-
schiedenen Standardbriefen (je
nach Artikel) und automatischer
Ubernahme von Artikeldaten;

- Maskengenerator flr die Ausga-
be des Datenbestands;

- ein von jeder Stelle des Pro-
gramms aufrufbarer Taschenrech-
ner.

AFTA Standard kostet etwa 400
Mark. AFTA Deluxe kostet etwa
600 Mark und bietet zusétzlich In-
venturlisten, statistische Auswer-
tungen, Provisionsverwaltung,
Terminplaner und Registrierkas-
sensimulation. pa

B & P Computerservice, An der Feuerwache
22, 3200 Hildesheim, Tel. 05121/36229und
53172

Virtueller Speicher

EVOLUTION

Der SCSI-Controller Evolution wird
mit einem weiteren Leistungs-
merkmal ausgeliefert: Der Anwen-
der kann eine beliebige Partition
(oder die ganze Festplatte) als Ar-
beitsspeicher (Fast-RAM) nutzen.
Dazu ist jedoch eine MMU (Memo-
ry Management Unit) notwendig,
wie sie auf jeder 68030-Karte und
in der 68020-Karte A2620 von
Commodore zu finden ist.

Der zusétzliche Speicher, der
nur durch die GroBe der Festplatte
begrenztist, wird als Fast-RAM an-
gemeldet und sowohl in der Work-
bench-Meniileiste als auch durch
den AVAIL-Befehl angezeigt.

Das Softwarepaket, zu dem ne-
ben dem Hauptprogramm auch
Hilfsprogramme zum Préferieren
von physikalischen oder virtuellem
Speicher gehdren, wird jedem
Evolution-Controller kostenlos bei-
gelegt. Der Preis fiir das Update
betragt ca. 70 Mark.

Evolution ist ab sofort auch fiir
den Amiga 500/1000 erhaltlich. Fiir
den Amiga 1000 gibt es die Mog-
lichkeit, Kickstart direkt von Fest-
platte einzuladen. Die Festplatte
befindet sich dabei in einem eige-
nem Geh&duse mit Apple-Mac-
intosh-kompatibler Schnittstelle,
Preis inkl. Quantum-LPS52-Fest-
platte: ca. 1300 Mark. sq

Macro System, Billerbeckstr. 39a, 5810 Wit-
ten, Tel. 02302/27073, Fax 02302/27072

Wettbhewerb

COMPUTER-
KUNST

Unter der Bezeichnung »YEA -
Young Electronic Arts - 1. Européi-
scher Wettbewerb fiir junge Com-
puterkunst« veranstaltet YEA zu-
sammen mit dem Atelier coART in
diesem Jahr wieder einen Wettbe-
werb fir Computeranwender. Vor-
gesehen sind die Kategorien
- Allgemein:  Grafikwettbewerb
(beliebige Bilder);
- Angewandte Grafik: Plakat oder
Poster;
- Computeranimation: alle Formen
bewegter Bilder und Filmclips;
- Computerspiele: Spiele fiir min-
destens zwei Teilnehmer (keine
Kriegs- oder Waffenspiele);
- Diskettenmagazin: eine Zeit-
schrift oder lllustrierte (fast) belie-
bigen Inhalts.

EinsendeschluB ist der 30. No-
vember 1991. Fordern Sie die Teil-
nahmebedingungen an.

YEA eV./Atelier coART, Exing 32, 8383 Ei-
chendorf, Tel. 099 56/753, Fax 09956/1228
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nen mit vielen - auf Wunsch -
automatisch ausflihrbaren
Festlegungen lassen Sie
schnell jedes gewlnschte
Resultat erreichen. Ma-
xonCAD ist komfortabel
und einfach mit der
Maus zu bedienen. Die

Betrachten Sie z.B. MaxonCAD,
das CAD-Programm, das ein neu-
es Leistungsniveau auf dem AMIGA
definiert, so werden Sie uns bei-
pflichten, daB wir uns einiges haben
einfallen lassen, um professionelles
Arbeiten auf dem AMIGA zur Realitat
werden zu lassen, worlber auch die
unabhangige Fachpresse bereits voll Auswahl der Funktio-
des Lobes zu berichten wuBte. nen erfolgt aus Uber-

So sind hochgradig optimierte Programmroutinen die  schaubaren Menus und Funktionsleisten. Voreinstellungen
Grundlage der extremen Bearbeitungs- und Darstellungs-  kénnen in Ubersichtlichen Requestern festgelegt werden.
geschwindigkeit von MaxonCAD. Doch nicht nur in der  Die klare Linie der Bedienung, die sich durch das gesamte
Ausfiihrungsgeschwindigkeit liegt seine Stérke: Die geradli- ~ Programm zieht, steht fir die Transparenz und Effizienz von
nige Bedienerfiihrung und die hohe Integration der Funktio- ~ MaxonCAD.

MIT DIESEN PROGRAMMEN

OdernehmenSie « Acht Stimmen mit voller Kontrolle Gber Lautstarke ohne
Face The Music, Verminderung der Klangqualitat!

den brandheiBen -« \/olle Multitaskingfahigkeit.

achtstimmigen , |rr.gamples kénnen mit vielféltigen Effekten modifiziert
R e ey, Soundkomposer, werden!

bei dem findige Programmierertricks ein bisher auf dem . Stiicke kénnen eingegeben, tiber die Tastatur oder tiber
AMIGA nicht dagewesenes Klangerlebnis garantieren. Na- ein MIDI-Keyboard eingespielt werden.

tarlich darf bei diesem musikalischen Hochgenul der lKoml— » Die Effektprogrammiersprache SEL erlaubt die Erzeugung
fort nicht zu kurz kommen, weshalb Face The Music mit  ger unglaublichsten Soundeffekte mit IFF-Samples direkt
einigen ungewohnlichen Leckerbissen aufwarten kann: im Programm.

kinderleicht realisiert werden kén-
nen. Direkt aus dem schnellen und
leistungsfahigen Editor konnen
Compiler, Linker und die fertigen
Programme aufgerufen werden.
Uberragende Turnaround-Zeiten,
voller Zugriff auf das AMIGA-Be-
triebssystem, ALINK-Kompatibili-

Sind Sie es leid, daB selbst |« mii-ln s
das Erstellen eines kleinen ei- g e
genen Prbgramms regelmaBig
zur Odyssee im CLI wird? Dann
soliten Sie Ihr Augenmerk auf KICK
PASCAL 2.0 werfen! Mit KP2.0 be-
ginnt eine neue Ara des Software-
Developmentss. Nicht langer mls-
sen Sie als AMIGA-Programmierer tat, das flexible UNIT-Konzept und
neidisch ob des dort gebotenen der integrierte Exception-Handler
Komforts zu den PC-Entwicklern sind nur einige der herausragen-
schielen. KP2.0 bietet Ihnen eine komplett integrierte Ent-  den Merkmale, die das Bild von KP2.0 als professionelles
wicklungsumgebung, in der selbst groBe Software-Projekte  Entwicklungssystem fur alle Einsatzbereiche abrunden.

MaxonCAD DM 449.-, MaxonCADSw" DM 249.-, Face The Music DM 99.-, KICK PASCAL 2.0 DM 249.-

Alle Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise. Irrtimer und Anderungen vorbehalten.

FUR ALLE, DIE ANDERE ZIELE HABEN,
bieten wir noch weitere rekordverdachtige AMIGA -Produkte an, wie HD Backup,
CHAMALEON ATARI-ST-Emulator, L100 Platinenlayout, GASAL, LAYOUT!,
VIRUSCOPE, KICKTOOLS, MAXON Junior Prommer &
oder den MAXON GAL Prommer. 5
Fordern Sie doch einfach mal unseren Gesamtkatalog an: Ax G
MAXON Computer GmbH Schwalbacher StraBe 52a W-6236 Eschborn |
C

Tel. 06196/481811 Fax 06196/41885 omputer gmbh 2
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Multimedia ist »in«, Krei-
deskizzen an einer Tafel
sind »out«. Wer mit der
Zeitgehenwill, kommtam
computerunterstiitzten
Prasentieren nicht vorbei.
»Amigavision« heift das
Zauberwort.

von Markus Weyerh&user

eit einiger Zeit preist Com-

modore den Amiga 3000 als

»ideale Multimediamaschi-

ne« an. Eine leistungsstar-
ke Software, um das ganze zu ver-
wirklichen, suchte man bislang je-
doch vergeblich. Das soll sich nun
mit »Amigavision« &ndern. Ent-
wickelt wurde das Programm fiir
Commodore von der Firma =Im-
satt.« Ahnlich wie Hypercard, ein
Programm zur Erstellung von Mul-
timediaanwendungen mit dem
Apple-Macintosh geliefert wird,
gibt es Amigavision kostenlos zu
jedem A3000 - z.Z. noch in der
englischen Version, an der deut-
schen Fassung wird gerade gear-
beitet.

Der Entwurf einer Prasentation
dhnelt dem eines Computerpro-
gramms. Nach dem Start von Ami-
gavision wird auf einem neuen
Screen ein »Flow«Fenster eroff-
net. In ihm legt der Benutzer den
Ablauf und die logische Struktur
der Vorflihrung fest. Statt der Ubli-
chen textorientierten Programmie-
rung, verwendet man Symbole
(Piktogramme), die mit der Maus
wunschgemaB plaziert werden.
Insbesondere Gelegenheitsbenut-
zern kommt diese Arbeitsweise zu-
gute, da sie keine komplizierten
Befehle und Kommandos lernen
muissen: Das System »zeigt« dem
Benutzer, welche M&glichkeiten er
hat.

Wie, was, wo?

Im unteren Bildschirmteil findet
man die Hauptmenuleiste mit
sechs verschiedenen Icons: Con-
trol, Interrupt, Data, Wait, AV und
System. Diese Leiste stellt die
Kommandozentrale von Amiga-
vision dar. Durch Maustastenklick
auf ein Icon verzweigt das Pro-
gramm in das entsprechende
Untermeni. Das heiBt, eine neue
Mentleiste tritt an Stelle der alten.
Von dort aus wahlt der Anwender
ein Piktogramm aus der Menlilei-
ste und zieht es in sein »Flow-
Window«, Dabei miissen bestimm-
te Regeln beachtet werden, deren
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ununterbrochen selbstdndig tber-
wacht wird; unterlduft dem Anwen-
der ein Fehler, wird er sofort auf ihn
hingewiesen.

Die Piktogramme stehen alle in
»verwandtschaftlicher« Beziehung
zueinander. Bestimmte Icons diir-
fen nur untereinander stehen
(»Sibling Icons«), andere sind
durch eine »Eltern-Kind«-Bezie-
hung miteinander verbunden, und
wiederum andere-haben immer ei-
nen Partner zu ihrer Seite. So z.B.
das »If-Then«Icon, das ein oder
mehrere Partner auf der rechten
Seite hat. Nur wenn die »lf«-
Abfrage den Booleschen Wahr-
heitswert s-TRUE« ergibt, werden
auch die rechts stehenden Befehle

AmigaVision Authoring Systen
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Multimedia mit »Amigavision«

des zugehdrigen Requesters ist
vollkommen mausorientiert und
auch fiir den Computerlaien ein-
fach zu erlernen. Alle Parameter
konnen Uber Gadgets (Schalter)
eingestellt werden. Selbst die Ein-
gabe numerischer Werte kann mit
Hilfe der Maus erfolgen. Zur Uber-
prifung der eingestellten Parame-
ter existiert zu jedem Fenster ein
»Preview«-Gadget, das es einem
gestattet, die einzelnen Szenen
vorab zu betrachten. Auf diese
Weise kann so lange nachgebes-
sert werden, bis die gewlinschte
Wirkung erreicht ist.

Insgesamt existieren 38 Pikto-
gramme in den erwéhnten sechs

logischen Gruppen. Zur Pro-

L L

-

ausgefihrt; sonst wird das Pro-
gramm an einer anderen Stelle
fortgesetzt.

Ist der grobe Ablauf der Présen-
tation festgelegt, kann man damit
beginnen, die Feinheiten auszuar-
beiten. Durch schrittweise Verfei-
nerung tastet man sich so an die
endglltige Fassung heran. Ein
doppelter Mausklick auf eines der
Symbole im »Flow Window« &ffnet
ein, der Aufgabe entsprechendes
Fenster. Hier erfolgen die Para-
metereinstellungen. Uber das
»Screen«-Ilcon kann z.B. eine Gra-
fik geladen bzw. ein neuer Screen

Einhaltung von Amigavision aber
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erdffnet werden. Die Bedienung

BELD whe e

Videodisc Player

Philips 835

Philips 410

Philips 485

Sony 1550

Sony 1588

Serial device  [Divectory |

serial, device | Wit ! |
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LUITEIZELE macht es dem Anwender leicht, komplexe

Prasentationen zu entwerfen. Multimedia vom Feinsten.

grammfluBkontrolle kénnen Unter-
programmaufrufe, Schleifen,
Spriinge und »IF«-Abfragen einge-
baut werden. Mit Hilfe der »User In-
terrupte- und »Wait«-Icons lassen
sich Pausen einplanen. Diese kon-
nen entweder eine vorgegebene
Zeitspanne umfassen oder durch
eine Eingabe (Maustastenklick
bzw. Tastatureingabe) beendet
werden.

Dadurch lassen sich Benutzer-
eingaben individuell auswerten,
und die Présentation kann leicht zu
einer bestimmten Stelle verzwei-
gen. In einer solchen Prédsentation

wird auch der Zuschauer einge-

bunden (interaktiv) und aus seiner
passiven Rolle herausgerissen.
Der »Lehrer/Schiller«Effekt (einer
redet, der Rest schlaft), den sicher-
lich noch jeder aus seiner Schul-
zeit kennt, wird von vorne herein
vermieden.

Ein ebenfalls niitzliches Feature
von Amigavision ist die Moglich-
keit, dBase-lll-kompatible Daten-
bankbesténde einzubinden; das
hat den Vorteil, da8 von Amiga-
vision aus auf bereits bestehende
Informationsquellen  (Statistiken,
Adressen, Produktlisten etc.) zu-
gegriffen werden kann. dBase
gehort zu den leistungsfahigsten
Datenbanken im MS-DOS-Bereich
und verkérpert sozusagen einen
Industriestandard.

Mit Amigavision istes auch még-
lich, eigene Datenbanken zu er-
zeugen bzw. bestehende Systeme
zu verarbeiten. Bis zu zehn Daten-
banken kénnen gleichzeitig geoff-
net werden. SchlieBt man eine Da-
tenbank nach Gebrauch wieder,
kann man natirlich auch mit mehr
als zehn Datenbanken arbeiten.
Uber den »Expression Editor« las-
sen sich Variablen und logische
Ausdriicke erzeugen. Amigavision
unterscheidet sogar zwischen lo-
kalen und globalen Variablen. Hat
man schon einmal mitdBase lll ge-
arbeitet, kann man auch mit Ami-
gavision und dem »Database Edi-
tor«, der aus dem »Tools«-Men auf-
gerufen wird, auf Anhieb eine Da-
tenbank erstellen. Mit der Maus ist
der Aufbau einer solchen sicher-
lich einfacher, als dies in
dBase moglich ist. Unverstandlich
ist jedoch, daB man eine einmal
definierte Datenbank nicht mehr
dndern kann. Dazu muB ein exter-
nes dBase-lll-kompatibles Pro-
gramm verwendet werden. Der
Einsatz von Amigavision kann,
dank der integrierten Datenbank,
um einige Anwendungen erweitert
werden. In einem Museum kénnte
ein Besucher z.B. aus einer Liste
den Namen eines Kiinstlers aus-
wahlen, Uber den er etwas erfah-
ren moéchte. Aus der Datenbank
wlrden dann die entsprechenden
Datensétze herausgesucht.

Leider kann der Benutzer nicht
direkt auf MS-DOS-Disketten le-
send bzw. schreibend zugreifen,
sondern muB den Umweg Uber ein
entsprechendes Programm zum
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Ansteuern von MS-DOS-Disketten
(z.B. »Cross-DOS«) gehen. Besit-
zer eines Bridgeboards (PC-Karte)
haben es da schon einfacher. Hier
wird die nétige Ubertragungssoft-
ware schon mitgeliefert. Trotzdem
ware es angenehmer, wenn Amiga-
vision hier nachziehen wiirde.

Das »AV«in der Hauptmeniizeile
der Icons steht fiir »Audio Visual«-
Icons. Uber die entsprechenden
Piktogramme aktiviert man die
amigatypischen Ressourcen. Da-
zu gehoren: Grafiken, Animatio-
nen, Text, digitalisierter Sound,
Musik, Sprachausgabe und die
Videodisk-Unterstlitzung.

Was das Format der Dateien fir
Grafiken, Sound usw. betrifft, hat
man sich an die geldufigen Stan-
dards gehalten. Auf dem Amiga
betrifft dies in erster Linie natirlich
den IFF-Standard, der als ein Se-
gen flr diesen Computer bezeich-
net werden kann. Grafiken missen
im ILBM-Format gespeichert sein,
was in der Regel ja auch der Fall
seinwird. Anders sieht es da schon
mit der Musik aus. Hier wird
das SMUS-Format (Simple Music
Score) unterstiitzt. Es ist zwar
auch weit verbreitet, wird jedoch
leider nicht von allen Musikpro-
grammen unterstitzt. In der
Hauptsache wird man jedoch digi-
talisierte Sounds benutzen, die im
8SVX-Format gespeichert sind
und die auch in Amigavision ver-
wendet werden kénnen. Auch
Anim5-Animationsdateien, welche
die Grafikfahigkeiten des Amigas
erst richtig herausstellen, kdnnen
eingesetzt werden.

usik, Grafik,
Animation

W Einganzbesonderer Leckerbis-
sen ist die Unterstlizung von bis zu
sieben Laserdisks, auf die wahlfrei
zugegriffen werden kann. Ansteu-
ern lassen sich die géngigsten Ge-
rdte von »Sony«, »Pioneer« und
»Philips«. Im Verzeichnis
»DEVS:PLAYERS« befinden sich
die entsprechenden Treiber fiir die
jeweiligen Gerdte. Neu ist auch
das »Playerdevice«, das man in
den »DEVS:«-Ordner kopieren soll-
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te. Entwickelt wurde es von der
englischen Firma »Ariadne«, die
auch eine ausgezeichnete Doku-
mentation ihres Treibers mitliefert.
Auf dieser Basis kénnen auch ei-
gene Geréate leicht durch einen
versierten Programmierer ange-
paBt werden.
W Die Auswahl des gewiinschten
Treibers und der Baudrate erfolgt
iber das »Video Setup«-Meni von
Amigavision. Wahrend einer Pré-
sentation erfolgt der Zugriff auf die
Videodisk Uber das »Video«lcon.
Uber den zugehérigen Requester
erhalt man die Kontrolle Uber die
Videodisk. Mit »Preview« kann
auch hier die Einstellung der Para-
meter gecheckt werden. Die Be-
nutzung einer Videodisk in der
Praxis sieht in etwa so aus: Eine
vorher festgelegte Bildnummer
wird vom Player direkt angesteu-
ert, eine Bildeinspielung erfolgt,
und anschlieBend fahrt man mit
der Prasentation fort. Da die ein-
zelnen Bildernummern auch ber
eine Variable abrufbar sind, kann
der Zuschauer selbst ein Bild aus-
wéhlen. So wére es z.B. méglich,
im Rahmen eines Selbststudiums
dem Anwender eine Auswahl der
verfiigbaren Informationen vorzu-
legen. Mit der Maus wahlt er das
gewiinschte Thema aus, und der
Amiga spielt die Videosequenz
ein. Hat er etwas nicht verstanden,
schaut er sich das Kapitel erneut
an. Zum Uberpriifen des vermittel-
ten Stoffs schaltet man wieder zu
Amigavision zuriick: Es werden
Fragen gestellt, die Antworten ei-
gegeben und deren Richtigkeit
wird vom Computer dberprift.
Zum Erzeugen von »Display
Objects« dient der »Object Editor«.
Aufgerufen wird dieser entweder
aus dem »Tools«-Menii oder Uber
den  Voreinstellungs-Requester
verschiedener Piktogramme. Un-
ter »Display Object« versteht man
das Anzeigen einzelner Objekte.
Damit kénnen z.B. »Hit-Boxes« in
Form von Text- oder Grafikboxen
implementiert werden. Ein Anwen-
dungsgebiet dafir wére z.B. ein
Auswahlment, bestehend aus ver-
schiedenen gezeichneten Knop-
fen. Das Menl entsteht mit Hilfe ei-
nes Malprogramms und wird als
IFF-Grafik gespeichert. Im »Flow
Editor« wird ein »Screen«-Icon, ge-
folgt von einem »Wait Mouse«lcon

plaziert. Aus dem Requester von
»Wait Mouse«ruft man den »Object
Editor« auf. Auf Wunsch Iadt Ami-
gavision die entsprechende Hin-
tergrundgrafik. AnschlieBend er-
zeugt man ein »Brush Object« und
definiert dessen verschiedene Pa-
rameter. Klickt der Zuschauer nun
wahrend der Prasentation auf ein
solches Feld, kann beispielsweise
eine alternative Zeichnung (z.B.
»Sind Sie sicher?«) gezeigt wer-
den. AuBerdem &8t sich eine Va-
riable zuriickgeben, so daB die
Prasentation daraufhin zu einer
bestimmten Routine verzweigt.
Neben dem »Brush Object« lassen
sich auch noch Rechtecke, Polygo-
ne, Linien, Kreise, Ellipsen, Text,
Pinsel und Eingabefelder definie-
ren. Dadurch ist es z.B. mdglich,
Masken zu erzeugen, die zur Ein-
gabe von Daten in die Datenbank
benutzt werden konnen. Auch
Pull-down-Menis kénnen auf die-
se Weise simuliert werden.

Beschwerdeabteilung

B Nebendenvielen Vorziigen, die
Amigavision zweifelsfrei besitzt,
gibt es doch einige Kritikpunkte:
- Obwohl! das Programm auch un-
ter der Workbench 2.0 arbeitet und
dem typischen »Look & Feel« die-
ser neuen Benutzeroberfldche
entspricht, wurde es filr Kick-OS.
1.3 entwickelt: Die Features des
neuen Kickstart werden parado-
xerweise - immerhin ist Amiga-
vision im Lieferumfang des Amiga
3000 enthalten - noch nicht unter-
stltzt.

- Die Arbeitsgeschwindigkeit ist
nicht gerade Uberragend. Das
Text-Rendering bzw. -Scrolling ist
relativ langsam. Mit externen
Anim-Playern abgespielte Anima-
tionen laufen wesentlich zligiger
ab, als dies unter Amigavision der
Fall ist.

- Beim Speichern einer Datei wird

nicht darauf hingewiesen, daB eine
evtl. bereits bestehende Datei
Uberschrieben wird. Die Auswir-
kungen kann man sich leicht sel-
ber ausmalen.

- Gurus sind zwar nicht die Regel,
aber ab und zu bekommt man
schon mal einen zu Gesicht.
Insbesondere dann, wenn der Ar-
beitsspeicher knapp ist.

- Wer sich unter dem »Run-Time-
Modul« von Amigavision die Mdg-

lichkeit eigenstandige Programme
zu erzeugen vorstellt, wird ent-
tduscht sein. Durch Doppelklick
auf das Icon einer Amigavision-
Applikation wird im Hintergrund
Amigavision geladen und die Pré-
sentation gestartet. Nach deren
Beendigung wird Amigavision wie-
der verlassen.

Die Bedienung von Amigavision
ist betont anwenderfreundlich ge-
staltet. Uber die Pull-down-Meniis
(»Project«, »Edit«, »Tools« und
»Configuration«) kénnen alle Funk-
tionen, die die allgemeine Bedie-
nung von AV betreffen, ausgewéhit
werden.

hne
Tastatur

Die Tastatur braucht man nur
selten. Das »Point and Click Inter-
face« wurde konsequent durchge-
zogen. Tastaturfetischisten mis-
sen sich von ihrem Eingabegerat
aber nicht verabschieden, da es
fur fast alle Funktionen »Short
Cuts« gibt.

Besonders positiv fallt die On-
line-Hilfe auf, die Uber Funktion
und Parameter der einzelnen Pik-
togramme mit ausfihrlichen Tex-
ten weiterhilft. Leider sind auch
diese Hilfstexte - wie das gesamte
Programm - z.Z. noch in Englisch
gehalten. Die von Amigavision be-
nutzten Hilfstexte befinden sich in
einer Datei im »AV__Help«-Ordner,
die Texte flr Gadgets und Men(s
in einer Datei im Verzeichnis
»AV__Text«. Das einzige, was die
deutsche Version vom Original un-
terscheiden wird, sind diese bei-
den Dateien, deren Texte lediglich
ibersetzt werden miissen.

Uber das ARexx-Interface von
Amigavision kénnen Signale ge-
sendet und empfangen werden.
Amigavision kennt im wesentli-
chen zwei ARexx-Befehle, die bei-
de mit Variablen arbeiten: »SET-
VAR« belegt eine Amigavision-
Variable mit einem Wert. »GET-
VAR« dagegen Ubergibt den Wert
einer Amigavision-Variable an die
ARexx-Variable »RESULT«.

Anwendungsmadglichkeiten fir
den Einsatz des ARexx-Interfaces
lassen sich leicht finden. Da Ami-
gavision nicht direkt mit Video-
hardware kommuniziert, findet der
Dialog liber den ARexx-Port statt.
So kann man z.B. von Amigavision
aus den Namen eines Bildes via ei-
nes Arexx-Scripts an Newteks Vi-
deotoaster senden. Der Toaster
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Sehr gut ! It. Kickstart 11/90
Sehr gut ! It. Amiga Magazin 11/90

EVOLUTION 2.0
SCSI-FILECARD A2000

Bahnbrechend: Virtuelle Speicherverwaltung unter

Amiga-DOS !

~Schallmauer” von 2 MB/sec Datentibertragungsrate

gebrochen !

Neue Version mit Quantum LPS 52 MB

und LPS 105 MB

Im Rahmen einer umfassenden Software-Revision setzt

EVOLUTION jetzt einen weiteren Meilenstein der Lei-

stungsfahigkeit. Unter Nutzung einer MMU (Memory Ma-

nagement Unit), wie sie in den meisten 68020-Karten
und allen 68030-Karten zu finden ist, kann beliebig viel

Festplattenspeicher als FAST RAM genutzt werden. Die

auBerst schnelle Datenubertragungsrate von EVOLU-

TION (bis iber 2MB/sec.) und modernste, an UNIX

angelehnte Seitentauschalgorithmen erdffnen ungeahnte

Nutzungsmaoglichkeiten.

- Mit Imprimis Wren Runner 7 gemessene Datenrate
2,24 MB/sec. (unter 68020) laut DiskPerf (Fish-Disk
187)

- AutoMount aller Partitionen mit frei wahlbaren Boot-
Partitionen

- Reibungslose Zusammenarbeit mit Turbokarten

- AutoBoot unter Kick 1.2, 1.3, 2.0

- Ausfuhrliches, uberarbeitetes deutsches Handbuch

- Mit Quantum-Festplatten bis (iber 1MB/sec Datenrate

KompromiBlose BURST-MODE-Dateniibertragung ge-

wahrleistet ungeahnte Performance

- Abschaltbar, mit herausgefuhrtem SCSI-Bus und

Config-LED

- Einfachste Installation einer 3,5"-Festplatte direkt auf

dem Controller

- Eigener VLSI-Controller sichert die Kommunikation mit

beliebigem SCSI-Drive

- Komplette Filecards sofort einsatzbereit, komplett

montiert und formatiert

EVOLUTION A2000

Filecard ohne Festplatte 448,-
Filecard mit 52 MB Quantum 1038,-
Filecard mit 80 MB Quantum 1498,
Filecard mit 105 MB Quantum 1698,-

Filecard mit 170 MB Quantum 2388,-
mit externer Festplatte Imprimis

Wren Runner 7 (660 MB) 5588,-

EVOLUTION A500/A1000

® High-Power SCSI Il Controller jetzt auch fir AMIGA
500/1000 @ Vollkompatibel zur A2000 Version @ Con-
troller mit Apple-Macintosh *-kompatibler Schnitistelle
® Komplett einsatzbereit montiert und formatiert fir
AS00/A 1000 mit 1-Zoli-Festplatten

EVOLUTION CONTROLLER 398,-
externer 52 MB Quantum 1248,
' ' 1 698,-

DelnterlaceCard A 2000
jetzt auch fiir Modell A2000A lieferbar

Nie mehr Interlace-Flimmern, keine schwarzen Linien
bei normalen Aufidsungen !

Mit eigenem Audio-Verstarker zum DirektanschiuB von
Stereo~-Passivboxen! Dadurch voller Stereoton auch bei
VGA- und Multisync-Monitoren !

50 Hz PAL, 60 Hz NTSC, 71 Hz unter MEDUSA

MIT SOFTWARE ZUM BETREIBEN VON z.B. DER
WORKBENCH IN MEDRES MIT 100 HZ !

* Voll Overscan-fahig

* Alle 4096 Farben

* Einsteckfertig fir den B 2000 - Video Slot

* Kein Eingriff in den Amiga, dadurch 100% kompatibel
* DirektanschluB von VGA und Multisync-Monitoren !

DelnterlaceCard fir A2000 498,-
DelnterlaceCard fir A2000 incl. Sony-

Stereoboxen 549, -
DelnterlaceCard fiir A2000A 549,-

DigiSmooth Grafiktablett

Testnote .Sehr Gut 10,5 Punkte” AMIGA 3/90
Lauffahig am AMIGA und PC (ser. Port)
Hardware-Anbindung, autoconfig wie Maus
1000 Pixel/Zoll maximale Auflosung
Fadenkreuzmaus serienmaBig, Stift optional

DigiSmooth A 500/1000 758,
DigiSmooth A 2000 698,-
Zeichenstift fur DigiSmooth 139,-
Turbo-Systeme fiir A2090
Turbo-Chip-Satz fir A2090 A 149,-
TurboAutoBootKarte A2090 alt 159,-
MegaKickSoftware, adaptiert A3000
Kickstarts fir A500/2000 48,-

MegaKick-Umschaltplatine
fir Kickstart 2.0 98

MEDUSA

MEDUSA ATARI ST Emulator V 2.1
Neu! Turbo-Karten-Unterstiitzung

Jetzt mit komplett mit Original ROM TOS !

Sofort einsatzfertig in jedem AMIGA 2000/2500/3000

Vollig legales Betriebssystem direkt von

ATARI Deutschland

- Bis 30 mal schneller mit 68020/030

- Evolutions- Partitionierbarkeit bis
100 mal schneller als ST-Disketten

- Volle Cache-Mitbenutzung TOS in
32-bit-RAM ablegbar.

- Hochkompatibel zum Original ATARI ST durch
Hardware-Unterstutzung bei I/O-Emulation !

- Die Emulationsgeschwindigkeit entspricht nahezu Ori-
ginal ATARI ST-Geschwindigkeit ! Erhohung der Bild-
wiederholfrequenz bis zu 40% (0.ECS) auf 70 Hz (in der
Farbdarstellung) bzw. 35 Hz (in HiRes) auch auf ge-
wohnlichen Monitoren !

- AMIGA Laufwerke lesen und schreiben Original
ATARI ST Format ! Booten des TOS von jeder Fest-
platte moglich !

- Volles Mitbenutzen von RAM-Karten, Druckern, Mo-
dems und anderer Hardware

Arbeitet auf allen original deutschen TOS Versionen!
1 Jahr freier UPDATE Service !

Preis mit Original TOS 398,-

GroBe Inzahlungsnahme-Aktion
Beim Kauf von MEDUSA nehmen wir Ihren alten
ST-Emulator” von anderen Herstellern in Zahlung
(DM 40,-)

Multi-Mega-ll-Card fiir A2000

- 2-, 4- oder 8-MB-Karte fur AMIGA 2000

- mit vergoldeter Kontaktleiste

- Sockel fiir 2 MB 511000 und 6 MB fiir
SIP-Module

Multi-Mega-iI-Card 0 MB bestuickt

Multi-Mega-ll-Card 2 MB bestiickt

298,-
448,-
DF2~-Card zum AnschiuB eines dritten

internen Laufwerks fiir A 2000, electronischer
Bootselector ist integriert 89,-
Joy Mouse

elektronischer Joystick-Mouse-Umschatter  49,~

AutoBootKarten fiir OMTI-Systeme
A500/A 1000
A2000

159,
129,

Handleranfragen erwiinscht !

Ausfiihrliche INFOS gegen (mit 2,40 DM

in Briefmarken) frankiertem Riickumschiag
DIN C 4 Lieferung per Nachnahme oder
Vorkasse (+12 DM Versandkostenpauschale)

Fax 02302/27072

Telefonische Bestell-Annahme
von Mo-Fr 9.00-12.30 und 14.00-18.00

MacroSystem * BillerbeckstraBe 39a - 5810 Witten - Tel. 02302/27073 -




|4dt die Grafik dann in einen seiner
beiden Framebuffer und stellt die-
se in 16,8 Millionen Farben dar.

Einsatzgebiete

Amigavision diirfte hauptséch-
lich dort zum Einsatz kommen, wo
die schnelle Entwicklung von Préa-
sentationen und Multimediaan-
wendungen erforderlich ist (Konfe-
renzen, Tagungen etc.).

ptimal:
5 MByte
Speicher

Auch fir Systementwickler bie-
tet Amigavision interessante Ein-
satzmdglichkeiten. So kénnen Ent-
wickler das »Protyping« (das erste
Testen) von Software, durch den
Einsatz von Amigavision stark ver-
einfachen. Die Benutzeroberfla-
che einer geplanten Anwendung
|48t sich mit Hilfe der entsprechen-
den Grafik Software produzieren.
Meniis und Gadgets kénnen im-
plementiert und auch schon be-
dient werden. So haben Entwickler
die Mdglichkeit, die Funktionalitat
der spateren Oberfldche schnell
zu Uberprifen. Auch der Auftrag-
geber profitiert von einer solchen
Entwicklung, kann er doch sehen,
ob seine Vorgaben vom Program-
mierer richtig umgesetzt wurden.
Ansonsten bleiben noch die typi-
schen Einsatzgebiete flr
Multimedia- und Présentations-
Software.

Hardware/Software

M Der Speicherbedarf von Amiga-
vision ist extrem hoch; selbst bei 2
MByte hat der Anwender immer
wieder mit Speicherproblemen zu
kampfen. Mit 3 MByte |48t es sich
dagegen schon recht gut arbeiten;
optimal sind allerdings 5 MByte.
Eine Festplatte ist ein absolutes
MuB, denn Amigavision in Verbin-
dung mit Disketten ist unzumutbar.
Wer z.B. ein Genlock oder einen
Touchscreen besitzt, kann diese
Geréte auch zusammen mit Ami-
gavision verwenden.

W Auch wenn man nicht zu den
Gliicklichen gehort, die Amigavi-
sion mit ihrem Amiga geliefert be-
kommen, ist ein Preis von 250
Mark auf jeden Fall angemessen.
Kostet doch ein vergleichbares
Programm fiir den Macintosh fast
das Zehnfache. Natirlich darf Ami-
gavision nicht auf dem heutigen
Stand der Entwicklung stehenblei-
ben, und man muB abwarten, was
z.B. Apple mit »System 7.0« und
»Hypercard 3.0« flr Uberraschun-
gen aus dem Hut zaubert. ms

AMIGA-MAGAZIN 4/1991

Amigavision in der

AKTUELL

Praxis

MULTIMEDIA-KLINIK

Seiteinigen Monaten wer-
den im Minchner Klini-
kum Harlaching Multime-
diaprasentationen gestal-
tet. Anstelle von Diapro-
jektionen werden Dia-
gramme und Trickfilmani-
mationen auf dem Amiga
kreiert und mit einem
GroBbild-Videobeam pro-
jiziert.

Vor allem beeindruckten die viel-
faltigen Uberblendmdglichkeiten
und Darstellungsvarianten, die
Amigavision bietet. Die anwesen-
den Fernsehtechniker vermuteten
hier wesentlich mehr technischen
Aufwand als »nur« einen Amiga.
Die Vorteile liegen auf der Hand:
Im Gegensatz zu Diapositiven sind
bei Computergrafiken jederzeit
Korrekturen méglich, und mit Hilfe
von Animation sind auch medizini-
sche Verlaufe optisch darstellbar.
Konnte bisher schon mit Zeichen-
programmen (z.B DPaint Ill) und
entsprechenden Batch-Dateien ei-
ne Prisentation gestaltet werden,

\nzahl der Verarbeiteten Bits pro System!

V=17 ~T==
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W CIIREIANLEILEI N 1assen sich grafisch besser

darstellen. Zahlenkolonnen gehéren der Vergangenheit an.

von Dr. med. Herbert Schneider

er Begriff »Multimedia« ist

z.Z. in aller Munde. Das

Minchner Klinikum Harla-

ching arbeitet bereits mit
dem Amiga.

AnléBlich der Tagung der Deut-
schen Gesellschaft fiir Datenverar-
beitung in der Medizin wurde das
DV-Netzwerk des Klinikums Harla-
ching per Amigavision in einer 30-
minitigen Multimediashow - in
Anwesenheit des Fernsehens -
vorgestellt. Hierbei kamen neben
zahlreichen IFF-Grafiken in ver-
schiedenen Auflésungen, teilwei-
se mit Farbscrolling, auch Anima-
tionssequenzen und  sogar
Sprachausgabe zur Anwendung.
Zusétzlich erfolgte die Ansteue-
rung eines Videorecorders (U-
Matic) und eines Kassettenrecor-
ders (Studer) liber den Amiga.

istmit Amigavision fast jedes Medi-
um in die Prasentation einbezieh-
bar.

Gerade bei Darstellung der um-
fassenden Datennetzwerke eines
1200-Betten-Klinikums sowie der
Betriebsabldufe war Amigavision
ein wertvoller Helfer. Eine alternati-
ve Darstellung mittels eines Video-
trickfilms ware dem Klinikum mit
Sicherheit unverhéltnismaBig auf-
wendiger und somit teuerer ge-
kommen.

Aufgrund der durchwegs positi-
ven Erfahrungen findet der Amiga
im Harlachinger Klinikum zuneh-
mend Verwendung fir hausinterne
Fortbildungsveranstaltungen. Mit
einer AT-Karte werden aktuelle In-
formationen (Statistiken etc.) erst
in letzter Minute von den MS-DOS-
Computern des Netzwerks (ber-
nommen und kurz darauf prdsen-
tiert. Besonders wenn es darum

geht, komplizierte medizinische
Sachverhalte anschaulich darzu-
stellen, bietet eine animierte
Amiga-Grafik erhebliche Vorteile.
Denkbar ist auch eine Patienten-
aufkldrung via Multimedia-Dar-
stellung, denn gerade bei moder-
nen Untersuchungs- und Behand-
lungsmethoden ist eine miindliche
Erklérung der Probleme oft unzu-
reichend. Geplant ist dies z.B. auf
dem Gebiet der Gallensteinzer-
trimmerung.

Neben den zweifelsohne beste-
henden Qualititen von Amiga-
vision stellt sich die Frage, wieso
Commodore solch gute Produkte
so wenig protegiert? Das Klinikum
erhielt Amigavision ohne Doku-
mentation eine Woche vor dem
KongreB. DaB trotzdem problemlos
gearbeitet werden konnte, spricht
eindeutig fir die fast selbsterkla-
rende grafische Benutzeroberfla-
che des Programms. Angesichts
rlickldufiger Verkaufszahlen auf
dem PC-Weltmarkt sollte Commo-
dore hier in Deutschland einen
Ruck durch seine Reihen gehen
lassen, um auch im Support mit
Professionalitdt zu gldnzen. ms

AIIF EIHEII Bm.‘ll

raumer Zeit gatstert das un-
~heimliche Multimediagespenst
durch die Fachzeitschriften.
: th aber genau Multima-

(Mulﬂ = viel, Medium = - Mittel)
steht fiir das Verkniipfen ver-
schiedenster Medien (Grafik,
~Musik, Schrift etc.) zum Ziele
dar 1nbmﬂfonanbermwung

sehelnen als ’l'orten- oder Bal-

kangraﬂken auf der Leinwand;

eine Musikeinblendung (das

Vorjahresergebnis wurde ver-

doppelt) rundet die Darbietung
~ab. i
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ALF 3 SCSI KONTOLER 232CSCS @ 745 Monitore

ALF 2 2SG MFM CONTROLLER @ 548 :

ALF 3 FILECARD 50 MB QUANTUM 1798 NEC Multisync 2ASW 848

ALF 2 30MB AUTO INT A2000 @ 1098 NEC Multisync 2A s/W

ALF 2 33MB AUTO EXT A1000 @ 1198 strahlungsarm 898

ALF 2 33MB EXT A500 @ 1198 NEC Multisync 3D 1248
NEC Multisync 3D

strahlungsarm 1328

Compiler
LATTICE AMIGA COMPILER C 5.1 358
MANX AZTEC C DEV 5.0 + SLD 348

Drucker

NEC P60 deutsch 1298
NEC P70 deutsch 1498

Festplatten

Seagate ST-125N 21MB 28MS 498
Seagate ST-138N1 31MB 28MS 568
Seagate ST-157N1 48MB 28MS 598
Seagate ST-296N 85MB 28MS 698

Quantum PRO Drive 40 § 598
Quantum PRO Drive 80 S 858
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A

DTP-Programme

LAYOUT B

PRAXIS

Neue Versionen der besten Layoutprogramme fiir den
Amiga sorgen auf breiter Ebene fiir Aufsehen. Mit einer
Aufgabenstellung aus der Praxis haben wir diverse
Desktop-Publishing-Software getestet. Wo liegen die

Stérken der Amiga-DTP-Programme?

von Peter Aurich

pple beherrscht mit sei-

nem Macintosh den pro-

fessionellen Bereich des

Desktop Publishing. Aber
schon die Hardware solcher Syste-
me ist teuer. Die Software schlégt
noch einmal mit etwa 2000 Mark zu
Buche. Amiga-DTP ist schon mit
dem A 500 moglich - jedoch nicht
ohne Speichererweiterung (am be-
sten auf 2 MByte). Wir haben uns
die besten DTP-Programme fiir
den Amiga angesehen und ihre
Leistungen in Tabellen gegen-
ubergestellt. ‘

Den Page Setter Il von Gold Disk
bekommen Sie fiir 200 Mark. Pro-
fessional Page 2.0 (auch Gold
Disk) kostet 700 Mark, und den Pu-
blisher Partner Master - die deut-
sche Version von Soft Logics Page
Stream - bietet DTM fiir 800 Mark
an. In der folgenden Einfilhrung
zeigen wir lhnen, was Sie von ei-
nem DTP-Programm fiir den Ami-
ga erwarten dirfen. Danach be-
schreiben wir die wesentlichen Un-
terschiede der Programme. Den
Tabellen kdnnen Sie die genauen
Leistungsdaten entnehmen.

N
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Einer Herausforderung konnten
wir nicht widerstehen: Zusammen
mit den Layoutern, die auch das
AMIGA-Magazin gestalten, haben
wir eine Gestaltungsaufgabe aus-
gedacht, die den Ublichen Anfor-
derungen eines Zeitschriftenver-
lags entspricht. Wir wollten wis-
sen, wie sich unsere Testkandida-
ten bei der Umsetzung bewéahren.
Doch nun zu den Grundlagen:

B Layoutprogramme: DTP-Pro-
gramme simulieren den Arbeits-
platz eines Layouters. Gestalter
ohne Computer arbeiten mit einer
Magquette; das ist eine (Doppel-)

Seite aus leichter Pappe, auf der
die Seitenrander und damit der zu
bedruckende Seitenbereich (Satz-
spiegel) eingezeichnet sind. Wenn
es sich um eine Standardpublika-
tion handelt (z.B. eine Zeitschrift),
befinden sich dort auch Rahmen
fir die Textspalten. Die Seite, die
Sie gerade lesen, hat z.B. vier Text-
spalten.

Der Layouter bekommt einen Ar-
tikel in Form gedruckter Textstrei-
fen der jeweiligen Spaltenbreite,
die Uberschrift, den Einflihrungs-
text (Vorspann) und die Bilder der
Publikation.




Der Begriff Desktop Publishing (sagen
Sie sinfach Dossion Dapbliesing) sammi WAS IST EIGENTLICH DESKTOP PUBLISHING ?
aus amerikanischen Biroetagen. Mit dem Beginn des Informationszeitalters
wuchs dort die Zahl der am Schreibtisch produzierten Berichte, Informationen oder
Memoranden. Da lag es nahe, fiir diese Aufgabe den chnehin auf dem Schreib-
tisch stehenden Personalcomputer zu nutzen. Publizieren (publishing) ist die Ver-
offentlichung von Schriftstiicken (Dokumenten) zusammen mit Elementen wie
Grafiken oder Bilder. Publizieren mit dem Personalcomputer bedeutet, daB

Arbeitsschritte, die mit traditionellen Verfah-
ren viel Handarbeit, Zeit und damit Geld
kosten, nun »bequem« am Schreibtisch durchgefiihrt und koordiniert werden. Die
Gestaltungsméglichkeiten der Layoutprogramme sind Textprogrammen deutlich
Uberlegen. Desktop Publishing dringt daher auch in den privaten und semiprofes-
sionellen Bereich ein. SchlieBlich will jeder Autor, ob am Arbeitsplatz oder in der
Ausbildung, sein Werk geblihrend beachtet sehen. Ein Matrixdruck mit eingekleb-
ter lllustration ist eben nicht mehr der letzte Stand der Technik.

LAYOUT

Programmname Professional Page 2.0 Publisher Partner Page Setter Il
Papierformat bis 43,18 x 43,18 cm (17 x 17 Zoll), bis 45,72 x 45,72 cm (18 x 18 Zoll), bis 21,59 x 35,56 cm (85 x 14 Zoall),
Vorgaben: Standard/Legal, A3, A4, A5, B5 viele Vorgaben Vorgaben: Standard/Legal, A4, BS
Doppelseite ansehen hen, bearbeiten (fehlerhaft) keine
Format (auf dem Bildschirm) hoch hach, quer hoch
autom. Textrahmen bei Definition ja ja ja
autom. Rahmenverkniipfung ja ja ja
autom. Rahmentf g bei Ubernahme von Musterseite nein nein
automatische Seitennumerierung ja ja nein
automatische D infligung ja nein nein
Musterseiten links/rechts, laden/speichern, 1 (Doppel-)Seite pro Dokument keine
Dokumentseite als MS (ibernehmen
Montagefiiche eine, freilegen durch Verbergen der Seite fir jede Seite, GréBe bestimmbar wie Prof. Page
Ansichten 200 %, 100 %, 50 %, 33 %, 25 %, 200 %, 50 %, ganze Seite, volle Breite, 200%, 100 %, 50 %, 33 %
Doppelseite, Miniaturen Zoom bis 1500 %, Anwenderskalierung,
 reale GroBe
Mehrfachselektion nur durch Gruppieren Lasso, mit Sondertaste nur durch Gruppieren
Zwischenablage keine ja keine
Duplizieren 1 Kopie, Versatz nicht einstellbar x-mal, Versatz horiz./vert. einstellbar wie Prof, Page
Rahmenwinkel rotieren (z-Achse) rotieren (z-Achse), fest
horiz./vertik. rotieren (x/y-Achse)
Verankern im Text nein nein nein
Festsetzen ja ja ja
Rahmeninhalt verbergen Raster- u. Vektorgrafik Rastergrafik Raster- u. Vektorgrafik
Abstand Rahmen/Inhalt ja ja ja
Rahmenform Rechteck Rechteck Rechteck
Rahmenlinien (nicht bei Vektorgrafikrahmen) Farbe, Farbe, 0,01 bis 1310 Punkt, (nicht bei Vektorgrafikrahmen)
bis 127 Punkt, 9 Linienformen, 7 Linienformen, 7 vordefinierte Starken, 0.25 bis 127 Punkt, 9 Linienformen,
7 vordefinierte Stirken Linienformeditor 7 vordefinierte Stirken
Rahmenhintergrund Farbe, 8 Fillmuster Farbe, 40 Filllmuster, Mustereditor 16 Graustufenraster, 16 Filllmuster,
Fullmustereditor
UmflieBen (Formsatz) Kenturrahmen rechteckig Konturrahmen rechteckig, Polygonzug, Konturrahmen rechteckig
Kreis(bogen)
Ausrichten 1 Gruppe zum Rand/Zentrum des aktive Rahmen zentrieren/am Rand Gruppe zum Rand/Zentrum des aktiven
aktiven Rahmens ausrichten Rahmens
Gruppen/Operationen 1/Verschieben, Ausrichten mehrerefalle Rahmenoperationen 1/Verschieben, Ausrichten
Rahmenlinien alle zeigen/verbergen alle zeigen, aktiven Rahmen zeigen alle zeigen/verbergen
Hilfslinien nein ja, magnetisch nein
Layoutraster (Grid) ja, magnetisch ja, magnetisch ja, magnetisch
aktiver Rahmen zeigen durch Blinken im Prinzip ja durch Blinken
Textverkettung zeigen Blinken des nédchsten/vorigen Rahmens Nummernifolge am Rahmenrand nein
Zeilenlineale ja, keine Nullpunktfestiegung ja, keine Nullpunktfestlegung ja, keine Nullpunktfestlegung
Bildschirmaktualisierung abbrechen ja nein . ja
Importmodule ASCII, ASCIl ohne CR, Wordperfect 4.x, ASCIl, EPSF, Excellence, IFF-Text wie Prof. Page
Wordperfect 4.x (PC), Scribble, Transwrite,
Textcraft (Plus), EPSF
Exportmodule ASCII mitiohne Formatcodes ASCII ohne Formatcodes ASClimit/ohne Formatcodes
Texterfassung im DTP-Programm weniger geeignet weniger geeignet weniger geeignet
Blockfunktionen Standard Standard Standard
Text selektieren mit der Maus, viele Meniioptionen mit der Maus mit der Maus, viele Menuoptionen
Rechtschreibkontrolle im Texteditor nein nein
Silbentrennung Algorithmus/Ausnahmelexikon, Algorithmus/Ausnahmelexikon, Minimum nein
Minimum Zeichen vor /nach Trennung Zeichen vor/nach der Trennung, Maximum
aufeinanderfolgende Trennungen, Mini-
mum Lange zu trennender Wérter, Worter
mit/ohne groBen Anfangsbuchstaben
Suchen/Ersetzen Standard komfortabel Standard
Texteditor integriert nein optional (Transcript)
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NICHT ALLE
KROUTEN KOMMEN
AUF UNSER KONTO

Klar, denn bei manchen Exemplaren Bei der Sparkasse, wo das Geld jederzeit
hitten wir erhebliche Schwierigkeiten mit ~ und iiberall verfiigbar ist; zum Beispiel
dem Verbuchen. iber die § CARD, mit der man Geld auch

Sprechen wir also {iber die Kroten,von — am Automaten abheben kann.
denen wir wirklich was verstehen: Taschen- Also: Hin zur nichsten Sparkasse und
geld, Geld fiir Ferienjobs, Geburtstags- mal driiber gesprochen. .
geschenke »in bar« usw.

Auch wenn das noch keine groBen
Summen sind, lohnt es sich doch allemal,
dafiir ein Girokonto einzurichten. wenn’s um Geld geht - Sparkasse




DESKTOP PUBLISHING

i—

Er gestaltet die Seite, indem er
alle Elemente ausschneidet und
nach &sthetischen Gesichtspunk-
ten auf die Seite klebt. Das fertige
Layout geht zum Setzer, und der
stellt nach den Vorgaben eine
Druckvorlage her.

Der Arbeitstisch beim Desktop

Publishing ist die Bildschirmfla-
che. Beim Start des Programms ist
sie leer. Je nach GréBe und Seiten-
zahl der Publikation definiert der
Layouter die entsprechenden Sei-
ten. Nach Angabe des Satzspie-
gels und der Spaltenanzahl zeich-
net das Programm auf die elektro-
nische Maquette dieselben Hilfsli-
nien, wie sie sich auf der Pappvor-
lage befinden.
B Objektoperationen: Objekte
eines DTP-Programms sind zu-
meist rechteckige Rahmen -
praktisch Bereiche der zu gestal-
tenden Publikation, an denen sich
Text, lilustrationen oder Schmuck-
elemente (Linien, Logos) befinden
sollen. Man unterscheidet Textrah-
men und Grafikrahmen (mit Ra-
sterbildern oder Strichzeichnun-
gen).

Wenn Sie z.B. Text auf einer Sei-
te plazieren mochten, miissen Sie
zunéchst den betreffenden Be-
reich umrahmen: Mauszeiger in
die linke obere Ecke des Textbe-
reichs bringen, linke Maustaste
driicken, Mauszeiger zur rechten
unteren Ecke ziehen und Mausta-
ste loslassen. Jetzt kénnen Sie ei-
ne Schreibmarke (Cursor) im Rah-
men positionieren, den Text eintip-
pen oder eine Textdatei laden und
in den Rahmen »flillen«. Rahmen
sind Hilfsmittel: Bei der Ausgabe
druckt das Programm den Inhalt,
nicht aber die Rahmenbegren-
zung.

Komfortable Programme plazie-
ren auf Wunsch schon bei der Sei-
tendefinition die entsprechenden
Textrahmen in die angegebenen
Spalten. Die Rahmen kénnen
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Programmname

ALLGEMEIN

Professional Page 2.0

Gold Disk

700 Mark

Englisch (Deutsch in Vorbereitung)

Englisch (Deutsch in Vorbereitung)

mind. 1 MByte

1

speicherabhéngig

17 x 17 Zoll

Inch, Pica, Zentimeter

gleich verkettet werden. Die Ver-
kettung bewirkt, daB Text, der nicht
in einen Rahmen paBt, in den
néchsten Rahmen der Kette »um-
geflllt« wird. So brauchen Sie
nichtjeden Rahmen einzeln fiillen.
Position und GréBe der Rahmen
und damit der Objekte bestimmen
Sie auf zweierlei Weise: intuitiv mit
der Maus oder exakt durch numeri-
sche Eingaben. Wenn Sie den
Mauszeiger in den Rahmenbe-
reich bewegen und die linke Maus-
taste driicken, »klebt« der Rahmen
praktisch am Mauszeiger und
kann durch Bewegen der Maus
verschoben werden. Lassen Sie
die Maustaste los, »fillt« der Rah-
men wieder auf die Seite.
Rahmen besitzen an den Seiten
und Ecken acht »Handgriffe« - das
sind in der Regel kleine schwarze
Vierecke. Wenn Sie den Mauszei-
ger auf einen Griff positionieren
und die linke Maustaste driicken,
haben Sie ihn »erfaBt«. Mit den
Griffen der Seitenmitten lassen
sich Rahmen in die (und nur die)

lektronische
Rahmen
mit Handgriffen

jeweilige Himmelsrichtung vergré-
Bern oder verkleinern. Uber die
Eckengriffe dagegen verdndern
Sie die GroBe diagonal. Das Pro-
gramm &ndert die GréBe proportio-
nal, d.h. horizontal und vertikal um
das gleiche MaB, wenn beim Be-
wegen eines Eckengriffs eine be-
stimmte Taste gedriickt wird.

Fiir die numerische Eingabe u.a.
von GroBe und Position stehen
Dialogtafeln (Requester) zur Verf{-
gung. Neben den Koordinaten der
linken oberen Ecke sowie der Brei-
te und Hohe lassen sich dort weite-
re Rahmenattribute einstellen.

Publisher Partner 2

Beispiele: Der Rahmenwinkel ist
das MaB fir die Drehung des Ob-
jekts (samt Inhalt). Der Inhalts-
abstand bestimmt den Leerraum
zwischen Rahmen und Inhalt.

Diese Funktion erscheint unsin-
nig, weil Rahmenlinien ja nur Hilfs-
mittel sind und nicht gedruckt wer-
den. Allerdings kann man die Rah-
menlinien auch mitdruckenden Li-
nien bestimmter Form, Stérke und
Farbe erkldren und damit auch
drucken (fiir Késten, die spéter mit
einem Farbton unterlegt werden).

Numerische Eingaben beziehen
sich immer auf aktive Objekte.
Rahmen selektieren Sie durch An-
klicken mit der Maus. Dabei deakti-
viert das Programm den bis dahin
aktiven Rahmen. Das ist nicht im-
mer erwinscht, deshalb unter-
bleibt es, wenn Sie beim Anklicken
eines Objekts eine bestimmte Ta-
ste driicken (Mehrfachselektion).
Bei komfortablen Programmen
kann man mit einem bestimmten
Werkzeug (Lasso) einen Rahmen
um Objekte ziehen und sie damit
aktivieren.

Wenn Sie das Magazin aufmerk-
sam durchblattern, werden Sie auf
mancher Seite Form- oder Kontur-
satz sehen: Eine lllustration befin-
det sich mitten im Text, und die Zei-
len flieBen um die Form des Bildes
herum. Fiir dieses UmflieBen gibt
es mehrere Mdglichkeiten. Die ein-
fachste: Man nimmt einen recht-
eckigen Rahmen bestimmter Gro-
Be, erklért ihn zum Konturrahmen
und plaziert ihn auf den Text. Das
Programm flihrt die Zeilen um den
Rahmen herum,

Komfortable Software bietet ver-
schiedene Rahmenformen (Oval,
Raute) und allein dadurch unter-
schiedliche Konturformen. Zusétz-
lich lassen sich beliebige Konturen
mit Linienziigen herstellen oder
der UmriB einer Grafik als Kontur
einsetzen. Das Verankern eines
Rahmens geschieht &hnlich: Das

Page Setter Il

Gold Disk

200 Mark

Deutsch

Deutsch

mind. 1 MByte

speicherabhéngig

85 x 14 Zoll

Inch, Pica, Zentimeter

Objekt wird im Text plaziert und wie
ein Buchstabe behandelt. Initiale -
die groBen Buchstaben am Anfang
eines Textes - lassen sich so ein-
fach realisieren. Verankern sollte
auch problemlos mit Bildrahmen
funktionieren.

Stellen Sie sich vor, Sie haben
ein akkurates Layout entwickelt.
Alle Elemente sind ordnungsge-
maB plaziert, und da bringt eine
versehentlich ausgeldste Funktion
alles durcheinander. Das muB
nicht sein. Mit der Funktion »Fest-
setzen« kleben Sie Objekte auf die
Seite. Sie kénnen bis zum Lésen
dieser Verbindung in keiner Weise
mehr verdndert werden. Eine
Wiederherstellen-Funktion (Undo)
kénnte hier auch helfen - sie macht
die zuletzt aufgerufene Aktion
riickgangig.

Bei der Gestaltung einer Publi-
kation werden Bildvorlagen nur
selten komplett oder in der vorlie-
genden GroBe Ubernommen. Mit
Layoutprogrammen sollte man ei-
nen Ausschnitt bestimmen kon-
nen, der dann an die GroBe des
Rahmens angepaBt (skaliert) wird.

Mehrere Objekte (Rahmen) las-
sen sich zu einer Gruppe zusam-
menfassen, die wiederum wie ein
Einzelobjekt reagiert (z.B. Bild mit
Bildunterschrift).

B Layouthilfen: Fir die Ausrich-
tung der Rahmen einer Seite ha-
ben sich Layoutraster und magne-
tische Hilfslinien bewéhrt. Ein Lay-
outraster ist ein unsichtbares Netz
senkrechter und waagerechter Li-
nien bestimmbaren Abstands. Der
Bezugspunkt aller Objekte (Ecke
links oben) I4Bt sich nur an den
Kreuzungspunkten der Linien pla-
zieren. Manchmal geniigt auch ei-
ne vertikale oder horizontale Hilfs-
linie. Sie sind magnetisch - das
Programm richtet in ihrer Néhe
»losgelassene«Objekte daran aus.
B Dokumente: Ein Dokument be-
steht aus einer oder mehreren
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Amiga 3000 mit 25 MHz und 50 MB Quantum
(deutsche Version)

Amiga 3000 mit 25 MHz und 100 MB Quantum
(deutsche Version)

Amiga 3000 mit 16 MHz und 50 MB Quantum
(deutsche Version)

Amiga 2000C V.1.3 mit 1 MB Chip-Memory
Amiga 2000C + 2. int. LW + Farbmonitor 1084 S
(Stereo)

a. Anfrage
a. Anfrage
a. Anfrage
1598,- DM

2348,- DM
Wir stellen Ihnen Ihren Traum-Amiga zusammen. Lassen Sie sich
heraten.

Commodore PC/XT-Karte 2088 inkl. Laufwerk 5,25"
&dt. Version)

ommodore AT-Karte inkl. 5,25" LW (dt. Version)
Vortex ATonce AT-Emulator fiir Amiga 500
Vortex ATonce AT-Emulator fiir Amiga 2000

598,- DM
1098,- DM
478,- DM
a. Anfrage

3.5" Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port,
slimline

3.5" Drive intern fiir Amiga 2000,

inkl. Einbaumaterial

5.25" Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port,
40/80 Umsch.

68020 Processor-Board mit 2 MB Fast-Ram
(2620-Karte)
68030 Processor-Board mit 2 MB Fast-Ram
(2630-Karte)

1398,- DM
2698,- DM

512 KB Colossus Ramkarte mit Uhr, Akku,

Abschalter fiir A-500

2 MB Ramkarte intern fiir A-500 mit Uhr, Akku,
Abschalter

8 MB Ramkarte mit 2 MB bestiickt fiir A-2000,
abschaltbar

8 MB Ramkarte mit 4 MB bestiickt fiir A-2000,
abschaltbar

8 MB Ram-Box extern fiir A 500 oder A 1000 mit 2 MB
bestiickt, Slimline-Gehéduse, durchgefiihrier Bus

84,- DM
388,- DM
388,- DM
588,- DM
388,- DM

129,- DM

149,- DM
99,-DM
148,- DM
69,- DM
48,- DM
648,- DM,
a. Anfrage

Enhancer-Kit (Buch 1.3, WB+Extras 1.3, Rom 1.3)
Enhancer-Kit (siehe oben, jedoch mit
Umschaltplatine)

Rom 1.3 59,- DM, Rom 1.3 + Umschaltung

Big Agnus

Golden Image Amiga-Maus

Bootselector (dreifach)

SCANNER S/W 400 DPI FUR ALLE AMIGA
SCANNER COLOR

Supra Modem 2400 extern 300/1200/ 2400 haud
Supra Modem 2400 intern 300/1200/2400 baud
Modem 9600 baud und mehr

229,- DM
249,- DM
ah 1298,- DM

Computer Miithing GmbH
Daimlerstr. 4a

4650 Gelsenkirchen

Tel.: 0209/789981 oder 789986
Fax: 0209/779236

Computer Miithing GmbH

* Durchgefiihrter SCSI-Port * Alle Filecards werden von uns kom-

plett formatiert und installiert * Auf Wunsch legen wir kostenlos eine
MS-Dos-Partition an * Jede Filecard belegt nur einen Slot.
31 MB Seagale} 898,-DM 47 MB Seagalel 948,- DM
60 MB (Seagate 1048,- DM 80 MB (Seagate) 1148,- DM
40 MB (Quantum) 1048,- DM 52 MB (Quantum) 1148,- DM
80 MB (Quantum) 1498,-DM 105 MB (Quantum) 1548,- DM

* Jede dieser Filecards belegt nur einen der fiinf Amiga-Slots
* Alle Filecards werden von uns komplett formatiert ausgeliefert
* Auf Wunsch legen wir kostenlos eine MS-Dos-Partition an

31 MB 698,- 47 MB 848,- 66 MB .....998,-

Commodore 2090 A SCSI/MFM-Autoboot-
Controller (A-2000)

Commodore 2091A SCSI-Autoboot-Filecard-
Controller (A-2000)

Wechselplatten-System komplett anschiubBfertig
inkl. 40 MB
Aufpreis fiir jede weitere 40 MB

* Komplett fertig installiert und formatiert * ansteckbar an den A-500
* Im Gehause sind SCSI-Festplatte, Controller u.s.w. untergebracht.
s ﬁ«nuéi%rdem befindet sich im Gehause Speicherplatz fiir bis zu

] am.

40 MB SCSI-Komplettsystem fiir A-500 mit
512 KB Ram on Board

50 MB SCSI-Komplettsystem fiir A-500 mit
512 KB Ram on Board

105 MB SCSI-Kompletisystem fiir A-500 mit
512 KB Ram on Board

Aufpreis fiir Aufriistung bis auf 2 MB

1198,- DM
1298,- DM

1698,- DM
200,- DM

* Komplett fertig installiert und formatiert. Alle Systemteile sind in
einem formschonen Gehause untergebracht.

31 MB 998, - 47 MB 1098,- 66 MB ...1198,-

* voll Overscan-fahig * 4096 Farben
Flicker-Fixer extern o. intern ohne Monitor

Fordern Sie unsere kostenlosen Komplettpreislisten an.

478,- DM

Computer Miithing GmbH  Computer Miithing GmbH

ist Mitglied im ist aulorisierter

Systemfachhandler und Vertragspartner




DESKTOP PU

(Doppel-)Seiten. Um nicht Anzahl,
Breite und Abstand der Textspalten
jeder Seite definieren zu missen,
besitzen Layoutprogramme Mu-
sterseiten. GroBe, Rand und Text-
spalten einer Musterseite legen
Sie fest und bestimmen beim Anle-
gen der Dokumentseiten, daB das
Programm die Musterseite als Vor-
lage nimmt.

Wenn bestimmte Elemente auf
allen Seiten des Dokuments auf-
treten (Linien, Kopf- und FuBzei-
len), braucht man sie nur einmal
auf der Musterseite festzulegen.
Komfortable Programme verwal-
ten einen Platzhalter fiir die Sei-
tennumerierung. Er wird auf die
Musterseite gesetzt und mit den
entsprechenden Zeichenattribu-
ten versehen. Auf den Dokument-
seiten erscheint dann automatisch
die entsprechende Seitennummer.

Der rechte Rand einer Seite ist
meist breiter als der linke, deshalb
gibt es linke und rechte Mustersei-
ten. Da Musterseiten gespeichert
werden kénnen, lassen sich flr
verschiedene Publikationen unter-
schiedliche Musterseiten anlegen.
Jeder ernstzunehmende Desktop
Publisher arbeitet irgendwann mit
Doppelseiten. Layoutprogramme
solliten sie deshalb verwalten und
am Bildschirm darstellen kénnen,
B Textverarbeitung: Braucht ein
Layoutprogramm textbearbeiten-
de Funktionen? Die Frage ist des-
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Professional Page 2.0

Amiga, Compugraphic, Drucker-Postscript,
eigene Bitmap-Zeichensétze
(Bildschirm-Fonts)

1 bis 720 Punkt

nein

| fett, kursiv, konturiert (outline),
unterstrichen

Farbe, Flllmuster, hoch- bzw. tiefgestellt,
Grundlinienversatz

automatisch

links- u. rechtsbiindig, zentriert, Blocksatz
durch Variation des Wort- und/oder
Zeichenabstands

absolut, relativ

relativ vom Zeilenabstand

kein EinfluB

rechts/links

ein- bzw. ausziehen

nein

keine

rechtsbiindig

ja

nur rechteckige Konturrahmen

nein

halb berechtigt, weil man Text
mit einem Textverarbeitungspro-
gramm schneller schreibt, als mit
einem DTP-Programm. Ein Lay-
outprogramm arbeitet immer im
WYSIWYG"-Modus. Es muB bei
der Ausgabe auf dem Bildschirm
mindestens  Zeichensatz und
-gréBe und damit unterschiedliche
Zeilenabstande sowie Rahmen-
rander beriicksichtigen. Das ko-
stet Rechenzeit. Eine separate
Textverarbeitung ist also empfeh-
lenswert bei gréBeren Texten. Man-
che DTP-Programme besitzen sie
bereits in Form eines integrierten
Texteditors. Wann braucht man
also Funktionen wie Rechtschreib-
priifung, Trennhilfe, Suchen- und
Ersetzen und  ausgekliigelte
Blockoperationen (Bereich aus-
schneiden, kopieren, einfiigen)
beim DTP-Programm?

Auf eine Rechtschreibpriifung
samt unterstiitzender Zusatzlexika
kébnnte man verzichten. Eine
Trennhilfe ist unbedingt notwen-
dig, weil das DTP-Programm den
Zeilenumbruch durchfiihrt und
wissen muB, wie man Wérter
trennt. Andernfalls miiBten Sie das
manuell machen oder einen aus-
gefransten rechten Rand (bzw.
Liicken im Blocksatz) in Kauf neh-
men. Zu beachten ist die Arbeits-
weise der Trennhilfe: Basiert sie
nur auf programmierten Verhal-
tensregeln  (Trennalgorithmen),

|| (Blldschirm-Fonts)

| keine
| rechtsbiindig

trennt sie nicht immer richtig. Ein
DTP-Programm sollte zusétzlich
ein Ausnahmelexikon verwalten.
Es enthélt Trenninformationen fiir
Wérter, die der Algorithmus falsch
trennt.

Lademodule sind erforderlich,
wenn Sie formatierte Texte eines
separaten Textverarbeitungspro-
gramms ({bernehmen mdchten.

odularer
Aufbau
durch Lademodule

Unter einem formatierten Text ver-
steht man Texte bestimmter Breite
mit eventuell fett, kursiv, unterstri-
chen oder anderweitig gekenn-
zeichneten Zeichenfolgen. Da die
meisten Textverarbeitungspro-
gramme Formatierungsdaten auf
unterschiedliche Weise speichern,
braucht man fiir jede Textverarbei-
tung ein passendes Lademodul.
Man kann Texte allerdings auch
unformatiert ibernehmen. Bei der
Speicherung filtert das Textverar-
beitungsprogramm auf Wunsch
sédmtliche Formatierungskennzei-
chen heraus - es entsteht ein Text
im Roh- oder ASCIl-Format. So
kénnen Sie Texte beliebiger Pro-
gramme Uibernehmen. Die Forma-
tierung erfolgt im DTP-Programm.

Page Setter Il

Amiga, Compugraphic, programmspezifische

| 1 bis 127 Punkt

nein

| kursiv, konturiert, fett, schattiert,

unterstrichen

| Fllmuster, hoch- bzw. tiefgestelit

|| nein

links- und rechtsbiindig, zentriert

absolut, relativ

relativ vom Zeilenabstand

| kein Einflu

| nur d. Rahmenabstand

ein- bzw. ausziehen

| nein

nein

| nur rechteckige Konturrahmen

| nein

Blockoperationen beziehen sich
auf gréBere Zeichenmengen. Ei-
nen Textblock markieren Sie mit
der Maus: Mauszeiger an den An-
fang des Blocks setzen, linke
Maustaste driicken, Mauszeiger
ans Blockende ziehen und Maus-
taste loslassen. Die Programme
heben den Block meist durch
inverse Darstellung (weiB auf
schwarz) hervor. Jetzt kénnen Sie
ihn mit Men- oder Tastenfunktio-
nen ausschneiden (und im Zwi-
schenspeicher ablegen), in den
Zwischenspeicher kopieren, aus
dem Zwischenspeicher (Clip-
board) einfligen oder durch Einga-
be neuer Zeichen Uberschreiben.

Beim »Suchen & Ersetzen« mit
Layoutprogrammen ist vor allem
die Formatsuche interessant. Die
Funktion sucht Zeichenfolgen be-
stimmten Formats (Schrift, Zei-
chensatz, Attribute wie fett, kursiv
oder unterstrichen) und ersetzt sie
auf Wunsch durch ein anderes.
Schén wére es, wenn das Pro-
gramm nur Attribute suchte, um so
sdmtliche Vorkommen einer For-
matierung zu ersetzen.

B Typografie umfaBt die funktio-
nale und &sthetische Gestaltung
von Buchstaben, Schriften und ih-

1) WYSIWYG: Abk. fiir »What You See Is What
You Get«-> Was du siehst (am Bildschirm), ist
das, was du bekommst (gedruckt). Der Text
wird schon am Bildschirm so dargestelit (for-
matiert), wie ihn der Drucker spéter ausgibt.
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re Anwendung in gedruckten Pu-
blikationen, aber auch bei anderen
Medien (wie dem Fernsehen). Bei
DTP-Programmen lassen sich
zwei Bereiche unter diesem Ober-
begriff zusammenfassen:
- Zeichenattribute wie Schrift,
GroBe, Stil (fett, kursiv usw.) und
- Absatzattribute wie Zeilenorien-
tierung (rechts- bzw. linksbiindig,
Blocksatz) oder Absatzabstand.
Die Schrift hat groBen EinfluB
auf das Erscheinungsbild einer
Publikation. Es gibt Hunderte von
Schriftarten, so daB die optimale
Wabhl selbst fiir Experten nicht im-
mer leicht ist. Wenn ein DTP-
Programm eine Schrift besitzt, so
bedeutet es zunachst nur, daB es
weiB, welche AusmaBe die Schrift
beim Druck hat. Diese Daten befin-
den sich in Dicktentabellen.

Fir die Bildschirmausgabe kén-
nen die Programme irgendeine
Schrift verwenden - Hauptsache,
die Zeichen haben dieselbe GroBe
und befinden sich an denselben
Positionen wie spéater beim Druck.
Bis zur Version 1.2 reprisentierte
z.B. Professional Page sdmtliche
Schriften am Bildschirm nur durch
eine Times und eine Helvetica.
Das Programm - und damit der An-
wender am Bildschirm - haben in
solchen Féllen keine genaue Infor-
mation dariiber, wie die Schrift im
Druck tatséchlich aussieht.

Laserdrucker und Fotosatzbe-
lichter besitzen eine begrenzte An-
zahl Schriften. Was tun, wenn der
gewlinschte Zeichensatz nicht vor-
handen ist? Man kauft sich die
Schrift. So eine Zusatzschrift ist ei-
ne Datei mit den Bilddaten jedes
Zeichens. Das DTP-Programm
Ubertrégt den Zeichensatz vor der
Ausgabe des Dokuments an den
Drucker; der weiB dann, wie die
Zeichen aussehen.

Bei Zusatzschriften kennt das
Programm also genau das Ausse-
hen der Buchstaben, Ziffern und
Sonderzeichen. Diesen Umstand
kénnte die Software nutzen, um
die qualitativ hochwertigen Schrif-
ten auch auf Matrixdruckern aus-
zugeben. So geschieht es bei
Professional Page/Pagesetter |
mit den Compugraphic-Fonts. Die
Entwickler vom Publisher Partner
bzw. Page Stream setzten von An-
fang an auf programmeigene Zei-
chensétze. Da sich die Bildinfor-
mation fur den Drucker relativ
leicht fiir die Bildschirmausgabe
umrechnen |&Bt, besaB der Publi-
sher Partner schon immer fiir viele
seiner Zeichensétze ein Bildschirm-
dquivalent. Inzwischen arbeitet
der Publisher auch mit Compu-
graphic-Zeichenséatzen sowie den
Adobe-Fonts (Typ 1 und 3).
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Selbstverstdndlich ist, daB ein
DTP-Programm unterschiedliche
SchriftgréBen verwaltet. Eine hori-
zontale Skalierung beherrschen
nicht alle. Damit kénnen Zeichen
breiter bzw. schmaéler gesetzt wer-
den - wie die Schriftstile (Aus-
zeichnungen) fett, kursiv oder un-
terstrichen eine weitere Mdglich-
keit typografischer Gestaltung.
Neben dem Hoch- und Tiefstellen
fir Kennziffern oder Indizes (evtl.
mit Angabe der Hohe/Tiefe und
ZeichengrdBe) bieten die Program-
me meist einen Grundlinienver-
satz - das bedeutet praktisch Ver-
schieben der betreffenden Zei-
chen nach oben oder unten.

Unterschneiden (engl. kerning)
nennt man die Anpassung des Ab-
stands zwischen Zeichenpaaren.
Das bewirkt ein gefélligeres Aus-
sehen der Schrift. Jedes Zeichen
beansprucht normalerweise einen
rechteckigen Bereich auf dem Pa-
pier; erist so breit wie das Zeichen.
Bei Zahlenpaaren wie AV entsteht
der Eindruck einer Liicke zwi-
'schen den Zeichen. Unterschnei-
den riickt das »V« ndher ans »A« -
es dringt praktisch in den Bereich
des »A« hinein.

Beim automatischen Unter-
schneiden sorgt das Programm flr
die Anpassung. Fir diesen Zweck
verwaltet es eine Tabelle mit Buch-
stabenpaaren und deren Unter-
schneidungswert, die eventuell
vom Anwender verdndert werden
kann. Wenn das nicht nur im Dia-
log, sondern auch mit einem sepa-
raten Texteditor moglich ist, kénnte
man unterschiedliche Kerning-
tabellen anfertigen, speichern und
anwenden.

urenkinder
und
Schusterjungen

Spationieren  (Laufweitenaus-
gleich) &hnelt dem Unterschnei-
den, wird jedoch auf einen Textbe-
reich angewandt - damit andert
sich praktisch der Zeichenab-
stand. Nehmen wir an, Sie schrei-
ben einen Absatz und in der letzten
Zeile steht nur ein kurzes Wort
oder eine Silbe. Setzer nennen das
Hurenkind - ein héBlicher Schén-
heitsfehler. Wenn Kiirzen des Tex-
tes nicht in Frage kommt, kann ein
geringfligiges Verringern des Zei-
chenabstands in diesem Absatz
(oder einem Teil davon) den Fehler
beseitigen. DTP-Programme ver-
walten Spationierungstabellen mit
Werten fiir die verschiedenen Gro-
Ben einer Schrift (bei groBen Buch-
staben wird meist der Abstand wei-

ter verringert). Sie kénnen die Wer-
te global und damit fiir den gesam-
ten Text &ndern oder nur fir Text-
bereiche.

Zu den Absatzattributen geho-
ren die Standardausrichtungen
linksblindig, rechtsbiindig, zen-
triert und Blocksatz, bei dem die
Warter so auf der Zeile verteilt wer-
den, daB sie (wie dieser Text)
rechts- und linksbiindig abschlie-
Ben. Der Zeilenabstand ist eben-
falls ein Absatzattribut. Bei seiner
absoluten Einstellung nimmt das
Programm unabhéngig von der
SchriftgréBe immer denselben
Wert. Bei einer groBen Schrift
kénnte das merkwiirdig aussehen
- mit der relativen Einstellung be-
stimmen Sie den Zeilenabstand
prozentual von der ZeichengréBe.

Wenn Sie mochten, daB zwi-
schen den Absétzen mehr »Luft«
ist als zwischen den Zeilen der Ab-
sétze, stellen Sie den Absatzab-
stand entsprechend ein. Man
kénnte auch Linien (unten oder
oben) zwischen Absétze plazie-
ren. Deren Lénge richtet sich nach
der Breite des Absatzes (+ x Ein-
heiten) oder der Lange der ersten
Textzeile. Der Abstand der Linie
zum Absatz 4Bt sich einstellen.

Der Einzug bestimmt zundchst
den Abstand von der Rahmen-
grenze zum Absatz. Ein Sonderfall
ist das Initial, der groBe Buchstabe
am Anfang eines Textes. Bisher
gibt es dafiir noch kein Amiga-
Programm mit einem praktikablen
Lésungsansatz. Schén wére es,
wenn man die Anzahl der Initialzei-
chen, die Anzahl der Zeilen, die
der Bereich des Initials beanspru-
chen soll, sowie die GréBe der Zei-
chen bestimmen kénnte. Der Rest
- den entsprechenden Einzug der
ersten Zeilen im Absatz - kénnte
das Layoutprogramm {berneh-
men. Amiga-Anwender missen
statt dessen einen Konturrahmen
mit dem Initial erzeugen und
wunschgeméB plazieren.

Verschiedene Methoden des
Absatzumbruchs verhindern, daB
Absatziiberschriften allein am En-
de einer Seite stehen (Absatz mit
nachstem zusammenhalten) oder
die erste bzw. letzte Zeile am Ende
bzw. Anfang einer Seite auftritt.
Man vermeidet solche Schénheits-
fehler durch Zusammenhalten des
kompletten Absatzes oder durch
die Vorgaben »Mindestanzahl Zei-
len am Anfang« und »Mindestan-
zahl Zeilen am Endex,

Korrekte Silbentrennung erspart
viel Arbeit. Die Programmautoma-
tiken trennen entweder nach ei-
nem gespeicherten Wortschatz
(speicheraufwendig) oder durch
Wortanalyse (nicht immer richtig).

Trennt das Programm nur durch
Wortanalyse, sollte es ein Ausnah-
melexikon mit Waértern verwalten,
die nicht korrekt getrennt werden
kénnen. Bei komfortablen Pro-
grammen bestimmen Sie, wie lang
ein Wort sein soll, damit es ge-
trennt wird, wie viele Zeichen min-
destens vor/hinter dem Trennstrich
stehen dirfen, wie viele hinterein-
anderfolgende Zeilen maximal ge-
trennt werden dirfen, oder ob
auch groBgeschriebene Worter zu
trennen sind.

robleme
mit dem
ersten Buchstaben

Tabulatoren sollen die Zusam-

menstellung von Tabellen erleich-
tern - das sagt schon der Name.
Da ist es gut, wenn das Programm
den Text nicht nur linksbiindig dar-
an ausrichtet, sondern auch nach
rechts, oder ihn zentriert. Das mag
fir die meisten Tabellen geniigen,
nicht aber fiir solche, bei denen Ta-
bellenzeilen aus mehreren Textzei-
len bestehen (wie unsere Tabel-
len).
B Farben: Die Farbwahl bei DTP-
Software unterscheidet sich von
der anderer Programme, denn
beim Druck -und DTP ist nichts an-
deres als eine Vorstufe des Drucks
- sind mehrere Millionen Farben
darstellbar. Die Anzahl mdglicher
Farben auf dem Bildschirm ist von
der Auflosung abhédngig. Beim
Amiga sind es bis zu 32/64 Farben
bei 320 x 256/512 Punkten und bis
zu 16 Farben bei 640 x 256/512
Punkten (auBer HAM) aus insge-
samt 4096 Farbtdnen.

Wie soll man einen Eindruck von
einem Dokument bekommen,
wenn es mehr Farben enthélt, als
mit dem Computer darstellbar
sind? Man bedient sich eines
Tricks: der Farbrasterung. Pixel un-
terschiedlicher Farben werden ne-
beneinander gesetzt - das Auge
kann beide Farben nicht mehr aus-
einanderhalten und sieht auf dem
Bildschirm eine Mischfarbe. Diese
Methode ist allerdings eine
Kriicke; einen sicheren Eindruck
verschafft nur der Probedruck.

Zu jedem Dokument gehort eine
Farbpalette, eine Liste aller darin
verwendeten Farben. Mit Funktio-
nen wie Hinzufligen, Kopieren
(und Veréndern), Loschen und Be-
arbeiten gestalten Sie die Farben
des Dokuments. Farblisten lassen
sich speichern, laden oder an eine
bestehende Liste anfigen.

Fir die Anderung stehen ver-
schiedene Farbmodelle zur Verfi-
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gung. Mit der RGB-Methode defi-
nieren Sie Farben als Anteile der
additiven Grundfarben Rot, Griin
und Blau. Bei der CMY geschieht
dies durch Anteile der subtraktiven
Grundfarben Cyan, Magenta und
Gelb (eventuell durch Schwarz er-
weitert: CMYK). Mit der HSV-
Technik arbeitet jeder Maler. Die
Stellung des H-Reglers bestimmt
den Farbton: von Rot liber Gelb,
Grin, Blau, Violett nach Rot (Farb-
kreis). Mit dem S-Regler stellen
Sie die Menge der Farbpigmente
(Sattigung) ein, und der V-Schie-
ber regelt die Helligkeit bzw. den
Anteil der Farbe Schwarz, Das
»Pantone Matching System« ist ein
katalogisierter Farbstandard. Der
Gestalter wahlt die Farben nach ei-
ner Nummer - in einem Farbmu-
sterkatalog kann er nachschauen,
wie der gedruckte Ton aussieht.
Druckereien stellen Mehrfarb-
drucke meist in vier Phasen her.
Jede Phase Ubertragt eine sub-
traktive Grundfarbe auf das Papier.
Auch hier kann das Auge die fei-
nen Pixel der Grundfarbe nicht un-
terscheiden und sieht eine Misch-
farbe. Ein DTP-Programm muB al-
so die Farben der Druckvorlage in
deren subtraktive Anteile zerle-
gen. Dieser Vorgang heiBt Farbse-
paration. Volle Intensitdt der drei
Grundfarben ergibt theoretisch
Schwarz, in der Praxis eher ein
dunkles Braun. Deshalb wird in
der Regel neben den drei Farbaus-
ziigen der Grundfarben noch ein
Schwarzauszug erzeugt. Die Ein-
stellungen fiir UCR (Under Color
Removal) und GCR (Gray Compo-
nent Replacement) bestimmen die
Schwarzanteile in den Farbenaus-
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Professional Page 2.0

gut (8,2 von 12)

ausreichend

gut

sehr gut

| sehr gut

| befriedigend

Professional Page 2.0 ist ein DTP-
Programm mit begrenzten Gestaltungs-
mdglichkeiten. Die sichere Implementation
der Funktionen, eine leicht durchschau-
bare Konzeption und die gute optische
Gestaltung der Bedieneroberfl&che werten
das Produkt auf.

Vierfarbseparation; Unterstiitzung des
Pantone-Farbstandards; Seitenkonzept
einschl. Musterseiten; integrierter Text-
editor; flexible Anbindung an Laserbelich-
ter; grafische Gestaltung der Bediener-
oberfldche; durchdachte Funktionsstruk-
tur; gute Schriftqualitét auf Matrixdrucker
durch Compugraphic-Zeichensétze; flexi-
| ble Graustufenrasterung fiir Schwarzweis-
druck

wenige Schriftstile; teilweise geringe
Arbeitsgeschwindigkeit; zu wenig Ansich-
ten des Dokuments; keine Doppelseiten-
| gestaltung

zligen und dem Schwarzauszug.
Es kann aber auch sein, daB ein
Druck nur ein oder zwei Schmuck-
farben (Volltonfarben) enthélt.
Dann reichen zwei oder drei
Durchlaufe aus: Schwarz flir den
Text und je einer flr die Schmuck-
farben. Als Schmuckfarben defi-
nierte Farben werden nicht sepa-
riert. Bestimmte Farben (metallic)
lassen sich auch nicht separieren
und sind immer Volitonfarben.

B Druck: |hr Dokument ist fertig.
Die Ausgabe auf Papier wird zei-
gen, ob am Ende alles so aussieht,
wie Sie es geplant haben. Da der
Amiga ein Computer nicht nur fir
Profis ist, bedienen seine DTP-
Programme zwei verschiedene
Ausgabemedien: Matrix- und
Postscript-Drucker (Laserdrucker,
Fotosatzbelichter).

Man kénnte Postscript-fahige
Geréte auch als Vektordrucker be-
zeichnen. Sie bekommen abzubil-
dende Daten nicht in Form von
Punkten, sondern als Linien (Posi-
tion, Winkel, Lédnge) und Kurven
tibermittelt. Eine Beispiel soll den
Vorteil der Methode belegen: Neh-
men wir an, Sie ziehen auf dem
Bildschirm eine Linie von links un-
ten nach rechts oben. Bei einer
Auflésung von 640 x 256 Punkten
besitzt diese Linie rund 689 Punk-
te. Ubertragt der Computer sie
punktweise auf die A4-Seite eines
Laserdruckers (6000 x 9000 Punk-
te), setzt der Laser jeden Punkt in
einen Block aus etwa 10 x 36 Punk-
ten um - das sieht eher wie eine
Treppe aus. Sagen wir dem Laser-
drucker aber »Zeichne eine Linie
von links unten nach rechts obens,
verwendet er seine Aufldsung und

gibt eine Linie mit etwa 11000
Punkten aus. Der Vorteil liegt auf
der Hand: Mit dem Vektorformat
nutzen Sie die Aufldsung des Aus-
gabegeréts.

essere
Qualitit
durch Postscript

Wir erwarten vom einem DTP-
Programm, daB es nicht nur das
gesamte Dokument druckt, son-
dern auch Teile davon. Komforta-
bel wére, wenn ein Programm nur
ungerade oder gerade Seiten
drucken wiirde (Riickseitendruck)
bzw. das Dokument von hinten
nach vorn ausgibt. Bei mehreren
Kopien sollte der Druck in richtiger
Reihenfolge geschehen (also nicht
x-mal Seite 1 hintereinander, x-mal
Seite 2 ...).

Die Ausgabe einer Dokumen-
tenseite dauert schon mal langer.
Ein Layoutprogramm sollte des-
halb drei Druckmodi besitzen:
»Schnell« mit einer Unterdriickung
von Grafiken, »Grob« fiir einen
Grafikdruck mit niedriger Auflo-
sung und »Endgliltig« in der vollen
Qualitat. Wenn Sie lhre Dokumen-
tenseiten bildfiillend auf Seiten un-
terschiedlichen Formats ausge-
ben mdchten, solite das Pro-
gramm die Ausgabe skalieren kén-
nen (vergréBern bzw. verkleinern).

Die meisten Drucker kénnen nur
Schwarz oder WeiB drucken. Fir
die Schriftausgabe genigt das.
Die Farbinformation von Bildern
muB in Grauténe umgesetzt wer-

Page Setter |l

gut (9,1 von 12)

gut

gut

sehr gut

sehr gut

ausreichend

Page Setter |l bietet zu einem relativ
niedrigen Preis eine gute Mdglichkeit 1ir
den Einstieg in die Welt des DTP.

Die Nutzung der Agfa-Compugraphic-
Zeichensétze gewdhrleisten ein exzel-
lentes Bild auf Matrixdruckern oder nicht
Postscript-fahigen Laserdruckern.

gute Bildschirmdarstellung; gute Druck-
qualitét; viele Fillmuster auch fir Text;
giinstiger Preis

hoher Speicherbedarf; keine Musterseiten;
kein Unterschneiden; wenig Schriftstile;
zuwenig Ansichten des Dokuments

den. Denken wir noch mal an un-
ser Linienbeispiel, die 10 x 36-
Blocke auf dem Laserdruck. Man
kénnte in diesem Block schwarze
und weiBe Punkte so anordnen,
daB sich je nach deren Verhaltnis
unterschiedliche Grauténe erge-
ben. Je weniger Punkte der Block
besitzt, der ja einen Punkt des aus-
zugebenden Bilds reprasentiert,
desto weniger Graustufen sind
maoglich. Oder anders herum for-
muliert: Bei gleicher Punktauflo-
sung des Ausgabegerits gilt, daB
die Bildauflosung um so kleiner ist,
je groBer die Anzahl der Punkte flir
die Graustufenbildung ist.

Man nennt diesen Vorgang Ra-
stern. Wenn ein Laserdrucker (300
dpi Auflésung) Blécke 10 x 10
Punkte flir die Graustufenbildung
verwendet, arbeitet er mit einer
Rasterweite von 30 Ipi (Ipi: lines per
inch). Unser Auge erkennt bei né-
herer Betrachtung normal gera-
sterter Bilder senkrechte und
waagrechte Linien. Eine Drehung
des Rasters verwischt das Muster.
B Die Programme: Wie schnei-
den der Page Setter Il, Professio-
nal Page 2.0 und Publisher Partner
im Vergleich ab? Schauen wir uns
zundchst die groBen Zwei an:

Nach dem Start von Professio-
nal Page 2.0 fallt das hervorragen-
de Design der Bedieneroberflache
auf. Graue Schaltelemente heben
sich durch weiBe und dunkelgraue
Rénder vom Hintergrund ab. Akti-
ve Schalter stellt das Programm
dunkler dar; sie sehen aus wie ein-
gedriickt. Beim Anklicken von
Pfeilen (z.B. zum Seitenbléattern)
zeigt Professional Page durch
kurzzeitiges Verlangern des Pfeils

AMIGA-MAGAZIN 4/1991



chkstcu’r 9/90

Den Entwicklem gebiihrt wirklich ein sefr gros-
ses Lob, einfacher und verstandiicher geht es
kaum noch . . . Die FSE - Platie muB man
in Sachen Lats!mgganzubananssedelm

Pradikat : Sehr Gut

AMIGA DOS 9/90

Die AT-Bus Festplatie von FSE stellt ein gut
durchdachtes Produkt, das sich technologisch
auf dem neuesten Stand befindel. Gute Konzep-
ware sind hier zu einem fairen Preis erhaltiich.

AMIGA s/%

Festplatte und Lifter arbeiten gerduscharm . ..
Die Verarbeitung des Festplattengehduses und
die Montage von Netzteil, Lufter und Festplatie
sind einwandfrei . . . zahit die CHA-40Q5 zur

Gruppe der schnelisten Festplatten fur den A500.

AMIGA 10/90

Die Bootzeif ist sehr kurz (ca. 95). . Ber
Speicherbedarf von Boil3 st niedrig. . .Die
Geschwindigkeit konnte nachmals gasimgsﬂ
werden...Das deutschsprachige Handbuch ist
ausfuhrlich und leichtverstandlich.

AMIGA-TEST

GESAMT-
URTEIL

AUSGABE 10/90

FSE Computer-Handels GmbH

SchmiedstraBe 11,

D-6750 Kaiserslautern

Tel.: 0631/67096-99 Fax: 60697

Handleranfragen erwinscht,

Preise glltig ab 15.03.91.

Sie finden uns auf der CeBIT "91 in Halle 5 Stand DO02.

HANNOVER MESSE

CeBIT 91

Welt-Centrum Biro - Information -

13 -

20. MARZ

Telekommunikation

1991

Professional-3000 Turho-System

Technische Daten:

~ 2,4 MB 32 Bit Memory antokonfigurierend auf
8,16 MB on Board erweiterbar,

— schnelles Memory woll 16/32 BitDMA-fahig und
mit 100 % [ - D Caching,

— einstellbare Waﬂsme: nnd dnamu'ie Bucych—

Professional-3000 Turboboardsystem ist ein
Turhohoard einer neuen Generation. Es ist
ausschlieflich fir den Amiga 2000 kenzipiert und
bat alle nur erdenklichen Rafinessen beziiglich
Leistung, Kompatibilitit, Ausbaufahigkeit und
Softwareemulationen. Es durchbricht die
Leistungsgrenze von herkimmlichen Turbihoards
beziiglich der Bedxmnq sowie der l.mmnfa-

Enpassung.
higkeit anf ueuen Gebieten. Das Prfesioral 3000 ~ Bogt ven ICGWW MC68030 oder EllNymm

ist in Multilayertechnik-gebant und ist daer nh(lnt B 3
= Vaiable Taktfrequenz maglich. '
;:::d v;:’ ﬂ;xxﬂm‘?}* af ““"'\“"‘“ — Prozessoren umschaltbar MCG8130 nach MCE8000.
@A Q O ( = Co-Prozessoren MC68881 oder MC68882 bestiickbar,
rm mg‘ spezi d :IJI l¢ = Iﬂﬂ % m Unterstiitzang, jede lll:k Version
2.8, 30 M2 System inkl.

HO§H030,
wd 2 MB 32 lnh[lupul Memory ah 2190 = 1 D DMt Caching im Amiga Adress-Space

Professional-020 /ﬂ&ﬁ'hlrhg System

R«ofgssmnél-(l:m

-1 0O MU§B030-autskonfigurierend im Aniga.

“ — FPU MC68981 oder MC6B882 bestiickbar,

T nmschaltbar auf den MC68000 dadurch160 %

|| /kompatibel

-nmmxam 1 MB - 4 MB 32 Bit bestiickbar,

- umfangreiche Softwareunterstiitzuag sawie volle

| lﬁ%ﬂmmuug auch im Amiga Adress-Space.-|
voll einsetzhar 2B, Fastrom Option 32 Bit -

Kickstart
— Fast alle_I6 Bit R.l!-lann Kiunen weiterhin
|| genutzt werden; meist mit erheblichen’
~Ingriffssteigeruagen. .
© “Yest Amiga MAT 1.90 = gut

Test Kickstart 3.90 = sebr gut
Test Amiga 8p. 9.90 = sehr gut

Das i’mfminual-%& 'l'urimhaa:ﬂ i:‘t gin -
bewehrtes Turboboardsystem fiir den Amiga 2000 .
sowie fiir den Amiga 500. Dieses Board ist ein- 8

“malig in der technischen Integration unter den
Professional Turbobards. Es ist ein robnstes
und betriebssicheres Board, das in dfach-

_‘Multilayertechnik entwickelt warde und<somit Test lmua Dos zg]
modernste Technik zur Verfiguag steht, Wie ‘lm e 1390
allen Professional Turboboards steht dem . dgslﬁiﬁmmmmw ab

(Benutzer anch hier gegen Anfpreis ein bis zu

4 MB groBes 32 Bit k:glupeed Memory zur
Verfiigung.

Professxonal-ﬂZ(l

— CPU MC 68020 autokonfignrierend im hu!l

“~ FPU MC58881 oder M bestiickbar, ‘

= umschaitbar auf den Wdadmhm!’-.
kompatibel.

'~ 32.Bit RAM-Karte | MB-4 MB 32 Bit
bestiickbar,

— umfangreiche Svﬁwmientmnq sowie
Cache-Unterstiitzang auch imAmiga Adress-Space. . :

= Fast alle 16 Bit RAM-Karten konnen weiterhin genutzt werden; meist mit erheblichen Zngriffssteigernngen.

“Das Professional-020 Turboboard ist ein' bewehrtes Turboboardsystem fiir den Amiga 2000 sowie fiir den
Hmiga 500. Dieses Board ist pinmalig in dertechnischen Integration unter den Professional
“Turhoboards. Es ist ein robustes und betriebssicheres Board, das in 4facher Multilayertechmik
“entwickelt wurde uad somit mederste Technik zur Verfugung steht. Wie bei allen ¢
Professional Turbohoards steht. den Benutzer auch hier gegen Rufpreis ein bis zu
4 MB qrobes 32 Bit highspeed Memory zur Verfigung.
inkl. Mcssi20 A 949

Test Amiga Spezial 10.90 = sehr gut

| HARMS Computertechnik }";:m:“ai’ﬁ;&.'?&m
A // imu—then—Sﬁ 99 2800 Bremen 61 ;" “ﬂl Ik m‘?ﬁ
Z) el 0sl-sa3s Fax: 021602116 Inig T




DESKTOP PUBLISHING

an, daB es den Klick registriert hat.
Das ist besonders dann wichtig,
wenn eine Aktion aus irgendeinem
Grund (letzte Seite) nicht ausge-
fuhrt werden kann. Den Entwick-
lern von Gold Disk ist eine funktio-
nale 3-D-Bedieneroberflache oh-
ne Spielereien gelungen. Bis auf
wenige Ausnahmen setzt sich die-
se Linie auch bei der Menii- und
Funktionsstruktur sowie der Doku-
mentation fort.

Beim Publisher Partner ist das
Gegenteil der Fall: Minimalgrafik
bei der Bedieneroberfldche und ei-
ne unbefriedigende Menlistruktur
(keine Untermeniipunkte). Die Ge-
staltungsmdéglichkeiten sind dafir
besser. Das Programm besitzt we-
sentlich mehr Schriftstile (ein-
schlieBlich Flllmuster fiir Zeichen)
und flexible Formsatzfunktionen.
Die Bearbeitungsfunktionen Aus-
schneiden, Kopieren und Einfliigen
lassen sich auch auf Rahmen und
damit jedes Objekt anwenden. Der
Publisher Partner verwaltet mehre-
re Objektgruppen. Sie lassen sich
wie Einzelobjekte behandeln (be-
wegen, drehen, skalieren).

38

| Programmname ____|p

GRAFIK

Farbseparation, 3 Raster

Linie, Rechteck, Kreis, Ellipse, Freihand,
Polygon, Kurve

| Aegis Draw, Professional Draw, EPSF

EPSF

Farbe, bis 127 Punkt, 9 festdefinierte Muster

1 (nein)

ja

Matrixdrucker, (Color-)Postscript/ EPSF,
Datei

mehrere

Dichte und Winkel bestimmbar

einzelne oder alle Separations- und
Volltonausziige

Halbton, Random, Floyd-Steinberg

invers, gespiegelt (nur Postscript)

ja

nur manuell

Quer- bzw. Hochformat, Seitenversatz
bestimmbar

| Miniaturen

nur Text oder Grafik in niedriger Auflésung,

Textobjekte vereinfachen die
Gestaltung von Uberschriften. Sie
bendtigen keinen Rahmen. Sie
schreiben den Text einfach auf die
Seite - das Programm ergénzt ei-
nen Rahmen mit Griffen, wenn Sie
vom Text- zum Objektwerkzeug
wechseln. Danach kann der Rah-
men und damit der Text beliebig
horizontal oder vertikal skaliert
werden.

Was hat Professional Page 2.0
dieser Funktionsvielfalt entgegen-
zusetzen? Da ist zunéchst das fle-
xible Seitenkonzept. Das Pro-
gramm arbeitet seitenorientiert.
Sie kénnen |hr Dokument aus Sei-
ten verschiedener GréBen zusam-
mensetzen. Seiten (auch Muster-
seiten) werden einzeln gespei-
chertund geladen. So lieBe sich ei-
ne bestimmte Seite eines Doku-
ments einfach in ein neues Doku-
ment (bernehmen. Beim Pub-
lisher Partner wird das eventuell
umsténdlich: Da das Programm
mehrere Dokumente gleichzeitig
verwaltet, kbnnte man das alte mit
der gewiinschten Seite 6ffnen, die
Elemente der Seite markieren und

| 0.25 bis 127 Punkt, 9 Linienformen,
| 7 vordefinierte Starken

| 1 (nein)

- | Matrixdrucker

| mehrere

= nein

auf die neue Seite kopieren. Das
ist noch einfach. Was aber, wenn
das alte Dokument nicht in den
Speicher paBt?

Méngel des Seitenkonzepts bei
Gold Disk treten beim Gestalten
von Doppelseiten auf. Gegeniiber-
liegende Seiten lassen sich zwar
anzeigen, aber nicht bearbeiten.
Ihre Definition geschieht umstand-
lich Gber eine rechte und linke Sei-
te. Auch Publisher Partner hat da-
bei noch Schwierigkeiten. So
bleibt nichts anderes Ubrig, als
Einzelseiten auf doppeltes A4-
Format zu vergréBern. Damit ent-
féllt die automatische Numerie-
rung der »Doppelseite«<. Sagen
wir's gleich: Amiga-DTP ist fir die
Gestaltung echter Doppelseiten
bislang weniger geeignet.

Professional Page ist weiterhin
fihrend bei der Farbgestaltung.
Auf dem Bildschirm stellt das Pro-
gramm die Farben durch Raster
dar. Mit den Pantone-Farben bietet
Professional Page 2.0 eine prézise
und schnelle Methode der Farb-
wahl. Die Farbseparation |48t sich
durch Wahl von Rasterwinkeln fiir

Page Setter Il

ILBM (IFF): jede Aufldsung/GréBe,
2 bis 4096 Farben

| ja

Raster 16 Graustufen

Linie (gerade m. Sondertaste), Ellipse
(Kreis mit Sondertaste), Rechteck
(Quadrat mit Sondertaste), Polygon

Professional Draw

ja

nein

Muster

Hochformat

ohne Grafik

jeden Farbauszug sowie UCR und
GCR variieren.

Gold Disks Page Setter Il ist eine
abgespeckte Version von Profes-
sional Page. Das Programm be-
sitzt weder Postscript-Ausgabe
noch Farben, Silbentrennung, Mu-
sterseiten und Stilvorlagen. Page-
setter |l ist damit ein SchwarzweiB-
programm flir Matrixdrucker - die
private Ldsung fir den kleinen
Geldbeutel.

Amiga-DTP kann der fiihrenden
Mac-Software nicht das Wasser
reichen. Schon die unterschiedli-
chen Preisklassen belegen diese
Tatsache. Man wird den Amiga in
naher Zukunft wohl weniger in
DTP-Studios antreffen. Aber:

Es gibt keinen preiswerteren
Einstieg ins Desktop Publishing.
Schon mit dem Amiga 500 sind er-
ste Erfahrungen machbar. Damit
ist der Amiga der geeignete Com-
puter fir den DTP-Einstieg sowohl
im privaten Bereich als auch in vie-
len Unternehmens- und Verwal-
tungsabteilungen - {berall dort,
wo kostspielige Investitionen nicht

in Frage kommen. |
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Tel.: 06171/71846 m’gaOberland

+06171/86382 i lohgnwaldstraBe 26 D-6374 Steinbach
Fax: 06171/74805 icht dié e, Eréunde, und freut Euch mit uns !

amigaOberland liefert

* Lagerware noch am Tag der Besielfunu (95%)
#plus DM 6,— Versandkosten (Sorry !)

® per Post oder UPS — Nachnahme oder Vorkasse
o Ausland Vorkasse + DM 30,— Porto/Spesen

« Offentliche Einrichtungen auf Rechnung

Preisiinderungen und Irrtiimer vorbehalten,

i ‘.‘1
“Populous

ATI D 69
i o8 “=Populous the Promised Lands D 39
3D Professional PAL DIN/S 595 o A T b 5
Anim Fonts I + IT + IIT je 89 GD Bii ~ : yeoon 5 7,5
Animagic D R 5 25
Animation Editor - 'h‘-S' ity Terrain e N
Animation Effects ~wim el < i 2
Animation Flipper vk > 5
Animation Multiplane

Animation Rotoscope $eam8:{aa;rieeh B 79
Animation Stand om e Ghost 75
Animation Titler | = Ul.um;,\’ 79
Broadcast Titler 11 PAL. wgld est World g gg
Caligari Consumer? W'HSS £

Deluxe Video Il | onderland D 75
Digi Works 3D \

Disney Animation Studia \

GD Showmaker * s _ { -\ 629 De,l 5 gnd )

Imagine (Turbo Silver 4.0 529~ uxe Sof j

Imagine Datendis| N Dr. Ts "M" B 275
Kara Fonts — Farbi Dr. Ts Co, 469
Pro Video Plus PA Dr. Ts K ]l 0 998
Pro Video Plus Pos| Dr. Ts MIDI Reco m'"r 125

Promotion, Aegis v
Reflections Animator
Reflections — Bookware
Sculpt Animate 4D
Sculpt Animate 4D Handbuch
The Director

The Director Version 2 *

Dr. Tshz’: er Qb

ouuy
»w UDUDGGEELwu®n
b=l
wn

The Director Toolkit 165
TS Space Design 229
Turbo Silver incl. Terr. Modul D/S 328
Video Effects 3D PAL D/S 269 328
VideoPage PAL D 165 a.A.
VideoScape 3D PAL V2.0 D 269 398
VideoScape 3D PAL V2.0 598
incl. ProMotion S 249
Videotitler 3D DN 225 e W
Videotitler V1.1 D 169 TEXTfDTp
je g% ‘ Becker Text 11 D/IS 265
98 . g;g:%lenci 2.0 5 332
orrekt 4
GRAFIK GD je 89
Page er 11 D 178
Art Department Pro Conv. Pack ‘N 189 i je 59
Art Department Profess. PAL  N/S 449 389
Butcher V2.0 Dg gS ; 265
Deluxe Paint I11 D/S 185 s 279
Snap Tools 1,2,3 N je6d VT""‘“FR" g% P ProfessionalP D 449
Deluxe Print I1 [ p - Tig9 | {Wolfpack o 3 Professional Page DN 649
Deutsches Handbuch Dlgl Pa:m3 D 49 : 1§ / Weitere Pro i a.A.
Digi Paint 3 : - 149 : ; - F Publishing Pa
DRAW 4D PAL ; 4SPIE o V2.1 Dm/s 395
na A 7 4 ) 1 D/N/S 639
D;namlc Graphics - Gesch ?n!*i%;hel?osnuc G y R are D/S 89
Elan Performer 2.0 PAL S e ‘ ¢ : D/N 89
GD Dali B pards Tale 111 3 & DS 149
Interchange & gan{e ghess JESL( hess TR s je 55
Intro CAD Plus PAL ¢ Bm‘:: 3 v JI 1 ]
Macro Paint - 24 Bit B o 3 o
Maxon CAD
Maxon CAD Turbo
Mega Paint PAL
Modeler 3D D/N 359
Photon Paint PAL V2.0 75
Printmaster Plus D/N 129
Professional Draw V2.0 s 59
Spectra Color S 145
X-CAD 3D DN 65
X-CAD Designer

iskmaster'. W 98

X-CAD Professional to Dos

Maxon HD Backup

D
D D
D 69 | Power Windows 2.5 S 139
D 65 | ProjectD2.0 D 89
kcg';l‘:mﬁm the Desert D '3’3 Quarterback HD Backup V4.0 D 98
ni s arterba
VIDEO Jack Nicklas Unlimited Golf . D, 570 8l girpack, o0 -2
Kick Off Il ! D 63 | Turbo Print Professional D 169
Delnterlace Card A-2000 A B 529 Final Whistle - Kick Off I D/N 39 Viruscope D 59
Delnterlace Card A-2000 BIC D 489 Kings Quest IV D 85 VorecOne — Spracherkennung S 249
Deluxe View 4.1 D 389 Legend of Faerghail D 73 W-Shell 89
Digi Splitt Jun. SVHS tauglich D/S 429 Leisure Suit Larry 79 X-Copy T incl. Hardware D 63
Digi View Anleitung Deutsch D 20 Leisure Suit Larry I 89 X-Copy Professional D 89
Digi View Gold V 4.0 S 269 Leisure Suit Larry I11 89
DigiGen-RGB Splitter- Lem D/N 65
Genlock SVHS D 1495 Lin Wus Challange D 55
Flicker Fixer PAL - Microway S 795 LOOM D FESTPLATTEN A-2000
Grafikkarte Highgraph V D/S 579 Lotus Esprit Turbo Challenge D 75
Harlequin 16 Mio. Farben * D 35279 M.U.D.S. N 75 Evolution SCSI 11
ICD Flicker Free Video MULE. * D 69 Controller A-2000 D 429
A500/2000 D 849 Masterblaster D/N 69 GVP II A-2000 mit 52MB
Paket (Splitt It u. Lock it) D/S 679 Monkey Island * D/N 89 Quantum und Quarterback D/S 1298
Splitt It /S 339 QOoops Up D/S 59 GVP SCSI Controller Serie 11
Lock It 379 Paradroid 90 D 75 ohne RAM opt. 395
Video Tools PAL N,n'S 469 Pirates D 75 GVPSCSI Controller Seriell
YC RGB Splitter D 445 Pool of Radiance D 69 mit 8MB Option D 539

Nexus SCSI Controller Serie I1

mit SMB Option N 529
Montage Festplatte auf Controller 45
Quantum 105 MB S 1379
Quantum 52 MB S 745
Speicher fiir GVP HC IMB S 125
Supra A2000 Wordsync.SCSI

Controller N/S 289
Supra SCSI File Card

105MB S 1649

Supra SCSI File Card

52MB Q. S 1079
Speicher fiir GVP/Nexus IMB ~ § 125
FESTPLATTEN A-500
Evolution SCSI II

Controller A-500 D 429
GVP A-500 Serie II

105MB/8MB Opt. D/S 2279
GVP A-500 Serie II

52MB/8MB Opt. D 1549
SupraDrive AS00XP 105MB

incl. 2MB bis SMB S 2079
SupraDrive AS00XP 40MB

incl. 2MB bis 8MB S 1495
SupraDrive AS00XP 52MB

incl. 2MB bis 8MB N/S 1595
SPEICHER
Aries 2/8MB Speicher A-2000 N/S 459
512KB A500 mit Uhr D/S 89
GVP 8MB A-2000

2ZMB bestiickt D/N/S 439
SupraRam 2000 OMB bis 8MB 5 295
SupraRam 2000 2MB bis SMB 465
SupraRam 2000 4MB bis 8MB 719

SupraRam 2MB Aufriistsatz S 250
SupraRam 500RX 1MB bis MB

mit IMB * N 349
Wiz Ram 2.0 2MB A-500 D/S 429
Weitere Bestiickungen a.A.
TURBOKARTEN
GVP 68030 20MHz/FPU/68882

incl 2MB RAM * D/N/S 1995
GVP 68030 28MHz/FPU/68882

33MHz incl 4AMB RAM D/IS 3479
GVP 68030 33MHz/FPU/68882

incl 4MB RAM S 3979
GVP 68030 50MHz/FPU/68882

incl 4AMB RAM S 5479
Alle GVP-Produkte mit Hardware-Update
Hurricane 2800MKII 28MHz

30/882 incl. 4AMB 3295
Stormbringer 28MHz 30/882

incl. 2MB A-500 D/N 2795
Stormbringer 16MHz 30/882

incl. 2MB A-500 D/N/S 2079
Stormbringer LC 16MHz 68030

incl. IMB A-500 D/N 1679
Stormbringer SOMHz 30/882

incl. 2MB A-500 D/N 4795
Stormbringer Aufriistsatz

auf 4 MB RAM 489
ZUBEHOR
Amtrac Trackball 189

ATonce AT Emulator A-2000 D/N/S 619
ATonce AT Emulator A-500 D/S 465

Disketten 3 1/2 Zoll 2DD 1.00
Diskettenlaufwerk 3 1/2 Zoll 175
Joystick Competition Pro Star 55
MegaChip 2000 649
T4 Winner Trackball N 119
BTX!

BTX Orig. Commodore D/N 149

Wir setzen Zeichen:

in Deutsch: D
superbillig: S
vollig neu: N
bei Drucklegung noch nicht

*

lieferbar (20.2.91):

amigaOberland. Soft- und Hardware vom Feinsten, Preise vom Kleinsten.
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MULTIVISION 2000

Computéftechnik

Kein Interlace-Flimmern mehr!

MultiVision gibtdem Amiga die Bildqualitat, die er aufgrund seiner Grafikfahigkeiten
langst verdient hatte -
—wirdin den Videoslotdes A 2000 B/C eingesteckt!

— Volles Overscan (mind. 768 x 598 Punkte) >
— Echte 4096 Farben

— 50 Hz Vollbildfrequenz, per mitgelieferter Software bis 100 Hz einstellbar incl. SyncMaster- <

— Double-Scan-Modus, die stérenden schwarzen Zwischenzeilenim LoRes-Modus Software
verschwinden, das Ergebnisist ein vollflachig gedecktes Bild

— High-Speed VRAMs

— Integrierter Stereo-Audio-Verstarker mit direkter AnschluBmaglichkeit fir
Lautsprecher

— VGA-kompatibler Videoausgang, jeder Multisync- oder VGA-Monitor anschlieBbar

— kompatibel mitjeder Software

MULTIVISION 500 MULTIVISION-SET

intern fiir AMIGA500/1000/2000A | | Mutvision 2000 mi
1178,-

MultiVision 500 erméglicht nun auch allen Besitzern eines Amiga 500, VGA-Multiscan Monitor
A1000und A2000A, ein flimmerfreies Bild zu erhalten!

— incl T :

- wﬁdg?rnr}ghé‘r?lsr:%reﬁc'sff)v::iﬁ des Videochips MultiVision 500 mit 1 1
(Denise) eingesteckt VGA-Multiscan-Monitor 98

— VGA-kompatibler Videoausgang

— integrierter Stereo-Audio-Verstarker

— Volles Overscan, 4096 Farben,
Double-Scan-Mudus

— 50 Hz Vollbildfrequenz,

AUDIO-ERWEITERUNG:
SONY Stereo-Boxen &

per Software [ Sound Factory
(im Lieferumfang) bis ; 99 -
100 Hz einstellbar Musiksoftware L]




COmputertechnik

Floppy Drives

Bus bis df3: « superleise * slimline = extern fur alle Amigas « 3,5" & 5,25"
Drives in TOP-Qualitat: nur Markenlaufwerke » abschaltbar -

a8 T mecratar g 50 169,= 525 199,-
Autoboot Harddisks SCSI-2

Autobootunter Fast-File-System (FFS) « abschaltbar « betriebsfertig formatiert
- kompatibel mit Kickstart V2.0 - Ubertragungsraten bis weit iber 1MB/sec.
méglich * durchgefiihrter SCSI-Bus.

SCSi-Filecards fiir A2000/2500/3000:

Seagate 32 MB 948,- Quantum 52 MB 1 198,-
Seagate 48 MB 998, seagate 84MB 1198,-
Quantum 42 MB 1098,- Quantum 105 MB 1598,-
Seagate 61MB 1098,  ohne Harddisk 398,-
SCSl-Harddisks extern fir A500:

Quantum a2me 1198,  Quantum 105 MB 1698,-
Quantum same 1 298,'

6 Monate Garantie @ Alles ab Lager lieferbar

Bestellservice
02361/184292

by A3004/A3016

512 KB RAM fiir Amiga 500 in Megabit-
Technologie » abschaltbar «
mit Uhr & Akku 89,'

25.4.-28.4.91

Erweitert den Amiga 3000 um 4 MB bzw. 16 MB schnelles 32 Bit-
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l PROGRAMMIER

S T e G L e e T e T S S

PROGRAMM DES MONATS

»Der Amiga ist ein Computer mit fantastischen Grafik-
und Soundmaglichkeiten. ..« So oder so &hnlich begin-
nen zahllose Beschreibungen. Mit »Composer« kon-
nen Sie die Soundfahigkeiten mit Amiga-Basic nutzen.

von Stefan Baums

ast alle Programmiersprachen fiir den Amiga bieten die

Moglichkeit, den Amiga im Soundbereich weitgehend aus-

zuschdpfen. Nur der Basic-Programmierer war diesbez(ig-

lich bisher benachteiligt, ist das Amiga-Basic mit den beiden
Befehlen SOUND und WAVE doch nicht gerade {ippig ausgestat-
tet. »\Composer« bietet jetzt aber alles, was Ihr Herz begehrt.

Ein erster Versuch, mit den beschrankten Fahigkeiten gute Er-
gebnisse zu erzielen, ohne die Bibliotheksfunktionen zu bemiihen,
ist »Music«, zu finden im Verzeichnis »BasicDemos« auf der Extras-
Diskette. Das Programm liefert zwar erstaunliche Klangqualitat, je-
doch stehen der allgemeinen Anwendung mehrere Hirden im
Weg:

- Der Befehlsumfang der verwendeten »Music Programming Lan-
guage« (MPL) ist beschrankt auf die Erzeugung von Ténen ver-
schiedener Héhenlagen.

- Die Befehle sind schwer zu merken, die Ablage in DATA-Zeilen ist
unflexibel. Zusétzliche Verwirrung schafft die Verwendung des
Buchstaben »b« fiir die Note »he«.

- das Programm ist als Interpreter angelegt, ibersetzt also wah-
rend des Ablaufs die Befehle in Frequenzen und Langenwerte. Die
Abspielgeschwindigkeit ist begrenzt, schon 16tel-Noten bringen
das Programm in Verlegenheit.

Der Composer hingegen ist als Compiler angelegt: Die Noten
und Anweisungen werden in ein anderes Format Uibersetzt. Die er-
zeugten Musikstiicke kénnen erstaunlich schnell abgespielt wer-
den. Der Befehlsumfang ist wesentlich gréBer. Im einzelnen gestat-
tet Composer:

chnell durch
Ubersetzung

- das Spielen von Noten nahezu beliebiger Lange (sogar 32stel-
und 64stel-Noten sind deutlich zu unterscheiden);

- Stereoklang auf vier Kanélen;

- variable Lautstérken fiir jeden Kanal;

- eine wahlbare Abspielgeschwindigkeit;

- den Einsatz von Pausen, Staccati, Sforzati u. a.:

- kompakte Musikdateien;

- einfaches Einbinden der erzeugten Musik in eigene Programme,
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Musik in Amiga-Basic

SOUND

z.B. als Titelmusik. Wie geht man nun vor, wenn man ein Musik-
stiick, das in Notenform vorliegt, fiir Composer umsetzen will?
Als erstes schreibt man mit einem Editor, der ASCII-Dateien spei-
chert, eine Musikquelldatei. Die Verwendung von Leerzeilen zur
besseren Gliederung ist gestattet. Zeilen, die mit einem Semikolon
beginnen, werden als Kommentare betrachtet (jedoch ist darauf zu
achten, daB innerhalb der Kommentare keine Basic-Trennzeichen
- wie Anfiihrungszeichen oder Kommata - verwendet werden).
Die Programmiersprache besteht aus Elementen, die durch
Kommata getrennt werden miissen und sich folgendermaBen ein-
teilen lassen:
- Die Noten und Pausen, denen jeweils ihre Lange folgt, z. B.: c 4
oder fis,16 oder p,1 oder pause,8. Hierbei werden die Noten durch
ihren Namen, die Pausen durch den Buchstaben »p« oder das Wort
»pause« gekennzeichnet. Die Langen werden durch ihren Kehrwert
angegeben - also 1 fiir eine ganze Note, 2 fiir eine halbe Note,
4 flir eine Viertelnote usw.
- Die erweiterten Befehle, die durch ein » # « als erstes Zeichen ge-
kennzeichnet sind, z.B.: #up oder #verl oder #staccato. Die
Bedeutung der Beispiele erfahren Sie aus der Tabelle.

SCHNELLUBERSICHT BEFEHLE

¢, cis, des, d, dis, es, e, f, fis, ges, g, gis, as, a, ais, b, h
Stehen fiir den entsprechenden Ton der angegebenen Lénge in der aktuellen
Oktave. Gilt nur fir den jeweiligen Kanal. Beispiele:
c,16
fis,8
as,32

pause, p
Steht fiir eine Pause der angegebenen Lange. Gilt nur fiir jeweiligen Kanal.
Momentan nichtbenutzte Stimmen, die aber spater bespielt werden, miissen mit
Pausen von der Lange des jeweiligen Takts belegt werden. Beispiele:
pause, 16
p,1

#down, #d

Wechselt in die ndchsttiefere Oktave, Gilt nur fir den jeweiligen Kanal. Beispiele:
# down
#d

#Up
Wechselt in die néchsthéhere Oktave, gilt aber nur fiir den jeweiligen Kanal.
Beispiel:
#up

#verl, #v
Legt fest, daB der nachste Ton verlangert ist (d.h. 1,5mal so lang). Gilt nur fir
den nachsten Ton auf dem jeweiligen Kanal. Beispiele:
#verl,c,4
#v,dis,2

#fermate, #fe
Legt fest, daB aufdem néchsten Ton eine Fermate liegt. Er wird doppelt so lang
gespielt. Gilt nur fir den nachsten Ton auf dem jeweiligen Kanal. Beispiele:
# fermate,c,1
#fe,as,2

#staccato, #st
Der néchste Ton wird staccato gespielt. Gilt nur fiir den ndchsten Ton auf dem
jeweiligen Kanal. Beispiele:
#staccato,cis,s
#8t,d,4

#sforzato, #sfz, # >
Legt fest, daB der ndchste Ton sforzato gespielt wird, also betont. Gilt nur fiir
den néchsten Ton auf dem jeweiligen Kanal. Beispiele:
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MACHINE

#sforzato,g,4 #sfz,h,8 #>,fis,8

#ch

Wird von 1, 2, 3 oder 0 gefolgt. Bestimmt den Kanal fir die folgenden Befehle
fest. Beispiele:

#ch,1,c,4,d,4,e,4

#cn,2;e,4,d,4,c,4

#res, #r

Fuhrt die vorhergehenden Befehle aus. Entspricht SOUND RESUME. Gilt nur
bis zum vorigen #res oder #r. Beispiele:

#res #ch,1,c,4,d,4,e,4 #ch,2,e,4,d,4,¢,4

#ch,3,p,2,p,4 #¢ch,0,p,2,p,4 #r

#Larghissimo, #Llargo, #Llarghetto, #Grave, #Lento, # Adagio,
# Adagietto, # Andante, # Andantino, # Moderato, # Allegretto, # Allegro,
#Vivace, # Veloce, # Presto, # Prestissimo

All diese Kommandos legen filr das folgende Musikstiick die Geschwindigkeit
fest. Die Voreinstellung liegt zwischen Andantino und Andante und gilt flir alle
Stimmen bis zur nachsten Geschwindigkeitsangabe. Beispiele:

# Andante
#Prestissimo

#pianissimo possibile, #pianissimo, # piano, # mezzopiano, #mezzo-
forte, #forte, #fortissimo, # fortissimo possibile, #ppp, #pp, #p, #mp,
#mf, #f, #ff, #Hf

Verandern die Lautstarke, Die Voreinstellung liegt zwischen piano und mezzo-
piano. Die Lautstarke gilt nur fiir den jeweiligen Kanal. Beispiele:

#planissimo possibile

#piano :

# P

#setvol, #sv

Gefolgt von einem Wert von 0 bis 256. Legt die Lautstarke fest. 30 entspricht
ppp. 240 entspricht fff. Geeignet fir Crescendi und Decrescendi. Gilt nur fiir den
jeweiligen Kanal. Beispiele:

# setvol,20
#8v,130

#end

Kennzeichnet das Ende der Quelidatei. Beispiel:
#end

Im letzten Beispiel wird der sechste Takt der »Fuge B-Dur« wie-
dergegeben. Der erste Kanal wird z. Z. nicht bespielt: Wir belegen
ihn mit einer Pause. Da es sich um einen Viervierteltakt handelt, hat
die Pause die L&nge einer ganzen Note. Der zweite Kanal spielt zu-
néchst das f als eine verlangerte Viertelnote. Die Verldangerung
kennzeichnen wir durch den Befehl » # v« oder » # verl«, dem die
Note folgt. Dann wird e (16tel-Note), ein d (16tel-Note) usw. gespielt.
Im dritten Kanal wird zundchst die Oktave gewechselt: Der Befehl
» # do« oder » # down« wechselt in die nachsttiefere Oktave. Dann
wird ein f (Achtelnote), ein g (16tel-Note) usw. gespielt. Der vierte
Kanal (Nummer 0) spielt nur zwei Téne: ein d (halbe Note) und ein
e (halbe Note). Das Kommando » #r« ist die Kurzform von » # res«
und bewirkt, daB der Takt auf den Tonkanélen ausgegeben wird.

So fahrt man fir das ganze Stiick fort. Soll eine Passage wieder-
holt werden, muB man sie an die entsprechenden Stelle mit der
Copy-Funktion des Editors kopieren. Eventuell ist zu Beginn der
Wiederholung erst mit » # down« und » # up« in die richtige Oktave
zu wechseln. Die Quelldatei wird durch den Befehl » # end« abge-
schlossen.

Um sich mit weiteren Details der Musikprogrammierung vertraut
zu machen, sollte man eine der Beispielquelldateien mit dem zuge-
hérigen Notentext vergleichen.

Man startet das Programm Composer, um die soeben erzeugte
Quelldatei zu ibersetzen:

AmigaBASIC composer.bas

Dann gibt man den Namen der Quelldatei und den der Zieldatei
ein. Wenn in der Quelldatei ein Fehler vorliegt, zeigt der Composer
diesen an. Der Composer (ibersetzt nun den Text der Quelldatei in
folgende Form:
0,0,0,0 0,6.875,0,1 698.46,2.578125,100,1 0,.859375,0,1

698.46,2.578125,100,1 0,.859375,0,1

Diese Schreibweise entspricht genau den Parametern des
SOUND-Befehls. Das Programm »Musicplayer« liest also nur die
Werte der Ubersetzten Datei ein und Ubergibt sie dem SOUND-
Befehl, der die Tone spielt. Die extrem einfache Funktion des Mu-
sicplayers gewéhrleistet die hohe mdgliche Abspielgeschwindig-
keit der Musikstiicke.

Man muB nur die Abspielroutine des Musicplayers ins eigene
Programm einbinden, die Ubersetzte Musikdatei im gleichen Ver-
zeichnis ablegen, und schon hat man z.B. eine Titelmusik fiir das

selbstgeschriebene Spiel. rb
Programmname: Composer
Computer:  A500, A1000, A2000:

mit Kickstart 1.2 & 1.3

Wie ein Musikstiick eingegeben wird, gehen wir anhand der
»Fuge B-Dur« von J. C. F. Fischer Schritt flir Schritt durch:
Am Anfang der Quelldatei sollte der Name des Musikstlickes
stehen:
; Johann Caspar Ferdinand Fischer ; Fuge B-Dur aus Ariadne Musica
In einer neuen Zeile folgt die Geschwindigkeit des Musikstiicks,
mit dem Zeichen » #« und groBem Anfangsbuchstaben geschrie-
ben. Fehlt diese Angabe, wahlt der Composer bei der Ubersetzung
eine mittlere Geschwindigkeit.
# Andante
Als nachste Zeile muB der Befehl » # res« folgen, der den Compu-
ter veranlaBt, die Soundkandle zu »leeren« (in Amiga-Basic:
SOUND RESUME).
#res
Nun wird das Stiick Takt fur Takt eingegeben. Jeder Takt sollte
durchnumeriert werden, um die Ubersicht zu wahren. Der Befehl
»# ch«, gefolgt von einer Zahl von 0 bis 3, gibt den Kanal an. So
kann man z. B. fir die erste Stimme die Kanéle 1 und 2 verwenden,
fur die zweite Stimme die Kanéle 3 und 0. Es folgt eine Kette von
Ténen und Befehlen flir jeden Kanal:
; Takt 6
#ch,1,p,1
#ch,2, #v,f,4,e,16,4,16,¢,8,f,4,e,8
#ch,3, #do,f,8,¢,16,a,16,b,4,b,8,18,8,g,4, #ch,0,d,2,e,2, #1

AMIGA-MAGAZIN 4/1991

Sprache: Amiga-Basic 1.2

Programmautor: Stefan Baums

1 MyO | REM -=- The Composer

2 a0 REM === Version 1.3

3 TP REM === Created by Stefan Baums on September 6, 1990
4 SB6 CLEAR ,150000

5 Jv SCREEN 1,640,256,2,2

6 av WINDOW 1,,,0,1

7 Ha FOR 1=0 TO 3

8 169 PALETTE 1,0,0,0

9 agb NEXT 1

1011 FOR a%=0 TO 10000

11 bo NEXT a%

12 m7 LOCATE 15,29

13 1K COLOR 2,0

14 hq PRINT “TREEWARE presents:”
15 d5 FOR 1=0 to 1 STEP 0.01

16 mo9 PALETTE 2,0.2%i,1,0.5%1
17 N4 FOR a%=0 TO 100

[IEI{LT' A .composer« generiert aus der Quelldatei

eine Datei, die dann vom »Musicplayer« gespielt wird
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PROGRAMMIEREN

PROGRAMM DES MONATS

18 iv NEXT a% 96 uH3 WaitForKeyl:
19 k06 NEXT 1 97 gN9 LET a$=INKEY$
20 iv FOR a%=0 TO 10000 98 cq IF a$="" THEN
21 1y NEXT a% 99 NJC GOTO WaitForKeyl
22 03 FOR i=1 TO O STEP -0.01 100 TF9 ELSEIF a$=CHR$(27) THEN
23 tv9 PALETTE 2,0.2%1,1,0.5%1 101 YIC SYSTEM
24 UB FOR a%=0 TO 100 102 Fy9 ELSE
25 p2 NEXT a% 103 9RC LOCATE 14, INT((77-(LEN(source$)+36))/2)
26 176 NEXT 1 104 YU PRINT STRING$(LEN(source$)+36,” )
27 M LOCATE 15,29 105 CvV LOCATE 15,18
28 M1 PRINT STRING$(20,” *) 106 o2 PRINT STRING$(40,” ”)
29 hv LOCATE 15,31 107 Px LET a$=""
30 Ib COLOR 2,0 108 g5 ERASE okt,vol%
31 kI PRINT ”“Stefan Baums's” 109 5C GOTO Start
32 EE FOR i=0 TO 1 STEP 0.01 110 ib9 END IF
33 359 PALETTE 2,0.2%i,1,0.5%1 111 076 ELSE
34 el FOR a%=0 TO 100 112 cM9 CLOSE 1
35 2C NEXT a% 113 le6 END IF
36 1H6 NEXT 1 114 ex COLOR 2,0
37 zC FOR a%=0 TO 10000 115 3G LOCATE 15,21
38 2F NEXT a% 116 5g INPUT "name of destination file: ”,dest$
39 HK FOR i=1 TO 0 STEP -0.01 117 51 LOCATE 15,21
40 AC9 PALETTE 2,0.2%1,1,0.5%1 118 CI PRINT STRING$(60,” “)
41 18 FOR a%=0 TO 100 119 1U LOCATE 15, INT((77-(10+LEN(source$)))/2)
42 6 NEXT a% 120 n7 COLOR 3,0
43 806 NEXT i 121 PC PRINT "Compiling "+UCASE$(source$)
44 2E LOCATE 15,32 122 HD OPEN source$ FOR INPUT AS 1
45 dz PRINT STRING$(20,” *) 123 on OPEN dest$ FOR QUTPUT AS 2
46 g2 LOCATE 14,30 124 cH3 Lies:
47 ew COLOR 3,0 125 126 INPUT #1, zeichen$
48 oi PRINT "=emmmmmmmmmmeeem * 126 fq IF LEFT$(zeichen$,1)=";” OR zeichen$="" THEN
49 yB LOCATE 15,30 127 p99 GOTO Lies
50 tT PRINT ”| THE COMPOSER | * 128 0t6 END IF
51 5J LOCATE 16,30 129 TC IF LEFT$(zeichen$,1) < > "# " THEN
52 sm N * 130 h39 LET ton$=zeichen$
53 Z2 FOR 1=0 TO 1 STEP 0.01 131 iR6 ELSE
54 nH9 PALETTE 3,1,0.1%i,0.1%1 132 tg9 LET command$=zeichen$
55 2g FOR a%=0 TO 100 133 3w GOTO Command
56 KX NEXT a% 134 626 END IF
57 Mcéb NEXT i . 135 Cr INPUT #1,dauer
58 Sh FOR a%=0 TO 30000 136 ic IF ton$="c” THEN
59 Na NEXT a% 137 tY9 LET freq=261.63
60 ef FOR i=1 TO 0 STEP -0.01 138 SR6 ELSEIF ton$="cis” OR ton$="des” THEN
61 u09 _PALETTE 3,1,0.1%i,0.1%i 139 R59 LET freq=277.65
62 6én FOR a%=0 TO 100 140 GC6 ELSEIF ton$="d” THEN
63 Re NEXT a% 141 Re9 LET freq=293.66
64 Tj6 NEXT 1 . 142 mUé ELSEIF ton$="dis” OR ton$="es” THEN
65 79 FOR y%=14 TO 16 143 V9 LET freg=311.65
66 bi9 LOCATE y%,30 144 PM6 ELSEIF ton$="e” THEN
67 2L PRINT STRING$(20,” ") 145 N29 LET freq=329.63
68 It6 NEXT y% 146 WU6 ELSEIF ton$="f" THEN
69 rw PALETTE 2,0.1,1,0.5 147 9m9 LET freq=349.23
70 fh PALETTE 3,1,0.1,0.1 148 386 ELSEIF ton$="fis” OR ton$="ges” THEN
71 dB3 Start: 149 439 LET freq=370.62
72 V66 LET ganzenote=55 150 feé ELSEIF ton$="g” THEN
73 HZ DIM okt(3) 151 q99 LET freq=392
74 op FOR x%=0 TO 3 152 veb ELSEIF ton$="gis” OR ton$="as” THEN
75 nW9 LET okt(x%)=1 153 u59 LET freq=416
76 Oyé NEXT x% 154 F86 ELSEIF ton$="a” THEN
77 w2 DIM vol%(3) 155 ks9 LET freq=440
78 st FOR x%=0 TO 3 156 1A6 ELSEIF ton$="ais” OR ton$="b” THEN
79 mb9 LET vol%(x%)=100 157 za9 LET freq=466.94
80 526 NEXT x% 158 ssb ELSEIF ton$="h" THEN
81 bg LOCATE 15,23 : 159 Hb9 LET freq=493.88
82 8R COLOR 2,0 160 2C6 ELSEIF ton$="pause” OR ton$="p” THEN
83 ST INPUT “name of source file: “,source$ 161 299 LET freq=0
84 et LOCATE 15,23 162 Y3 LET volume%=vol%(channel%)
85 fl PRINT STRING$(60,” ”) 163 py LET vol%(channel%)=0
86 Nt OPEN source$ FOR APPEND AS 1 164 Fyé ELSE
87 4P IF LOF(1)=0 THEN 165 0v9 LOCATE 15,1
88 Ey9 CLOSE 1 166 A8 PRINT STRING$(80,” ")
89 nd KILL source$ 167 td LOCATE 15, INT((77-(14+LEN(ton$)))/2)
90 Jd COLOR 3,0 168 Aw PRINT “Unknown sound “+ton$
91 xF LOCATE 14,INT((77-(LEN(source$)+36))/2) 169 T3 WHILE INKEY$=""
92 mJ PRINT "The source file "+source$+” has not been 170 Bz WEND
found. ”
93 Je COLOR 2,0 m f
9 1K LOCATE 15,18 : »Composer« generiert aus der Quelldatei
95 rh - PRINT "[esc] to exit, any other key to continue” eine Datei, die dann vom »Muslcplayer« gesplelt wird ’
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[ SERAN OSOW/SKP'S
Stitzpunkt-Handler

Bei den folgenden Handlern erhalten
Sie unsere komplette professioneile
Produktpalette (ab Nr. 104):

HD-Computertechnik

1000 Berlin 65, Pankstr. 61
HD-Station

1000 Berlin 20, Schénwalder Str. 65
HD-Station

1000 Berlin 44, Lahnstr. 44

MUKRA Daten-Technik

1000 Berlin 42, Schoneberger Str. 5
Buchhandlung Boysen + Maasch
2000 Hamburg 1, Hermannstr. 31
HCL - Home-Computer-Laden

2300 Kiel, Knooperweg 144

Klaus Computer

2850 Bremerhaven, Lange Str. 131
Buchhandlung Biiltmann & Gerriets
2900 Oldenburg, Lange Str. 57
Buchhandlung Schmorl u. v. Seefeld
3000 Hannover 1,Bahnhofstr. 14
HD-Computertechnik

3000 Hannover 1, Hildesheimer Str. 118
Buchhandlung Graff

3300 Braunschweig, Neue Str. 23
Buch am Wehrhahn

4000 Dasseldorf 1, Am Wehrhahn 23
Neumann, Hard & Soft

4018 Langenfeld, Hisgen 8

Intasoft

4200 Oberhausen 1, Nohlstr. 76
R-H-S R.Hobbold

4285 Raesfeld

Buchhandlung Baedeker

4300 Essen 1, Kettwigerstr. 35
Computer Express

4300 Essen 1, Gladbecker Str. 5
Detlef Ziegler

4352 Herten, Weidenstr. 29
Regensbergsche Buchhandlung
4400 Minster, Alter Steinweg 1
Buchhandlung Wenner

4500 Osnabriick, GroBe Str. 69
Bicher Kriiger

4600 Dortmund 1, Westenhellweg 9
Buchhandlung Kamp

4790 Paderborn, Am Rathaus
Buchhandlung Phénix

4800 Bielefeld 1, Oberntorwall 23a
Buchhaus Gonski

5000 Koln 1, Neumarkt 18a
Schneider Shop

5000 Kb&in 91, Olpener Str. 350
Mayersche Buchhandlung

5100 Aachen 1, Ursulinerstr. 17-19
Mayersche Buchhandlung

5100 Aachen 1, Am Pontdriesch 41-43
Alsdorfer PD-Center

5110 Alsdorf,Geilenkirchener Str. 4
Buchhandlung Behrendt

5300 Bonn, Am Hof 5a
Buchhandlung Kehrein

5450 Neuwied, Engerserstr. 39
Fachbuchhandlung Kohl

6000 Frankfurt 1, RoBmarkt 10

GTI Software Boutique

6000 Frankfurt 1, Am Hauptbahnhof 10
Germini Medienvertriebs GmbH
6200 Wiesbaden, Mauritiusstr. 5
Feber'sche Buchhandlung

6300 GieBen 1, Seltersweg 83
GTIGmbH

6370 Oberursel, Zimmersmiihlenweg 73
A. Manewaldt

6703 Limburgerhof, Carl-Bosch-Str. 31
PRINZ Medienvertriebs GmbH&Co.KG
6800 Mannheim, T1,1-3

Loffler Fachbuch

6800 Mannheim, B 1,5

Gemini Medienvertriebs GmbH
7000 Stuttgart, Konigstr. 18
PD-Studio Niirnberg GmbH

8500 Nimberg 20, Werder Str. 4
PD-Studio Bamberg

8600 Bamberg, Hallstadterstr. 21
B.K. Computer

8998 Lindenberg, Maximilian-Bentele- 8

Das Internationale Buch

0-1020 Berlin/Ost, Spandauer Str. 2
TV-HiFI-Video Wermuth

0-3253 Egeln b.Magdeburg, A. Markt 26
Werner Wiesner

0-8500 Bischofswerda, Thalmann-Str. 15

Osterreich

M.A.R. Computershop
A-1100 Wien, Weldengasse 41

Héndleranfragen erwiinscht!

s,

147 Amiga-Chart-
Analyse V1.1 - Ein lei-
stungstahiges Aktien-,
Optionsschein-und In-
dexverwaltungspro-
gramm. Grafische und
tabellarische Chart-
Analyse. Wird mit aktu-
ellen Kursdaten auf 2
Disketten ausgeliefert!
DM 69,-

120 Chemie auf dem Amiga - didaktisch hervor-
ragend aufgebautes Lernprogramm fiir die Klassen
7-11. Einfachste Bedienung, viele erlauternde
Grafiken und ein breites Themenspektrum zeichnen
dieses Programm aus. DM 49,-
129 Kunert-Skat - ist ein spielstarkes Skat-
programm flir den Amiga. Mit diesem Programm
kommt echte Stammtischatmosphére auch zu
Hause auf. DM 39,-
131 UbersetzE - ein Programm, daB lhnen eng-
lische Texte ins Deutsche lbersetzt. Das um-
fangreiche mitgelieferte Wérterbuch ist zudem frei
erweiterbar! DM 29,-
134 AIRPORT - eine ausgezeichnete Flugsicher-
ungssimulation mit 8 verschiedenen Flughéfen.
Beherrschen Sie das Chaos i. Luftraum! Mit Editor,
High-Score! ’ DM 43,-
136 Biorhythmus - Programm mit 2 Darstel-
lungsmodi und Ausdruckmdéglichkeit. DM 29,-
142 Master-Adress - eine komfortable Adress-
verwaltung. Bis zu 32000 Adressen, schnell, Filter-
und Sortierfunktionen, Listen- und Adressaufkleber-
ausdruck. DM 29,-
144 Das deutsche Imperium - historisches
Simulationsspiel, daB Sie in der Zeit Heinrichs des |.
zuriickversetzt. Halten Sie mit allen politischen und
strategischen Mitteln das noch junge deutsche
Reich zusammen! DM 39,-
155 Einkommensteuer 1990 - Lohn- und Einkom-
mensteuerberechnungsprogramm. Deckt 99% aller
maglichen Falle ab! Inkl. Steuerreform 1990, Druck
indie amtl. Bgen und umfangreiches Handbuch!
(1 MB). DM 99,-
160 Master-Video - Ein Programm zur Verwaltung
von bis zu 32.000 Videokassetten. Druckt, sortiert.

DM 29,-
161 ICON-Wizard - Ein Icon-Editor der Spitzen-
klasse. Leicht bedienbar, flexibel und leistungsfahig.
Wird mitumfangreichem Handbuch ausgeliefert!

DM 49,-
162 Speed-Disk - Ein Utility, mit dem Sie die Lese-
und Schreibgeschwindigkeit Ihrer Diskettenlaufwer-
ke um 200-1000% steigern kénnen. DM 39,-
163 Plot - Mathematiksoftware fiir Schiiler, Studen-
ten und Lehrer! Komplette Kurvendiskussionen,
sowie Intregral- und Differnzialrechnung! Bis zu 10
Funktionen kénnen gleichzeitig dargestelltwerden!

DM 69,-
164 Label-Designer - Label-Designer erstellt pro-
fessionelle Etiketten fiir 3,5"-Disketten. Text und
Grafik kénnen gemischt werden! Leicht bedienbar
und flexibel! DM 49,-
167 AMIGA-Buch V2.1 - Komplette Finanzbuchhal-
tung mit verschiedenen Kontenplanen, Summen &
Saldenliste, USt.-Voranmeldung, Primanota, Mahn-
wesen und weitere Auswertungen! Arbeitet nurim
Zusammenhang mit AMIGA-Auftrag! DM 99,-
168 AMIGA-BUROPRAX - Komplettpaket beste-
hend aus Nr. 166 & 167! Vorteilspreis! DM 189,-

150 Nostradamus V1.0
Ein phantastisches Pro-
gramm zur Horoskoper-
stellung das auf wissent-
schaftlich fundierter Basis
entwickelt wurde. Mit deut.
Handbuch und Ausdruck-
méglichkeit! DM 79,-

140 Supergrips - ein
Quiz-Spiel fir 1-4 Spieler
mit weit ber 1000 Fragen
zu 16 verschiedenen
Themenbereichen! Mit
dem mitgelieferten Editor
kénnen eigene Fragen
erstellt werden. DM 49,-

139 INTROMAKER V1.0 -
mehr als 30 verschiedene
Bootblock-Intros kénnen
erstellt werden, mit jeweils
diversen Zusatzeffekten.
Individueller Text, verschie-
dene Scrolling-Arten, IFF-
Grafiken kénnen geladen
werden, Musikeinbindung, ...!
Erstellen auch Sie ver-
bliffende Effekte in wenigen
Sekunden! DM 49,-

149 Vereinsverwal-
tung V1.0 Verwaltet bis
zu 1000 Mitglieder und
bis zu 18 Datenfelder
pro Mitglied. Sortier- und
Filterfunktionen, Last-
schriften, Aufkleber,
Statistik,... DM 79,-

151 DiskLab V1.1 - der
Diskettenmanipulator! -
Mit dem Diskettenlabor ist
nun auch der normale An-
wender in der Lage, Dis-
ketten auf dem untersten
Level zu bearbeiten. Es ist
maglich, fast jeden Kopier-
schutz zu entfernen, ei-
gene Kopierschutztechni-
ken zu erstellen; mit
Floppy-Kurs. DM 69,-

157 KontenManager
Ein Programm zur priva-
ten Buchhaltung und Giro-
kontoverwaltung. Sie kén-
nendieses Programm
ohne buchhalterische Vor-
kenntnisse voll nutzen und
zusatzlich sind grafische
Auswertungenintegriert!
DM 49,-

165 MASTER-VIRUS-
Killer V2.1 - Erkennt und
vernichtet mehr als 100
Boot- und Linkviren! MVK
wird standig erweitert und
istleicht bedienbar!
Top-Hit! DM 49,-

166 AMIGA-Auftrag V2.1 -
AMIGA-Auftrag Uber-nimmt
Ihre komplette Kunden-,
Artikel-und Lagerverwal-
tung sowie die Fakturie-
rung und Rechnungserstel-
lung! Ein leistungsstarkes
und praxisorientiertes Pro-
gramm. Bendtigt 1 MB
Speicher und eine Fest-

platte! DM 99,-



130 Beethoven -
Musikprogramm istdie
Profi-Version von unser-
er beliebten Wizard of
Sound Serie! Mehr als
100 Instrumente, HQ-
Notenausdruck, 50 sei-
tiges Handbuch und alle
Features der Vorgan-
gerversion. 3 Disketten!
(1 MB). DM 49,-

Deutsche Programme
Deutsche Anleitungen
Deutsche Handbucher

04,020304005,06,0708/03101

124 SGM - Statistik-
Grafik-Manager - auf
einfache Art und Weise
kénnen Sie Statistik- und
Prasentationsgrafiken er-
stellen: Balken-, Torten-,
Tendenz-, Flachengrafi-
ken.. Diese Grafiken kon-
nen ausgedruckt oderim

104 Haushaltsbuch V. 2.1
Komplettldsung zur Verwaltung
Ihrer privaten Finanzen! Leicht
bedienbar, auch fur Neulinge geei-
gnet. Unterstiitzung durch Demo-
Dateien, frei von buchhalterischen
Fachausdriicken, Funktionsiiber-
blick: verschiedene Dateien,
mehrere Kontenlisten, bis zu 10
Bilanzen, 40 freidefinierbare
Konten, Suchroutinen, doppelte
Buchfihrung, Filterfunktionen,
Jahresiibertrag, Mausunter-

Bl e

|IFF-Format weiterbear-

: stitzung... (1 MB). DM 98,-
beitet werden. DM 49,-

2|

JEAN OSOWSKI

Computer-Versicherung . :
: : B 9 = Entwicklung und Vertrieb
Schiitzt Ihren AMIGA oder F'C sowie F’erlpherle Gerate(Drucker Bildschirm, Diskettenlaufw. etc.) g Soft
bei Schaden durch: Fahrldssigkeit, KurzschluB, Brand, Blitzschlag, Uberspannung Feuchtigkeit, g von Sofrtware
Induktion, Diebstahl, unsachgeméBe Handhabungu.v.m. !l g Computer-Versicherung
- einfache Vertragsgestaltung - umfangreicher Versicherungsschutz - niedrige Jahresbeitrdge - m D - 4300 E 1
Pauschal-Vers.-Summe bis DM 5.000,-=DM 100,- = £ ssen
e Pa;stchaI;jVersH-SumrSrlefbiscl:))M10.0kq’0,é=r?l\tllt15(r)‘,- : VeronikastraBe 33
in Spezialangebot aus dem Hause Stefan Ossowski's Schatztruhe
in Zusammenarbeit mit der ARAG Allgemeine Versicherungs-AG. : 0201/7887 78
Kostenloses Informationsmaterial anfordern. & Fax. 02 01/ 79 84 47
]

156 SMble
Makro-Assembler fir
680X0-Prozessoren

Mit SMble kénnen Sie fur
jeden Amiga-Rechner Ma-
schinensprache -Program-
me erstellen! Ob Amiga
500/ 3000, mit SMble kén-
nen Sie jeden Prozessor-
Typ voll ausnutzen! SMble

ist kompatibel zu den Stan-

dard Assemblerm..

Wahnsinn! DM 69,-

BTX *OSSOWSKI#

Versandkosten Inland:
DM 3,- V-Scheck/ DM 7.- Nachnahme

Versandkosten Ausland:
DM 6,- V-Scheck/ DM 15,- Nachnahme

NEU
in diesem
MONAT

169 Hausverwaltung V1.0
Professionelle Hausverwaltung
fir Eigentum und Meite, verwal-
tet bis zu 50 Wohnungen,
Verwaltungskonto und 20
Unterkonten, inkl. Adressver-
waltung und Druckfunktionen.
DM 99,-

TIP
des MONAT

159 PPrint DTP

PPrint ist ein deutsches DTP-
Programm fiir den Heimbe- :
reich! Ob Einladungen, Druck-
sachen, Aufkleber, Poster,...
Mit PPrint kénnen Sie profes-
sionelle gedruckte Werke
erstellen. 5 Disk.! DM 89,-

158 Professional-Titler

Ein professionelles Video-
Titel-Programm fiir die Com-
modore-Amiga-Familie. Pro-
fessional Titler verflgt Uber
mehr als 20 Uberblend-
Funktionen und ist trotz seiner
Funktionsvielfalt einfach zu
bedienen. DM 69,-

{

1 Haushaltsbuch V1.2
3MountainCad

4 Spiele 3 Disks

5 AntiVirus Il

6 Textverarbeitung

7 Utiltiy-Disk

14 Buchhaltung

16 Amiga-Paint

17 Videodatei

Public - Domain / Share - Ware / Low - Cost - Software

DM8,- 18 FuBballmanager DM 8.- 40 Bibel-Quiz DM 8,- ITALIENISCH DM 19,-
DM 8,- 20 Girokontoverwaltung DM 8,- 45 Etikettendruckprg. DM 8,- 56 BundesligaverwaltungDM 15,-
DM24,- 26 RISIKO - Amiga-Ver. DM 8,- 47 Pac-Man DM10,- 57Plattenverwaltung DM 19,-
DM8,- 27DBW-Render2.0 51 Ballerspiel DM10,-  58Schreibmaschinentr. DM 19,-
DM 8,- ( 3 Disketten ) DM 24,- 52 MicroBase DM8,- 59 CLI-HELP-DELUXE DM 19,-
DM 8- 32 Diskettenverwaltung DM 8,- 55VOKABELTRAINER 60 “C"-Kurs #1 DM 19,-
DM 8,- 33 Pascal 3 Disks DM 24 - Englisch DM19,- 61 Lotto-Verwaltung DM 19,-
DMB8,- 34 DiskKey - Monitor DM 8,- FRANZOSISCH DM19,-  62Tabellenkalkulationdt.DM 30,-
DM 8,- 39 Assembler DM 8,- LATEIN DM 19,- 63 Datenbank DM 30,-




PROGRAMMIEREN

PROGRAMM DES MONATS

171 ZJ CLOSE 1 247 15 GOTO Lies
172 doO CLOSE 2 248 856 ELSEIF command$="# Larghissimo” THEN
173 bl KILL dest$ 249 e79 LET ganzenote=77
174 T SYSTEM 250 o8 GOTO Lies
175 1leé END IF 251 d16 , ELSEIF command$="# Largo” THEN
176 xD LET freq=freq*okt(channel%) 252 Xy9 LET ganzenote=73
177 VD LET laenge=(1/dauer)*ganzenote 253 B GOTO Lies
178 o8 IF verl%=1 THEN 254 nwé ELSEIF command$="# Larghetto” THEN
179 819 IF laenge<=51 THEN 255 Wv9 LET ganzenote=71
180 cLC LET verl%=0 256 uE GOTO Lies
181 ZA LET laenge=laenge+laenge/2 257 V66 ELSEIF command$="# Grave” THEN
182 XG9 ELSE 258 JK9 LET ganzenote=69
183 foc LET verl%=0 259 xH GOTO Lies
184 Vn LET f£illup%=1 260 fgé ELSEIF command$="# Lento” THEN
185 vo9 END IF 261 kK9 LET ganzenote=68
186 wpb END IF 262 0K GOTO Lies
187 1G IF fer%=1 THEN 263 WJ6 ELSEIF command$="# Adagio” THEN
188 pi9 IF leenge< =36 THEN 264 JH9 LET ganzenote=66
189 nNC LET fer%=0 265 3N GOTO Lies
190 so LET laenge=2¥laenge 266 uQ6 ELSEIF command$="# Adagietto” THEN
191 gP9 ELSE 267 eB9 LET ganzenote=62
192 qQC LET fer%=0 268 6Q GOTO Lies
193 RO LET laenge=77 269 mT6 ELSEIF command$="# Andante” THEN
194 4x9 END IF 270 109 LET ganzenote=57
195 5y6 END IF 271 9T GOTO Lies
196 t5 IF sfz%=1 THEN 272 306 ELSEIF command$="# Andantino” THEN
197 tJ9 IF vol%(channel%) <=225 THEN 273 iP9 LET ganzenote=47
198 pmC LET vol%(channel%)=vol%(channel%)+30 274 CW GOTO Lies
199 oX9 + ELSE 275 JR6 ELSEIF command$="#Moderato” THEN
200 Joc LET vol%(channel%)=255 276 X79 LET ganzenote=40
201 B49 END IF 277 FZ GOTO Lies
202 C56 END IF 278 bR6 ELSEIF command$="# Allegretto” THEN
203 LI IF stac%=0 THEN 279 kW9 LET ganzenote=38
204 099 WRITE #2,freq,laenge,vol%(channel%),channel% 280 Ic GOTO Lies
205 sn6 ELSEIF stac%=1 THEN 281 aob ELSEIF command$="“# Allegro” THEN
206 pz9 LET stac%=0 282 JT19 LET ganzenote=36
207 Xz WRITE #2,freq,(3/4)%laenge,vol%(channel%),chann 283 Lf GOTO Lies
el% 284 E16 ELSEIF command$="#Vivace” THEN

208 YL WRITE #2,0,(1/4)*laenge,0,channel® 285 gN9 LET ganzenote=33
209 JC6 END IF 286 01 GOTO Lies
210 3s IF fillup%=1 THEN 287 FM6 ELSEIF command$="# Veloce” THEN
211 s99 LET fillup%=0 288 dH9 LET ganzenote=30
212 QL WRITE #2,0,(1/2)*laenge,0,channel% 289 Rl GOTO Lies
213 NG6 END IF 290 wV6 ELSEIF command$="#Presto” THEN
214 kg IF ton$="pause” OR “ton$="p”* THEN 291 qg9 LET ganzenote=28
215 €29 LET vol%(channel%)=volume% 292 Uo GOTO Lies
216 2d LET volume%=0 293 5E6 ELSEIF command$="# Prestissimo” THEN
217 RK6 END IF 294 pa9 LET ganzenote=26
218 FR IF sfz%=1 THEN . 295 Xr GOTO Lies
219 xq9 LET sf2z%=0 296 cHé ELSEIF command$="#pianissimo possibile” OR command
220 LK LET vol%(channel%)=vol%(channel%)-30 $="#ppp” THEN
221 Vo6 END IF 297 n09 LET vol%(channel%)=30
222 Mg GOTO Lies 298 au GOTO Lies
223 V3 Command : 299 kré ELSEIF command$="#pianissimo” OR command$="#pp” T
224 PL6 IF command$="#down” OR command$="# do” THEN HEN
225 B09 LET okt(channel%)=okt(channel%)/2 300 899 LET vol%(channel%)=60
226 Qk GOTO Lies 301 dx GOTO Lies ~
227 £16 ELSEIF command$="#up” THEN 302 pJé ELSEIF command$="#piano” OR command$="#p” THEN
228 2J9 LET okt(channel%)=okt(channel%)*2 303 TI9 LET vol%(channel%)=90
229 Tn GOTO Lies 304 go GOTO Lies
230 CCé ELSEIF command$="#verl” OR command$="#v" THEN 305 Hyé ELSEIF command$="#mezzopiano” OR command$="#mp” T
231 TD9 LET verl%=1 HEN
232 Wq GOTO Lies 306 aD9 LET vol%(channel%)=120
233 m86 ELSEIF command$="# fermate” OR command$="# fe” THEN 36733 GOTO Lies
234 c89 LET fer%=1 308 yAé ELSEIF command$="#mezzoforte” OR command$="#mf" T
235 Zt GOTO Lies HEN
236 5gb ELSEIF command$="# staccato” OR command$="#st” THE 309 JP9 LET vol%(channel%)=150

N 310 mé GOTO Lies
237 M79 LET stac%=1 311 y16 ELSEIF command$="# forte” OR command$="# f“ THEN
238 cw GOTO Lies 312 sb9 LET vol%(channel%)=180
239 Eké ELSEIF command$="# sforzato” OR command$="#sfz" OR 313 p9 GOTO Lies

command$="# > " THEN 314 J36 ELSEIF command$="# fortissimo” OR command$="#ff" T
240 0D9 LET sfz%=1 HEN
241 fz GOTO Lies 315 nl9 LET vol%(channel%)=210
242 g0é ELSEIF command$="#ch” THEN 316 sC GOTO Lies
243 JB9 INPUT #1,channel® 317 nbé ELSEIF command$="# fortissimo possibile” OR command
244 12 GOTO Lies L = t 1
245 6N6 ELSEIF commend$="#res” OR command$="#r" THEN Isting »Composer« generiert aus der Quelldatei
246 709 WRITE #2,0,0,0,0 eine Datei, die dann vom »Musicplayer« gespielt wird
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@® Graphiken, Schriiffen oder bewegte Bilder von
Ihrem Amiga kénnen mit Videobildern gemischt
werden. Das PAL-Genlock verbindet Videore-
corder oder Kamera mit dem Amiga.

@® RGB-Ausgang fur Ihren Monitor und Videoaus-
gang zur Aufnahme auf Videoband.

Fading far stufenloses Ein -und Uberblenden der
Bildgquellen Video und Amiga.

RGB-Splitter (man.) zum Digitalisieren integriert.

Durch eingebauten Taktgenerator kann auch
ohne zugespieltes Videobild gearbeitet werden.

Schaltet sich automatisch in den Genlockbe-
trieb, wenn ein Videosignal zugespilelt wird.

Regler fUr Farbe, Helligkeit und Kontrast ermogli-
chen stets eine optimale Anpassung von Video-
quelle und Amiga zueinander.

Im Direktvertrieb und im guten Fachhandel

.

Video mit Untertiteln und Animationen...
in bester Qualitat mit dem PAL-Genlock 2.0

clcclenictdcyien

Steffen Kramer Detmoldstr. 2 8000 MuUnchen 45 Tel. 089/3515018 Fax: 089/3543597

\

Preis: 698 o D M

/mﬂ
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E

~ X-PERT 12Mhz l
; TURBO AT-KARTE
"5 komplett, plus

' 16 Bit VGA-Karte ZWEI

HF MONITOR-
UMSCHALTBOX

zum absturzfreien
Umschalten zwischen
Monitorsignal-
quellen und

2 X-PERT 12Mhz

TURBO AT-Karte

B fiir AMIGA 2000 / 2500 / 3000
NEUSTER JANUS-SOFTWARE
DOS 4.01 und (D)-Handbticher

~ GW-BASIC und (D)-Handbiicher
1.2MB 5,25" Laufwerk
1MB Speicher
Akku Echtzeituhr
...alles inklusive!

s 1.600,-DM

einem Monitor:

148,-DM

"ff- MONITOR FUR

AT-KARTE + AMIGA
14" Black Matrix Farb-Monitor
. 'max 1024 * 768 Punkte.
Mttty Betreibbar am AMIGA mit UND
ohne Flickerfixer!
EGA/NGA-fahig

w 1.198,-DM

PC-KARTE
INZAHLUNGS-
NAHME

Sprechen Sie mit
uns Uber eine
Inzahlungsnahme
lhrer PC-KARTE
gegen dieX-PERT
12Mhz  AT-KARTE.

Service 'bH
WelherW|ese 27

= UMRUSTUNG
IHRER
. AT-KARTE

Wir rusten auch lhre
4 AT-Karte zur X-PERT
m 12 Mhz Turbo

AT-Karte um

«498,-DM




Trends °91im

Fadenkreuz " v

Speicheresmyilerungen B

Esgeht nicht '/

Mit dieser Nummer
sichern Sie sich
handfeste Vorteile:
Amiga Magazin hat
fur clevere
Abonnenten den
Preisvorteil: Sie
zahlen fur 12
Ausgaben nur
/9,-DM anstelle von
84 -DM.

Programmieren
wie die Profis

Multimedia

Amiga Magazin
lesen, verschenken
oder schenken
lassen, ...

...fullen Sie
nebenstehende
Postkarte aus oder
bestellen Sie
telefonisch.

il

Frei-Haus-Lieferung

per Post:

Sie erhalten Amiga
Magazin jeden
Monat ohne
Extrakosten direkt
auf lhren
Schreibtisch.




PROGRAMMIEREN

PROGRAMM DES MONATS

§="#F£FF" THEN 19 k06 NEXT i
318 wX9 LET vol%(channel%)=240 20 iv FOR a%=0 TO 10000
319 vF GOTO Lies 21 1y NEXT a%
320 IB6 ELSEIF command$="#setvol” OR command$="# sv” THEN 22 03 FOR i=1 TO 0 STEP -0.01
321 mE9 INPUT #1,wert 23 tvo PALETTE 2,0.2%1,1,0.5%1
322 Hi LET vol%(channel%)=wert% 24 UB FOR a%=0 TO 100
323 27 GOTO Lies 25 p2 NEXT a%
324 0dé ELSEIF command$="#end” THEN 26 176 NEXT 1
325 3n9 CLOSE 1 27 M LOCATE 15,29
326 7s CLOSE 2 28 Mi PRINT STRING$(20,” )
327 5W KILL dest$+".info” 29 hv LOCATE 15,31
328 8r LOCATE 15, INT((77-(10+LEN(source$)))/2) 30 Ib COLOR 2,0
329 bh PRINT STRING$(60,” ”) 31 kI PRINT "Stefan Baums's”
330 vy LOCATE 15,9 32 EE FOR 1=0 TO 1 STEP 0.01
331 98 COLOR 2,0 33 359 PALETTE 2,0.2%1,1,0.5%1
332 Gy PRINT “[esc] to quit, any other key to compile a 34 el FOR a%=0 TO 100
nother music file” 35 zC NEXT a%
333 193 WaitForKey2: 36 1H6 NEXT i
334 VC9 LET a$=INKEY$ 37 zC FOR a%=0 TC 10000
335 Rf IF a$="" THEN 38 2F NEXT a%
336 EBC GOTO WaitForKey2 39 HK FOR i=1 TO 0 STEP -0.01
337 IE9 ELSEIF a$=CHR$(27) THEN 40 ACY PALETTE 2,0.2%i,3,0.5%1
338 N7C SYSTEM 41 18 FOR a%=0 TO 100
339 4n9 ELSE 42 6J NEXT a%
340 58C LOCATE 15,9 43 806 NEXT i
341 xF PRINT STRING$(58,” ) 44 3E LOCATE 15,32
342 Sr ERASE okt,vol% 45 dz PRINT STRING$(20,” *)
343 ry GOTO Start 46 FZ LOCATE 14,29
344 UNO END IF 47 ew COLOR 3,0
345 At6 ELSE 48 Tx 200y P ¥
346 vq9 LOCATE 15,1 49 Ni LOCATE 15,29
347 53 PRINT STRING$(80,” ") 50 05 PRINT *I THE MUSICPLAYER |”
348 xC LOCATE 15, INT((77-(16+LEN(command$)))/2) 51 Ug LOCATE 16,29
349 To PRINT “Unknown command “+command$ 52 X1 PRINT "emmemmm e -4
350 Oy WHILE INKEY$="" 53 ZZ FOR 1=0 TO 1 STEP 0.01
351 6u WEND 54 nH9 PALETTE 3,1,0.1%1,0.1%1
352 UE CLOSE 1 55 zg FOR a%=0 TO 100
353 YI CLOSE 2 56 KX NEXT a%
354 W KILL dest$ 57 Mcé NEXT 1
355 e0 SYSTEM 58 Sh FOR a%=0 TO 30000
356 gZ6 END IF 59 Na NEXT a%
(C) 1991 M&T 60 cof FOR i=1 TO O STEP -0.01
61 u09 PALETTE 3,1,0.1%1,0.1%i
Lis ””g 1 »Composer« generiert aus der Quelldatei 2§ gz fj;i;ﬁ;“ 'y
eine Datei, die dann vom »Musicplayer« gespielt wird 64 T16 NEXT 1
65 79 FOR y%=14 TO 16
66 OF9 LOCATE y%,29
67 zL PRINT STRING$(20," ")
, : 68 It6 NEXT y%
Programmname: _ Musicplayer 69 vi PALETTE 2,0.2,1,0.5
Computer:  A500, A1000, A2000 70 fn PALETTE 3,1,0.1,0.1
mit Kickstart 1.2 & 13 e OB 1600 10 595
Zw =
Sprache: Amiga-Basic 1.2 73 3719 READ timbre%(i%)
74 sD6 NEXT i%
75 xM DATA 0,8,15,23,30,37,44,51,57,63,69,74,79,83,87,91
76 RQ DATA 93,96,98,99,100,100,100,99,98,97,95,92,89,86,8
Programmautor: Stefan Baums 3,79
___________________________ 77 nt DATA 75,71,66,62,57,52,48,43,39,34,30,25,21,18,14,1
1
1 UnO | REM --- The Musicplayer 78 3Y DATA 8,5,3,0,-1,-3,-4,-5,-5,-6,-6,-5,-5,-4,-3,-1
280 |REM -—-  Version 1.3 79 eW DATA 0,2,3,5,7,9,11,13,15,17,18,20,21,23,24,25
3 0J |REM === Created by Stefan Baums on September 5, 1990 80 9P DATA 26,26,27,27,27,27,27,26,25,24,23,22,20,18,17,1
4 SB6 CLEAR ,150000 3
5 JV SCREEN 1'640,256‘2,2 81 Pg DATA 13,11,9,7,5,3,1,—1,—3,-5,—6,—8,—9,-10,-11,-12
6 av WINDOW 1,,,0,1 82 B4 DATA4—12.—13.-13,-13,—13.-13;-12.-11.-111-10,-5;-7;
i= '61‘ n‘31‘2
: ?:9 FORPALngg i,o,o,o 83 Co DATA 0,2,3,4,6,7,8,10,11,11,12,13,13,13,13,13
9 agb NEXT 1 84 Kq DATA 12,12,11,10,9,8,6,5,3,1,-1,-3,-5,-7,-9,-11
10 Y1 FOR a%=0 TO 10000 85 11 DATA -13,-15,—17é—15,-20,—22,—23,-24,—25,-26,—27,—2
7,-27,-27,-27,-2
E :z; Nrgﬁrgiﬁ,zt; 86 Vy DATA -26,-25,-24,-23,-21,-20,-18,-17,-15,-13,-11,-9
13 1K COLOR 2,0 +=7,=5,-3,-2
14 hq PRINT "TREEWARE presents:” 87 Ev DATA 0,1,3,4,5,5,6,6,5,5,4,3,1,0,-3,-5
15 d5 FOR 1=0 to 1 STEP 0.01 88 aZ DATA -8,-11,-14,-18,-21,-25,-30,-34,-39,-43,-48,-52
16 mo9 PALETTE 2,0.2%i,1,0.5%1 YY)
17 N4 FOR a%=0 TO 100 Listing 2 »Musicplayer« beherrscht alles, was Sie
18 iv NEXT a% zum Abspielen von Musikstiicken bendtigen ’
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wARNns/I oY '/
Alle OASE Programme haben eine Da wir unser Sovtment stlicty mit hecn
Frogrammen erweltermn suchen wir Software
D E U TS C H E aus aflen Bereichen (z.8 Datenbanker,
Birosoftware, Esotenk, Spiele. efe. ...). Wir
unterbreiten lhnen gerne ein lares Angebor
ANLEITUNG =ermssin
Software. Senden Sie uns daher emfach

umgehend /hr Programm mit deuisclier
Anieitung zum Testen zu. Wir vermarkten e

Sof e uell : - Frogramme serids und unkomplizigrt!
€ Sottpgrequeican [Ny PABAs,

&e deutsch

-1- RETURN TO EARTH V1.1 DM 10,~
spannendes Weltraumstrategiespiel mit
toller Grafik.

~2- KAMPF UM ERIADOR V2.0 DM 10,~
bekanntes Fantasy-Strategie-Spiel.

S

-100- FAKTURA deluxe DM 30,--
Dieses professionelle Kompletipaket enthalt eine leistungsstarke
Fakturierung mit Rechnungsdruck, Mahnungswesen, Kundendatei,
Lagerhaltung, etc. Der Rechnungskopf kann durch ein IFF-Bild selbst
estaltet werden! Deutsche Anleitung. Ideal fiir Klein- und

-119- MANAGER e DM 39,
DAS Stra!egies iel rund ums Geld, Ol, Aktien, Handel, Immobilien und
Macht. 1-4 Spieler stehen im standigen Konkurrenzkampf miteinander.

-121- KURVENDISKUSSION deluxe DM 39,—-

1 ati Komplettes Mathe-Paket. Ableitungen (komplette Darsteliung aller Schritte),
-4- BROKER DM 10, U SIOE At LI {Bsndigt KBy Extrema, Rotationsvolumen, Integrieren, Flachenberechnung, etc.
realistisches Borsenspiel mit vielen ~103- BIORHYTHMUS deiuxe DM 20, -122- BUNDESLIGA DM 19,—

Dieses Programm erstellt und druckt lhren Biorhythmus. Mit
umfangreichen -~ Auswertungen und  verschiedenen = grafischen
Analysemdglichkeiten der Kurven.

Hintergrundinfos zur Borse!

-6- LUCKY LOSER DM 10~
ein wirklich toller Spielautomat der

Verwaltet alle Ligen. Umfangreiche Statistiken und Tabellenberechnung.
Mit allen Daten ab 1984.

: -123- CHESS MANAGER DM 49,
Cppessen e s W I:gj-es‘:gr’fes Fragespiel mit diber 500 verbliffenden Fragen aller?\'ﬁ 23’1'-)' EOTeN Schic Dterbark e hacpiimagiol i
ghrgmcﬁmgﬁuggacheuu 10~ aus den Bereichen Geschichte, Verkehrszeichen+Regeln, Erdkunde, <126- GIMME FIVE DM 49,

Die neue Spielidee! Suchen Sie aus einem stapel von Steinen die richtigen
Kombinationen heraus um méglichst viele Punkte zu erreichen. Spannen-
des Strategiespiel gegen den Computer oder einen anderen Mitspieler
-127- JOKER POKER DM 49,
Endlich gibt es den Super-Poker-Spielautomaten angelehnt an das Original

Film, Politik, etc. Mit vielen Grafiken bebildert. (benétigt 1 MB!)
-105- SUPERDAT deluxe DM 30,
Sehr leicht bedienbare Dateiverwaltung fiir Adressen, Mitgliederlisten,
Lagerhaltung, etc. Frei definierbare Datenmaske (sehr variabel
einsetzbar). Zahlreiche Datenabfragen und Druckfunktionen méglich.

Maussteuerung, ideal z.B. fiir Briefe.
-12- HAUSHALTSBUCH DM 10,~
frei definierbare Konten. Flexible
Bedienung. Gute Anleitung.

-13- MOUNTAIN CAD DM 10, 107- CONTENTS DM 39 aus der Spielhalle! Lassen auch Sie sich von JOKER POKER fesseln.
rofessionelles Grafik-System zum S : s 5 et -128- TERMINKALENDER DM 49,~
omfortablen Gestatten. fueoroanse. D'Ss.ﬁg"e';‘fg:;a"';'; ,mngfg;,’ vielen Zusatziurktionen. W Gehéren Sle auch zu denjenigen, die den Geburtstag der Schwiegermutter

-14- WIZARD OF SOUND DM 10,- B Softwaresammiung. Natiirlich auch mit komfortablem Etikettendruck der [l ©den den Zahitag der KFZ-Steuer vergessen? Dann ist dieses Programm
erfektes Musikprogramm zur Inhaltsverzeichnisse auf 3,5" Disketienaufkleber. AuBerdem sind direkte Ihre Rettung. Unkomplizierte Handhabung.

edkomposition + viele Instrumente. Diskettenzugriffe (Verzeichnisse anlegen, ldschen, etc.) moglich. -129- THE SHOW DM 59,

-16- VIRUS STOP! DM 10,—~ B -108- DUNGEON FLIPPER DM 29, Professionelles, einfach zu handhabendes Prasentationsprogramm fir

Sammlung der neuesten Virenkiller (aur.’:h
gegen fiese Linkviren!).

-17- FLASCHBIER DM 10,--
DAS total verriickte Game.

-21- STAR TREK SPIEL DM 10,
das Superspiel mit toller Grafik und
digitalem Supersound (2 Disks).

-24- ETIKETTEN DM 10,--
bedruckt Ihre 3,5" Disketten-Etiketten mit
Texten und Bildern. Einfache Maus-
steuerung. Mit einigen Label-Grafiken!

fetzige Diashows, Prasentationen und Werbeshows. Mit einer Vielzahl
rafischer und akustisch Eflektm(i?lichkeiten. z.B.: Texte einblenden,
bspielen digitaler Sounds, etc.. Mit Funktionstastensteuerung!

Ein rasanter Fli mit vielen Extras. Bis zu 4 Spieler kénnen Ihre
Flipperkunst auf 2 Spielebenen unter Beweis stellen. Mit toller Grafik und
fetzigen Sound. Natirlich auch mit Highscoreliste.

<110- TABELLENKALKULATION DM 30,
Professionelles Kalkulationsprogramm filr Anwendungen aller Art, Sehr
leistungsstark, selbst fiir komplexe Berechnungen geeignet. Universell
einsetzbar. Mit Grafik!

-111- SUPER-TRAINER DM 29,
Ausgezeichneter, sehr flexibel fiir alle Sprachen gut geeigneter
Vokabeltrainer mit durchdachtem Abfrage- und Lerns%stem (z.B.
gemischie Abfrage, Hilfestellung, Mehrfachbedeutung,...). Worte, Sétze
oder sogar mathematische Formeln lassen sich eingeben.

-102- TEX - SCHRIFTSATZ V 3.0 DM 60,--

TeX ist ein leistungsfahiges Schriftzsatzsystem. Es ist ideal fiir
umfangreiche Briefe oder wissenschaftliche Arbeiten (eingebauter
Formelsatz). Das TeXpaket gibt es mit deutscher Installationsanleitung,
LaTeX, prewiever, INITeX und einem einfachen NEC 120 DPI
Drafttreiber. Test in AmigaDos 8/90 - Amiga Extra 3/90 (bendt. 1 MBI)

-26- GIROMAN DM 10, TeX Zusatzpakete:

verwaltet Ihr komplettes Girokonto. Mit -114- VIDEOTHEK 2.0 deluxe DM 29, 2 24ANadeENEC.fE son180 DPI Treiber + Fonts (3 Disks) DM 30,--
grafischen Auswertungen. Komfortables Programm (voll menii- und mausgesteuert) fir Ihre private 3) 24-Nadel-NEC/(Epson) 360 DPI Treiber+Fonts (5 Disks) DM 50.-
_30- MORIA DM 10,~ Videosammlung. Bis zu 4000 Filme kénnen pro Diskette verwaltet 7) METAFONT Zeichensatzgenerator (7 Disks) Di

werden. Anzeigen und suchen nach beliebigen Kriterien. Listendruck.
Erfassung von Bandstelle, Spieldauer, Restzeit, Statistische
Auswertungen, etc. Der Tip fir Videofreunde!

8) GnuTeX Funktionsplotprogramm mit TeX Einbindung
10) DeskJet/LaserJet+ -Treiber + Fonts (11 Disks)

Super-Abenteuerrollenspiel fir Fantasy
und Abenteuer Fans. 1!?‘8!

11) 9-Nadel-Epson 240 DPI Treiber + Fonts (6 Disks) DM 60,-
e v 0~ [ i ABacus ! sl D pcens e il --
SEB as ideale Programm fiir Schule, Haushalt und Biiro. ABACUS rafikmalprogramm fiir TeX (3 Dis|
gegeneinander an. Superstralegiespiel. W rmagiicht, auf  einfachste  Weise komplexe  wirtschaftiiche (15} DVI-POSTSCRIPT Treiber (10 Disks)
-33- PETERS QUEST DM 10, Grundberechnungen durchzufilhren, z.B. Renten, Zinsen, Tilgung, (19) DVIQUICK superschneller Korrekturausdruck in ASCII

friedliches und lustiges Hipf- und

Investitionen, Abschreibungen oder Kalenderrechnungen.
Sammelspiel. Joysticksteuerung.

-116- TERROR LINER DM 39,

-35- BILLJ?]HD S Igu 10, QT e!:li'lntﬂ afn? e*i‘?en dSpieIhagenhit.f Umkreisgn c!:sge ginzfglne -125; LOHN DM 149,--

ausgezeichnetes Billardspiel mit drei i rm| en hinter denen dann faszinierend schéne Grafiken ‘. o : i
be%nnten SpielvariameanPoul,...). erscheinen. Ein Spiel mit viel Joystickaktion, h&Blichen Monster und tollen LOHr‘i;’é‘i‘ﬁ'ﬂ‘gi":h'{i"mg'eglfgAb’e‘t’;“?‘;_":n Callle
-38- FIX DISK DM 10,— Grafiken. Natlirlich mit Highscoreliste! genun uci gu gesetzic alkh

Vorschriften. Natiirlich sind auch alle aktuel-
len Steuerdaten enthalten (Updateservice).
Mit "LOHN" zahlen Sie den Kassen nicht
mehr als vorgeschrieben ist! "LOHN" erstellt
dazu Monatsabrechnungen und Arbeiter-
abschlisse. Bis zu 120 Arbeitnehmer. Druck
von Uberweisungstrager, Lohnabrechnungen
oder Adressaufkieber. Praxiserprobt!

dieser Diskettenretter reparriert defekte
Disketten.
-41- DISKETTENMONITOR DM 10,
komplexer Monitor mit vielen Extras +
guter Dokumentation in deutsch.
-42- MANDELBROT DM 10,~
erstelit farbenprachtige Grafiken. Mit
Einfiihrungskurs. Schnuppern Sie in die
Welt der fantastischen Computergrafik!
-45- SUPER PRINT DM 10,-
druckt ellenlange (bis 50 m!) Banner. Sehr
einfache Bedienung.
-46- CALC DM 10,
grogrammietbarer wissenschattlicher
aschenrechner mit vielen Funktionen.
-47- ATLANTIS DM 10,--
randioses Fantasy-Strategiespiel im
Eand der Drachen und Zauberer (1MBI).
-ng-iscnmAcgch DM 10,~
ielstarkes Scha ramm mit guter
%Praﬂk. Neueste Vgg%?& "
-51- ZERG! DM 10,~
ausgezeichnetes und komplexes
Roll ensriel. Wagen Sie diese fantastische|
Heraustorderung!
-52- SCIENCE FRONTIERS DM 10,
Sie sind Oberhaupt der offenen Stadt Los
Angeles. Ein Strategiespiel um Macht,
Sabotage und Korruption.
-53- ROULETTE DM 10,~
wie im Casino. Mit Regelerklirung!
-56- GRUFTI DM 10,~
Bahnen Sie sich den Weg durch den
Url:tt‘eégn;tr_\d indergh Sie Steine verschieben
ul ruftis vernichten. " : : . -
Neuerdings vertreiben wir SOFTWARE - WERBUNG - DESIGN = z
57 FESTRLATTENBACKUP DM 10, [ BReTC TR R RN WOLF Software & Desi gn f\fert':' i%!’ Osterreich:
erstellt komforta eitskopien. i u 1 . rox hotline
-59- SKRABEL iy 0;‘.: :0,— dlreif‘l\gﬁteernaggaéﬁfl-éé’;:dler Deipe Stegge 187 - 4420 Coesfeld Thaliastr. 84 {7~
das bekannte Brettspiel rund um OASE-DEPOT-LOGO: Telefon: 02541/2874 - Fax: 02541/71172 = A-1160 Wien '

Buchstaben und Worte (1-4 Spieler). Inhabor: Rainer Wolt Tel.: 0222/454405

-117- KAPITALIST TOOL v2.0 DM 69,--
Charttechnische Analyse (und grafische Darstellung) von Wertpapieren.
Gibt selbstandig Kauf- u. Verkaufempfehlungen. Neu: Kurseinlesen (iber
BTX + Videotext moglich! Statistische Auswertungen.

-118- MINIGOLF DM 39,
Nettes Minigolfspiel fiir ein bis vier Spieler. 16 raffinierte Bahnen miissen
gespielt werden. Mit Highscoreliste.

' -109; STEUER 1990 DM 59,-- -101; FIBU deluxe + DM 59,--

Endlich gibt es das neue Steuerprogramm Waren Sie schon immer auf der Suche nach

1990 mit samtlichen neuen Steuerrichtlinien einer leistungsstarken Finanzbuchhaltung?

| der Steuerreform. Mit diesem Programm | "FIBU deluxe +" ist mandantenfahig und
erstellen Sie auf einfache Weise (voll § universelle einsetzbar. 2000 frei definierbaren

. menigesteuertl) Ihre komplette Lohn- und | @ Konten! Erstelit Bilanzen, Journale, G+V-Rech-

Einkommensteuererkldrung "90. Deckt 99% nung, UST.-Voranmeldung, AfA-Vorschlage,

aller Normal- und Sonderflle ab. Inkl. der | [l Kassenberichten, etc. Ebenso ist ein Texteditor

aktuellen Lohnsteuertabelle “91. Natiirlich mit z.B. fiir Bilanzberichte und eine einfache

Speicher- und Ausdruckfuktion der komFIelten FAKTURA mit direkter Verbuchung der erfaBten

Steuerbdgen! Jahrlicher Updateservice! T Rechnungen integriert. (benétigt 1 MB)

-113:AIRPORT DM 49,

Interessante und sehr abwechslungsreiche
Flugsicherungssimulation. Leiten Sie den
kompletten Flugverkehr eines kompletten
Flughafen! Je besser Sie sind, desto

| schwieriger sind Ihre Aufgaben. Tiefflieger,
Fesselballons, Schlechtwettergebiete und
Notfélle an Bord erschweren dabei Ihre
Aufgaben. Komplett mit Handbuch und Editor
(Testin PowerPlay 8/90: 71%=GUT!)

-124- SKY DM 59,--

Professionelles Astronomieprogramm fiir
Sternenfreunde und Hobbyastronomen.
Einmalig: Wirklichkeitsnahme Wiedergabe des
Sternenhimmels (gleiche Helligkeit + Farbel).
Umfangreiche Funktionen: Mondphasen-,
Nebel-, Sternbild- oder Planetendarstellung;
Bahnberechnungen, Solaranimation,
Mondfinsternisberechnungen, verschiedene
Wetterbedingungen, etc. Dieses Astronomie-
programm setzt neue Mafistabe!

-60- BUSINESS PAINT DM 10,~ ) Vertrieb Schweiz:
Auswertungen oder Demonstrationen. DEPOT wo

erstellt sehr einfach Statistik- und B

Présentationsgrafiken: Balken, Torten, Raziwzr Worre FIRST - SOFT
OIF Versandkosten: s e

-62- HARFE PATIENCE DM 10~ LF k ﬂ E V-Scheck DM3,~  (Ausland DM 6,-)

Das bekannte "Patiencen legen”. Hiindleranfragen erwlinscht! :

Linien, Flachen, etc. Ideal fir schnelle
Nachnahme DM 7,~ (Ausland DM 15,~) Tel.: 061 /350173
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,=-57,-62,-66,=-71 END IF
DATA -75,-79,-83,-86,-89,-92,-95,-97,-98,-99,-100,- M ELSE
100,~-100,-99,-98,-96 CLOSE 1
DATA -93,-91,-87,-83,-79,-74,-69,-63,-57,-51,-44,-3 2 END IF
7,-30,-23,-15,-8 129 wG COLOR 3,0
91 7 WAVE 0, timbre% 130 Kh LOCATE 15, INT((77-(LEN(file$)+8))/2)
92 Af WAVE 1,timbre% 131 49 PRINT "Playing "+UCASE$(file$)
93 Dj WAVE 2,timbre% 132 6T OPEN file$ FOR INPUT AS 1
94 Gn WAVE 3,timbre® 133 RY WHILE EOF(1)=0
95 e3 ERASE timbre% 134 J19 INPUT #1,f,1,v%,c%
96 2a3 Start: 135 XC IF 1>0 THEN
97 1ué LOCATE 15,20 136 ruC SOUND f,1,v%,c%
98 Oh R 2,0 137 oX9 ELSE
99 XC UT “"Enter name of music file: ”,file$ 138 32C SOUND RESUME
100 1x LOCATE 15,20 139 uU SOUND WAIT
101 V3 PRINT STRING$(26+LEN(file$),” *) 140 ©59 END IF
102 OM OPEN file$ FOR APPEND AS 1 141 iWé WEND
103 Kf IF LOF(1)=0 THEN 142 6q CLOSE 1
104 UE9 CLOSE 1 143 Xu LOCATE 15,INT((77-(LEN(file$)+8))/2)
105 6G KILL filed 144 aX PRINT STRINGS$(B+LEN(file$),” ")
106 Zt COLOR 3,0 145 waz LOCATE 15,9
107 F6 LOCATE 14,INT((77-(LEN(file$)+35))/2) 146 AT COLOR 2,0
108 dT PRINT "The music file “+file$+” has not been fou 147 gt PRINT “[esc] to exit, eny other key to play another
nd.” piece of music”
109 Zs COLOE 2,0 148 mA3 WaitForKey2:
110 Ha LOCATE 15,18 149 WD6 LET a$§=INKEY$
111 7x PRINT “[esc] to exit, any other key to continue” 150 Sg IF a$="" THEN
112 AX3 WaitForKeyl: 151 FC9 GOTO WaitForKey2
113 wd9 LET a$=INKEY$ 152 JF6 ELSEIF a$=CHR$(27) THEN
114 s6 IF a$="" THEN 153 089 SYSTEM
115 dzc GOTO WaitForKeyl 154 506 ELSE
116 Jf9 ELSEIF a$=CHR$(27) THEN 155 699 LOCATE 15,9
117 oYC SYSTEM 156 ou PRINT STRING$(60," “)
118 VE9 ELSE 157 D1 LET a$=""
119 RIC LOCATE 14,INT((77-(LEN(file$)+35))/2) 158 sz GOTO Start
120 C9 PRINT STRING$(LEN(file$)+35," *) 159 V06 END IF
121 81 OCATE 15,18 (C) 1991 M&T
122 41 PRINT STRING$(40,” *) - -
123 D LET a$="" [E3{1 4l .Musicplayer« beherrscht alles, was Sie
124 KR GOTO Start zum Abspielen von Musikstiicken bendétigen

Bitte mit dem Checksummer (Ausgabe 11/90, Seite 79) eingeben. Der Checksummer und dieses Listing befiiiden sich auf der Programmservicediskette dieser Ausgabe (Seite 225)
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PROGRAMMIEREN

KNOW-HOW

Verkettete String Gadgets

SCHON DER REIHE NACH

Ein Weg, Programme komfortabler zu machen, sind String Gadgets.
Wie man die Eingabe mehrerer Texte benutzerfreundlicher gestaltet, zeigt Innen das Programm »Stringx.

von Franz-Josef Reichert

nter dem Oberbegriff »Gadgets« sind die drei Grundtypen

auBerst vielseitiger Bedienungselemente zusammenge-

faBt, die Uber die grafische Benutzerschnittstelle »Intuition«

genutzt werden. Wie Sie nicht nur ein, sondern gleich eine
ganze Batterie miteinander verketteter String Gadgets program-
mieren, zeigen wir lhnen jetzt schrittweise.

Was bedeutet nun zundchst »verkettete« String Gadgets?
Sicherlich sind Ihnen bereits von professionellen Programmen her
ganze »Eingabetafeln« bekannt, die mit String Gadgets ([1],
S. 87 ff.) realisiert werden. Besonders komfortable Vertreter bieten
den Komfort, daB nicht jedes Gadget explizit angeklickt werden
muB, um eine langere Folge von Eingaben vorzunehmen. Vielmehr
steht der Cursor bereits bei Aufruf der Funktion im ersten String-
Gadget und springt mit jedem <Return> ein Feld weiter. Diese
Programmsteuerung erspart es dem Benutzer, stdndig zwischen
Maus und Tastatur zu wechseln. Die Eingaben gehen dadurch viel
flussiger vonstatten. Durch die Return-Taste, die eine Eingabe im
String-Gadget abschlieBt, wird auch durch gleichzeitige Aktivie-
rung des logisch nachsten Gadgets die Verkettung realisiert.

Eine solche Steuerung wére noch relativ einfach zu bewerkstelli-
gen. Man wartet am »IDCMP« (Intuition direct communication mes-
sage port = direkte Nachrichtenschnittstelle von Intuition) des
Windows ([1], S. 155 ff.) auf eine Intuitionmessage vom Typ »GAD-
GETUP«, die durch die Betatigung von < Return> ausgelést wird.
Dann kann uber die Funktion »ActivateGadget()« ([2], S. A-125) das
nachste Gadget aktiviert werden.

Durch Einbeziehung der Cursor-Tasten ist die automatische Wei-
terschaltung des Cursors nicht bloB auf eine Richtung beschrankt,
sondern kann vorwérts und riickwarts vorgenommen werden.
< Cursor down > bzw. <Return> lassen den Cursor in das nich-
ste Gadget vorriicken, < Cursor up > dagegen bringt ihn zum vor-
angegangenen Gadget zurlick. Insgesamt wird im Beispiel ein
Window mit vier String Gadgets auf dem Workbench-Bildschirm
gedffnet, durch welche man in der beschriebenen Weise wandern
kann. Ein Weiterschalten aus dem letzten Gadget fiihrt die Schreib-
marke wieder ins erste zurlick, ein Zurlickschalten im ersten Gad-
get bringt die Schreibmarke zum letzten Gadget. Jede Weiterschal-
tung gibt zur Demonstration den eingegebenen Text nebst Gadget-
Nummer im Console-Fenster aus.

Wie programmiert man das alles? Wir miissen zunéchst einen
Weg finden, die Signale von der Tastatur aufzufangen und in ent-
sprechende Steueranweisungen fir die Gadgets umzusetzen. Die
zentrale Eingabeverarbeitung flir Windows erfolgt normalerweise
uber den IDCMP. Es lage also nahe, an diesem auf Nachrichten der
entsprechenden Tastenereignisse zu warten. Leider funktioniert
das so nicht, da fir die Zeit einer String-Gadget-Aktivierung alle
Eingaben von Intuition »geschluckt« und nur dem Gadget zuge-
spielt werden. Am IDCMP héren wir also schon gar nichts mehr da-
von. Erst wenn mit der Return-Taste die Eingabe abgeschlossen
ist, dringen etwaige Tastatureingaben wieder zum IDCMP des Win-
dows durch.

Wenn wir trotzdem Uber alle Tastaturbetatigungen informiert sein
wollen, ist ein anderer Weg zu wahlen. Wir miissen die Zeichen als
erste empfangen, noch bevor Intuition sie zu Gesicht bekommt und
ans String Gadget »verfiittert«. Das gelingt durch einen »Input
Event-Handler«, zu deutsch etwa »Eingabeereignisverarbeiter«.

Da auf dem Amiga eine Vielzahl von Eingabeereignissen zu ver-
walten sind (eine vollstdndige Ubersicht ergibt sich aus der
Header-Datei »devices/inputevent.h«, [2] S. D-7), laufen diese alle-
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samt durch eine zentrale Verwaltungsinstanz: das »input.device«.
Hier werden sie zu uniformen »Input Events« aufbereitet, die alle
die gleiche Datenstruktur vom Typ »struct InputEvent« aufweisen,
und zur Verarbeitung weitergegeben. Ein InputEvent-Handler ist
dabei einfach eine Programmroutine, die beim Auftreten eines Ein-
gabeereignisses mit bestimmten Parametern aufgerufen wird.
Mehrere Handler bilden eine nach Prioritat sortierte »Handler-
Kette«, durch welche jeder Event durchgereicht wird. Jeder einzel-
ne Handler entscheidet also fiir sich, ob er auf ein Ereignis reagie-
ren muB und gibt es danach an den ihm untergeordneten Handler
weiter ([1], S. 693 ff.).

a hilft nur
noch ein
InputEvent-Handler

Die Installation zusétzlicher InputEvent-Handler gehért gliickli-
cherweise zum Standardrepertoire des Input-Devices, so daB wir
uns dartber nicht allzuviel Gedanken machen missen. Mit Hilfe
des Kommandos »IND_ADDHANDLERK« ([1], S. 695ff. und [2], S.
B-26) und einer korrekt initialisierten Interrupt-Struktur wird unser
Handler durch die Funktion »AddHandler()« (Zeile 103 bis 119) mit
Prioritat 51, und damit genau eine Stufe tUber dem Handler von In-
tuition, in die Kette eingefiigt. Damit ist sichergestellt, daB alle Ein-
gaben unser Programm noch vor Intuition erreichen. Etwaige Feh-
lersituationen fiihren zum Aufruf von »RemHandler()« und Beendi-
gung des Programms (Zeile 91 bis 101). Auf unsere Funktion »|E-
Handler()« (Zeile 58 bis 89) zeigt der Eintrag »is__Code« der
Interrupt-Struktur, sie wird fortan mit einem Datenzeiger auf den ak-
tuellen InputEvent im Register A0 und einen Zeiger auf einen priva-
ten Datenbereich, auf den »is__Data«zeigt, im Register A1 aufgeru-
fen. Zunéchst priift die Routine, ob das Ereignis Uberhaupt aus un-
serem Window kommt. Das ist nur dann der Fall, wenn das Win-
dowflag »WINDOWACTIVE« in unserer Window-Struktur gesetzt
ist. Wir interessieren uns ja ausschlieBlich fir Tastatureinga-
ben, also ignorieren wir alle Events, die nicht der Klasse
»|[ECLASS__RAWKEY« angehéren. Da die Weiterschaltung von
String Gadgets etwas Zeit benétigt und wir Intuition dabei nicht
Uberfordern wollen, lassen wir nur einfache Tastendriicke zu, keine
Dauerbetéatigungen, die durch den Qualifier »IEQUALIFIER__
REPEAT« gekennzeichnet waren. Diese werden in ungliltige Einga-
ben »|[ECLASS__NULL« umgewandelt, soweit es sich um eine von
unseren drei Tasten handelt, unser Handler schluckt sie einfach
(Zeile 63 bis 71). Alle anderen Eingaben bleiben unbehelligt, da es
Eingabezeichen fiir das String Gadget sind. Handelt es sich dage-
gen um eine Einfachbetétigung der uns interessierenden Tasten
(Zeile 72 bis 87), wird unser Handler aktiv und sendet ein Signal
ans Hauptprogramm. Vorher wird der entsprechende Tastencode
noch im gemeinsamen Datenbereich »id__code« eingetragen, wo
ihn das Hauptprogramm findet. Cursor-Tastenbetétigungen wer-
den danach stets in <Return> ungewandelt und weitergegeben,
damit Intuition eine Deaktivierung des aktuellen Gadgets »vorge-
gaukelt« wird. SchlieBlich wird der InputEvent an die nachfolgen-
den Handler weitergegeben (Zeile 88).

Was tut unser Hauptprogramm (Zeile 132 bis 182)? Nachdem es
alle Libraries und das Window mit den vier String Gadgets erfolg-
reich gedffnet und auch unseren InputEvent-Handler installiert so-
wie das erste Gadget aktiviert hat, macht es genau das, was sich
flr ein gutes Programm gehért: Es wartet! Im ersten Fall trifft nun
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PROGRAMMIEREN

KNOW-HOW

eine Intuitionmessage ein (Zeile 151 bis 167), die beantwortet wird
und danach genau drei Entscheidungen veranlassen kann:
- Eine Message vom Typ »CLOSEWINDOW« beendet erfahrungs-
geméB jedes Programm, vorher wird aber noch sauber aufgeraumt
mit »cleanup()« (Zeile 121 bis 130).
- Eine \GADGETDOWN«-Message zeigt an, daB der Benutzer ein
neues String-Gadget willkiirlich mit der Maus angeklickt hat. Die
Nummer des aktuellen Gadgets »actual« wird daraufhin entspre-
chend gesetzt.
- Trifft dagegen eine Message vom Typ »GADGETUP« ein, bedeu-
tet das die Beendigung der Eingabe im aktuellen Gadget, also ein
Tastendruck auf <Return>. Hier wird der eingegebene Text im
Console-Fenster ausgegeben.

Erhalten wir dagegen ein Signal von unserem InputEvent-
Handler (der ja quasi gleichzeitig zu unserem Programm auf
Interrupt-Ebene ablauft), wollen wir in der Gadget-Liste vor- bzw.

zuriickschalten (Zeile 168 bis 174). Aus dem gemeinsamen Daten-
bereich von Handler und Hauptprogramm »id__code« lesen wir
den Tastaturcode und bestimmen daraus die Nummer des nach-
sten String Gadgets. Die Funktion »ActivateGadget()« schlieBlich
nimmt die Neuselektierung vor, der Cursor erscheint folgerichtig im
entsprechenden Eingabefeld.

Wir hoffen, daB diese Methode bei allen Programmierern weite
Verbreitung findet, um Eingabeoperationen auf dem Amiga noch
meht zu vereinfachen und flir den Anwender bequemer zu gestal-
ten. Damit es nie wieder heiBen muB: »Bitte Gadget anklicken und
Daten eingeben«! rb

Literatur

[1] Commodore-Amiga, Inc.: Amiga ROM Kernel Reference Manual: Libraries and Devices, Revi-
sed and Updated; 1. Auflage, Addison-Wesley 1989, ISBN 0-201-18187-8.

[2] Commodore-Amiga, Inc.: Amiga ROM Kernel Reference Manual: Includes and Autodocs, Revi-
sed and Updated; 1. Auflage, Addison-Wesley 1989, ISBN 0-201-18177-0.

Programmname:  String
Computer:  A500, A1000, A2000
~ mit Kickstart 1.2 & 1.3
Sprache: C
Compiler: SAS-C V5.1
Aufrufe:  LC -v -w -csf -O -Lnt String

Programmautor: Franz-Josef Reichert

1 4y0 | #1include <exec/types.h>

2 5k # include <exec/interrupts.n>

3 WK #inelude <devices/input.h>

4 GM #include <devices/inputevent.h>

5 el #include <graphics/gfxbase.h>

6 NB | #include <intuition/intuitionbase.h>

7 DE # ineclude <proto/exec.h>

8 0g | #ineclude <proto/graphics.h>

9 nk # include <proto/intuition.h>

10 JU | #include <stdio.h>

11 35 #define RETURN Ox44

12 C6 | #define UP_ARROW Oxée

13 ei #define DOWN_ARROW Ox4d

14 Jq #define MAXGADGET 4

15 Ma #define LIB_VERSION 33L

16 oo | extern struct IntuitionBase *IntuitionBase;

17 8J | extern struct GfxBase *GfxBase;

18 9 static UBYTE buf[MAXGADGET*2][64];

19 el | static struet StringInfo Strinfo[] = |

20 wzl| [ (UBYTE¥)&buf[0],(UBYTE*)&buf[1],0,64 |,

21 7E { (UBYTE*)&buf(2],(UBYTE*)&buf[3],0,64 |,

22 IT [ (UBYTE*)&buf(4],(UBYTE*)&buf[5],0,64 |,

23 Ti [ (UBYTEX)&buf[6], (UBYTE*)&buf(7],0,64 |,

24 ndo | |;

25 2e | statie struct Gadget WindowGadget[] = |

26 SD1| [ &WindowGadget[1],10,20,280,10,GADGHCOMP,

27 Lf3 GADGIMMEDIATEI RELVERIFY, STRGADGET,

28 ™ NULL,NULL,NULL, OL, (APTR) &StrInfo[0],0 |,

29 cP1 | &WindowGadget[2],10,30,280,10,GADGHCOMP,

30 0i3 GADGIMMEDIATEI RELVERIFY, STRGADGET,
31 27 NULL,NULL,NULL, OL, (APTR) &StrInfo[1],1 ],

32 mbl | &WindowGadget[3],10,40,280,10,GADGHCOMP,

33 R13 GADGIMMEDIATEI RELVERIFY, STRGADGET,

34 DK NULL, NULL, NULL, OL, (APTR) &StrInfo[2],2 |,

35 Qi1 [ NULL, 10,50,280,10,GADGHCONP,

36 Uo3 GADGIMMEDIATEI RELVERIFY, STRGADGET,
37 0X NULL, NULL, NULL, OL, (APTR) &StrInfo[3],3 |,
38 vr0 | | ;
39 ZZ | static struct NewWindow nw = |
40 1q1 0,0,300,70,0,1,CLOSEWINDOWI GADGETUP| GADGETDOWN,
41 Aq SMART_REFRESHI NOCAREREFRESHI ACTIVATE| WINDOWCLOSEI
42 ye WINDOWDEPTHI WINDOWDRAG , NULL, NULL, NULL, NULL, NULL,
43 DH 0,0,0,0,WBENCHSCREEN
44 1x0 | ] ;
45 Oa | static struet IEH_DATA |
46 U31| struct Window #id_win; struct MsgPort *id_port;
47 tt 'struct I0StdReq #id_ior; struct Interrupt id_int;

48 XC UBYTE id_code;

49 bvd0 || id;

50 Nu | static struet InputEvent* __asm IEHandler

51 qV | (register _a0 struct InputEvent #¥iev,

52 GU | register _al struct IEH_DATA *data) |

53 7R1| if((data->1id_win->Flags & WINDOWACTIVE)

54 11 k& (lev->ie_Class & IECLASS_RAWKEY)) |

55 sn2 if{iev->1ie_Qualifier & IEQUALIFIER_REPEAT) |

56 UK3 switeh(iev-> ie_Code) |

57 Hgh case UP_ARROW:

58 cs case DOWN_ARROW:

59 RX case RETURN: lev->1ie_Class = IECLASS_NULL;
60 t2L break;

61 iF4 default: break;

62 0V3 J

63142 ]

64 n3 else |

65 4T3 switch(iev->1ie Code) |

66 Qp4 case UP_ARROW:

67 uN case DOWN_ARROW: data->id_code = iev->1ie_Code;
68 3VL iev->1ie_Code = RETURN;

69 dd Signal(data-> id_port->mp_SigTask,
70 gs 1L << data->id_port->mp_SigBit);
71 4D break;

72 SC4 case RETURN: data->1id_code = DOWN_ARROW;

73 hhL Signal(data->id_port->mp_SigTask,
P kv 1L < < data->id_port->mp_SigBit);
75 8H break;

76 xU4 default: break;

77 Fk3 J

78 Gl2 i

79 Hm1 | }

80 aA return(iev);

81 Jo0 | |

82 gl | static void RemHandler(int arg) |

83 k01| switch(arg) [

84 Iw2 case 0: 1id.id_lor->io_Command = IND_REMHANDLER;
85 HNB 1d.1d_ior->1io_Data = (APTR)&id.id_int;
B6 3g DoIO((struct IORequest*)id.id_ior);

87 Hs2 case 1: CloseDevice((struct IORequest*)id.id_ior);
88 xx case 2: DeleteStdI0(id.id ior);

89 0I case 3: DeletePort(id.id_port);

90 0z default: break;

91 Ty1| ]

92 Uz0 |}

93 bz | static LONG AddHandler(void) |

94 gWi if(id.id_port = CreatePort(NULL,0L)) |

95 Ky2 if(id.id_ior = CreateStdI0(id.id_port)) |

96 333 if(OpenDevice( “input.device”,0L,

97 pz (struct IORequest#*)id.id_ior,0L) == NULL) |

98 IY4 id.id_int.is_Data = (APTR)&1id;

99 32 id.id_int.is_Code = (void(*)())1EHandler;
100 4n id.id_int.is_Node.ln Pri = 51;

101 dX id.id_ior-> io_Command = IND_ADDHANDLER;

102 as id.id_ior->io_Data = (APTR)&id.id_int;
103 nS if(DoI0((struct IORequest*)id.id _ior) == OL)

104 K5 return(TRUE) ;

105 Onéd else RemHandler(1);

106 0P3 ] else RemHandler(2);

107 6u2 | else RemHandler(3);
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108 0f1| ] return(FALSE); 140 mv?7 class = imsg->Class;

109 1G0 | ] 141 1IG gadg = (struct Gadget*)imsg->IAddress;

110 1p | void cleanup(int arg) | 142 q0 ReplyMsg(&imsg-> ExecMessage);

111 Cql | switch(arg) | 143 KO switch(elass) |

112 NV2 case 0: RemHandler(0); 144 1G8 case CLOSEWINDOW: cleanup(D);

113 Ké case 1: CloseWindow(id.id_win); 145 MvQ return;

114 2E case 2: CloseLibrary(&IntuitionBase-> LibNode); 146 5t8 case GADGETDOWN: actual = gadg->>GadgetlD;

115 Py case 3: CloseLibrary(&GfxBase->LibNode); 147 1RQ break;

116 oP default: break; 148 078 case GADGETUP: printf( "%d: \"%1s\"\n",

117 to1 ] | 149 cpQ gadg-> GadgetID,

118 vU return; 150 73 ((struct StringInfo*)gadg->

119 vQO | } 151 dr Speciallnfo)->Buffer);

120 CA | void main(void) | 152 NW break;

121 tul | struct IntuiMessage ¥imsg; ULONG sig,class; 153 pJ8 default: break;

122 P4 struct Gadget ¥*gadg; int actual; 154 Uz7 ]

123 1U 1f(GfxBase = (struct GfxBase*) 155 V06 ]

124 FQ OpenLibrary( “graphies.library”,LIB_VERSION)) [ 156 ZY if(sig & (1L << 1id.id_port->mp_SigBit)) |

125 1Q2 if(IntuitionBase = (struet IntuitionBase#) 157 ¢37 actual = ((id.id_code == UP_ARROW)

126 DI OpenLibrary( "intuition.library”, LIB_VERSION)) | 158 K2 ? (actual - 1) : (actual + 1));

127 VW3 if(id.id _win = OpenWindow(&nw)) | 159 ak if(actual >= MAXGADGET) actual = 0;

128 eU4 SetRast(id.id_win->RPort,1L); 160 u? if(actual == -1) actual = MAXGADGET - 1;

129 Te RefreshWindowFrame(id.id win); 161 hw ActivateGadget(&WindowGadget[actuall,

130 Ye if(AddHandler()) | 162 DS id.id_win,NULL);

131 dx5 AddGList(1id.1d_win,WindowGadget,OL,~-1L,NULL); 163 d8é }

132 KQ RefreshGList(WindowGadget,id.id_win,NULL,-1L); 164 €95 }

133 j2 ActivateGadget(&WindowGadget[0],1d.1d_win,NULL); 165 whé | else cleanup(1);

134 Xm SetSignal(OL,1L < < 1id.id_port->mp_SigBit); 166 z13 | else cleanup(2);

135 4E FOREVER | 167 2p2 | else cleanup(3); Lisﬁng Sitrlnice
136 n56 sig = Wait(1lL << id.id_win->UserPort-> 168 iD1| | . . - g
137 P mp_SigBit | 1L << id.id_port->mp_Sighit); 169 kI | return; zeigt, wie Sie String Gadgets
138 Wy while(imsg = (struct IntuiMessage¥) 170 xFo | | verketten, um lhr Programm
139 Sy GetMsg(id.id_win->UserPort)) | (C) 1991 M&T noch komfortabler zu machen
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LISTING

Mathematik apostrophiert man im allgemeinen mit
»trocken« und »grauer Theorie«. DaB das nicht immer
zutrifft, beweisen Mandelbrotprogramme. Eines davon
stellen wir [hnen vor.

von Gerald Schreiber

uch wenn Sie mit Mathematik nichts am Hut haben, wird

das Programm fiir Sie sehr interessant sein. Sie benétigen

keinerlei Vorkenntnisse, um mit dem Programm zu arbeiten.

Die Bedienung von »Fracmachine« ist &uBerst einfach und
wird zum groBten Teil mit der Maus gesteuert. Ausnahmen sind
File-Namen- und Parametereingaben, die (iber Tastatur abge-
wickelt werden.

Das Programm ist in GFA-Basic geschrieben und ca. 12700
Byte lang. Tippen Sie das Listing mit dem Checksummer ab, um
ein fehlerfreies Programm zu erhalten. Natiirlich kénnen Sie auch
auf unsere Programmservicediskette zurlickgreifen, auf der das
Programm sowohl als Sourcecode als auch kompiliert enthalten
ist. Die kompilierte Version ist um ca. 50 Prozent schneller als die
reine Basic-Version.

Bevor wir nun zur Beschreibung der einzelnen Meniipunkte
kommen, ein Kurziiberblick der Fahigkeiten des Programms:

— GFA-Basic-Programm

— ca. 12 700 Bytes

meniigesteuert

zwel Bildschirmaufl&sungen wihlbar

320 x 256 Punkte

320 x 512 Punkte

Extra-Half-Brite-Modus mit 64 Farben

eigenes Speicherformat fiir berechnete Bilder mit Speicherung der
Berechnungskoordinaten auf Diskette

Ausschnitte k&nnen mit der Maus bestimmt werden, die Berechnung
erfolgt automatisch

— umkehrbare Farbpalette

— Coloreycling

— Schnellberechnung mit 50 Prozent Zeiteinsparung

Alle Berechnungsparameter sind voreingestelit, kénnen aber in-
dividuell eingegeben werden. Mit der Maus lassen sich interessan-
te Gebiete markieren und anschlieBend berechnen. Die fiir die

olle Bilder

T aus der

fraktalen Maschine

Ausschnittsberechnung benétigten Parameter stellt das Pro-
gramm intern bereit. Speichern Sie berechnete Bilder auf Diskette,
werden die bildbestimmenden Parameter mit gesichert. Beim La-
den eines Bildes Ubergibt das Programm diese Parameter. Sie ste-
hen damit fir weitere Berechnungen zur Verfiigung.

Unmittelbar nach dem Start muB in einem kleinen Fenster die
Bildschirmauflésung, Extra-Half-Brite (320 x 256 Punkte - 64 Far-
ben) oder Extra-Half-Brite-Interlace (320 x 512 Punkte - 64 Farben)
ausgewdhlt werden. Ist dies geschehen, beginnt das Programm
sofort mit der Berechnung des sog. Urapfelménnchens (Abb. 1).
Die Berechnungszeit betragt bei 320 x 256 Punkten, in Basic 25 Mi-
nuten, kompiliert werden ca. 10 Minuten benétigt. Dieser Vorgang
ist jederzeit abbrechbar. Aufbauend auf diesem Urapfelménnchen-
bild kdnnen Sie nun beliebige Ausschnitte bestimmen und an-
schlieBend sofort berechnen. Diese AusschnittsvergréBerungen
dienen wiederum als Grundlage neuer Berechnungen.

Die Meniifunktionen

Das Programm verfugt (ber ein Pull-down-Mend, in dem 16
Funktionen enthalten sind. Um zu diesen Meniipunkten zu gelan-
gen, drlicken Sie einfach die rechte Maustaste. Die Meniiauswahl
klappt herunter, und Sie kdnnen nun die gewiinschte Funktion an-
wahlen (Abb. 2). Ein Balken hilft bei der Auswahl. Dies funktioniert
auch, wenn das Programm gerade ein Bild berechnet.
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Mandelbroi

SCHONHEIT

INPUT PARAMETER:

Die zur Berechnung benétigten Parameter kdnnen manuell tiber

Tastatur eingegeben werden. Voreingestellt fiir das Urapfelménn-
chen sind folgende Werte:

X

-1

x1 = 2.3
¥ = =-1.3
y1 = 1.3
Iteration = 64
Breakpoint = 128

Experimentieren Sie ruhig ein wenig mit den Werten herum. Sie

werden feststellen, daB sich bei den meisten Kombinationen sehr
gute Ergebnisse erzielen lassen. Wichtig dabei ist, daB Sie die Pa-
rametereingabe nur bei der Berechnung des Urapfelménnchens
vornehmen kdnnen. Haben Sie z. B. schon einen Ausschnitt be-
rechnet, funktioniert die Parametereingabe nicht mehr.
ENLARGE:

Diese Funktion dient zur Bestimmung, welcher Ausschnitt be-

rechnet werden soll. Dabei stehen noch zwei Untermenipunkte
zur Verfligung:
ENLARGE:

Mit der Maus bestimmen Sie einen Ausschnitt, der anschlieBend

bildschirmfiillend berechnet wird. Es erscheint ein Fadenkreuz, mit
dem Sie die linke obere Ecke des zu vergréBernden Ausschnittes
mit der Maus festlegen. Nach Driicken und Halten der linken Maus-
taste kann nun die rechte untere Ecke bestimmt werden. Nach dem
Loslassen der Maustaste startet das Programm den Berechnungs-
vorgang automatisch.

Die zur VergréBerung bestimmten Ausschnitte werden zur Kon-

trolle in die rechte untere Ecke des Bildschirms gesetzt. Da der
Ausschnitt jede beliebige Rechteckform annimmt, kann es zu star-
ken Verzerrungen des berechneten Bereichs kommen. Ist das
nicht erwiinscht, muB mit dem Untermeniipunkt »ENLARGE
PROP« der Ausschnitt bestimmt werden.

ENLARGE PROP:

Wird dieser Punkt aktiviert, kann nur ein dem Bildschirm propor-

tionaler Ausschnitt bestimmt werden, der Verzerrungen aus-
schlieBt. Das heiBt, es kann nur ein Rechteck, das den Proportio-
nen des Bildschirms entspricht, mit der Maus zur Fixierung des
Ausschnittes benutzt werden. Das Programm zeigt die Koordina-
ten bei der Arbeit mit der Maus auf dem Bildschirm an.

Die untere Ecke des Rechtecks 4Bt sich nur so verschieben, daB

die Proportionen erhalten bleiben. Auch hier wird (zur Kontrolle)
der zur VergroBerung bestimmte Ausschnitt in der rechten unteren
Ecke des Bildschirms angezeigt.

HISTORIE

der Grafik wurde 1980 eingelédutet. Damals beschéttigte sich der amerikanische
Mathematiker Benoit Mandelbrot mit komplexen Zahlen in rekursiven Formeln.
Nicht genug, er setzte sich auch noch in den Kopf, die Ergebnisse dieser Berech-
nungen in Grafiken umzusetzen. Das Resultat war sensationell. Ungeachtet der
Auswirkung fraktaler Mathematik auf alle Wissenschaftszweige bis hin zur Me-
teorologie war da etwas entstanden, was die Strenge der Mathematik mit der
Leichtigkeit der Kunst verkniipfte - die Mandelbrot-Menge.

nicht nur die Wissenschaftler der Welt darauf, sondern auch so mancher
Computer-Freak. Die schnelle CPU des Amigas macht ihn zu einem potenten
Partner fiir alle Freunde der fraktalen Grafik. Damit die Amiga-Féhigkeiten auch
in Apfelménnchen umgesetzt werden kénnen, haben viele Programmierer die
notwendige Software geschrieben. Eines dieser Programme wollen wir lhnen
hier bieten.

Die Geburtsstunde der Fraktal-Mathematik und ihrer Umsetzung in die Welt

Kaum war die Mandelbrotsche Fraktal-Mathematik publiziert, stiirzten sich
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nit GFA-Basic

DES CHADS

STARTDRAWING:

Der Berechnungs- und Zeichenvorgang wird gestartet. Diese
Funktion braucht man, wenn entweder per Hand eine Parameter-
eingabe vorgenommen oder die Berechnung mit »ENDDRAWING«
abgebrochen wurde.

SAVE:

Ist eine Berechnung beendet, kdnnen Sie mit »SAVE«das Ergeb-
nis auf Diskette speichern. Mit der Maus muB die GréBe des zu
speichernden Bereichs bestimmt werden. Er kann auch kleiner als
der gesamte Bildschirm sein. Im anschlieBend erscheinenden File-
requester geben Sie nun noch Pfad und File-Namen an.

Das Urapfelménnchen dient als Basis. Daraus werden
alle gewiinschten VergréBerungen berechnet.

»Fracmachine«speichert die Bilddaten in Form von sechs einzel-
nen Brushes, so daB auf der Diskette sechs gleichnamige Files ab-
gelegt sind, die sich nur durch eine angehéngte Numerierung von-
einander unterscheiden.

LOAD:

Es 6ffnet sich ein Filerequester, in dem gegebenenfalls Laufwerk
und Pfad angegeben werden kénnen. Im Auswahlfenster braucht
man nur eines der sechs Files durch Anklicken in die Eingabezeile
zu Gibernehmen. Die Numerierung der Files spielt dabei keine Rol-
le. Nach Anklicken des »LOAD«-Feldes werden das Bild und die zu
seiner Berechnung benutzten Daten geladen. Dadurch kann un-
mittelbar danach ein Ausschnitt ohne Dateneingabe berechnet
werden.

CYCLE:

Das Programm fiihrt ein Colorcycling durch. Nachdem die Start-

und die Endfarbe, die am Colorcycling teilnehmen soll (1 bis 31) ein-
gegeben ist, wird nach der gewlinschten Geschwindigkeit gefragt
(Werte ab 1 probieren). AnschlieBend miissen Sie noch den Modus
eingeben (1 bis 3):
Modus 1: Die Farben werden zyklisch hin und her geschoben.
Modus 2: Alle Farben werden durch alle Register geschoben.
Modus 3: Die Farben werden im Kreis geschoben.

Abgebrochen wird mit der linken Maustaste.
CLEARSCREEN:

Der Bildschirm wird geléscht.

BREAKPOINT:

Bei automatischer Berechnung von Ausschnitten wird nach je-

dem Aufruf der \ENLARGE-«-Funktion eine Verdoppelung des ein-
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gesteliten Wertes fur die Iterationen und fir die Abbruchschranke
vorgenommen. Das kann nach mehreren VergréBerungen zu un-
nétig hohen Werten fithren und damit zu sehr langen Berech-
nungszeiten. »Breakpoint« zeigt diese Werte an. Diese miissen an-
schlieBend neu eingegeben und, wenn nétig, niedriger oder auch
héher angesetzt werden.

ENDDRAWING:

Diese Funktion bricht den Zeichenvorgang ab. Das kann durch
Aufruf dieses Menupunkts, aber auch tber die linke Maustaste er-
folgen.

Wird wahrend des Berechnens eines Ausschnitts die linke Maus-
taste gedriickt, werden je nach Lange des Drucks einige Zeilen bei
der Berechnung Ubersprungen. Sichtbar ist dies am linken Bild-
rand, an dem nur der erste Punkt der Zeile gesetzt wird. Uninteres-
sante Bereiche lassen sich so lberspringen.

SYMETRIC:

Das Urapfelmannchen ist eine symmetrische Figur, dessen
Symmetrieachse horizontal durch die Mitte des Bildschirms ver-
l&uft. Durch gleichzeitiges Zeichnen einer Zeile am oberen und un-
teren Bildschirmrand kann die Hélfte der Berechnungszeit einge-
spart werden.

Dies |48t sich auch bei Ausschnitten verwenden, wenn die Unter-
kante des Ausschnitts durch die Symmetrieachse des Apfel-
méannchens verlauft. Dabei muB bei der Ausschnittsbestimmung
darauf geachtet werden, daB der y-Wert bei der Bestimmung der
Ausschnittsunterkante den Wert »0.0000« hat.

SHOW TIME:

Es wird die Startzeit und die Endzeit einer Berechnung ange-
zeigt. Eine sehr niitzliche Funktion, um abzukléren, wie lange eine
Berechnung dauert und ob eventuell eine Verkiirzung mit »\QUICK-
DRAWING« sinnvoll ist.

SWAP COLORS:

Faszinierende Effekte lassen sich mit einer Farbumkehrung er-
zielen. Mit dieser Funktion kénnen Sie die Farbpalette umdrehen.
Farbe 1 wird zu Farbe 31, Farbe 2 zu Farbe 30 usw.

SHOW PARAMETERS:

Es werden die aktuellen Parameter angezeigt. Dies kann auch
wéahrend des Berechnungsvorgangs erfolgen: Mentpunkt aufru-
fen und mit der rechten Maustaste wieder abschalten.
QUICKDRAWING:

Soll die Berechnung nur als ZwischenvergréBerung dienen, ist
der Aufruf dieses Menupunkts sinnvoll. Nach dem Aktivieren, was
auch wahrend des Rechenvorgangs mdglich ist, wird nur jede
zweite Zeile des Bildes berechnet. Sie erlaubt einen schnelleren
Uberblick des Sektors.

HARDCOPY:

Es erfolgt ein Ausdruck des Bildschirminhalts.
END:

Sie gelangen auf die Oberflache zurlick, aus der Sie das Pro-
gramm gestartet haben (Workbench oder CLI).

Zur Einstimmung auf die Rolle von Fraktalen in der Beschrei-
bung chaotischer physikalischer Systeme werden wir zuerst den
Grundstein fiir unsere Betrachtungen besprechen. Dazu greifen
wir auf eines der bekanntesten Modelle aus der Physik zuriick: die
Bewegung eines idealen Pendels, auch harmonischer Oszillator
genannt. Wir kénnen uns statt eines Pendels folgende Situation
vorstellen: Eine Kugel befindet sich auf einer parabolisch geform-
ten Oberflache an einem bestimmten Ort (x-Koordinate). Zugleich
hat diese Kugel eine gewisse Geschwindigkeit. Beobachten wir
das Verhalten dieser Kugel im Verlauf der Zeit, werden wir feststel-
len, daB sie unter dem EinfluB der Erdanziehung den Abhang hin-
abrollt, wobei inre Geschwindigkeit zunimmt. Nachdem sie den
tiefsten Punkt passiert hat, rollt sie mit abnehmender Geschwindig-
keit den gegeniiberliegenden Abhang hinauf, bis ihre Geschwin-
digkeit Null geworden ist. Nun hat die Kugel ihren hochsten Punkt
erreicht und beginnt wieder den Abhang hinabzurollen, bis sie er-
neut den héchsten Punkt auf der Gegenseite erreicht. Dieses Spiel
setzt sich in unserem Modell in alle Ewigkeit fort. Der Grund fur die
Beliebtheit dieses Modells ist ziemlich trivial: Es ist eines der weni-
gen Modelle, die sich exakt berechnen lassen. Sind erst einmal Ort
und Geschwindigkeit der Kugel zu einem bestimmten Zeitpunkt
bekannt, lassen sich diese GroBen fiir jeden anderen Zeitpunkt be-
rechnen.
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Der harmonische Oszillator hat noch eine besondere Eigen-
schaft: Er ist periodisch, daher hat die Kugel nach einer ganz be-
stimmten, festen Zeit wieder dieselbe Position und dieselbe Ge-
. schwindigkeit. Um festzustellen, ob ein System periodisch ist, gibt
es eine elegante grafische Methode: Wir fertigen ein Diagramm,
dessen x-Achse den Ort der Kugel darstelit, wihrend die y-Achse
die Geschwindigkeit der Kugel zeigt. Tragen wir in dieses Dia-
gramm nun den Ort und die Geschwindigkeit der Kugel fiir jeden
Zeitpunkt ein, erhalten wir bei periodischen Systemen eine ge-
schlossene Kurve.

Diese Vorgehensweise spielt bei unseren spateren Betrachtun-
gen eine groBe Rolle. Wie Sie sicherlich schon festgestellt haben,
widerspricht dieses Modell unserer alltidglichen Erfahrung. Denn
schlieBlich wird niemand glauben, daB die Kugel auf alle Ewigkeit
in der parabelférmigen Mulde hin und her surft. Was wir vernach-
I&ssigt haben, ist die bei allen Systemen auftretende Reibung. Die-
se bewirkt, daB die Kugel von Mal zu Mal weniger hoch hinaus
kommt, bis sie schlieBlich am tiefsten Punkt der Mulde schmollend
zur Ruhe kommt.

Wir erlauben unserer Kugel nicht mehr nur in eine Richtung zu
schwingen, sondern in zwei. Doch ein weiterer Oszillator allein
bringt noch nicht das rechte Hochgefiihl. Daher beschlieBen wir,
die beiden Oszillatoren mit Hilfe einiger zusétzlicher mathemati-
scher Terme zu koppeln. Diese Terme verdndern die Fliche, auf
der unsere Kugel rollt. Mit Hilfe dieses Systems versuchten die bei-
den franzésischen Astronomen Hénon und Heiles die Bewegun-
gen von Sternsystemen in Galaxien zu beschreiben. Bei der grafi-
schen Darstellung unseres Systems stehen wir allerdings vor ei-
nem gewissen Problem: Es treten insgesamt vier Variablen auf (die
Orte x, y und die Geschwindigkeiten Vx, Viy). Daher ist es (iblich,
nur eines der beiden Orts-Geschwindigkeits-Diagramme darzu-
stellen. Genau dann, wenn unsere Kugel von der rechten oder lin-
ken Hélfte in die andere Halfte wechselt (x = 0), werden die
y-Position und die y-Geschwindigkeit in das Diagramm eingetra-
gen. Dies kann man sich so vorstellen, daB sich in der durch
X = 0 bestimmten Ebene eine Lichtschranke befindet, die einen
Fotoapparat ausldst, der das Orts-Geschwindigkeits-Diagramm
der Kugel aufnimmt und dessen Film nicht weitertransportiert wird.
Aus der Hénon-Heiles-Abbildung kénnen wir den SchiuB ziehen,
daB der Ubergang zu chaotischem Verhalten von einem Kontroll-
parameter des Systems (in diesem Fall der Energie) geregelt wird.
Eine weitere Eigenschaft, die in allen von uns bis jetzt betrachteten
Systemen auftrat, ist die Iteration: Die neuen Werte der Orte und
Geschwindigkeiten werden nach einer vorgegebenen Regel aus
den alten Werten berechnet.

on der
Praxis zur Theorie
der Fraktale

Um die Orte und Geschwindigkeiten zur Zeit t1 zu berechnen,
wobei wir die Orte und Geschwindigkeiten zur Zeit t0 kennen, be-
rechnen wir diese Werte zur Zeit t0 + dt. Aus diesen ermitteln wir
die Werte t0 + 2+dt und so fort, bis wir die Zeit t1 erreicht haben.
Betrachten wir die Abbildung f(x) = r * x * (1-x) und ihr Verhalten
unter lterationen: Normalerweise wiirde man erwarten, daB der At-
traktor dieses Systems der Schnittpunkt der Geradeny = x mit der
Parabel y = r=x=*(1-x) ist. Dies ist jedoch nur fiir r kleiner als 3 der
Fall. Fiir Werte von r gréBer als 3 oszilliert das System plétzlich zwi-
schen zwei Werten, bei noch gréBerem r zwischen vier.

Inimmer kirzeren Abstanden verdoppelt sich die Zahl der Punk-
te, aus denen der Attraktor besteht, bis der Attraktor bei einem be-
stimmten Wert von r aus unendlich vielen Punkten besteht. Was
bedeutet, daB aus unserem Attraktor ein etwas ungewdhnlicher
Attraktor geworden ist. Zugleich haben wir etwas (iber den Weg
vom reguléren zum chaoctischen Verhalten gelernt: Dieser Uber-
gang geschieht durch eine »Periodenverdopplung«inimmer kiirze-
ren Absténden. Eine wichtige Eigenschaft chaotischer Systeme ist
ihre Selbstéhnlichkeit. VergréBert man bestimmte Ausschnitte der
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logistischen Abbildung, erhalt man ein Gebilde, welches der logi-
stischen Abbildung verbliffend ahnlich sieht. Ganz analog verhélt
es sich mit den Figuren der Hénon-Heiles-Abbildung, jedoch sind
dazu sehr viele Iterationen nétig.

Nun verkleinern wir dieses Objekt entsprechend und ersetzen je-
de Linie im urspriinglichen Objekt durch das verkleinerte Objekt.
Wiederholt man diesen Vorgang unendlich oft, entsteht ein frakta-
les Gebilde. Dieses Gebilde besitzt einige seltsame Eigenschaf-
ten: Bei jeder Ersetzung nimmt die Lange des neuen Objekts um
ein Drittel der Lange des ersetzten Objekts zu. Daher ist die Linien-
lange des Fraktals unendlich, obwohl er sich nur in einem endlich
groBen Gebiet aufhalt. Da die oben besprochenen physikalischen
Systeme eine Bewegung beschreiben, werden sie hiufig als dyna-
mische Systeme bezeichnet. Allen diesen Systemen ist gemein,
daB ihr Zeitverhalten durch eine Iteration berechnet wird.

1998
Ly GERALD SCIHREIBER

ENLARGE
STARTDRAHING
SAVE

LOAD

CYCLE
CLEARSCREEN
BREAKPOINT
ENDDRAWING
SYMETRIC
SHOWTIME
SHAPCOLORS
SHOHPARAMETERS
QUICKDRAWING
HARDCOPY

END

Durch das Pull-down-Menii kénnen Sie das Programm
bequem per Maussteuerung bedienen

Die wirklich interessanten dynamischen Systeme sind jedoch
nicht eindimensional, sondern wie das Hénon-Heiles-System zwei-
dimensional. Aus Grinden der mathematischen Einfachheit be-
trachtet man bei solchen Systemen mit Vorliebe Funktionen kom-
plexer Variablen.

Die Unfahigkeit, den Abstand zweier anfanglich benachbarter
Punkte berechnen zu kénnen, rechtfertigt den Namen »Chaos«. In
komplexen dynamischen Systemen wird die chaotische Menge oft
auch nach ihrem Entdecker benannt, dem franzésischen Mathe-
matiker Julia.

Julia-Mengen sehen nur selten so einfach aus, wie in unserem
Beispiel. Meist handelt es sich bei ihnen um Fraktale. Doch auch
diese Fraktale kbnnen noch unterschiedliches Verhalten zeigen.
Stellen wir uns etwa vor, wir wéhlten einen beliebigen Punkt, der
zur Julia-Menge eines Systems gehort: Kénnten wir dann von die-
sem Punkt aus eine ununterbrochene Linie zu jedem anderen
Punkt aus der Julia-Menge ziehen, ohne dabei die Julia-Menge je-
mals verlassen zu miissen? Mengen mit dieser Eigenschaft heiBen
»zusammenhangend«. Die Antwort auf diese Frage ist manchmal
ja und manchmal nein. Daher lassen sich Julia-Mengen danach
unterscheiden, ob sie zusammenhangend sind oder nicht. Die be-
kanntesten Bilder von Julia-Mengen entstammen der Abbildung:
f(z) =22 + ¢

Dabei ergeben sich fiir jede Wahl der Konstanten ¢ unterschiedli-
che Julia-Mengen. Die Menge aller Konstanten c, die zu einer zu-
sammenhéangenden Julia-Menge fuhren, wird nach ihrem Ent-
decker Benoit Mandelbrot benannt, im deutschen Sprachraum ist
diese Menge auch als »Apfelmd@nnchen« bekannt. Die Mandelbrot-
Menge ist das komplizierteste mathematische Objekt, das z. Z. be-
kannt ist.

Somit kénnen wir lhnen zum AbschluB nur viel SpaB bei Ihren
Entdeckungsreisen in die Welt der Fraktale wiinschen. ag
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PROGRAMMIEREN

LISTING
Programmname: _ Fracmachine 67 Jg | DamA 1,.76,0,1,.70,0,1,.64,0,1,.58,0,1,.52,0,1,.46,0
Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2 & 1.3 68 cv | DATA 1,1,0,.96,.96,0,.9,.9,0,.84,.84,0,.78,.78,0,.7,.7,0
: 69 od | DATA 0,1,0,0,.88,0,0,.82,0,0,.76,0,0,.7,0,0,.64,0
Sprache:  GFA-Basic 70 ¢Q | DATA 0,0,1,0,0,.88,0,0,.82,0,0,.76,0,0,.70,0,0, .64
Bemerkung:  siehe Text 71 01| 9320
72 PH p=256¥scr
73 mZ a=1
74 gs b=63
75 qf | a=0
76 PV | d1=0
Programmautor: Gerald Schreiber 77 Po DIM f(64)
78 58 IF colflag=1
79 EC4 RESTORE tab3

1 nGO| @run 80 te2| ELSE

2 AT |PROCEDURE run 81 DA4 RESTORE tab2

3 it2| @screen 82 3B2| ENDIF

4 Qk | @start 83 vb | FOR i=1 TO 63

5hP | @init 84 3n4 READ f

6 tQ @pulldown 85 WM f(i)=f

7 YF @frac 86 p52| NEXT i

8 IM @mainloop 87 UZ tab2:

9 V70| RETURN 88 7d DATA 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17,18,19,20,2
10 TU |PROCEDURE screen 1,22,23,24,25,26,27,28,29,30,31,32,33,34,35,36,37,38,39,40
11 r62| SETSPEN 8,3 2141,42,43,44,45,46,47,48,49,50,51,52,53,54,55,56,57,58,59,
12 Lk | OPENS 1,0,0,640,256,4,32768 60,61,62,63
13 eI | OPENW #3,170,150,256,27,0,0 89 bh | tab3:

14 18 TITLEW #3," SCREENMODE * 90 hR DATA 63,62,61,60,59,58,57,56,55,54,53,52,51,50,49,48,47,4
15 im ActivateWindow(WINDOW(3)) 6,45,44,43,42,41,40,39,38,37,36,35,34,33,32,31,30,29,28,27
16 €7 COLOR 6 126,25,24,23,22,21,20,19,18,17,16,15,14,13,12,11,10,9,8,7,
17 qd | BOX 3,11,93,25 6,5,4,3,2,1
18 1y | BOX 96,11,252,25 91 s2 | fi1=2
19 Ew | TEXT 6,21, "EXTRAH B ” 92 ¢S0|RETURN
20 AH | TEXT 104,21,” E_H B_LACE ” 93 MN | PROCEDURE mainloop
21 hB REPEAT 94 zn2| SPRITE ON
22 Tké %=MOUSEX 95-yJ | DO
23 at y=MOUSEY 96 Yz4 ON MENU
24 F6 k=MOUSEK 97 Dh ON MENU GOSUB trapping
25 nf IF x>3 AND x<93 AND k>0 98 BB2| LOOP
26 ¢jé ser=1 99 xZ0|RETURN
27 AT4 ENDIF 100 £d |PROCEDURE enlarge
28 7w IF x>96 AND x<253 AND k>0 101 fi2| SETCOLOR 0,10,5,0
29 106 ser=2 102 9N | SPRITE OFF
30 DL4 ENDIF 103 E1 | b=0
31 252 UNTIL k 104 R1 | DIM fx(322)

32 01 | CLOSEW #3 105 uS | DIM fy(256%scr)

33 Gp CLOSES 1 106 Sk st=(xm-xp) /320

34 20 | IF ser=1 107 r1 | FOR a=xm TO xp STEP -st
35 1G4 serm=&H80 108 3j4 fx(b)=a

36 Bu2| ELSE 109 xf INC b

37 7g4 serm=§H84 110 x52| NEXT a

38 LT2| ENDIF 111 M9 [ b=0

39 zbO|RETURN 112 Oy stl=(ym-yp)/256%scr

40 f£f |PROCEDURE start 113 Ru | FOR a=ym TO yp STEP -sti
41 c12| SETSPEN 1,22 114 Ct4 £y(b)=a

42 Nw | OPENS 1,0,0,320,256%scr,6,scrm 115 31 INC b

43 Zf | OPENW #1,0,0,320,256%scr,0,0 116 3B2| NEXT a

44 RS TITLEW # 1, "FRACMACHINE” 117 X5 CLR xm,xp,ym,yp

45 24 ActivateWindow(WINDOW(1)) 118 Gk REPEAT

46 7p | £1%=2048 119 274 *=MOUSEX

47 bS | LPOKE WINDOW(1)+24,LPEEK(WINDOW(1)+24) XOR f£1% 120 95 y=MOUSEY

48 Nv RefreshWindowFrame (WINDOW(1)) 121 of k=MOUSEK

49 bl | TITLEW #1,"" 122 Wh LOCATE 1,1

50 wB | xm=-1 123 96 GRAPHMODE 2
51 ph | xp=2.3 124 25 VSYNC
52 NA | ym=-1.3 125 K4 LINE 0,y,320,y
53 og yp=1.3 126 tG LINE x,0,x,256%scr
54 sw | 1t=64 127 DK GRAPHMODE 2
55 Pe | bk=128 128 39 VSYNC
56 GsO|RETURN 129 08 LINE 0,y,320,y
57 sC |PROCEDURE init 130 xK LINE x,0,x,256%scr
58 Tt2| SETCOLOR 0,0,0,0 131 NK PRINT USING "#t # . # # # # ", fx(x);

59 Jm | DIM re(64),ge(64),be(64) 132 MJ PRINT * *;

60 88 | RESTORE table 133 WV PRINT USING "# #.# ## #",fy(y);

61 3r FOR £=2 TO 31 134 GL GRAPHMODE 0

62 vn4 READ rc(f),ge(f),be(f) 135 89 xm=Fx(x)

63 rt SETCOLOR f,INT(rc(f)¥15),INT(ge(£)*15), INT(be(f)¥15) 136 47 ym=fy(y)

64 Na2| NEXT £ 137 1M2| UNTIL MOUSEK

65 oT table:

66 07 | DATA 1,0,0,.88,0,0,.82,0,0,.76,0,0,.70,0,0, .64,0,0 m Einstieg in die fraktale Welt mit GFA-Basic
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RA.
Ik

LIEIM

COMPUTIZ_Z TUNING .

Jochheim-Herstellungsqualitat sichert
Ihnen eine lange Lebensdauer!

Speichererweiterung

CA 500.01

fiir Amiga 500 98,- DM

512 KByte (intern)
mit Akku und Echtzeituhr

Osnabriicker StraBe 96, 4802 Halle, Tel.: 028 23 - 12 75 Fax: 0 28 23 - 13 50
Quantum SCSI-Festplatten 3,5 Zoll - NEC - Drucker
= P20, 24 Nadel-Drucker 848,- DM
116 ZOH BauhOhe (Normalmag) 360 dpi, max 216 Zeichen pro Sekunde. 80 Zeichen / Zeile bei 10 cpi.
ProDrive 120S 120 MByte 1495,- DM
ProDrive 170S 168 MByte 1735,- DM P30, 24 Nadel-Drucker ~ 1048,- DM
PI'ODfiVB 21 OS 21 0 MByte 1 925’_ DM 360 dpi, max 216 Zeichen pro Sekunde. 136 Zeichen/Zeile bei 10 cpi.
ProDrive 330S 331 MByte 3150,- DM | P60, 24 Nadel-Drucker 1448.- DM
ProDrive 4255 425 MByte 3535,- DM ' 360 dpl, max 300 Zeichen pro Sekunde. 80 Zeichen/Zeile bei 10 cpi.
1,0 Zoll Bauhohe (LowProfile Series) | P70, 24 Nadel-Drucker ~ 1748,- DM
360 dpi, max 300 Zeichen pro Sekunde. 136 Zeichen/Zeile bei 10 cpi.
LPS 528 52 MByte 1675,- DM
LPS 1058 105 MByte 1110,- DM | Zubehdrpreise fir Farboption und Einzelblatteinzug auf Anfrage!
Festplatten mit SCSI-Controller < LT
Quantum LPS-Festplatte 52 MByte 1200,- DM |
Quantum LPS-FeStplatte 105 MByte 1625,' DM | Spelchererweitemng
Zubehor CA2000.01
Einbaurahmen fur 3,5 Zoll Festplatten 20,- DM fir A2000 A/B/C
Preise fir groBere Kapazitaten auf Anfrage. 2 MB: 448 - DM X abschaltbar
4 MB: 578,- DM ; g;\:‘:)ilct:}xsﬁt;fﬁierend
6 MB: 748,- DM X industriell gefertigt
\ _ X Préazisionssockel
. . 8MB: 928,-DM X Steckerkontakte vergoldet
Grafikkarte 598,- DM 255 , s :
7 Die Karte wird komplett mit beiden PAL-Satzen
Highgraph V fiir 2/4 und 6/8 MByte geliefert!
endlich Flimmerfreiheit fiir A2000 B/C
X maximale Aufldsung 832 x 620 Punkte
X kei h Zeilen im Non-Interlaced Mod . .
X vi::;ef{fs): :;zrggn gé\?:tglrbaf 3 Iar&:azzfl im H:!\?'I-Modus Mu1tlscan—M0n1t0re
X 50 Hz Ausgabefrequenz (Vollbild)
X 31,25 kHz Horizontal-Ablenkfrequenz ElZO 9060S 1648,- DM
X 768 KByte d ischer RAM
X 9pol. Su:-Dy::;ngI:ftgi:jr RGB-Analogsignal EIZO 9070S 2298,- DM
X RGB-Digitalausgang auf der Platine {iber Steckerleiste NEC 2A SSi 1178,- DM
NEC 3D SSI 1548,- DM
Monitorkabel fur Highgraph V 24,95 DM Sony CPD-1402E/5 1598.- DM
Bitte den genauen Monitor-Typ angeben! Sony CPD-1404E 1948 - DM

~J UHLHORN c&s - Hamburg

26.: =28 April: 1991

Lieferung ab Lager zzgl.

Versand, Preisanderungen und Liefermdglichkeit vorbehalten.

Handleranfragen erwlnscht.. ©1991




PROGRAMMIEREN

LISTING
138 Rb | PAUSE 30 217 Ne ym=£y(y)
139 b5 REPEAT 218 4f2| UNTIL MOUSEK
140 cV4 xf=MOUSEX 219 ku PAUSE 30
141 kf yf=MOUSEY 220 u0 REPEAT
142 90 k=MOUSEK 221 ys4 xg=MOUSEX
143 r2 LOCATE 1,1 222 RH IF xg<1
144 Ub GRAPHMODE 2 223 706 xg=1
145 KQ VSYNC 224 LT4 ENDIF
146 Yw BOX x,y,xf-3,yf-2 225 y0 xf=(x+(xg-x)=5)
147 Xe GRAPHMODE 2 226 0s yf=(y+(xg-x)#*(0.8%ser)-4)
148 NT VSYNC 227 WN =MOUSEK
; 149 bz BOX x,y¥,xf-3,yf-2 228 EP LOCATE 1,1
150 e PRINT USING "# # .# # # #",fx(xf); 229 1y GRAPHMODE 2
151 fe PRINT " 7; 230 hn VSYNC
152 nu PRINT USING "# #.# ## #",fy(yf); 231 mn BOX x,y,xf,yf
153 Ze GRAPHMODE 0 232 ul GRAPHMODE 2
154 CW2| UNTIL MOUSEK=0 233 kq VSYNC
155 CT xm=Fx(x) 234 pq BOX x,y,xf,yf
156 0d ym=fy(y) 235 16 PRINT USING “# #.# # # # ", fx(xf);
157 2U xp=fx(xf) 236 2z PRINT *'%3
158 Ee | yp=fy(yf) 237 M PRINT USING "# # .# # # # ", fy(yf);
159 hR GET x,y,xf,yf,brush$ 238 w1 GRAPHMODE 0
160 48 CLEARW #1 239 Zt2| UNTIL MOUSEK=0
161 gi PUT 320-(xf-x),256%scr-(yf-y),brush$ 240 Zq xm=Fx(x)
162 pm flag=1 241 10 ym=fy(y)
163 €7 | ERASE f£x() 242 Pr | xp=fx(xf)
164 JD ERASE fy() 243 b1 yp=fy(yf)
165 8w SPRITE ON 244 4o GET x,y,xf,yf,brush$
166 Dd SETCOLOR 0,0,0,0 245 Rp CLEARW #1
167 72 IF xm=0 246 35 PUT 320-(xf-x),256%scr-(yf-y),brush$
168 nf4 xm=-1.0E-07 247 C9 flag=1
169 Sa2| ENDIF 248 1U ERASE fx()
170 81 | IF xp=0 249 6a | ERASE fy()
171 av4 xm=1,0E-07 250 W SPRITE ON
172 Vd2| ENDIF 251°a0 | SETCOLOR 0,0,0,0
173 I1 IF ym=0 252 Uw IF xm=0
174 t14 =-1.0E-07 253 A24 xm=-1.0E-07
175 Yg2| ENDIF 254 px2| ENDIF
176 du IF yp=0 255 p5 IF xp=0
177 gl4 xm=1.0E-07 256 xI4 xm=1,0E-07
178 bj2| ENDIF 257 s02| ENDIF
179 dp @repeat 258 f8 IF ym=0
180 GsO| RETURN 259 G84 ¥m=-1.0E-07
181 QR | PROCEDURE enp 260 v32| ENDIF
182 yi2| SETCOLOR 0,10,5,0 261 OH IF yp=0
183 Sg SPRITE OFF 262 304 xm=1,0E-07
184 XK b=0 263 y62| ENDIF
185 kK DIM fx(322) 264 0C @repeat
186 Jn DIM fy(257*ser) 265 dFO|RETURN
187 13 st=(xm-xp) /320 266 S0 | PROCEDURE frac
188 AK | FOR a=xm TO xp STEP -st 267 Ne2| CIR 2§,b$
189 M24 fx(b)=a 268 nz fr=1
190 Gy INC b 269 AK a$=TIMES
191 GO2 NEXT a 270 r5 SPRITE OFF
192 fS b=0 271 ex q=320
193 hH stl=(ym-yp)/256%scr 272 av p=256%scr
194 kD FOR a=ym TO yp STEP -stl 273 WH x2=(xp-xm) /q
195 VC4 fy(b)=a 274 go y2=(yp-ym)/p
196 M4 INC b 275 JP | y3=ym
197 MU2| NEXT a 276 3q a=1
198 ql CLR xm,xp,ym,yp 277 x9 b=63
199 Z3 REPEAT 278 v d=0
200 Led x=MOUSEX 279 gn | d1=0
201 S1 y=MOUSEY 280 St IF flag=1
202 7y k=MOUSEK 281 2F4 it=1t%2
203 RY GRAPHMODE 2 282 xN bk=bk¥2
204 HN VSYNC 283 1Q2| ENDIF
205 cM LINE 0,y,320,y 284 Qy FOR m%=d4 TO p
206 BY LINE x,0,x,256%scr 285 b24 ON MENU
207 Ve GRAPHMODE 2 286 Gk ON MENU GOSUB trapping
208 LR VSYNC 287 51 c=xm
209 gQ LINE 0,y,320,y 288 dy EXIT IF flag=0 AND m¥=128%scr+l
210 Fe LINE x,0,x,256%scr 289 fA FOR n%=d TO q
211 x8 LOCATE 1,1 290 g76 ON MENU
212 gd PRINT USING "# #.# ###",fx(x); 291 Lp ON MENU GOSUB trapping
213 fe PRINT " 7; 292 Dr 2=y2
214 po PRINT USING "# #.# # # # ", £y(y); 293 A3 r=d
215 Ze GRAPHMODE 0 m
216 BS xm=Fx(x) Einstieg in die fraktale Welt mit GFA-Basic
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Wir produzieren | [Hp Computer o

B ts ll |Berlin 030/465 70 28
es e er 11000 Berlin 65 - PankstraBe 61
{Hannover 0511/809 44 84

| 3000 Hannover 1 - Hildesheimer Str. 118

-§000m 000000000

SCS| Festplatten |Harddisk|GVP SCSI| GVP SCSI| ALF. i Evolution| GOLEM 6
|

Spezifikationen PREIS | ASOO | A2000| SCSI SCsi SCsl

Quantum 40 § | | . ‘ :
35 aomB.ms | 385 é{fﬂ°50;i 1150,‘i 998,- :1139,‘

Quantum 52 LPS 1 | | | 2
% e 698,- 1498, 1146,- 1298,~ 1146,~ 1298,
— - - —= f ;
Quantum 105 LPS | | | :
pptiiathipy 1185,- |1898,- 1633,- 1783,-|1598,- 1699,

" N : — T~
Seagate ST 157N-1 _ _ - 2 i
3.5, 48,6MB, 28ms ey Sgg(‘oao’ %"89' 1029, I%&?
Seagate ST 096N

T e | 789 050 19t 1581 1320 OS]
ANGEBOT! 45MB Filecard fur Amiga 2000 |
Advantage 2000 SCSI Controller (AMIGA Test 10/90 “sehr gut”) mit externem AnschiuB - ASMBJ

| Fujitsu Festplatie (25ms), 24KB Cache. - Lieferung incl. deuischer Dokumentation, Controller- und|
Installationssoltware fir weitere Fesiplatien Die Fesiplatte ist booltdhig formatiert. 874 - [
s |

[ STERAN OSSOWSKIS_Schatztruhe |

~ATonce

" GVP Turboboard |

| 68030Prozessor § PC-AT Emulator
| FPU 68882, 4MB RAM § | fiir Amiga 500/2000
32 Bit Mode, 28 MHz § incl. Einbau
3599, 498,-/648,-

Microbotics 8-U " Spolohorkarte |

Speicherkarte intern fir Amiga 500
fur Amiga 2000 mit Uhr, 1 Jahr Garantie

2/8MB 448, S512KB 99,-

: Laufwerk Amiga ‘ Actioﬁ Répiay " I
| 35" extern, abschaltbar § 189,-
sehe gut 1 mit durchgefiihrtem Bus BTX-Manager
o .

I'll.l!‘ 179, Handy Scanner ’
als 525" nur 229,- Typ 10 698,-

Beratung Vorfiihrung Verkauf

¢ ARTIKEL - Finder

{Was steht wo

{im AMIGA - Magazin?

:1 Kompletles Inhaltsverzeichnis aller bisher
:] erschienen Hefte. Auch Tips & Tricks,

i1 Fehlerkorekiuren usw. Alle Artikel (Gber

-1 3000) themalisch sortierl. Schnelles _ @
1 Wiederfinden durch hierarchisch oAS
1 gegliederie Schiagworle \&\;?«
| for Amiga-Magazin u.

|AmigaDOs, je DM 49,- | Y-C Genlock 1050.-
i zzgl 5 DM bei Vorkasse, 8 DM bei Nachname [

demndchst auch for Kickstart | PAL Genlock V2.0 648.-

VIDEOTECHNIK =

| DIEZEMANN
| SNAPSHOT! Pro

| SNAPSHOT! RGB 4, ¢
| SNAPSHOT! Studio

TR X KRN KK v’v.v. : m f%ihkmmcmay WDGSW_JOWD(»:!( 99 Y-C RGB—Splitter 478,
. elefon * Ba¥s, L % 4’\094’0‘0:0:0’ : S. Falke - MBierei | Desldop StromstraBe 55
vl ’( ’3 N% & 5% | software-Entwicklung und Vertrieb § | VIDEO 1000 Berlin 21

{Am Fuchsberg 1l - 3004 semhagen § | stydjo 030/396 87 16

02232/45018

Fax 02232/42941 (I APRGERK: Computer| | [BESUCHEN SIE UNS AUF DER AMIGA'D1 z5.2aerd |
p AA’A".‘A‘ Technik emex : i Druckfehler und Preisdnderungen vorbehalten @i




PROGRAMMIEREN

LISTING
294 id FOR k%=d TO it 373 Qh PRINT #1,MKI$(y%)
295 K18 X=2%2 374 9m PRINT #1,MKI$(x2%)
296 5B y=r*r 375 Em PRINT #1,MKI$(y1%)
297 Ky r=(2+2) *¥r-y3 376 MZ SEEK #1,14
298 7D zZ=x-y~-C 377 1Q BPUT #1,V:bri$,LEN(bri$)
299 mx IF x+y>bk 378 K7 CLOSE #1
300 eBA COLOR f(k%-INT(k%/b)*b+a) 379 bW brig=""
301 UL PLOT n%,p-p+m% 380 By GET x2%,y%,s%,y1%,br1$
302 j9 IF flag=0 381 up cb=3
303 19C PLOT n%,p-m% 382 Un b%=LEN(bri$)
304 dl1a ENDIF 383 oM OPEN "0, #1,sname$+"( "+STR$(cb)+") "
305 yi k%=1t+a 384 N8 PRINT #1,MKI$(b%)
306 fn8 ENDIF 385 Kx PRINT #1,MKI$(x2%)
307 h46 NEXT k% 386 du PRINT #1,MKI$(y%)
308 nE EXIT IF ODD(m%)=TRUE AND quick=1 387 4 PRINT #1,MKI$(s%)
309 Sn EXIT IF MOUSEK=1 388 Rz PRINT #1,MKI$(y1%)
310 sI c=c+x2 389 Zm SEEK #1,14
311 rH4 NEXT n% 390 Ed BPUT #1,V:bri$,LEN(bri$)
312 Xr ¥3=y34y2 391 XK CLOSE #1
313 rG2| NEXT m% 392 of brig=""
314 XL | SPRITE ON 393 de GET x%,y1%,x1%,t%,brl$
315 w7 b$=TIMES 394 c8 cb=4
316 S40|RETURN 395 ho b%=LEN(bri$)
317 H1 |PROCEDURE sa 396 12 OPEN “o”, #1,sname$+"( "+STR$(cb)+") "
318 bP2| SPRITE ON 397 al PRINT #1,MKI$(b%)
319 vz REPEAT 398 j4 PRINT #1,MKI$(x%)
320 ND4 x%=MOUSEX 399 cA PRINT #1,MKI$(y1%)
321 VN ¥%=MOUSEY 400 X9 PRINT #1,MKI$(x1%)
322 WM k%=MOUSEK 401 Oz PRINT #1,MKI$(t%)
323 NU GRAPHMODE 2 402 mz SEEK #1,14
324 FX LINE 0,y%,320,y% 403 Rq BPUT #1,V:bri$,LEN(bri$)
325 81 LINE x%,0,x%,256¥%scr 404 kX CLOSE #1
326 QX GRAPHMODE 2 405 1w brig=""
327 Ia LINE 0,y%,320,y% 406 4E GET x1%,y1%,x2%,t%,brl$
328 BL LINE x%,0,x%,256%scr 407 UR cb=5
329 PU GRAPHMODE 0 408 uD b%=LEN(bri$)
330 722| UNTIL k%=1 409 Em OPEN "o”, #1,sname$+"( “+STR$(cb)+") *
331 hB REPEAT 410 nY PRINT #1,MKI$(b%)
332 PAL s%=MOUSEX 411 iK PRINT #1,MKI$(x1%)
333 XK £%=MOUSEY 412 pN PRINT #1,MKI$(y1%)
334 8Y k%=MOUSEK 413 mpP PRINT #1,MKI$(x2%)
335 2g GRAPHMODE 2 414 bC PRINT #1,MKI$(t%)
336 v7 BOX x%,y%,5%,t% 415 zC SEEK #1,14
337 bi GRAPHMODE 2 416 e3 BPUT #1,V:bri$,LEN(br1$)
338 x9 BOX x%,y%,s%,t% 417 xk CLOSE #1
339 Ze GRAPHMODE 0 418 E9 brig=""
340 BA2| UNTIL k%=0 419 UR CET x2%,y1%,s%,t%,br1$
341 vV FILESELECT "SAVE”,"Save”,"df1:”,sname$ 420 mk cb=6
342 we IF sname$< >"" AND RIGHT$(sname$)<>":" 421 7Q b%=LEN(bri$)
343 sud xh%=(s%-x%) /3 422 Rz OPEN “o”, #1,sname$+"( "+STR$(cb)+") "
344 y2 yhi=(t%-y%)/2 423 01 PRINT #1,MKI$(b%)
345 49 X1%=x%+xn% 424 xa PRINT #1,MKI$(x2%)
346 HK y1%=y%+yn% 425 2a PRINT #1,MKI$(y1%)
347 DB *x2%=x1%+xn% 426 hM PRINT # 1,MKI$(s%)
348 10 GET x%,y%,x1%,y1%,br1$ 427 oP PRINT #1,MKI$(t%)
349 8M SPRITE OFF 428 CP SEEK #1,14
350 Ma fe=FRE(0) 429 xG BPUT #1,V:bri$,LEN(bri3)
351 z1 b%=LEN(brl$) 430 Ax CLOSE #1
352 HA ch=1 431 RM brig=*"
353 Ks OPEN "o”, #1,sname$+"( “+STR$(cb)+") " 432 RF SPRITE ON
354 te PRINT #1,MKI$(b%) 433 1g2| ENDIF
355 2N PRINT #1,MKI$(x%) 434 MyO| RETURN
356 9Q PRINT #1,MKI$(y%) 435 dU | PROCEDURE 1o
357 9Z PRINT # 1,MKD$(xm) 436 VJ2| SPRITE ON
358 G§ PRINT # 1,MKD$(xp) 437 7A | brush$=""
359 Hd PRINT #1,MKD$(ym) 438 m0 fe=FRE(0)
360 On PRINT #1,MKD$(yp) 439 44 | FILESELECT “Load”, “Load”,”df1:”,1lname$
361 zU PRINT # 1,MKD$(it) 440 n3 IF lname$< > "" AND RIGHT$(1lname$) < >":* AND EXIST(1lname
362 2q PRINT #1,MKD$(bk) $)
363 Mm SEEK #1,62 441 sf4 la=LEN(1lname$)
364 oD BPUT #1,V:bri$, LEN(brig) 442 Me la=la-3
365 Tu CLOSE #1 443 UX 1name$=LEFT$(1name$, la)
366 0J brig="" 444 le cb=1
367 XB GET x1%,y%,x2%,y1%,br1$ 445 sb nb$="( “+STR$(cb)+") *
368 cW cb=2 446 nv SPRITE OFF
369 Ha b%=LEN(bri$) 447 1f DISPLAY OFF
370 b9 OPEN "o”, #1,sname$+"( "+STR$(cb)+") ~ 448 bA OPEN "i”, #1,1name$+nb$
371 Av PRINT #1,MKI$(b%) T
3725 | PRINT #1MKI$(x1%) (IRIT'E Einstieg in die fraktale Welt mit GFA-Basic
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+++ VESALIA TOP ANGEBOTE +++

Winner Il SCSI 16 bit

FILECARD und HARDDISK fiir Amiga 500 — 3000

WINNER | autoboot ab Kickstart 1.2. WINNER Il ab 1.3.
Datendurchsatz von iiber 1 MB/Sekunde mdglich.

Alle Filecard und Harddisk komplett anschiuBfertig.
Bereits formatiert und mit WB 1.3 installiert

Harddisk fiir Amiga 500 und A 1000 als Monitoruntersatz.

WINNER | mit OMTI 5528

Filecard A 2000/3000 Filecard A2000 Harddisk A 500
31 MB 28 mS 998,- 31 MB 40 mS 798~ 798,
47 MB 28 mS 1098,— 42 MB 40 mS 798~ 898,-
60 MB 24 mS 1198,— 62 MB 40 mS 998,- 1098,-
80 MB 24 mS 1298~ 125MB15mS 1898,— 1998,-—

110 MB 15 mS 2098,— Filecard mit ALF 2.0 plus  100,-

140 MB 15 mS 2498,~ Harddisk mit ALF 2.0 plus 100,—

177 MB 15 mS 2798,— WINNER Il SCSI Controller 448,—

210 MB 15 mS 2989~ WINNER | mit OMTI 5528 298,—

Winner-RAM A 500 99,— Elektr. Bootselektor 48,~

512 KB, abschaltbar, mit Uhr und Akku,
Meggabittechnik.

A 580 variabel fiir Amiga 500
Test in Amiga 3/90 ,,GUT*

512 KB 195,- 1,0 MB 265,-
1,5 MB 335,- 1,8 MB 395,-
abschaltbar, mit Uhr und Akku.

A 580 plus
variabel fur Amiga 500, inkl. Uhr/Akku
und CPU-Adapter
512 KB 245,—
1,5 MB 385,-

1,0 MB 305,—
2,0 MB 445,~

8 MB-Mega Mix 2000
Test in Amiga 10/90 ,SEHR GUT*

1,0 MB 345,— 2,0 MB 478,-
4,0 MB 785,- 8,0 MB 1375,~
3,5” Winner-Drive 165,—

Mit durchgefiihrtem Bus bis DF3, ab-
schaltbar. Nur 18 cm lang.
Der neue MaBstab von Vesalia.

5,25” Winner-Drive 228,—
Mit durchgefiihrtem Bus bis DF3.
40/80 Track schaltbar und abschaltbar.

3.5” Amiga 200 intern 135,—
komplett mit Einbaumaterial.

5,25” Amiga 2000 intern 269,—

Komplett mit Interface und Bootselector
DFO - DF2.

wahlweise booten von DF0 — DF3, das
interne LW ist abschaltbar.

Neu Neu Neu Neu Neu Neu
QUASAR - SOUNDSAMPLER
Sampling-Rate iber 700 KHz bei einer
Sinusbandbreite von 6,4 KHz.

Mit einer Audiomaster Il 44,744 KHz.
Quasar mono 185,- stereo 198,
Quasar mono mit LED-Anzeige 219~
Quasar stereo mit LED-Anz. 245~
dazu kostenlos: Perfect-Sound 2.2

SounddiskettenNr.1=7 je19,-

alle 7 Disketten 99,
Nr. 2 — 6 Instrumente Nr. 1 Drum-
Section Nr. 7 Bass & Sounds.

WINNER-Midi A 500/2000 89,~

In, Thru und 2 x Out, schneller Opto-
koppler, schones Gehause.

WINNER-Sounddigitizer 89,—
Mono, komplett mit Software.

Disketten 100% errorfrei

3,5"2DDNN 10er Paket 10,~
3,5” 2 DD NN 10 Pakete 90,~
5,25” Disk. NN 100 Stiick 50,
Pal Genlock 2.0 698,—
Der Nachfolger des Pal-Genlocks 1.3

Y-C Genlock 1148,-

Jetzt noch bessere Bandbreite und zu-
satzlichem AnschluB fir S-VHS und Hi 8.
RGB-Bandbreite 10 MHz.

Y-C Splitter 498,—
Bandbreite besser als PAL-Standard.

Split-IT 348,—
Der neue RGB-Splitter, auch S-VHS.

De Interlace Card A2000 498,—
Kein Flimmern, keine schwarzen Strei-
fen. Bis ca. 736 x 598 Pixel darstellbar.
DirektanschluB flir VGA- und Multi-
sync-Monitore. Incl. Stereo-Verstarker
Mit zusatzlichen SONY-Boxen 549,—

VGA-Monitor
Monocrome 14”

328,—

VGA-Farb-Monitor 14”
30 MHz Bandbreite

748,-

Multiscan-Farb-Monitor 14”
Auch fiir Amiga 3000, 1048,—
inkl. Kabel.

Autoboot-Modul A2000 99,—
Autoboot ab 1.2, mit WINNER-Soft.
Fir Filecard mit OMTI-Controller.

A2090-Autoboot-Modul 159,—
Autoboot und héhere Geschwindigkeit
bereits unter Kickstart 1.2.

A2090A-Turbo Chip-Satz 149,—
doppelte Geschwindigkeit.

OMTI 5528 RLL-Controller 159~
Kabelsatz 8, 3,5” HD-Trager 7,50
OMTI-Adapter fir A 2000 59,~

Autoboot-Set A 2000 298,—
komplett mit OMTI 5528, Kabelsatz
und WINNER-Soft, autoboot ab 1.2.

Autoboot-Set A500 298,—
auch fir A1000. Mit OMTI 5528, Adap-
ter fir Busdurchfiihrung zum Kabel-
satz, Winner-Soft, autoboot 1.2.

Festplattengehduse 59,—
Schaltnetzteil 109,—
Original Amiga-Maus 69,—

Maus & Joystick-Adapter

automatisch

Amiga 500/1000/3000 44—
Amiga 2000/2500 49,-
Amiga-Bremse intern 39,—

Amiga-Bremse fiir A500 65,-
extern mit LED.

Power Fire
Dauerfeuer-Interface

19,~

Vesalia Computer

IndustriestraBe 25 - 4236 Hamminkeln - Tel. 02852/1068/69/60 - Fax 02852/1802 - Mo. - Fr. 8-18 Uhr
Sa. 9-13 Uhr - Autobahn A3, Oberhausen - Arnheim: Abfahrt Wesel/Bocholt




PROGRAMMIEREN

LISTING
449 wv INPUT #1,b$ 528 yO b%=CVI(b$)
450 ik b%=CVI(b$) 529 Lv INPUT #1,x$
451 5¢ INPUT #1,x$ 530 8s x%=CVI(x$)
452 se x%=CVI(x$) 531 Tz INPUT #1,y$
453 D§ INPUT #1,y8 532 G2 y%=CVI(y$)
454 Om yE=CVI(y$) 533 %XJ brush$=SPACE$(b%)
455 rd INPUT #1,u$ 534 u? SEEK #1,14
456 4q xm=CVD(u$) 535 Mb BGET # 1,VARPTR(brush$),LEN(brush$)
457 JT INPUT #1,0$ 536 sf CLOSE #1
458 ra *p=CVD(0§) 537 AQ PUT x%,y%,brush$, &HCO
459 bz PRINT xm,o0 538 kn brush$=""
460 2k INPUT #1,v$ 539 Pd fe=FRE(0)
461 F3 ym=CVD(v$) 540 ig cb=6
462 Ao INPUT #1,w$ 541 Q9 nb$="( "+STR$(cb)+") *
463 UM yp=CVD(w$) 542 7g OPEN "i", #1,1name$+nb$
464 cW INPUT #1,1t$ 543 RR INPUT #1,b$
465 Y1 1t=CVD(1t$) 544 EG b%=CVI(b$)
466 gt INPUT #1,bk$ 545 BB INPUT #1,x$
467 ¥R bk=CVD(bk$) 546 08 x%=CVI(x$)
468 2Q CLEARW #1 547 §F INPUT #1,y$
469 VH brush$=SPACE$(b%) 548 WI y%=CVI(y$)
470 5V SEEK #1,62 549 nZ brush$=SPACE$(b%)
471 KZ BGET #1,VARPTR(brush$),LEN(brush$) 550 AN SEEK #1,14
472 qd CLOSE #1 551 er BGET #1,VARPTR(brush$),LEN(brush$)
473 80 PUT x%,y%,brush$,&HCO 552 8v CLOSE #1
474 11 brush$="" 553 OC SPRITE ON
475 Nb fe=FRE(0) 554 Rn PUT x%,y%,brush§,&HCO
476 MG cb=2 555 14 brush$=""
477 07 nb$="( “+STR$(cb)+") " 556 gu fe=FRE(0)
478 Se OPEN "i”, #1,1name$+nb$ 557 i1q2| ENDIF
479 PP INPUT #1,b$ 558 ds DISPLAY ON
480 CE b%=CVI(b$) 559 NzO|RETURN
481 79 INPUT #1,x$ 560 qi |PROCEDURE cy
482 M6 x%=CVI(x$) 561 hU2| OPENW #3,0,100,200,22,0,0
483 nD INPUT #1,y$ 562'mB | TITLEW #3, "COLORCYCLING COLORS 0-31"
484 UG y%=CVI(y$) 563 Ye ActivateWindow (WINDOW(3))
485 1X brush$=SPACE$(b%) 564 2t | INPUT “from COLOR “,cyst
486 8L SEEK #1,14 565 f1 | CLS
487 ap BGET #1,VARPTR(brush$),LEN(brush§) 566 iN INPUT "to COLOR “,eyend
488 6% CLOSE #1 567 hn | CLS
489 Oe PUT x%,y%,brush$,&HCO 568 fS INPUT "SPEED 1-30 ”",sp
490 y1 brush$="" \ 569 jp | CLS
491 dr fe=FRE(0) 570 A7 INPUT "MODE 1-3 *,mode
492 he cb=3 571 aC IF eyend>31
493 eN nb$="( "+STR$(ecb)+") " 572 ywWh cyend=31
494 Lu OPEN "i”, #1,1lname$+nb$ 573 y62| ENDIF
495 ff INPUT #1,b$ 574 kS | CLOSEW #3
496 SU b%=CVI(b$) 575 al IF sp=0
497 pP INPUT #1,x$ 576 554 sp=1
498 cM x%=CVI(x$) 577 2A2| ENDIF
499 xT INPUT #1,y$ 578 qL | IF sp>30
500 kW y%=CVI(y3$) 579 qD4 sp=30
501 1n brush$=SPACE$(b%) 580 5D2| ENDIF
502 Ob SEEK #1,14 581 TV | 1IF eyst<1
503 q5 BGET #1,VARPTR(brush$),LEN(brush$) 582 Lx4 eyst=1
504 M9 CLOSE #1 583 8G2| ENDIF
505 eu PUT x%,y%,brush$,&HCO 584 w0 IF mode<1 OR mode>3
506 EH brush$="" 585 TH4 mode=3
507 t7 fe=FRE(0) 586 BJ2| ENDIF
508 2y cb=4 587 Gd IF mode=1
509 ud nb$="( "+STR$(cb)+") ” 588 8F4 cyend=cyend+1
510 bA OPEN “i”, #1,1name$+nb$ 589 gL cycle2
511 vv INPUT #1,b% 590 FN2| ENDIF
512 1k b%=CVI(1$) 591 Pn IF mode=2
513 5f INPUT #1,x$ 592 1R4 cycle3
514 sc x%=CVI(x$) 593 1Q2| ENDIF
515 Dj INPUT #1,y$ 594 Xw | IF mode=3
516 Om yE=CVI(y3) 595 qXé eyeled
517 H3 brush$=SPACE$(b%) 596 LT2| ENDIF
518 er SEEK #1,14 597 x8 ERASE re(),ge(),be()
519 6L BGET #1,VARPTR(brush$),LEN(brush$) 598 iU | ERASE f()
520 cP CLOSE #1 599 dh | GOSUB init
521 uA PUT x%,y%,brush$, &HCO 600 2e0|RETURN
522 UX brush$="" 601 DE | PROCEDURE cycle2
523 9N fe=FRE(D) 602 4Y2| REPEAT J
524 NK cb=5 603 Vz4 fe=cyend
525 At nb$="( "+STR$(eb)+") “ 604 GK FOR a=cyst TO eyend
526 rQ OPEN "1”", #1,lname$+nb$ 605 xvé6 SETCOLOR fe,rc(a)¥16,ge(a)*16,be(a)*16
527 BB INPUT #1,b$ 606 VE DEC fe
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607 ce
608 b2
609 084
610 dP
611 gg
612 6
613 PT
614 pKé
615 kk
616 jA
617 Z0
618 9H4
619 X82
620 My0
621 Zb
622 0s2
623 nC4
624 aeb
625 Fi8
626 vv
627 uL
628 JR6
629 GC
630 NW4
631 yE
632 imé
633 Ng8
634 33
635 2T
636 RZ6
637 OK
638 Ved
639 rS2
640 gI0
641 vy
642 5q2
643 jD
644 2V4
645 1v6
646 zn
647 fu
648 Bw8
649 CK6
650 JJ
651 Ij
652 dZ
653 igd
654 6h2
655 vX0
656 12
657 g32
658 YG
659 bA

665 dy

668 Lg

669 aq
670 Ig
671 Sh
672 Col
673 y1
674 2T2
675 zb

676 GsO
677 yK
678 1L2
679 Jv0
680 RE

FOR t=1 TO 50%sp
NEXT t
NEXT a
fe2=cyst
FOR t=1 TO 50%sp
NEXT t
FOR a=cyst TO cyend
SETCOLOR a,rc(a)*16,gc(a)¥*16,be(a)*16
FOR t=1 TO 50%sp
NEXT t
INC fe2
NEXT a
UNTIL MOUSEK
RETURN
PROCEDURE cycle3
REPEAT
FOR b=cyend TO cyst STEP -1
FOR a=cyst TO cyend
SETCOLOR a,re(b)*16,ge(b)*16,be(b)*16
FOR t=1 TO 50%sp
NEXT t
NEXT a
EXIT IF MOUSEK
NEXT b
FOR b=cyst+l TO cyend-1
FOR a=cyst TO eyend
SETCOLOR a,re(b)*16,ge(b)*16,be(b)*16
FOR t=1 TO 50%sp
NEXT t
NEXT a
EXIT IF MOUSEK
NEXT b
UNTIL MOUSEK
RETURN
PROCEDURE cycle4
fel=cyst
REPEAT
FOR a=cyend TO cyst STEP -1
SETCOLOR feel,rc(a)*16,gc(a)*16,bc(a)*16
INC fel
IF fel=cyend
fel=cyst
ENDIF
FOR t=1 TO 50%*sp
NEXT ¢
EXIT IF MOUSEK
NEXT a
UNTIL MOUSEK
RETURN
PROCEDURE pulldown
DISPLAY OFF
RESTORE mtable
DIM array$(35)
REPEAT
READ array$(ar®)
INC arf
UNTIL array$(arf-1)="fin”
array$(arg-1)=""
mtable:
DATA FRACMACHINE V 3.2 , 1990
DATA by GERALD SCHREIBER, » INPUT
PARAMETERS, ENLARGE, | ENLARGE, ! ENLARGE PROP ,STARTDRAWING,SAV
E,LOAD,CYCLE, CLEARSCREEN
DATA BREAKPOINT,ENDDRAWING,SYMETRIC,SHOWTIME, SWAPCOLORS,S
HOWPARAMETERS , QUICKDRAWING ,HARDCOPY ,END, fin
MENU array$()
CLEARW #1
DISPLAY ON
RETURN
PROCEDURE trapping
me%=MENU(0)
ON me% GOSUB si,si,si,in,si,enlarge,enp,frac,sa,lo,cy,cle
ar,inl,mainloop, sym, time,col,show,qu,hepy,end
RETURN
PROCEDURE repeat
frac
RETURN
PROCEDURE in

681 562

SPRITE ON

682 YJ§ LOCATE 1,1

683 1 | INPUT “ X -1 “,xm

684 ru INPUT “ X1 2.3 ",xp
685 yW | INPUT " Y -1.3 ",ym
686 Sk INPUT " Y1 1.3 ",¥p
687 vd INPUT "ITERATIONS 64 “,it
688 kn INPUT “BREAKPOINT 128 “,bk
689 bz CLEARW #1

690 FO x2=(xp-xm)/q

691 P7 | y2=(yp-ym)/p

692 S8 ¥3=ym

693 bA CLR colflag

694 hv SPRITE OFF

695 ZBO|RETURN

696 nr | PROCEDURE ini

697 iW2| SPRITE ON

698 y0 GET 0,0,250,60,brush$
699 p0 LOCATE 1,1

700 45 PRINT "IT.”,it

701 JE | PRINT “BK.”,bk

702 ut INPUT “ITERATIONS “,it
703 HB INPUT "BREAKPOINT ”,bk
704 15 PUT 0,0,brush$

705 RU brush$=""

706 7 SPRITE OFF

707 1NO| RETURN

708 E1 | PROCEDURE clear
709 vi2| CLEARW #1

710 Q0| RETURN

711 18 | PROCEDURE sym
712 x¥2| flag=flag XOR 1
713 0| RETURN

714 ds |PROCEDURE time

715 YF2| GET 0,0,100,40,brush$
716 6H LOCATE 1,1

717 K4 PRINT a$

718 09 PRINT b3

719 xR REPEAT

720 Al UNTIL MOUSEK

721 ZIM PUT 0,0,brush$

722 11 brush$=""

723 140| RETURN

724 uq |PROCEDURE col

725 DS2| colflag=colflag XOR 1
726 3p | ERASE rc(),ge(),be(),f()
727 hl GOSUB init

728 610| RETURN

729 Nu | PROCEDURE show

730 Uu2| GET 0,0,250,60,brush$
731 LW LOCATE 1,1

732 WV PRINT “ X = *;xm
733 KG PRINT " X1 = ";xp
734 fg | PRINT Y = ";ym
735 TR PRINT ” Y1 = ";yp
736 GW | PRINT * IT = “;it
737 fo PRINT ” BP = ";bk
738 Gk REPEAT

739 T4 UNTIL MOUSEK

740 sf PUT 0,0,brush$
741 14 brush$=""

742 KwO| RETURN

743 35 |PROCEDURE qu

744 1J2| quick=quick XOR 1
745 Nz0| RETURN

746 aS |PROCEDURE si

747 P1 |RETURN

748 Jd | PROCEDURE hepy

749 012| HARDCOPY

750 S40|RETURN

751 .of | PROCEDURE end

752 rQ2| CLOSES 1

753 vb EDIT

754 WB0| RETURN

(C) 1990 M&T

Einstieg in die fraktale Welt mit GFA-Basic

Bitte mit dem Checksummer (Ausgabe 11/90, Seite 79) eingeben. Der Checksummer und dieses Listing befinden sich auf der Programmservice-Diskette dieser Ausgabe (Seite 225)
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512 kByte fir Amiga 500_ 99.- CSR-MODEMS CSR-MODEMS
2.0 Mbyte fiir Amiga 500 360.- MODEMS
2.0/8.0 MByte fir Amiga 2000 .498.- der neuen Generation

35"Laufwerk___ 179.- “ 57 MODEM
» V.24 Kabel
* TAE F-Stecker
= Handbuch deutsch
* Drews BTX-Deccder \

525"Laufwerk _ 219.-

3,5" Laufwerk, intern, A 2000 135.- - T8 Monata Garania
Pal-Genlock V20  £98.-
De Luxe View _ 378.-
Elekir. Bootselector

SW3A0OW-4SD

CSR 2400
300,1200,2400 bps

CSR 2400 PLUS

300,1200,2400 bps.

+ BTX-Norm 1200175

CSR 2400 MNP 5

300,1200,2400 bps

Datenkomprimierung u. Fehlerkorrekiur

CSR 2400 MNP 5 PLUS - 498
300,1200,2400 bps

+ BTX-Norm 1200175

Datenkomprimierung u, Fehlerkorrektur

CSR 9600 MNP 5 PLUS a.A. 1398
300-9600,1200/75 19200 oft bps

CSR 2400 FAX a.A. 649,

300,1200.2400 bps
+ FAX mit 9600 bps

Hard + Software supergiinstig

Red-Sector Demo - Maker  68.- |
Amiga Public Domaine 1,90 !
MS-DOS Public Domaine D= |

Gebraucht Computer An- & Verkauf

w
=
w
o
)
=
o
w
o
v
=
w
o
o
*
@
v
o

* AnschiuB ohne ZZF ist strafbar!

ML Computer CSR TEL: (06422)34 38
Im Ring 29 - 4130 Moers 3 / Breslauer Str. 19 FAX: (06422)75 22
D-3575 Kirchhain BTX:"CSR#

Tel.: 028 41-4 22 49 oy SW3IAOW-HSD SW3AOW-HSD

SW3IAOW-HSD SW3IAOW-HSD

CSR-MODEMS

Wiserner & Siebenborn

Willi-Graf-Str. 17/208, 8000 Miinchen 40
Telefon: 089/305787, Fax: 089/3241513

Harddisks: RLL SCSI
32 MB Seagate RLL779DM 8790M
49 MB Seagate RLL849DM 9390M
65 MB Seagate RLL899DM 999 DM
84 MB Seagate 1049DM
613 MB Seagate 4498 DM

Komplett mit Controller & Software, Autoboot
Preise fiir A2000, fiir A500 Aufpreis ab 50 DM

Speichererweiterung: fir A500 variabel 0,5-1,8 MB

05MB 219,- 1,0MB 298, -

1,5MB 378,- 1,8MB 419,-
fiir A2000: variabel 0,5-8 MB

0,5MB 378,-, 1MB 419,-, weiteresMB 115,-

suPERPACK 50

50 PD-Programme der Extraklasse!
Retum to Earth, Kampf um Eriador, Risk, Broker,

DRAM’s 51000 & 54256 70ns ab 1_0,99
Modem's 2400 Baud extern, ab279,-0OM
Keine Postzulassung

Sonstige Angebote auf Anfrage
Handleranfragen erwiinscht

Paranoid, Lucky Loser, Faktura MS-Text, Videod:
Plattenliste, Superliga, Haushaltsbuch, MCAD, Wi-
zard of Sound, CLI-Pack,Virus Stop, Wemer-Spiel,
Latein, R.O.M., StarTrek, Alf, Core Wars, Label,
Amiga-Paint, Giroman. Blizzard, VirusControl, Te-
trix, Moria, Battleforce, Peters Quest, Super-Bilder,
Billard, Einkommensteuer, DSort III, Fix-Disk,Uni-
versaldatei,Quickmentl, Diskey, Mandelbrot, Silver
Bilder,Astrononomie, Super-Print,Calc, Atlantis,
Schach, Labelpaint! Fast alle mit dt. Anleitungen!

Alle zusammen nur DM 79,-

2>2>>>>>> GRATIS-KATALOGDISK <<<<<<<<
NEU (oM 49)
q%ﬂu , Xytronic, -

Player u. -Musik, FuBballmanager, Steinschlag, MR-
Backup, Bibel-Quiz, Bootmaster, Boulder 1.3, Roll On,
Paccy, Pente, Tumbler Street, Labelprint, Thundercopy |
Trucking, SchreibM, Hyperadress, Ultra-Paint, Quiz-

PATRICK PAWLdWSK]. Software-Service
Ellerbruch 19, 2177 Wingst, 04778/7294

Versandkosten: Vorkasse DM 3,50/NN DM 6.00

Hummel-Soft

PD-Service
Wiesenstralle 37
W-7772 Uhldingen-Muhlhofen 3
24-Stunden-Bestellservice
= 07556/6290

Fax: 07556/5381

AMIGA PD-Diskette

3,5" 1,90 DM
AMIGA PD-Diskette
5,25" 1,00 DM
Katalogdisketten fiir je 2,- DM
3,5" Leerdisketten

10 Stck. nur 9,90 DM

AMIGA-ZUBEHOR

dataphon s 21/23 d mit Software und Datenkabel 469,00 PUBL'C DOMAIN CENTER

ext. Laufwerk, 3,5", durchgeschl., abschaitbar 249,00

Commadaore Netzteil A-500 140,00 Postfach 3142
Commodore Maus 1352 mit Software auf 5,25 Disk 115,00

Turbo AMIGA Maus 75,00 5840 SChwel'le 3
A 502 RAM-Karte mit Uhr 149,00

Lightpen mit Software aut 3,5"-Diskette 79,50

Joystick Competition ProSTAR 44,50

MiDi-Interface 1xIN, 1xTHRU, 3xQUT 87,00

MIDI-Interface Kabel 2x5-pol. DIN-Stecker/2,0m 9,90
Bremse Geschwindigkeit regelbar:intern 45,00 extern 75,00
Virus-Falle schitzt vor Viren und Datenzerstérung 29,50 LU

Boot-Schalter Booten von externer Disketten-Station 18,90
Kickstart ROM’s: ROM1.2 49,00 ROM 1.3 64,50
Kick-ROM-Umschaltplat. fir 2 orig. Kickstart-ROM's 39,50

Kickstart-Umschaltplat. 2-f, 1xROMu, 1xEpromsatz 57,00
Kickstart-Umschaltplat. 3-f, 2xROMu. 1xEpromsatz 59,50
Kickstart-Umschaltplat. 4-f, 2xROMu. 2xEpromsatze 69,50
Eprommer A-500 mit Software auf 3,5"-Disk. 149,00
DMA-Portverldangerung 50 ¢cm 98,00
Datentransferkabel Floppy 1541 an A-500/2000 23,50
DFU-Kabel 25-pol. A-500/500, 500/2000, 2000/2000 28,90
Druckerkabel Centr.-Stecker/25pol. SubD-Stecker 20,90 , DM

Commeodore TV-Modulator 520 75,00
RS 232/V.24 Kabel 25-pol. S1./St., St./Bu.,Bu/Bu.  je19,90
Null Modem Adapter 25-pol. St./St., St./Bu., Bu/Bu. je11,90

Abdeckhaube A-500 aus schlagfestem Kunststoff 22,50

16 Seiten-Info kostenlos!

Marienstr. Tel. (051

3016 Seelze 1 Fax. (05137)91376

Animate D n

simalator. Er enthiit alle wichtigen Zykden, G- und M-Funk
imulator. , G- Ut unk-
Wi und Pro-

tionen. Spann-, Nullpunkt-, Window-, Werkze:

ﬂar%m itor gehdren wie auch viele verschi Simul-
smodien zu Deluxe CNC. Zum Lieferumfang gehdrt

eine Bedienungs- und eine H'ogrummiemnleilma die

jedem Anfénger etwas sagt. Programmier. nach N-ISO!

NEU -> Preis: nur 120,-DM <-NEU

Deluxe CNC Animate Friisen
Der meist verkaufte CNC-Simulator fir den Arnlaa. Er
simuliert eine 3D-Friésmaschine nach DIN-ISO. Nullpunkt-,
Werkzeug-,Programm-und Werkstiickeditor sind alten.
Umemmeehnik. Polarkoordinaten, usw, usw, usw.!
Alle Wegbefehie, ale Zyklen, alle M. und liber 45 G-Funk-
tionen. Mit deutscher Anleitung + Programmierkurs!!!!
NEU>V2.0 Preis: nur 120,-DM V2.0<NEU

Das top Rechnu ramm flr den Amiga. Mit Kunden
und mnma.mﬁw einfachste Weise Hochnun&lan.
usw. | Auf Wunsch auch spez. Versionen lieferbar z.B. fur
Beerdigunsinstitute (Preis auf Anfrage). Normal-
1;-‘re|Dsm nur 50,-DM p—
Profi Data: enverwaltung. Preis nur 40,
\Git0 Master: macht komplette Hiros fur nur 35,-DM
AF.S. Software
RoBbachstraBe 17 D-6434 Niederaula 3
Telefon: 08625/7801 nur von 13.'?0-14.3?Uhr & 18-20 Uhr

Héandle n erwlnscht!  Demo je 6,-DM
Versandkosten: Nachnahme 8,-DM Vorkasse 5,-DM

AMIGA-MAGAZIN 4/1991



Amrca

PD S __-'),_-j" /) i Computerzubehdr

=y Hager
G .:-s # 1 Bahnhofstr 169
PD N ,_,_) L’- 4370 Marl - Sinsen
Tel. 02365/81629

Wir kopieren mit Verify
Jede Diskette mit Etikett

Power Packer

PD - Serien :
Amicus In Killroy 53 professmnel_ 39,-
Antares Ouse 51 Der Supercruncher mit diversen
Auge 4000 .7 g,,.,,,pD 7 Moglichkeiten. Mit ausfilhrlicher
Austris 126 deutscher Anleitung.
Bavarian 100 npn 244 s o
Bel Amiga 81 Ruhr 28 2
BerinPD 20 R.Wolf 17 S]ldm_g 2_'91
Cactus I8 SaarAG 145  Purzle mit SUPER Grafiken
CSM 49 Safe 39 Sound
Fang 85 Taifun 150
Fish 410 TBAG 46 _
Franz 106 Tomados 30 AMOPOlY 39,
Cierman 81 UKaug 4 Deutsche Umsetzung des 3
Getit 28 Unicom 50 bekannten Monopoly. e

Kickstart 340 uva

PD - Sonderserien PD - Pack’s

UGA 109 £350 10 Disk. voller Spicle 20-
Platinum 18 j 3.50 13 Disk. voller Fonts 40,
Time 16 1350  15Disk voller Utilities  45.-

Time-Spezial 142 g 4,-
Time-Spezial 3 10 Disk
nur Zusammen 40,-
Alle Preise verstehen sich
zuziiglich Versandkosten
VK 6,- NN 8- Ausl. nur VK 12.-

24 Stunden Bestell -

7 Disk. mit Pomoanimation. 28,-
( nur gegen altersnachweis )

2 deutsche Katalogdisketten
& UGA katalogdisk. 10,-

Druckfehler
und lrrtum

Service Vorbehaiten

PUBLICDOMAIN Einzeldisk.......... 3,00
alle gangigen Serien ab 5Disk .........1,80
ab Lager lieferbar ab 50 Disk ......... 1,70

‘ Markenlaufwerke in stabilem

FI."PPY nn|VEs Metallgehduse, abschaltbar,
durchgeluhrter Bus
3,5"intern | 3.5"intern | 3,5"exlern 5,25"exlarn
fiir A 2000 abschaltbar | fiir alle Amiga | 40-80 Tracks
139 | 185 | 156 199 -
Speicher \ Aulokunﬂgurierend.

abschaltbar, 100 %
—1 | Amlga-kump Mbit-Technik

512 KB intern A 502
r

mit Uh q9 - Filr alle Amiga
| abschaitbar erfragen Sie die Tauasprelse

De Luxe Sound 3.0 218,- De Luxe \hew 4.1 358,-

Hard+Software-Service | V-Scheck +d,-, NN +8,-, Ausl. +15,-
Wolfgang Stoffele
4150 Krefeld 29 02151/735136
Kempener Strafe 23 BTX 02151735136

Aztec C 5.0

Developer System mit SDB +
deutsches Handbuch
DM 498, -

Deutsches Handbuch
(870 Seiten) Fiir Besitzer der

o=
s

Einfach laden und starten.

Bildschirmtext ; .
[i Ititerm Pr

- an Akustikkoppler oder Modem . . ... .. .. 149,-DM
- an Postmodem DBT-03 (incl. Adapter) . ... .. 229,-DM
Modem Angebote:
» Best 2400 Plus (Bxfahig)* . . .............. 395,-DM
»  Best 2400 EC (MNP5)* ; 498,-DM
» Discovery 2400 C* . . . 359,-DM
» US-Robotics HST (14.400 bps)* . . . . .. .o oo v . 1590,-DM
Weitere Angebote auf Anfrage
AMIGA - FAX : (PC-Fax auf Anfrage)

Fax-Paket I: Modem Best 2448 LF* ( 2400 Bd DFU / 4800 Bd. Fax)

+ Software Multifax (Send) nur 389,-DM
Fax-Paket Il: Modem Supreme 9624* ( 2400 Bd. DFU / 9600 Bd. Fax)

+ Software Multifax Send (Empfang in Vorber.) nur 598,-DM
* Anschiufl und Betrieb am Postnetz der BHD und West-Berlin ist strafbar

¥ MIGY

SerfFfascerro Scr-r i<

SPITZEN SOFTWARE ANGEBOTE
AMIGA Auftrag 2.1 99,- Powerpacker Prof. 3.0a 39.-

Master Video 39,- Sliding-Game 25-
Icon-Wizzard 49.- Kunert-Skat 39-
Speed Disk 39- Danger-Castle 39,-
Plot 39,- Turbostar 39.-
Label-Designer 49~ Speedrunner 39.-
SMble 69,- Chemie 48, -
Master-Adress 29 - Statlshc Graphics-Master48 -
Biorhythmus 29- A 39.-

ly
Nostradamus V1.0 79,.- Hotelfonts Preis auf Anfrage
Supergrips 49,- Vector-Fonts Preis auf Anrrsége
Intromaker V1.0 49-
Beethoven-Musikprg. 49.- F'"“a NOVOPLA
Haushaltsbuch V2.1 98,- _ zu TOP-Preisen.
Porfessional-Titler  69.- 1St fibuMAN 145,

PPrint DTP incl. 5 Disk 89,-
Vereinsverwaltung 79.-

fibuMAN e Preis auf Anfrage.
fibuMAN f Preis auf Anfrage

Original-Programmiersprache. Weies Beiapiaie disk todh Boftiwata S Deklb i)~ 8- Lo odmbanibdogate g
= IMAGINE (RGytracing) - - . . .. ....ooooonn 425,-DM Mas!erviruskﬂler Pt IR HABEN UBER
DM 1 49,- » POIVIOWaD . . oo e e e 29808 (Erkennt {iber 100 bootund 130 AMIGA PD-SeriEN

Weiters Angebote a. A irrtimer und Preisanderungen vorbehalten.
Versand per NN 22gl. 9,-DM pro Lisferung. Vorkasse zzgl. 5.-OM
Kirschbaum Medienberatung
Schubertstr. 3
0 3733 99 4320 Hattingen
. 561 7i Tel.: 02324/82249 BTX * 0232482249+#
( 6 ) 9 Fax: 02324/83722

Linkviren NEUNUR 49- CA. 9000 Disk

LOFT Verlag - Fiedlerstr. 22-
3500 Kassel

Fiurhger Domhro\mk' . AM\GA Sr:ltwam Service
Postfach 7104 62 « 2000 Hamburg 71
Tel: 040/ 642 82 25 < Fax.:040/ 64269 13

end Drucktehler oder Irtumer vorbehalten

&MY

SSerfFracerrar SSecrr-sr-rec-<-

pi . . =
' Public Domain Kdln-PD
| Neu bei uns, UGA-Serie und viele NEWSI

| Wir bauen auf unsere ca. 3-jahrige Erfahrung mit PD und NEU Sonder-Serle ANTARES Orlglnql nur bei uns.
kopieren deshalb nur mit Verify auf 3,5" 2 DD Disketten. Erfahrung, wir kopiéren mit doppeitem verify
Lo Ulmscmel prsswsﬂ zuveriéissig und stets Top Aktuell ca. 130 Serien

Connuter
Vorflhr- und Beratungs- Bliro

i bis 9 Disketten 3,45 DM * Preisa fir unsere Sonder-Serien bitte erfragen. €@, 9.00Q0 Disk
| :g ;g g::’;ggg: ggg gm Wir versenden noch c:|m Tag desuﬂesle'\iei'ngcngs
M l D l 1 ab 100  Disketten 2,59 DM AMIGA PD incl. 3, 5"MF2DD
Pakete (je 10 Disks)
| 1.Einsteigerpaket | - Spiele, Anwendungen, Grafik u.a. |
Soft - und Hardware | 2. Einsteigerpaket Il — Noch mehr des Guten 1
o 3. Spiele | - ausgesuchte Spiele vieler Bereiche |
fur Pene  cEumeaieseenesd | | y
. Grafikpake! - ender, Malprogramm, Dias u.a. :
6, Anwenderpakel  — Textverarbeitung, Videodatel U.a. 1 BD Incl. 3.5" DD';‘;GT; S|°"d.e"?”:" S
7. Soundpaket ~ Sonixsounds mit Player ‘ L Srodl T IORIES Sele Yok ol
1Pakel  330M  SPakele 140DM Disk ab 1,30 seoeer
3Pakele 90 DM 7Pakete 190DM | s :
Alle Programme sofort lieferbar | . - ‘ AMIGA PD incl. 3.5" MFD2DD Murkendlikzﬂe
- wier
GrisBle Auswahi, bester Service | , FISH-Angebot i Disk 2,00 DM seree-

serlen

je FRED-FISH-Diskauf3,5°2DD  nur1,650M |
Infoliste gegen Riickporto. 5 Info-Disketten — 11,- DM +

Beratung Verkauf Versand 2 Kalalogdisketten 5.~ (Briefm.)

ieh : ikdisk ko i | Bestellcnnohme Mo. - Fr. 11 Uhr-18.30 Uhr.
Eugen B. Skrzypek , Freiheitstr. 42 | | JR0 520 S0, m o osenen komnen wirnur gegen . per
D-5800 Hagen 5 i Vorkasse/Scheck: 4-DM PETER KEIM gl;;lt\fﬁjﬁrﬁ ’?Eg-g"b‘:c’ : ggglgerzgﬁg:??%%l
Tel : 02334 / 3110 Fax:02334 /1790 | Nachnahme Intand:  7-DM [ ¥ nﬂl‘-“ 642 B2 D6 4 Fax: 0407 GA5 60 1
| Machnahme Ausiand: 18- DM . Telefon: 0221/520765 tireikleibend Druckfehier oder krlimer vorbehelien
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Miw's Amrca NMisw's

Commodore® G N E Noch besser? Geht nicht!!! |
Ersatzteil Computer-| D Z,
Service

5.25" TEAC Profilaufwerk extern 259,- og Detlev Ziegler
1.67 M8 unformatiert, 880 KB im AMIGAFORMAT, 100% kompatibel 2u intenem 35", Weidenstr. 29
Diskchange, abschaltbar, 40/80 Track unschaltbar original smnumdmaﬂlonr'Julmu:scmn 4352 Herten 7
fenar Bus, extrem [obustes direkt MS-DOS « PCXT/ Tel.0209/611393

Karten kompatibel, mindestens 80 cm langes zugentiastetes Aundkabel, Stromversor un
Uber Amiga. passender BOOTSELEKTOR im Preis von 239 enthatten, inklusive WRI

PROTECT Schalter deutsche Bad)
ir i " a Jede PD 3,5 Zoll 2~ Jede PD 5,25 Zoll 1,
x WII’ |I8fem 5; Q.cnfsﬁfbﬁniﬂf??eﬁmu DF1 oder DF2. DF2 kostet 239, wm?‘g' —5
ie . . zusalziicher Modiikationspiatine! unkompiiierter Einbau innerh. 2 Minuten OHNE LOTEN!T 9= Kosten unsere 3 deutschen KATALOGDISKS.
fir Handler und Privat- | = 0 TEAC PO IO e s ST SO ot 100w vrspee _Eomr 1123
. reis en | - - -
ﬂnwender prelswen Und pmmm 3'5:.15%.5%:%““5‘meummwu.nsoomm iuimanm‘!)-sg'. Speichererweiterung 512 KB abschaltbar mit Uhr 99,-
DF1, fiir A1000 als DFO! unkomplizierter Einbau innerhalty 2 Minutan OHNE LOTEN!!! i MEU e
BOOTSELEKTOR DF1/DF2/DF3 15, A AL A EROTIC Paket e 4
: H SOUNDVERTEILER 15,- BESCHRIEBEN. ES LOHNT SICH WIRKLICH 23 SULUUUULUPER-
x RUfEﬂ Sle uns an: (0233 ] '4300 ] ) A500 512KB + Uhr/abschaltbar 149, CLuSe s st empetet NOR S0 |
. b STAR LC 24-10 Farbband STAR LC 24-10: 9- DM 698,-
. Bootselectoren DFO-DF1 oder DFO-DF2 STK. 18.- ]
oder schreiben Sie uns STAR XB 2410 o
. NEC P2 PLUS rarbband NEC P2200/P2+: 8,50 DM 798,- |
NEC P60 Farbband NEC P6+/P60: 9,- DM 1298, Acs onse oM i .
NEC P70 1598, mTR:gES ;qllr:a .E:(nj;un g;: o
1 Umschaltplati it Kick 1.3 98,- 8
CIK-Computertechnik @ Ingo Klepsch e ey L i ok,
- 1 Jaht Garanlie aul alle Produkte dieser Anzeigs Bawrac RHS Hexer ;;ane
I BCS RPD ICONS v
Berliner Strafie 49b © D-5800 Hagen 7 G:‘:Stgrfo"a:;";}:m:::';fﬁgi's‘s‘;'ggg;" e v o o
Nicklas

e R L e M dodt s e g = e
TELEFAX: 02331-42499 [R5t it v~ W R s

Telefon: 0211-353074 ‘? '
ACS CACTUS FRANZ RPD : RS 3 M ; = .
:::‘?:nes gfﬁgsa"m %%’fg%:m ?ﬁ;ﬁ#ﬁ BE3268020650006858 1 §68020580306658 1 5882268020680306588 1563826802068 il % i
AUGE FISH KILLROY  TBAG AW Die schnellsten Karten vom Spezialisten Amiga Hotline Dienst
RREANEF R r  CNGTOOERPAKETE A ik Iah |68020-Karten fiir AS00/A2000 kpl. ab DM 1078,- AHD bedeuter:
Anwendungen Utilities DFU H 500 + 1 MB RAM DM 1078, .
Spiele Sounds Animationen H 500 + 1 MB RAM + 68882/16 DM 1498 - ratun ktage Uhr
tt*itttesttttti uufn-:: 'ii“.f?.‘i'ig‘i"i.... H 500 +1 ME RAM + 6882/25 DM 1648 s B E %8 Wae v '17 -0 '
i J s - 24 Stunden Tag- und Nachtbereitschaft durch
PD-SPEZIAL- (1 MByte) DM 29,90 68030-Karten fir A500/A2000 ab DM 1498,- Anrufbeantworter und/oder Telefax, mit deren
Pro3,5"-Disk DM 2,80 (keine Steffelpreise) Prof 030 16 MHz, DM 1488,- % A '
Bei Abnahme kompl. Serien = Stick DM 2,20 Prof 030 + 68882/16, DM 1798 Hilfe uns kurz und prézise aufgetauchte Proble-
Wir kopieren nur mit doppeltem Verity aut 2DD Stormbringer 16 MHz + 68882/16 + 2 MB RAM DM 2178,- me mitgeteilt werden kdnnen.
Leerdisketten3,5" MF2DD, 10 Stiick: DM 11,90 Stormbringer 28 MHz + 68882/28 + 2 MB RAM DM 2798, gel
; : Stormbringer 33 MHz + 68882/33 + 2 MB RAM DM 3398,
Versand: Nachn.: DM 8,00; Vorkasse/Scheck: DM 6,00 Stormbringer 50 MHz + 68882/50 + 2 MB RAM DM 4898,
Katalog-Diskett DM 10,- Schein/Brief ) i i
Infos nus gg. 1.70 Rbekporia + Absonderangabe Speicher : Wir hlhE_ n es ung zur_Aufgabe getthl. aus ein-
*kkkkkkkhx SUPERSONDERANGEBOT: k4 k k&4 Baseboard A500 bis 6 MB, Uhr, 1 MB Chip, 2MB DM 548 schligigen Fachmagazinen Informationen ifiber die
KOMPLETTE 2.7 ca. 440-460 StickaDM 1,60 hiede: i boti
FISH-SERIE: (a0l Wunsch auch aul 5,25 Disk) Festplatten: Versc nsten, fiir den A-Bllg’l angebotenen Pro-
dhkkhkhkhhkkk Labels50StOckDM 3,99 hkkkhkkkik NEU | State-of- ﬂ‘e_M NEXUS-FGSID“‘HBI‘ISVS‘QI‘T! und dukte auszuwerten und bei Bedarf an den AHD-
Jan GeiBlers DISKPRINT 2,5 (Vollversion) g i orm } iter-
BodruclmnSI:I’;hneiDilkeusnlabcla wie ein Profi, ‘lurnuvnmzs 95 A 3000 und Ty k ibel, 4 M i om komplett Nutzer in F von gezielten Antworten weiter
s ALLE FISH/KICK/AUGE-Labels efc. gespeichert . mu umlergw«cher Software wie Backup Powerbmch Smartcache, mg:ben.
mit:
__._W?MEPE' Qu,amum LPS 52 MB: DM 149& te sadr.‘;'am oM 12559: In Aot
", -/ A Quantum LPS 105 MB DM 1998, r ~
35 Lauffﬂatk externDM 178, Spe‘lchelervf' a FE. Saiton, Trom Supra, GYPI Kunh-nﬂeusgﬂf et teressenten wenden sich an:
iceE RE - PD Bite kosteniose Gesamtiste  bortsch datentechnik
|Beste|lu 24 Std, t AMIGA-Fachversand AHD Tel: 06103-53139
ngen telefonisch :
loder schriftiich Rosenheimer Str. 94 Mar tenstraBe 18
Versandkosten: NN DM 12,- 8000 Miinchen 80 L i
swsiand e Vo oM 67 Tel. 089/ 4 47 06 81 6070 Langen Fax: 06103-26907

Hier konnte lhre
Anzeige stehen!

Deutsches Handbuch zu

Sculpt-
Animate 4D

Jetzt bei HS&Y oder
im Fachhandel.

DM 69
—+HS&Y

Classen-Kappelmann-Str.24
5000 Koln 41
Tel.: 0221/40 40 78

Jede PD 3 5" 2.— Jede PD 525" 1,-

| Leer-Disketten 3,5" DD No Name ..... 11,50

Lsobstetensze conaiene 20 | I Ansprechpartner
| Amiga Lautwer 35" fiir Minis: 089/4613
Speichererweiterung 512 K m. Uhr ...99.00

Speichererweiterung A580 Plus m. Uhr B"g“te Bobenste“er -31 3

u. CPU Adapter 512 KB 279,

POWER PACKER 3.0a Peter Kusterer -333
___3900DM | |Haps-Jorg Dehmel -494
AM]GA SPIELPAKET 10 DISK - 30,00
HEPAHATUB AMIGA 500 45,- PLHSMATEHML |

I RUFEN SIE UNS AN!" ‘

'SCHWED D&S | M G A
AM MUHLENBACH 9 - 4354 DATTELN | 4
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EDV-ANLAGEN Willi Kiinsken

COETW Wilfried Lei
E SOFTWARE 5270 Dorsten 11

ELEKTROTECHNIK Diilmenerstr. 17 b

COMPUTER
AMIGA 2000 mit AT-Karte  3298,00 DM
AMIGA AT-Karte m. Drive  1689,00 DM
FESTPLATTEN; FILECARD's

COMMODORE Fesiplaite AS00 HDA3%0 incl, Con
ProMigos-Harddisk HD20 20 MB 62 AL

AMIGA 500 798,00 DM
AMIGA 2000 1898,00 DM

oo, (f »\\m \“Iiuuf MB crw. 898.00 DM

99,00 DM

109,00 DM

ProMigos-Harddisk HD60 60 MB 28 1148,00 DM
me,;m Harddisk HD8O 80 MB 28 1498,00 DM
o H98.00 DM

i LF2 Autoboo 1098,00 DM
gos-Laufwerk 3.5” NEC-DRIVE abschalth, Hu«l\mlllu?lmng. 179,00 DM
ProMigos L.mlu:n(‘ 25" TEAC-DRIVE abschalth. Busdurchfuhrung 228.00 DM

Trumpcard
TRUMPCARD far AMIGA 500 - SCS1 mit 40 MB Quantum 18 mS Superpres 1598.00 DM
TRUMPCARD fur AMIGA 2000 - SCS] lnullﬁ“l!\uulr.x S Saperpreis  1396.00 DAY

utersysteme Falz
o Microcomputer und Peripherie

ComP

oder vielleicht erwa doch 7!

F
A2000, 30 MB Einbaukit .
A2000, 64 MB Einbaukit .

A2000, 30 MB Filecard (SCSI)......
SCSI-Filecard 52 MB (Quantum) . |299 DM
Interleave 1:1 217 Allﬁhbml
AMIGA Qualitits-Laufwerke: Reparaturen
* extem .. .. 169,- DM Amiga 500 ........... 60,-OM
5 5 ext i Netzioil... 279, DM _Amiga 2000 ......... 80, DM _
Abschaltung und Busdurchfihrung zuzdgl. Teilekosten
sind bei uns selbstverstandiich.
RAM-Erwelterungen, Amiga-Mause:
A2000, 8MB, 2MB bestiickt -
AS00, 512K, inkl. Uhr (srw. bis 1 eua)

Amiga-Maus GI-1000 optisch ...

TRUMPCARD AMIGA 500 im externen Metallgehiuse mit Inst. Softw S48.00 DM
TRUMPCARD AMIGA 500 w. 0. mit 48 MB 24 mS HDisk SEAGATE ST1S7N- 198,00 DM
TRUMPCARD AMIG. \mPn ofessional 98,00 DM
TRUMPCARD AM 2000 als Einbaukarte mit Inst. Softws 498,00 DM
TRUMPCARD AMIGA ’llnu 0. mit 38 MB 28 m HDisk SEAGATE ST ISN-1 1149.00 DM
TRUMPCARD AMIGA 2000 Professional 598,00 DM
DRUCKER
3 IAMB 40mS 498,00 DM ur ':u 848,00 DM
TESTISTN.G 35" am MB 28mS 59800 DM 1498,00 DM
M ATEST206N 525" 85 MB 24mS  79500DM \T\lu( 4200 7-:4 00 DM
GATE ST1086 N ‘ﬁ S3I9MB 24mS 94900 DM | STAR LC24 19,00 DM
QL \\.n M PROS 84 MB 19mS 129500DM | HP IUP LASER 1 248.00 DM
AT 286/12 | MB RAM | Ser. | Par | Laufwerk 1.2 MB. 1:1 Cantr. SW Monit 1595,00 DM
AT 386/16 | MB RAM 2 Ser. | Par. | Laufwerk 1,44 MB 1:2 Combi-Controller
VGA-CARD 800600, 16 Bit, 256 K. VGA Monitor $00x600 2498,00 DM
40 MB Festplaie 28 ms 449.00 DM
Aufpreis fur 80 MB Festplatte 449.00 DM
Publik-Domain 3.5 2,00 DM - 5,257 1,20 DM fast allc Serien. AMIGA-PC und ssmiliches Zabe

Ihéir auf Anfrage - Handleranfragen erwiinschi. Alle extemen Gerate haben - soweit erforderfich
keine FTZ-Zulassung. Ewn Beieb im Bereich der deutschen Bundespost ist verboten

Kiinsken + Lenz GBR « Tel.02369.22381 + FAX02369-21000

4270 Dorsten 11, Dulmenerstr, 120, Ladenzeiten 9.00-13.00 + 15.00-18.00 Uhr

3,5"Floppy

exlemn, Metaligehause und Blende
amigafarbig, durchgetihrer Bus,
abschaltbar Action-Preis, nur179,- DM
5,25" Floppy Austohrung wie oben nur 209,-DM
Digi View Gold V4.0 neue Software, neue Hardware 297,-DM
s/w Video-Kamera Industriequalitat, 625 Zeilen Auflésung,

mit Optik, ideal 1. Digi View nur387,-DM
Speichererweiterung 512 K. Amiga 500, Akku

abschaltbar, Megabit-Chips  NUR!97,- DM

1 HMEIfmAmngaS

Daten wie oben Hammerpmnsul DM

BMB Karte fiir A 2000 oder

A 1000 mit 2 MB bestuckt 555,-DM
Handyscanner Typ 10 Camafnn 105mm, 100-400DPI,

, Grafik-und Te

Semvana anschluBfamg for Amiga 500,

deutsches Handbuc! 598,-DM
Interface for Scanner Typ 1 Oan Amiga2000 39,-DM
PC-BoardfirAS00 Infoanfordern Superpreis 777,-DM
Disketten 3.572D-Disketten nonameim 10er Pack,
Top-Qualitat 100 Stick 119,-DM
Reichlich Astrologie-/Esaterik-/Psycho-
und Biosoftware fir AMIGA!

DEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDE DD D

i

Vieleweiters NEUE Artikel und Software. Preise nnvumssﬂlEUHD &heclt Postanweis )
ohne Zuschiége Infand: Nachnahme +7 50
Ausiandaul Anfrage. PREISLISTE/Esoterikiiste (C 64 Amuqa PC)kostenlos

ASTRO-VERSAND
H. & §. Meschkat » Postfach 1330 % 3502 Velimar
Tag & Nacht Bestelltelefon: (0561) 880111
Telefax: (0561) 885507

DOTOVOVOOIOOTOOO000

000000000000000000000

] 0000000

D)

NEU IN OSTERREICH!

ANIMATION & VIDEO
COMPUTER & VIDEO DESIGN

RGB - DIA Belichtungen
auch Digital oder Scan von Vorlage

Iff oder Hampicture s THIEIRGT
WERBE-DIAS & POSTER
3-D RAY TRACING DESIGN

3-D VIDEO VORSPANN
2 - 16,7 Mio. Farben
Eiir/Profil[SemiProfi[&8JAmateur,!|

Spezial Effekte - TitelBilder

Dies ist nur eine  Auswahl aus unserem

Rufen Sie an 11!

Computersysteme Falz
OstpreuBentr. 2A, 6238 Hofheim/Marxheim
Tel: 06192/36969, Fax: 06192/39020

Computer Shop Ruth

Beratung * Service * Verkauf

Tel.04244-1877 «Fax 04244-1731
BassumerstraBe 19+ 2833 Harpstedt-Holzhausen

BMIGA 3000 sofort teterbar - Prss anf Aastage.

AMIGA 2000 C 1695, Amiga 500 199
AMIGE 2000 C im Tower 2290~ 512 KB REM Erw./Uhr 109-

HMIGE 2000 & AT-Earte  2550- | K 590 Harddisk 149
K 2088 T Turbo XT-Karte a. Anfr.|

AT-Karte 2286 12 MH:z 1295,-| NEC 3 D SCSI 1495,-
2620 Prozessorkarte 63020 | Y-C-Genlock 1050,-
16 MHz/68881/2 MB REM 1495 | Digi View Gold 4.0 369-

Emiga I.-seﬂs'geham 150
A 2091 SCSI Controller 495,
HIf 3 SCSI2-84 MB Filecard 1505 Auf h‘ﬂ!’
B 2320 Flickerfixer 595- DRAM 51-1000,/514256,
SyQuest Wechselpl. £ SCSI-Bus | DREM fiir A3000 u, 2620- 30,
- intern £ A2000 & SQ 400 1195,- | 514256-ZIP, 514400- 1IP,

- extern £ A3000 & 5Q 400 1599,- | Quantum/Seagate l‘eltplanen,
Syluest 44 MB Cartridge 195 | Drucker & Zubehir

IrrtamerundP

CCS Computer Shop

HARD & SOFTWARE - REPARATUR
Ersatzteile » Zubehor An- +Verkauf

Mehr als 1000 Softwa;etne! auf Lager Neu und
gebraucht, Disk ab 9,95, Tape ab 2,- DM.
Fiir C 64 - AMIGA -  ATARI ST - c1 6/P4

Angebote

Speichererweiterung fiir Amiga 500

abschaltbar 139,-, mit Uhr 159,- DM
Abdeckhauben ab 14,90 fiir C 64/ST/AMIGA
Disketten 2D DD No Name

10er Pack 3,5 = 8,50 5,25=6,90

zzgl. 5,- Versandkosten * 8,- Nachnahme.

PD FISH PD FISH PD FISH PD FISH PD
1-25 1,80 ab 25 St. 1,50 DM auf 2D DD

CCS COMPUTER SHOP
Langenhorner Chaussee 670, 2000 Hamburg 62
040/5276404, FAX 040/5278973

INFO KOSTENLOS ANFORDERN

Hier kénnte lhre
Anzeige stehen!

Femschnitt - Nachvertonung

A&V- A 4021 LINZ
12 u, 1418

Industriezeile 36b, 9+
Tel: 0732 /28 44 21

AMIGA-MAGAZIN 4/1991

Ihr Ansprechpartner
fur Minis: 089/4613

Brigitte Bobenstetter-313
Peter Kusterer -333
Hans-Jorg Dehmel -494

~MIGA

c=auturisierler Commodore Syslem-Facllhﬁndhrj

Gomputer-
AUEol

rﬂm Sie?
fektiver ni
in Ihrer Budgetierung erkannen?
I} - llﬂndm mlicl (iber Ihren Kontostand haben?
= wissen, wofiir Siz [hr Geld a haben?
Dann ist das Haushaltsbuch mu das -lcm tar
Esmmcmrumw ml meulmqlnem

Detlev Ziegler
mlcmtr 29

4352 Herten 7
Tol 0300701 Ta8s

Haushaltsbuch V2.02

= su:n -mn thun:l uDut,Illu Finanzen schaffen?

M'E
Bel uns NUR 98, -

3 Unser TOP HIT SCHREIBM 2.0
ST o BLIECERSNELLSD NMSCHINENTHAINER

A, DEUTSCHE ANi
TUNE, Digses P im gibt hnen spielerisch die
|:||munln'",mrE SERIACE, EINFACHE BE uww-n'x mit der Tastatur hres Amiga

NUR 39, - | vertrauter zu werden NUR 19.-
MASTER-ADRESS

WIW Adress st eing

Mon: -Pln r-Deluxe

von KUNERT-Software
Das Pr -mmpumums-

sines o Mit drei ”V‘an '”‘ zu 32000 Adressen verwalten. drucken,

Ristko und Starisutomatiic Mil deutschem | Sortieren.  Mit ‘u‘mhl‘ll:hum mmm
|

: NUR 39,- (i NUR 29,- |

UND VIELE ANDERE

Rufen Sie uns an: 0209/611393

L ALLE PREISE ZUZUGLICH VERSANDKOSTEN. NACHNAHME 8.-. VORKASSE 6 -

[Coriis |
Public |
A. Manewaldt |:=

Wir fiihren fast alle PD-Serien, stets Tog Aktuell
(z.Zt. iber 8500 AMIGA und 2500 MS-D0S
PD Disketten im Bestand).

Jede AMIGA PD 3,5 DM 2,25
Jede AMIGA PD 5,25 DM 1,40

Anwendungen, Spiele, Utilities, Demos,
Intros uvm.

Wir kopieren nur mit doppeltem Verify auf
1 Qualitatsdisketten fiinrender Hersteller.

| Katalogdisketten (z.Zt. 4 Stiick) gegen DM 10,-
(Briefmarken/V-Scheck).

Infodisk DM 2.- in Briefmarken anfordern.
AKTUELL » PREISWERT * ZUVERLASSIG

A. Manewaldt
Postfach 129, 6703 Limburgerhof,

Telefon 06236/67300

FAX (06236) 61494 * BTX 06236/67300
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‘K“a'(‘i & Softwete Veraand
H(ﬁf! % Gottent Hasenate. 2

(J’?oo ‘W.m[mﬂfsn W-Germany

Laufwerk fiir A500 3,5" 178,-
Laufwerk fiir AS00 525" 219-
...5,25" jedoch mit TEAC-LW 238, -

Alle Laufwerke mit durchgef. Bus bis df3 sowie abschaltbar | | |
CITIZEN Swift 24 24Nadok inkikabel 849, -
4-Farboption fiir CITIZEN Swift24 148,- |
Farbmonitor filr AMIGA ik kabel 599, -
Festplatten ( Quantum 40MB ) 1148,-
Erweiterung asoabsch uws i 119,-
Erweiterung 2MB filr AS00 sowie

| variabel aufristbar 0,5-1.8 MB a. Anfrage

PUBLIC ‘DOM)AIH bei einer Abnahmevon
100 PD-Diketien 35" ab DM210 -5.25"abDM 1,10
Versandkosten: NN 10,- VK 6,- Ausland 16,-

Info anfordern | HsG Tel 0611 - 810690

DIRK
IPPOL

SPLIT-IT!Y/C RGB-Splitter DM 339,
LOCK-IT!'Y/C Genlock-Modul DM 389,
Paketpreis SPLIT-IT! & LOCK-IT! DM 698,
Deluxe View 4.1 Digitizer DM 390,-*
RamCard 8MB/A2000 2MB bestiickt DM 495,

RamCard 8MB/A2000 512K bestiickt DM 346,-*
RamCard 512K/A500 voll bestiickt+Uhr DM 124,-*
DM 16,
Disketten 3,5" 2D N.N. 880KB 10-Stiick DM 12,-*

Wir fihren das komplette Zubehdr-Angebot fir Amiga, Atar,

RAM-Chips 1MBx1 511000-70nS

PC, XT, AT - Sprechen Sie uns einfach an.
* unverbindiiche Preisemplehiung
Dirk Dippold EDV Hard & Software
Bismarkstr. 102 » 6050 Offenbach/M.
FAX: 069/824872 « TEL: 069/880113

(O9] 1 e

FUR JEDES TEIL EINE ANDERE QUELLE? -
BEI SCHAEFER IST VIEL AN EINER STELLE!
EUROTIZERII-

98,00
lestungatihiger Video-Dighaizer md ‘automatischem AGB- Splmw Beste ar«awum
durch umumx und Hardware

MHD'I‘-ICANII!IMH‘I’OUCH-UM-MM snﬂ,oo
105 mm Scannbreit l DP- mmg H.n-me-: und Konlrast sind einstelibas
Starke Touch-Up-
Software fur Gru!lh Kwnan VBISEIZB[I Emlugw Zummmlzung uva
99,00
universelles 50-sec -qu\arproqrimm tr 2 Lautwerke
VIDEOTEXT: 298,00
Mt dem Video-Signal eines Recorders, Fornsenhers. oder Tuners kann Teletext in den
AMIGA singelesen, im IFF- od. ASCHI-Fi or
AMIGA-ACTION-REPLAY V.. RHII'.IIIGA m neenee 189,00
Modul fir den 2
Virusdetector, Bilder und Music zur Wete ] m, uva
115,00

RC-500 RAM-CARD
mit Kalender/Unr-Funklion, Akku, abschaltbar
GIGATRON-500 189,00
Erwelterung bis 2 MB, 512 K.besticki - Preise for Aulrusisatze siehe Gigatron-inserat
ZWEITLAUFWERK 3,5" (Master 3A-1
ZWEITLAUFWERK 3,5" (wie vor, mit III:IIII
ZHEITI.AUWEHK 5 25" (lliltor El-im
alle Lautwerke sind
GI-500-Maus ﬂ'll A-lﬂl !!!H HIRMIU .llllrllnd PAD
anlohlllcho Maus mit Maus-Pad voll kompatibel
MIDI-Master + MUSIC-MANAGER ...

SOUND-SAMPLER mit DATEL-JAMI
PAGESETTER Il -DTP-Programm ..
AMIGA-OFFICE - Komplett-Paket .. .
enthalt: Ti T Dask-
kpPubkshing ﬂeamcﬁre‘mwur {1 MB emplahien)

AW 2. 10000 398,00

weitere Artikel auf lnlraoc ~Versand nur gegen Vorkasse + 5,00 DM oder Nachnahme « DM 8.00

(CLS) - COMPUTERLADEN SCHAEFER

Klingelholl 111, 5600 Wuppertal 2, Tel.: 0202/508121
Geschaftszeiten: Mo. - Fr. 14 - 18.30 Uhr, Sa. 10 - 13 (14) Uhr

D. Adriaens
Computer DEPOT

Layouts - Hard- & Software
Alfred-Deip-StraBe 16 * 5210 Troisdorf

wou

Cadaver 59,- +* Century 63, * Lettrix 55,-
F19 Stealth Fighter 69,- + Future Basketb. 66,-
Indianapolis 500 65,- » Lettrix 55,- * Vaxine 59,-
Operation Harrier 66,- * Their Finest Hour 69,-
Mig 29 Fulcrum 89, -« Monkey Island 83,-
Lemmings 62,- + Elvira 79,-

TurboPrint Professional 169,-
Test Amiga 6/90 11,2 von 12 “sehr gut”

Audiomaster Il 149,-
Test Amiga 2/91 10,6 von 12 “sehr gut™

Sunnyline Maus 69,
280 DPI, Microschalter, in WeiB, Pink oder Gelb

Farboption fiir NEC P60/P70 185,-

Einzelblatteinzug fiir NEC P60 350,-

Deluxe View 4.1 345,-
Komplett mit Hardware, e, Slide-Show-F £
Animati sowie 1
Test Amiga 7/89 10,8 von 12 “sehr gut”

MiniMax 500 210,-

Variable 2 MB-Karte, bestiickt mit 512 KB, inki. Uhr

nlc "DAlE" Produktpalette finden sie in der Amlg-.
unter Wolf S e & D

Telefon: 02241/78742 Fax: 02241/70920

Weitere Produkte auf Anfrage » Verkauf nur solange Vorrat reicht!

Achtung

Grafiker & Kiinstler
IFF & HAM RGB-Grafiken auf

PHOTO - DIA - POSTER
Poster von (S)VHS TAPE

Prof. Aufzeichnung von
Animationen v.a.

Einzelbildaufzeichnung
Verkauf & Beratung fir

Videosoft & Hardware

A&Y Werbeproduktionen auf Video

Industriezeile 36b/200 A-4021LINZ
Osterreich - 0732/ 78 44 11

* Entwicklung +Vertrieb von Soft- + Hardware *
- Amiga, Atari, IBM PDs 9500 Disketten *
* Computer Skowronek *
* Tel.02389/535202 - BTX "02389535202#
* Stemmenkamp 79 d - 4712 Werne *

5,25™-Laufwerk, TEAC, abs., 229,
verk A 2000 kom 169,

Festplanen extern, Aumbdot far 500/2000
Commodore 20 MB_ 899,-  Golem 20 MB 949,

512 KB intern A500 abschaltb. und Uhr 129,
1,8 MB intern A500 dto. 399,-
2 MB auf 8 MB Speicherkarte A 2000 589,-
2 MB Box extern A 1000 oder A 500 578,-
Maus Joystick Umschalter (USB) 34,95
Dauerfeuermodul f. Joystick (DFM 24,95
Kombimodulbox 2 Ports regelbar (KMB) 74,95
Adressen Verw. 90, 16 Emlrage je Name

Schreiben, Suchen, Lesen, Drucken 39,
Firmen-Rechnungs-PRG mit Rechn. Nr., MwSt.
Schreiben, Drucken, Editieren, Datum ___ g_g,_—

Disk-Datei 90
DATA TAEGS 90 39 -

Video-Datei 90 19 -
Turbo-Print Il 89,-
Amiga PD iiber 6500 ssPD-Serien

Kopieren auf unsere 3,5"- oder 5,25"-Disks

jede PD 35" inkl. Diskette nur 1,60
525" inkl. Diskette nur 1, Ol_i

Montag - Freitag 10.4 I‘JD-I!.W 15.00-21.00, Slmﬂlg von §.30-13.00
Presanderungen vorbehal
*** Weitere Soft-und Hardwnrenrtikel auf Anfrage ***

AMIGA Hardware

SCSI Filecards ALF2 Professional

Quantum Harddisk PR0-40S 19ms 40 MB bis 710KB/S .. ... 12990M
Seagate Harddisk ST177N 24ms 60 MB bis S40KB/S ................ 13740M
Seagate Harddisk ST1096N 24ms B4MB bis 540KB/S .................. 1474 DM
Seapate Harddisk ST1162N 15ms 142MB bis 600KB/S ... .. 2146 DM
L.F.3High-Performance SCSI12 plus ; 5 1430M
MFM/RLL Filecards ALF2 Autoboot
Kalok Harddisk RLL 65ms 21MB bis 360KB/S .. sttt BRI ON
Seagate Harddisk RLL 28 ms 49MB bis 430KB/S e, 999 DM
Seagate Harddisk MFM 19ms 43MB bis 360KB/S ................ccoececeveeee. 11490M
eaaareMarudlskRLLWmséaMB bis 440KB/S 2 reeocrnennees 1191 DM
ate Harddisk RLL 15ms 1 33MB bis 470KB/S ........... o 1BT9DM
Alle Filecards sind fertig formatiert incl. Software ALF 2

Autobootunter Kick 1.3 incl Workbach 1.3, Extras 1 3uncl PD-Soft
Backup und Installprogramme inbegritfen. Handbuch indeutsch
Autobootende Festplatten fiir AS00/A1000 + 100 DM

Speichererweiterungen

B MB Karte fiir Amiga 2000 mit OMB best. elbsiiiitsiineiegisnse RTT DM
8 MB Karte fiir Amiga 2000 mit ZMBDEST. ........c.cccoovimeemenrivrirasscrenrenrn. B2O DM
Multiscanmonitor tir Amiga

incl. Kabel, Farbmonitor 14 bis 1024° 768 Punkie bis 0Hznur ............. 1098 DM
Sonstiges

DCF 77 Emptanger fir Amigaincl. Soltware " 1650M
Prototypenboard tir A2000 (Zorro und XT- MSIoI) e 1790M
Omticontroller 5528 RLL High Speed Controller .................... —D
Omticontrolier 5520 MFM High Speed Controller .. — ]

Seagateﬂ:vddwskﬂMBRLL 1/4*65msincl.Conlr +Kabeisatz 6250M
Farbbander fur Nec P6j zp . o
Laufwerke extern 3 1/2' BB0KB durch?’eschnlfeneraus FEER
Kickstartumschaltpiatinen mit Kick 1 85DM
Multifunktionskarte tir XT Seriell, Parallel, Game, Clock Ram128KB .. 2990M
Herkules-Graphik-Karte for XT incl. Parallel-Schnittstelle ... 65 DM
Biirozeiten nach Vereinbarung. Angebot freibleibend, t\usland nurgugen Vorkasse.

Andrea Dohm
_ @ _ compumrsyswme
eg 2
3181 Fluhen
Tel. 05367-1235
Fax 05367-561

EUROMAIL

Das professionelle Mailbox-System fiir den AMIGA

- Offline-Datennetz mit EuroMail spart Kosten, da nur
TelefongebOhren fir tatséchlich Obertragene Daten anfallen.
— Daten aller Artkonnen (bertragen werden:
Bild- und Tondaten, Programme, Textdateien, etc.

Zuverlassig einsetzbar fir:
— Vernetzung von Firmenfilialen, electr. Mail
— Hoststation fir AuBendienstmitarbeiter
— 24 Std./Tag Kundenservice,
— Informationsdienste und Datenbanken

Preise: EuroMail-Professional 598,00 DM
EuroMail-Z-NETZ Version 379,00 DM
EuroMail-(chne Netzmodul) 199,90 DM
EuroMail-Point 99,90 DM
EuroMail-USENET-Modul 199,90 DM
EuroMail-Watchdog (Hardware-Zusatz) 119,90 DM
DEMO +orig. Handbuch 50,000M

Versand per NN 10 DM, Ausland nurgg. Vorkasse

Komplettpakte, Hardware + Software + Modem sowie
spezielle Software-Entwicklungen auf Anfrage!

Fordern Sie unsere austiihrliche Preisliste an:

Beckmann, Blum u. Miehe Datensysteme GbR
(Commodore Entwickler + Fachhandler)
GeysostraBé 13, 3300 Braunschweig
Vertrieb: 0531/301707 u. 0531/335632

Software-Biiro 0531/335632, Fax: 0531/335670

HARTE WARE

fiir lhren AMIGA

Festplatten + Controller:
Commeodore SCSI-Filecard, 2 MB-Optional

A2091 + 52 MB Quantum 3,5" LPS 1198,00 DM
+ 105 MB Quantum 3,5" LPS 1598,00 DM
+210 MB Quantum 3,5" 2498,00 DM

groBere Festplatten und ALF-Controller aut Anfrage

Monitore:

A2024 Hires-Monitor, 10081024 Punkte
4 Graustufen inkl. Flickerfixer fir alle Amigas 1098,00 DM

NEC-3D Farb-Multisync 1349,00 DM
Drucker + Zubehor:

NEC P60, 24 Nadel, 80 KB Puffer 1379,00 DM
HP Deskjet 500+ Tintenstrahidrucker 1398,00 DM
LPS 2000 C = Laserdrucker 19899,00 DM

Fordern Sie unsere ausfiihrliche Preisliste an:

Beckmann, Blum u. Miehe Datensysteme GbR
(Commodore Entwickler + Fachhéndler)
GeysostraBe 13, 3300 Braunschweig
Vertrieb: 0531/301707 u. 0531/335632

Software-Biiro 0531/335632, Fax: 0531/335670
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RHEIN-MAIN-SOFT

lhr Public Domain-Partner

mit dber 8500 Disketten aus {iber 120 Serien wie Fish, RPD, Taifun,
ACS, Oase, Kickstart, Bavarian, Auge, GameDisk, Platinum usw.

Fish -450  Taifun -160  Bavarian -220
RPD -244 ACS -330  Franz -116
Platinum - 25 Getlt -31b  GERMAN -85 (DM 5.-5
Kickstart 370 Chemie - 17 Scene-PD -2
GameDisk - 19 BelAmiga - 95 BestolPD - 60
Assembler - 40 Megatron  -220 SoundTracker -I-29/11-32
Saar <166 TBAG - 46  Soft News « 7
AGAtron . 72 Allgau - 65 Tlme - !9

AMOS-PD Dr. Knox - 18 my -
Sll 15.02.91 us

3 ab 0,90 €K

Preise: 3 5/5‘25 -Diskette(n)  Disketten von uns
35 DM220->ab 100 DM 2,00
u 9(] DM 525" DM 1.40
(Sonderserien nicht auf eigene Disketten)
3 Katalogdisketten gegen 8,00 DMlg -Scheck/Briefmarken) anfordern.
Kurzinformation gegen Rickporto von DM 3,00

Preise zzgl. 5,00 DM Versandkosten b. Vorkasse
(8,00 DM b. Nachnahme), Ausland nur Vorkasse

Auch Sonderserien, wie 2.8, Amiga-PD-Buch, Buchhaltung, Star Trek,
Etikettendruck, Einkommenssteuer usw., Abomaglichkelt
Leerdisketien ab DM 1,00/Stiick (NnNamn 20D, 135 TPI)

Power Pack Prol. 3.0 fir DM 39,- lieferbar
(mit deutscher Anleitung)

Rhein-Main-Soft *postiach 2167 » 6370 Oberursel 1

presents Magical Public Domain Soft

iber SOOO Amiga PD

e 1,80 DM

2 Katalogdisks: Inhalt 4 normale Disks
DM 5.- Vorkasse

Merlin-Soft

Brambauerstr. 4, 4600 Dortmund 16

Renner’s PD-Soft

neu in Bonn und Umgebung

Wir haben alle bekannten PD-Serien wie 2.8.: AUGE -~ BAVARIAN
—CACTUS - FRANZ-GET-IT- KICKSTART - DASE-AMIGA JUICE.
Sowie die bekannteste von allen: - FISH 440 -

Offizieller Distributor der Serie U.G.A. fiir PLZ 5.

AMOPOLY Monopoly am AMIGA DM 39,00
KUNERT-SKAT  Fir alle AMIGA-Skatspieler DM 39,00
MONEYPLAYER  Ein Geldautomat auf dem AMIGA DM 39,00

POWER P. PROF. Das Packprogramm DM 39,00
ADAM + LIAM Mit diesem Programm (2 D‘rsks?

haben Sie den Uberblick tber alle

bekannten AMIGA- Zenschnnen DM 39,00
UNSERE PREISE FUR AMIGA-PDS:
Jede PD-Diskette auf 3,5"-Disketten NoName ab DM 2,50
Jede PD-Diskette auf 5,25"-Disketten NoName ab DM 1,70

Alie Kopien nur mit doppeltem Verify inkl. Etikett.
Bei GroBabnahme Staffelpreise!!! MS-DOS-Preise auf Anfrage!

Versandkosten: Nachnahme: DM 6,00
Vorkasse: DM 3,00
Ausland: DM 18,00 Nur gegen Vorkasse!
4 Info-Disketten DM 5,00

Allg. Infos

DM 2,00 in Briefmarken

HOLGER RENNER + 5305 ALFTER
FURST-FRANZ-JOSEF-STRASSE 14

TEL/BTX: 02222-61424, FAX: 0228-664135

AMIGA-MAGAZIN 4/1991
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Computerferien 1991

pas Computercamp im Schwarzwald mit dem
groBen Computerkurs-, Sport- und Freizeitangebot

Kinder und Jugendliche lernen splelend Programmleren

BMx
Football * Bassball
Skateboard * Frisbue
i

Baden * Vollaybai
o hn

Weltere Computercamps Im Sommer 1991
* Dresden * Thilringer Wald * Ostsee *

Sofnrt kostenlosen Prospekt anfordern

\ Freiburg *

MPUTER WORLD

/ Computer Wond EDV-Ausbiigung & Computerferien GmbH
W- 7600 Freiburg. Hurstweg 62 B, Tel. 076144778

Berlin * Freiburg

BRBRRGRGRRIG R GGRRERNG
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Yannick Le Guern
DISKETTENLAUFWERE

TEAC-Laufwerke, abschaltbar 3,5"
durchgefiihrter Bus, extern 5,25
5,25" 40/80 Track

3,5" NEC 1036 f. A2000 intern

(Speiche(arweiterung 512 kB

108,00)

DRUCKER MODEMS
Elﬂgsuogmwu ggg ga CSR 2400 258,00
| 1 color 1
| EPSONIOdD  jbn |comadthe 3OO
8,01 ‘
| EPSON LQ 850+ 1448,00 | CSR 2400 MNP 5 ‘
\_Seikosha SL 92 728,00 458,00
PUBLIC DOMAIN: Fred Fish, Kickstart, B.H.
1-49Skk. 3,00 ab50 Stk. 2,50

ab 100 Stk. 2,00
2DD Markendisketten, doppeltes Verify

DISKETTEN
3,5" No Name, 2DD, 100 % Error Free
Bulk mit Box und Etiketten

>

1-49 Stk. 1,20
50 - 99 Stk. 1,10 1,20
.ab 100 Stk. 1,00 1,10 ¥

Alle Preise inkl. MwSt., zzgl. Versand
Wenkerstr. 2, 4000 Disseldorf 30

\_ Tel. 0211-631260, Fax 0211-631293 ¥,

| FBA5+wc-5p1|ner1bc
*NEU: RGB-Splitter V2bc:
Beide RGB-Splitter bieten: FBAS u. Y/C-Eingdnge, Regler fir Helligkeit,
Kontrast, Farbsattigung, Manuelle RGB-Umschaltung, geeignet fur De-
luxe View- und DigiView-Videodigitizer. Die Ein- und Ausgange sind
CINCH-Buchsen.V2be: barz. Genl., RGB-Moni 9

205,00DM
249,00DM

SCART-Kabel fir V2bc: 16,50 DM
SUB D 23-Adapterkabel: 16,50 DM
Umschaltkabel fir V2be: 25,00 DM
Netzteile f. RGB-Splitter: ab7,95DM
VideoPage PAL deutsch: 169,00 DM
Video-Anl. 1. VideoPage: 45,00DM
Butcher 2.0 Grafikprg.: 69,00 DM
* Deluxe View V4.1: 349,00 DM
I* Digi View Gold 4.0: 299,00DM
* Deluxe View +V1bc: 525,00 DM
=>!"Digi View Gold + Vibc: 495,00DM
*Deluxe View +V2bc: 575,00 DM
* Digi View Gold + V2bc: 540,00DM
PAL-Video-Adapter|: 99,00 DM
PAL-Video-Adapterli: 149,00DM
Versand per Nachnahme + 8, DODM uauscha\ Zustell- und Zahlkarten-Gebihren
zahit ger. Angebot f d, Preisdnderung v

He h Fast Hard&Soft, Tiindel 3
4937 Lage, Telefon 05232/78542 ab 16h

JOYMO 49,-

Bestimmt der kleinste elektronische Joystick-, Mouseumschal-
ter. Kaum grdBerals ein 9pol. SUB-D-Gehduse. Alle Steuerleitun-
gen werden elektronisch TTL-8520-kompatibel geschaltet. Kei-
ne Spannungsspitzen, keine Kurzschliisse. Verwendbar fir alle
Amigas. Exclusiv bei AHS!

ASSS 95,-

Amegas Stereo Spekaer System, 2 schwarze Lautsprecher-
boxen, eingeb. Verstarker, Lautstarke regelbar, AnschluB ber
die Chinchausgange an jeden Amiga, ext.Stromversorgung (ber
Steckernetzteil. Exclusiv bei AHS!

LagermaBig diber 11000 verschiedene Teile fiir Electronic, Hard-
& Software.

Versand: UPS-, Postnachnahme + Vk-anteil, Scheckvork. + 7,-,
Barvorkasse per Ebf frei Haus.

OMEGA Datentechnil: Tel.: 0441 | 82257
,,M Conmodore Fachhander PAX : 041885408

AMIGA 3000 - 16MHz (25) AMIGA 3000 - 28§ MHz lieferbar
Umvriistung auf 30 MHz CPU & 36 MHz FPU auf Anfrage
Multisyne Monitor 17*° Flat-Screen fiir AMIGA 3000 1899,- DM
AMIGA 500 ... 799-DM  Monitor 1084S PI .... .599,- DM|
AMIGA 2000 C ... 1649,- DM A 2000 + 80MB Plate ,2899,- DM
A 2320 Commodore Flicker Fixer.... s 399,- DM
A 2286 PC-AT Karte 12 MHz aollnchonul'ewht l]il DM
A9 %“ﬁ'&é"‘s@.‘gﬁ"’m 3 208, DNl
4 lmc.. MB RAM-Option ...1298,- DM
A 2091 105 MB Quantum LPS, 2 MB RAM-Option.. 1698,- DM
weitere Festplatten von Quantum zu Tiefstpreisen
A 1950 Multisync ... 999,-DM A 2024 DTP Monitor ..... 999,- DM|
A 590 Festplatte fir AM]QA 3500, 20 .

NEC MultiSyne 3D SSL..N X
Profisampler 56 kHz V2 .. WMot

Coprozessor 68882 bis 30
De-Interlace Card fir Multisync Monitore

Professional 68020/ 68030 .

NEU 68030 Karte (moo) 28 MHz 4 MByte RAM......... 2850,- DM|
NEU O.M.A. Assembler Version 1.8 .. o we99,- DM|

Preisiinderungen und Irrtiimer vorbeha

Weitere Commodore und NEC Produkte auf Anfrage lieferbar

MY

SSerfFrs s e S Serr-r-se-c-
Neu bei uns, UGA-Serie und viele NEWSI
NEU- Sonder—Serie 'ANIARES' O i incl nur bei uns.

* Ull.ram\sl. preawen zuvariassg Lnd slats Top eruel Sensn
* Preise fiir unsere Sonder-Serien bitte erfragen. Q1. 9. OOO Disk
Wir versenden noch am Tag des Besielleingangs

AMIGA PD incl. 3,5"MF2DD

1,65

AuBer Sonderserien.
PD incl. 3,5" 2DD Staffelpreis siehe unser infoblatt

Disk ab 1,30 ==
AMIGA PD incl. 3,5" MFD2DD Markendiskette

~\ Disk 2,00 DM

serien

2 Katalogdisketten 5,- (Briefm.)
Besteiicnnchrne Mo. - Fr. 11 Uhr- 18.30 Uhr.
; Vorkasse, 8- .
: “W:l”;’. Service « Rudiger D(!IHEJIUWHKI
o h 7104 62 2000 Hamburg 71
64[’ 82 25 040/ 642 69 13
It

freible Lel!

Angebot ickfehle imer vorbehalten
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MIDI Special

DigiMIDI

MIGNON

Benutzeroberflache

IAS Paket

Neu! D110-Editor

Sound-2-MIDI Professional
mitder Stimme MIDI-Instrumente in Echtzeit steuern und
Notenim SMUS- oder Standard-MIDI-File-Format eingeben.

(44 kHz-Sampler + MIDI-Interface)
beides zusammen, plus Mikrofan, flr nur

SX 16 MIDI-Expander
16 Stimmen, 8-fach-Multimode, 99 16-Bit-Sounds

mit Roland CM32L Soundmodul
Héndleranfragen willkommen/ Dealers Welcome

179,-

229,-
399,-

499,-
298,-

40 Spur MIDI Sequencer mitgrafischer

498,-

Interaktive Steuerung v. MIDI-Ereignissen+Grafiksequencer

Amiga MIDI-Analyse + MIDI-Dump

148,-

149,-
1399,-

AV-Soft

Enrico Corsano, Gartenstr. 16,6078 Neu-Isenburg
Telefon: 06102/17715

Btx-Hotline zur Bestellannahme und Beratung:
#06102/8323

Alles aus einer Hand:

A.PS. -electronic-
Sonnenborstel 31
3071 Steimbke
Tel:05026/1700
FAX:05026/1615

Info-Disk
DM 2,-

text & data

fax 05021/55 60

kr&her weg 11
3070 nienburg
05021/54 16

INTELLIGENT MEMORY

TURBOBOARDS
GVP 030/68B82 20MHZ 2MB-RAM
JUNIORBOARD -NEU- 1998.-DM
GVP 030/68B8B2 28MHZ 4MB-RAM
32MB-RAM OPTIONAL 3448.-DM
GVP 030/68882 33MHZ 4MB-RAM
32MB-RAM OPTIONAL 4398.-DM
GVP 030/68882 S50MHZ 4MB-RAM
32MB-RAM OPTIONAL 5998.-DM
STORMBRINGER H530 FUR AS00
16MHZ/030/882/2MB 2098.-DM
28MHZ/030/882/2MB  2948.-DM
SOMHZ/030/882/2MB 4B898.-DM
EESTPLATTEN & LADFNERKE

QUANTUM LPS 52MB 848.-DM
QUANTUM LPS 105MB 1298.-DM
QUANTUM AT-PLATTEN DITO.
TEAC:5.25 EXTERN 239.-DM
CHINON:A2000 INTERN 149.-DM

YIDEQ
RGB-SPLITTER Y-C 478.-DM
Y-C-GENLOCK INTERF.1145.-DM
SNAPSHOT STUDIO+  2745.-DM

TEL:: 0211/ 29 56 64 & 29 66 40
FAX.: 0211 /29 66 40
~TAGESPREISE-- (<)

A2000:FILECARD-SERIE II-
8MB-OPT/CAL.1MB/SEC 598.-DM
A2000:FILECARD-SERIE II-
OMB-OPT/CAl.1MB/SEC 448.-DM
AS00:SERIE II/ABSCHALTBAR
BMB~OPT/LPSS2MB-HED 1548.-DM
-NEU- A500:SERIE II -NEU-
S.OBEN/OHNE-FESTPL.798.-DM
MECHSELPLATTENASTREAMER

RICOH 50MB 25MS 1998.-DM
GVP-STREAMER 150MB 1698.-DM
SEEICHER

SIMM-MODULE -8X1MB- FUR DIE
GVP-CONTROLLER*2ZMB* 298.-DM
GIGATRON 0.SMB/UHR 198.-DM
A2000:2-MB/OPT.8MB 498.-DM
A 500:2-MB/OPT.8MB 598.-DM

DROCKER & MONITORE
NEC P20:-DER NEUE- 948.-DM
NEC P60:DER STARKE 1598.-DM
NEC ZA:SSI-VERSION 1248.-DM
NEC 3D:SSI-VERSION 1498.-DM

DELUXE-VIEW 4.1 388.-DM || A3000 :
A, S S S A— A—
mmx 4000 DOSSELDORF 12 oé
-FR: 1000-13.00 & 15.00- 1830 é“

— TOWERGEHAUSE FUR A500 /2000 /3000 AUF ANFRAGE—

8

SunTech

/~ &k Commodore Computer \
W.A.W. Elektronik GmbH

Autorisierter Commodore System & Service Handler

( Amiga - Systeme )
Amiga 3000 16 Mhz, 52 MB Festplatte 5579 DM
Amiga 3000 25 Mhz, 52 MB Festplatte 8429 DM
Amiga 3000 25 Mhz, 100 MB Festplatte 7399 DM
§
( Amiga - Festplatten )
ProMigos HD 40 (A2)  Amiga 500 999 DM
ProMigos HD 60 (ar2)  Amiga 500 1129 DM
Alf3 Controller mit Software Amiga 2000/3000 728 DM
AH3 + Quantum LP52 S Amiga 2000/3000 | 1439 DM
Alf3 + Quantum B0 S  Amiga 2000/3000 | 1769 DM
Alf3 + Quantum 105S  Amiga2000/3000 | 1848 DM
andere Controller und Platten auf Antrage |
3 ~
( High-Speed Modems |
US Robotlcl Courier HST* 1489 DM
utsches Netziell, 2 Jahre Garantle, Update
us Robotlcl Courier Dual Standard® | 2040 DM
incl, deutsches Netztell, 2 Jahre Garantie, Update

“?nm:

Fa. SunTach GbR Tok 02238 61700 mmmmm
Friedrich Misthe Weg 28 F.rmm und Ve Elmil-'lm
D-5024 Pulhwim 1 Box:02238

Fordern Sie, MMUMMPMMM

DM 250.000.-

Weltsensation !

» VSezdienst «

piie kluge Koppe
moglich !

In nur 2 Stunden pro Woche !

Inpo<Cel :
0281+ 25216

Aus unserem Programm:

Fred Fish, Antares, Auge, Cactus,
RPD, Bavaria, Taifun, Kickstart,
German, Auge, usw.

Kopier-Preise:
3,5" 2,00 DM
b 5,25" 1,00 DM

Hardware auf Anfrage, Disketten
bitte die Tagespreise erfragen.

Héndleranfragen erwiinscht.

Wolfgang Klein
Adalbert-Stifter-Str. 1
4358 Haltern
Tel. 02364/5462, ab 17.00 Uhr

. S

Bei uns findi

Produkte von :

WAW.
Tegeler Str.2, 1000 Berlin 28
Telefax 030/4047039

\ Tel: 030/404 33 31

Amiga Public Domain
24h Expressversand

Fred Fish -440 | Festplatten
Kickstart -350
e 42 MB Quantum
Highlights -70 | 18msCHA4005  1298,-
OASE -51
ACS -322 | 2MBRamCard
Cactus -39 bis 8 MB)
Erotic* -169 miga 2000 598,-
Franz -9 i
Taifun 150 3,5"-Floppyextern  199,-
Time Magazin -15 U.y.m.
Time Spezial -2 Info anfordern!
SR
DM 2,25 im Abo, Einzeldisk DM 3,-
Aktuelle Literatur, bitte Info anfordern. Heute noch!!
Hardware: A502-512 KB RAM-Card DM 119,-
108ick. 3,5 MF2DD 135 TP DM 880
K fir PD- und Literatur

DM5,- IaneImlfkon«:lnkl Porto).

ALPHA-SOFT

Postfach 105 * 6719 Carisberg
Hotline: 06356-5284

Das starke Developer-System

mit SDB
DM 349’ 2

fur Amiga
bei uns:

Deutsches Handbuch DM 149,-
rno

Entwicklungs- und Vertriebs- GmbH
Bullachstr. 18, 8080 Furstenfeldbruck
Tel.: 08141/42 Fax: 08141/42079
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Amrca

SOFTWARE

RS o Atari
7¢ Commodore ¢
v¢ PC 7%

Software
Zubehdr - Literatur
Zeitschriften

Hamburger Softwareladen
GiirtnerstraRe 5 - 2000 Hamburg 20
Tel. (040) 4204621

HAMBURGE.

X

:
=

na endlich!

S
rlighligiis - Spiele

10 P Super-Spiele fiir 33, DM
oder einzeln jeweils 3,50 DM

= Quadrix: laubliche 3D Tetris-Variante!
- Kopflos: dii Sie bei diesem Spial nicht werden!
- CQmputar Conflict: Kdmpfen Sie im Weltall

n feindliche Ufo's!
- H-Ball: beliebles m%igs

out Spiel!
- Hirnris: Geschicklichkeit und schnelles Handeln
sind hier erforderlich!
- Hollywood-Trevia: Kennen Sie sk:h?im Bereich
's aus’
- The Death: Halten Sie sich fern vor Geistern, .
- Battle: fesselndes Acti !
- §T-Ports: Schiitzen Sie lhre 1
- Quiz: Hier werden Sie geistig geforde
umfangreiche Themen stehen ZU!' Auawa.hll

Grafik-, Fonts-, Sound-, Erotik-Paket zu 38,- DM
Versand: 5,50DM Vorkasse, 8,- DM Nachnahme,

AMIGA Public-Domain Service
Sven Brliggemann, Danzigerstr. 8
6900 Heidelberg, Tel.: 06221 / 782763

Anti Link Virus .. P e v 19~
Ein Backup—Prog'ramm dau nuch Lm.kvu-en beknmpﬂ.
Voll mausgesteuert, Komprimierung der Daten, Include
und Exclude. Startet Auswahlen von der WB. Auch neue
Linkviren haben keine Chance.

Funktion 3D .. . 79-
Ein schneller 3D-Plot!.er mit allen Extras, Drﬁhm und
Kippen des Plotts, Funktionen auch mit Polarkoordi-
naten, Polardiagramme, Atomorbitale, Kugelfunktionen,
Theoretische Physik. Ideal fiir Studenten.

Nachname : 7.- , Vorkasse : 5.-

AAK Software GBR
Matthias Kiihn & Stefan Andersson
Liitzelsachsenerstr. 21 / [
6940 Weinheim
Tel.: 06201 / 182238

- JOYSTICK - der erste spezielle Shop fir
Computer-Spiele auf den Systemen
AMIGA ATARI MS-DOS + Test-Raum +
+ AMIGA-Hardware + Sound-Karten fiir PC's +

2000 Hamburg 76, LibeckerStraBe 82
Tel: 040 / 25 45 92 (251 45 92)
FAX: 040 / 251 21 43
Mo-Fr 10-18:30 Sa 10-14 |aSa 10-16

2 B0 COM ARTS

O] ‘uh&r - Systeme
TEL0911/535519‘FAX0911 / 55 73 13
Pirckheimer Strafle 101 * 8500 Niirnberg 10

AMIGA 500 Grumn u‘ﬁt DM 780
AMIGA 2000 & PC/AT Karte gﬁ %

Mon, |DM 8680.-
D

g
:
g
5
{
Z

Mul
A - 500 512 KB int. & M 95-
A- 500 1,8 MB int. & Uhr DM 369.-
A - 500  Base 2 MB DM 499.-
A - 2000 2 MB Supra RAM Karte (DM 598.-
A - 2000 2 MB Micro RAM Karte |DM 508-
A - 2000 2 MB Golem RAM Karte DM 498.-
Laufwerk 3,5" extern 169.-
Laufwerk 3,5" intern DM 149.-
Laufwerk 5,25" extern 40/80 Track |DM 210-
Commodore Ink Jet Printer DM s

499,
OKI ML 128 Elite Printer 9 Nadel |DM 698-
OKI ML 390 Elite Printer 24 Nadel |DM 998
Diskett Di

en 3,5'DD 10 er Pack M 9.50
Disketten 3,5'HD 10 er Pack DM 20-
Disketten 3,5" Rainbow/5 farbig DM 12-
Disketten 5,25" D 10 er Pack DM 6.1
Disketten 5,25"HD 10 er Pack DM 11-
Diskbox  3,5" oder 5,25" DM 13
PD Software Inc, 3,5" Disk. 2.-

ich ist dies nur ein kleiner Ausx
chen Gesamtsortiments. Bitte

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT !

Dealta PD

SCHWALBACHERSTRASSE 61
6200 WIESBADEN Tel. 0611-379189

AMIGA 2000 Autobootfestplatten
ALF 3.0~ FILERUNNER-KARTE 52 MB/
SCSIUQUANTUM 1698,-
ALF 3.0-CONTROLLER fiir jede SCSI-Platte .
ALF2.0~FILERUNNER-KARTE 30 MB.....
ALF 2.0~ FILERUNNER-KARTE 60MB ...

MULTIFACECARD-//O Karte 2seriell, 2parallel
THITOOLS-Optimizer, auckup. Performance, Seek .. 128,
PMANAGER-A prog 358,
AmlgaDrweSS Kompi Ext A

Amiga Drive 3,5" Kompl. intern AZOGOfAsou
Amiga Drive 5,25" Kompl. Ext. ... .
512 K, Kompl. 99.- Mlmma: 5|2 Kab
Minimax 2 MB 449,- Aulpreis Minimax Plus .

2MB/6 MB Speicher. A500 intern, Kompl 5
2MB/8 MB Speicher. A2000 ceneesss 498,
RAM 5514256 +51000 ........ - auIAnlrage

QUALITATSDISKETTEN ZU SUPERPREISEN!!
100 DISK. 3,5"2DD 100 % ERROR FREE .. -.. 100,
200DISK. 3,5"20D 100%ERRORFREE ......... 5 svsssoss 100,=

nj\ld_IGA 500,V.1.3,799,- AMIGA 500,V.1.3, 1 MB HAM 888.-

AMIGA REPARATUREN
SCHNELL UND PREISWERT

ORIGINAL COMMODORE TEILE AUF ANFRAGE!
HANDLERANGEBOTE ERWUNSCHT!!

Setvice Mo. - So.von 10- 22 Uhr

AHIZAELEKTBOHI

AMIGA-MAGAZIN 4/1991

2xrCD-ROM22®

Unsere is inal-X ETEC-Laufwerke,
made in Am 1ISO 60/]-!.13[1 Sierra-Format
ie Commeodore CDTV ). Datentransfer 150 KB/sec.
onstan mittlere Zugriffszeit 0,38 sec. Im Preis
n ist eine CD mit der kompletten Fred Fish-
ng bis #360 (iiber 400 Informationl!).

Erhéltlich als internes

magnetische Laufwerk Ricoh MOx-600 !

oder extern im
robusten Gehduse. L#uft mit fast allen SCSI-
Controllern. Wir fithren auch brandneve CD-
Software und das neue wiederbeschreibbare opto-

WALLASCH & WITTE GMBH |

Postfach 1025 * W-8000 Miinchen 81
Tel: 089/93 82 24 Fax: 089/930 26 41
Fordern Sie unser Infomaterial an!

AMIGA AUF VIDEO

. denn Bilder sagen mehr als 1000 Worte

- d paint lll
Teil 1 / 90 Min.
- workbench 1.3
Teil 1 / 90 Min.
In Vorbereitung:
d paint lll
Teil 2 + 3
workbench 1.3
Teil 2

. und etliches mehr

VIDEO COMMERZ
Ainbrach 15 - 8441 Aiterhofen
Tel. 09422/3790 - Fax 09422/4381

DM 48,—-

DM 48,—-
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1180 Wien, Schulgasse 63

‘omPUTING Tel: (0 222) 408 52 56

Telefax: (0 222) 408 99 78
Postversand

Public Domain und Shareware fiir:

AMIGA ATARI MS-DOS cé64
Wir haben {iber 14.000 PD- und Shareware-Disketten!!!
3,5“-PD-Disketten im ABO DM 1,60 pro Stiick
Clubmitglieder zahlen pro 3,5"-PD-Disk DM 1,30 pro Stiick
Wo gibt es das???
Wolfgang Bittner
Wilhelm-von-Ketteler-Str. 5

6707 Schifferstadt
Tel. 0 62 35/1070 Telefax 0 62 35/7473 Eurosystems und DTM (G.V.P) Vertretung fir Osterreich |

BTX 0 62 35/1070 (Handleranfragen willkommen)

AllePreise inkl. 20% Mwst., Druckiehler und Preisénderungen vorbehalten.

Wii's AmicA Wi s

: @ Hard- & Software )

AFreetom . . i Superpreise
A2320 Neu: ECS-komp. Flickerfixer sof. Ifb. 595 e Tilinan ¥:|I ?r&‘:ﬁi:sbsr;?s?ﬂgisﬁ;é:}ngkﬁgxtﬁ:lh" ) i 3 - :
A3000 2 MBRAM 25MHz 52 MBrur 6,999, Wi fulhren fas ke PD-Seren,stts Top- Aktucl Trackdisplay A2000 Intern fiir
auch 105MB aA, Neu: ZIP-RAMs TC5'I4256AZ nur 13,90 fiir AMIGA und MS-DOS a”e FIO ys Und 2 Festp|anen 179’-
ECS-Denise Neu: 159,- BigAgnus 176,- AMIGA:  MS-DOS: GVP SCSiController Series ||
Wir iibernehmen den Umbau-Service £.A500/2000B aA. Preisilbersicht:  auf 3.5" 2,20 DM 4,00 DM 3
Chip-Puller, Werkzeug, nétig fiir Ausbau 8371 nur 29,90 e auf 525" _1A0DM | 2500M mit3 MB Dpuun' QUANTUMS52MB 1599 -
Gigatron 500PIus bis 2.5MB intem A500ab 198, - e MFAIoD NN Diskenen 10 DVJPackang 68030 GVP-Karte 28MHz 4MBCoPro. 4498,
Aufriist. 1.5 MB RamTestHGARY-Adapt 100,- (m. CPLH+40,7) ABO-Service: Sie erhalten Ihre PD-Serie oder nur bestimmte Disketten 68030 GVP‘Kane BSM HZ 4M BCOPFO 4998’-
500SE Gigatron Speichererw. 512K fiir A 500 99 - ach et Waki sofort mach Encheinen kiuell 20 Inen mach Hause Amiga 300025 MHz 52 MBA.V. 7890,-
Kickstart-Umschalter- 2XROM fir A 500+2000 44, Amig:Sofoware Pakete 7 je 10 Diskotion 35 Amiga 300025 MHz 105 MBA.V.  8790,-
Kick-ROM 1.3 (wahlw. 1.2) Orig. Commodore  66,- 1.Spiele  je21,-DM 3 MEGA-BhIp 20002 VB Chip-Ram 699,-

2.Grafik  je21.- DM - : !
ﬁc,s\E(‘f; T;&ﬂ?'&fmﬂﬁ ’SZTM”;“;"?&{‘SS B .?h(_)f 3 % Uhiges 521 DM Weitere Produkte von diversen Marken-
(Aufpreis AS00-Zorro-Box = 168,-) Sonderangebot erfragen 3 Erotlk i Jodl-PM "":’s'! dabreal) herstellern wie NEC, EPSON, STAR, SEAGATE,
NEU: TrumpCard Professional: 1,9 MByte/s, Aufpreis 158, o e R M QUANTUM, GVP, SHARP, CHINON, TEAC,
2_8 MB A2000 inkl. 2MB Fastram (SMB Sockel) 499‘_ 3,5"-Disketten der Marke‘n BASF, Maxell, Fuji. V:rb?um”ftlr nur 20 DM KYOCERA TOSH'BA
pro 10er-Packung. Nur solange Vorrat reicht!!! . )
Grafikkare HIGHGRAPH V sof. lieferbar  589,- Katalog auf Disketten flir AMIGA (4 5t fit nur 10- DM sowie PC-Hardware auf Anfrage.
SUPRA-SCSLilecard 47 MB cinbauertiz 948 - oo ik sl S P WO e o : —
auch Quantum LPS 52 und LPS 105 MB lfb.Preise  a. A.! andleranfragen erwinscht.
NEC-LW, BEST-Modems u.a. a. A. Sonderliste AK04 anfd. Spiele wll_g E“'jla’};\%l';‘:\n:aﬁ'";:‘::‘K:;mplﬂlm!!\lﬂgfﬂ — ———— -
TR ransworld (dt.) » e Road (dt.) uvm. -

D'H e ch,“ Nachwei 'I :L-!)l nur AN‘“!“"% Bitte Gratis-Liste fiir “kommerzielle Spiele” anfordern. HJ L comPUter
D-2000 Hamburg 20 * Bismarckstrafe 2 R A I e & 300 et -ZeIS|gweg 30, 4700_ Hamm 5

\ FAX:040/495788 * TEL:040/49 59 90 Weitere Hardware-Angebore auf Anfragell Tel.:02381-66784, FAX: 02381-62984

CHARTech 11

HR COmputer
AB-Computer GmbH & Co KG ‘
| Borsensoftware fiir AMIGA | o cisecn ) Telefon 06431/443 53
r Profi fiir Amiga VIDED ELECTROMIK DESIGH _ sorrnne )
éh,fﬁség“i'ﬁi 1emfn ana]rglrlses Tétnf mj i Offnungszeiten 10.00-18.00 Uhr, Samstag 10.00-14.00 ;Eﬂb‘f&mu pr-3 gg%f.‘;'ﬁ:’é& i
Fiag e i it L, o a)uch junter 2400baud/ 7 0221/4301442, Fax 466515 e i0coee . TOE i
schneller er) ca.. urse/Min. " TURBO Print Professional 184-
Individuelles Errechnen von Kauf- / Verkaufsignalen Amiga Festplatte 30 MB A500/A 1000 998.- ;ngw::m?uﬁ 0 compuTER oy
fiir jede Aktie anhand der historischen Kursentwick- Amiga 2000 Filecard, 50 MB Quantum o 4 AN 1689
14 versch, Charts mit allen géngigen LPS SCSI Contr, 1250,- ‘F‘f&‘?‘ig — T st
ionsschein- und Ptmdamenta.lan €. Amiga 2000 Filecard, 105 MB Quantum At Sost2 Ouatum Festpige, - Gigatn 200 -
Dle Quahtat r Signale 1iBt sich iiber eine Statistik LPS SCS1911 KB 1799,- BMB  Z164.  105MB 2044 Akomp4020MB 538
rzeit nach n. Testbericht (V1.8) im Amiga- Amiga 2000 Filec., 40 MB Segate Scsi 28 ms 998,- Az SCSt2 Ouantum Fastplate, mﬂm,s\’% PS5
10/ mnmhst n weﬂeren Zentschn.flem Amiga Flicker Box 80 MB 1954‘- W0SMB 2044 S12KB+ Unr 7.
OSUng sowl alle Farben fiir Multisync Mon. 498, - Krones SCS1 Quanum Festlate lzwsmcusn!mmnuln e
lassen smh mdmdue].l emsﬁellen, dxe Btx-Anpassung BOMB 1803  0SMB 1804 mmm s
lstﬁ e +th‘=‘}; 40 Aok Disketten 3,5 NN a, 10 Stk. 9, ;gs;.;:xamg;;::r;.:ﬁzgw e 13-
rec 80 MB 2048, 105 M8 ?\Eﬂ:j 6B020/58881 16 MHz 1159~
bei Kaut Fordern S unser Kosienioss nfomater Monitor Multisync 14 Zoll 0,28 1024*768  998.- el DTl £ e
Amiga 2000 8 MB Erw./2 Best. Mega Ram 398 - BTX Andere auf Anfraga
Wir fiihren auch Ki B“‘DWE Amiga 500 Speicher Karte 512 KB/Uhr aA. Ittt arnercanoue. 5 g4 enoy tars 1AM N TS
CD-ROMS und Z“b“-h"f zu fm’ﬂ Amiga 500 intern 1,8 MB Akku Uhr 399, B s Bk e A o
WITTE C Amiga 500 intern 20 MB Festpl. 949.- Cintorface 1 Software Muttterm, 89, GVP A-3001 68030 28 M ¥
l WALLASCH & WITTEGMBH | Drucker Citizen Swift Farb Opl. 7953 gmm—me: 1 FPU/AM MB-RAM ‘ 4898,
Postfach 1025 * W-8000 Miinchen 81 Drucker HP Deskjet 500 NEU komplett 1398,- 514256 70 Tagespress s ovics
Tel: 089/93 82 24 Fax: 089/930 26 41 Vortex AT Emulator A500 komplett 448,- _
* i Vortex AT Emulator A2000 NEU 548,
Fordern Sie unser Infomaterial an!
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Cz=Commodore | Messepalast Wien Markt&Technlk
10.- 13. 10. 1991

DIE AMIGA-USER KOMMEN!

Profitieren Sie Angefangen von allen Typen des Amiga,  und die neuesten Entwicklungen kennen-
iber Hard- und Software, Peripherie- zulernen. Der optimale Standort Wien
vom Effo'g gerdte und Zubehtr bis hin zu Schulung,  bringt Sie zudem mit einem neuven, fiir
Dokumentation und Fachpublikationen  die Zukunft wichtigen Kdufermarkt
i e 1990 verlongh ach einer reicht das breite Spektrum. zusammen. Denn Wien war und ist noch

Fortsetzung. Zum zweiten Mal findet im : imtmer der S;hli.is;el If:;r den
Wiener Messepalast die AMIGA WORLD Treften Sie e e Lol s

statt. Sie wird das zentrale Ereignis fir
alle Amiga-User und Computerfreunde in Ihre Kunden Buchen Sie

Osterreich. Die AMIGA WORLD 1991 — speziell auf thren Stand
o : ! den Commodore Amiga und sein Umfeld
Prdasentieren Sie zugeschnitten — gibt lhnen die Maglich- ~ Mit dem Kupon sichern Sie sich Ihren
kg b lhrer Kauferziel Ausstell latz. V | die ECI
eit, unmittelbar mit lhrer Kduterziel- usstellungsplatz. Veranstalter ist die
lhr AI‘IgEbOf gruppe zusammen zu freffen. Expoconsult International Gesellschaft

Der Riesenerfolg der Erstveranstaltung

Das ist Ihre Chance, lhre Produkte und Interessierte und kompetente Fachbe- m.b.H., ein gemeinsames Unternehmen
Dienstleistungen zu prisentieren und sucher nutzen das exklusive Ausstel- der Wiener Messen & Congress Ges.m.b.H.
auch direkt vor Ort zu verkaufen. lungsangebot, um Bewdhrtes zu sehen ~ und HUNGEXPO. Tel. (43)(1)52120/229.

JA, ich bin interessiert, als Aussteller dabei zu sein.
Bitte senden Sie mir ndhere Unterlagen iiber die
AMIGA WORLD 1991.

5111 AN

Mol o e

Strafle: .
Toboabtnlgnine s tol s n o 2 L RLE el

Fax: .

E:nsenden an: ECI Expomnsuh In!emuhonul Ges m. b H
Messeplatz 1, A-1071 Wien




Sie haben gerade eine der
wichtigsten Seiten des
AMIGA-Magazins aufgeschlagen:
die Tips & Tricks.

Was hier so bedeutend ist? Hier erfahren
Sie ALLES (iber Ihren Computer -
seine Bedienung,
die Software, die Hardware,
Basteleien und und und...

chtung - im April ist bei vielen Zeitschriften und Magazinen

Vorsicht angebracht: Der 1. April verleitet Redakteure oft zu

kleinen Scherzen. Doch keine Angst, wir wollen Sie ganz

bestimmt nicht verkohlen - keine faulen Tomaten, keine
alten Kartoffeln, zumindest nicht in den Tips & Tricks. Oder doch:
»Verkohlen« wollen wir Sie in gewissem Sinne schon, aber nur,
wenn Sie an der Rubrik mit eigenen Beitragen mitmachen. Auf Sei-
te 84 (unten) erfahren Sie, was Sie hierzu machen mussen.

Und nochmals: Alle Beitradge auf den néchsten Seiten sind ernst
gemeint - auch wenn manche der Tricks, die AMIGA-Leser ausge-
tiftelt haben, wieder fast unglaublich klingen. Schauen Sie selbst,
sicher sind auch ein paar Ideen fir Sie mit dabei.

Besser als DIR und LIST: DILI

Das CLI-Kommando LIST liefert Zusatzinformationen (iber Datei-
en und Verzeichnisse, jedoch werden hier sowohl Dateien als auch
Verzeichnisse nicht alphabetisch geordnet ausgegeben. DIR hin-
gegen gibt Dateinamen in alphabetischer Reihenfolge aus, dafiir
entfallt die Ausgabe der Lange der Dateien, deren Schutz-Bits etc.
AuBerdem ordnet DIR nur Dateien, Verzeichnisse nicht.

Das folgende Batch-Programm »DILI« schafft Abhilfe. Es dient
zur Ausgabe von Verzeichnissen und Dateinamen in alphabeti-
scher Reihenfolge, wobei der Amiga auch alle Zusatzinformatio-
nen Uber die Dateien bzw. Verzeichnisse anzeigt:

.key arg

LIST >ram:DILID <arg> DIRS NOHEAD
LIST >ram:DILIF <arg> FILES NOHEAD
SORT ram:DILID TO

SORT ram:DILIF TO

Tippen Sie die Batch-Datei mit einem Editor ab und speichern
Sie das Ganze unter dem Namen »DILI« im Verzeichnis »S:«. Set-
zen Sie mit »PROTECT S:DILI s ADD« das S-Flag (WB 1.3). An-
schlieBend kénnen Sie DILI von der Shell aus durch Eingabe des
Namens starten - wie jeden anderen CLI-Befehl. Im CLI ist EXE-
CUTE zu verwenden. DILI lauft schneller, wenn LIST und SORT re-
sident geladen sind oder beide Befehle in der RAM-Disk stehen
und der Amiga die CLI-Befehle dort zuerst sucht (Zuweisung per
PATH-Befehl oder ASSIGN). Ede Schuster/ub

82

RUNBACK statt RUN

Startet man in einem CLI-Fenster ein anderes Programm mit
RUN, sei es in der »Startup-Sequence« oder Uber die Tastatur,
schlieBt sich das Fenster des CLI nicht mehr, wenn man ENDCLI
eingibt. Abhilfe schafft der Befehl RUNBACK, der auf vielen PD-
Disketten zu finden ist. Kopieren Sie das Kommando in den Ordner
»C« |hrer Workbench-Diskette. Sie setzen ihn ein wie den normalen
Befehl RUN. Allerdings muB sich das zu startende Programm im
aktuellen Verzeichnis befinden, da RUNBACK keine Pfade durch-
sucht. Stefan Kessner/ub

Zeitanalyse

Wenn man Programme in Assembler schreibt, bei denen sich
einzelne Teile bei jedem Rasterdurchlauf wiederholen (z.B. ruck-
freie Animationen), ist es oft notwendig, zu wissen, wieviel Zeit be-
stimmte Routinen oder Programmteile bendtigen, um sie gegebe-
nenfalls zu optimieren. Die Taktzyklen sind meist nur kompliziert zu
berechnen, auBerdem interessiert meist nur die Dauer in Raster-
zeilen, was eine zusatzliche Umrechnung erforderlich macht. Ein-
facher geht es mit einem Kniff: Fiigen Sie am Anfang der Routine
ein:

move.w # $OFFF,$DFF180
und am Ende:

elr.w $DFF180

Der erste Befehl setzt das Hintergrundfarbregister auf WeiB, der
zweite auf Schwarz. So ist am weiBen Balken auf dem Bildschirm
genau zu sehen, wie lange der Amiga fiir den zu untersuchenden
Programmteil braucht. Wollen Sie mehrere Teile eines Programms
analysieren, setzen Sie unterschiedliche Farbwerte ein (z.B. $0F00
fur Rot). Marcus Schneider/ub

SNAP schneidet alles

Ein professionelles Computersystem zeichnet sich dadurch aus,
daB man Daten unterschiedlicher Programme austauschen kann.
Eine Cut-Copy-Paste-Funktion, mit der man Daten quasi aus ei-
nem Programm herausschneidet und die bei allen Programmen
gleich funktioniert, ist hierzu eine wichtige Voraussetzung. Sie er-
maglicht einen einfachen Datenaustausch, ganz gleich, ob es sich
um Grafiken oder Texte handelt.

Wenn Sie so etwas fir den Amiga suchen, schauen Sie auf der
Fish-Disk 274 (Public Domain) nach. Das Programm heiBt »SNAP«.
Mit ihm kann man auf einem beliebigen Screen oder in einem Fen-
ster Texte markieren und dann in einem anderen Fenster oder in ei-
nem String-Gadget einfligen. Texte kénnen auch Fenstertitel, Icon-
Namen, Uhrzeit, Gadget-Texte etc. sein. Des weiteren lassen sich
mit SNAP Bildschirmausschnitte als Grafik ausschneiden, die der
Amiga dann als Fenster auf dem Workbench-Screen darstelit.

Was |48t sich mit SNAP alles machen?

AMIGA-MAGAZIN 4/1991

A S s T



B Wenn Sie den Text einer Anleitung auf Diskette durchlesen,
schneiden Sie die wichtigen Passagen einfach heraus, statt sich
Notizen zu machen.

B Wenn Sie mit einer Tabellenkalkulation werkeln, schneiden Sie
die wichtigen Tabellen aus und verwenden Sie deren Inhalt gleich
in Ihrer Textverarbeitung.

M Ist Ihnen der Name eines Programms zu lang oder zu kompli-
ziert, geben Sie DIR im CLI ein und schneiden Sie den Namen, den
Sie brauchen, einfach mit SNAP aus, um ihn dann weiterzuverwen-
den.

Kopieren Sie SNAP am besten ins Verzeichnis »C« lhrer
Workbench-Diskette. Die Datei »clipboard.device« muB im Ordner
»devs« stehen. Man startet das Wunderprogramm Ubers CLI mit
»SNAP«. Wenn Sie die linke Amiga-Taste gedriickt halten, kénnen
Sie mit der Maus durch Driicken der linken Maustaste einen Text
markieren. Dann aktivieren Sie das Zielfenster, und nach Driicken
der linken Amiga-Taste und <i> wird der Text aus einem Puffer
ausgegeben.

Mit der rechten Amiga-Taste und der linken Maustaste schneiden
Sie Grafiken aus. Fir weitere Hilfen soliten Sie das »doc.file« auf
der Diskette anschauen, es enthélt eine ausfiihrliche Anleitung des
Programms. Andy Weisner/ub

Neue Mause brauchen wir

Sie wollen den Mauszeiger verdndern? Von Basic aus? Das Pro-
gramm »MouseSet« zeigt, wie es gemacht wird:
' Basic-Version der Programms “MouseSet.c” aus der Ausgabe 5/89,
! Seite 168, geschrieben 1990 von Karsten Schmidt
Init:
DIM maus%(37)
LIBRARY "intuition.library”
SCREEN 2,640,256,2,2
WINDOW 2, "Mouse Set”,,,2
MausData:
DATA &HO000, &H0000, &H0000, &H0000, &H0140, BH01CO
DATA &H0140,&H01C0, &H0140, &HO1CO, &HO140, &HO1CO
DATA &H0140,&H01C0, &H0140, &HO1CO, &HTF7F, SHTFFF
DATA &HOO080, &H7FT7F, &HTF7F, &HT7FFF, 8H0140, &H01CO
DATA &H0140,&H01CO, &HO140, &H01CO, &HO140, &HO1CO
DATA &HO140,8&H01C0,&H0140,&H01C0, &H0140, BH01CO
DATA &HO000, &HO000
FOR 1=0 TO 37
READ maus%(1i)
NEXT
SetPointer WINDOW(7),VARPTR(maus%(0)),17,16,-9,-8
' Mauszeiger setzen
WHILE INKEY§="" : WEND
ClearPointer WINDOW(7)
Ende:
WINDOW CLOSE 2
SCREEN CLOSE 2
LIBRARY CLOSE
END
Ein &ahnliches Programm wurde schon einmal im AMIGA-
Magazin verdffentlicht - allerdings in C (Ausgabe 5/89). Aber in Ba-
sic geht so etwas natirlich auch. Karsten Schmidt/ub

! Mauszeiger wieder ldschen
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Alarm im Assembler

Einen Alert zu programmieren ist etwas komplizierter, weil er ei-
ne besondere String-Struktur verwendet. Diese sieht fiir einen ein-
zeiligen Alert wie folgt aus:

0,

X-Position der 1. Zeile,

Y-Position der 1. Zeile,

String in ASCII-Zeichen,

0,0

Soll der Text zwei Zeilen beinhalten, schreiben Sie die Struktur
wie folgt:

0, X-Position, Y-Position,

String in ASCII-Zeichen,

0,$FF,

X-Position der 2. Zeile, Y-Position,

der n#chste String,

0,0

Fir jede weitere Zeile miissen Sie den Teil »0,$FF, XY ,,String ,«
wiederholen. Am Ende muB immer »0,0« stehen. Ein Beispielpro-
gramm in Assembler:

OldOpenLibrary = -408
CloseLibrary = -414
SysBase = 4
DisplayAlert = =90

Name der Bibliothek
Zelger SysBase
Library 6ffnen
alles ok?

nicht geklappt rts
Adresse nach aé

lea Intname,al

move.l SysBase, a6
Jjsr 0ldOpenLibrary(aé)
tst.1 d0

beq fehler

move.l d0,aé

moveq #1,d0 ; Alert-Nummer und Typ (hier RECOVERY-ALERT)
move.l #45,d1 ; Héhe der Alert-Box in Punkten

move.l #String,al ; Anfangsadresse Text

Jjsr DisplayAlert(a6) ; Alert zeigen

move.l dO,Maustaste ; slehe Text

move.l a6,al
move.l SysBase, a6
Jjsr CloseLibrary

Zeiger auf Int. nach al
Zeiger auf SysBase
Library wieder schlieBen

fehler:
moveq #0,d0 ; Riickgabe fiir CLI
rts
String:
de.b 0,120,16, “Software failure. Mein eigener Alert !1!!”
de.b 0,$FF,0,170,32, "Bitte drlicke eine Maustaste...”,0,0

Intname de.b "intultion.library”,0
Maustaste ds.l 1

Interessant ist es, den Alert nicht nur anzuzeigen, sondern in ei-
nem Programm auch auf den Anwender zu reagieren. An der Stelle
»move.l d0,Maustaste« wird die Maustaste gespeichert, die der An-
wender druckt, um den Requester zu verlassen. Welche Taste es
war, kann man mit

tst.1l Maustaste
abfragen. Ist das Ergebnis 0 (»beq«), wurde die linke Maustaste ge-
driickt, andernfalls die rechte. Jan-Hendrik Christensen/ub
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Speicheranzeige

Inder Ausgabe 6/90 des AMIGA-Magazins findet sich in den Tips
& Tricks ein kurzes Assembler-Listing, das den Speicher grafisch
darstellt. Das Basic-Programm »showMEM« gestattet nun auch
Basic-Programmierern Einblicke in den Speicher (RAM):
showMEM:
LIBRARY “intuition.library”
SCREEN 2,640,256,1,2
WINDOW 2,,,0,2
adrk = PEEKL(WINDOW(8)+4)+8
pl&k = PEEKL(adrk)
WHILE STRIG(3)=0
p2& = p2& + STICK(2) + STICK(3)x160
POKEL(adrk) ,p2&
CALL RemakeDisplay&
WEND
POKEL(adré&) ,p1&
CALL RemakeDisplay&
SCREENCLOSE 2
END
Nach dem Start kann man durch Bewegen eines Joysticks, der
an Port 2 angeschossen ist, das gesamte Chip-Memory begutach-
ten. Ein Druck auf den Feuerknopf beendet das Programm. Damit
das Programm lauft, bendtigen Sie die Datei »Intuition.bmape. Sie
sollte sich im Verzeichnis »L:« befinden oder im selben Verzeichnis,
in dem auch das Basic-Programm »showMEM« steht.
T. Hiddessen/ub

Der Basic-Befehl PALETTE beeinfluBt die Farben, die der Amiga
auf dem Bildschirm darstellt (siehe Basic-Handbuch). In den Far-
ben 17 bis 19 sind die Farben des Mauspfeils enthalten.

Frank Weiser/ub

Zuweisungen

Wenn man einem Verzeichnis (Directory) mit SETDATE ein neu-
es Datum geben méchte, erscheint manchmal die Meldung des
Amigas: »SETDATE failed«, obwohl die Diskette beschreibbar ist
etc. WHY liefert die Antwort: »object in use« - das gewlinschte Ver-
zeichnis befindet sich gerade in Benutzung. Der Hintergrund: Wir
bekommen diese Meldung immer bei Verzeichnissen, die auch lo-
gische Geréte sind, wie DEVS:, C:, S: usw.

Die Loésung:

- Verzeichnis und Gerat trennen:
assign devs: list

- Datum &ndern:

setdate devs 20-mar-91

Verbindung »Verzeichnis -> Gerét« wiederherstellen:
assign devs: devs

Wenn »C:« und »c« getrennt sind, kann man ASSIGN und SET-
DATE nur als c/ASSIGN und C/SETDATE aufrufen, bis die Zuwei-
sung des c-Ordners als logisches Gerét C: wieder besteht.

Ede Schuster/ub

Aegis Draw in PAL

Es gibt immer noch Software, die nur im NTSC-Modus arbeitet,
d.h. mit einer vertikalen Aufldsung von 200 bzw. 400 Punkten.
Manchmal kann man sich durch »Patchen« des betroffenen Pro-
gramms helfen; hier nun der Patch fiir Aegis Draw Plus:

Zum Patchen brauchen Sie ein Programm wie Newzap 3.0 von
der Taifun-Disk 44 (Public Domain). Hiermit suchen Sie im Haupt-
programm von Aegis Draw Plus nach folgender Byte-Kombination:
0190C4D8

Die Bytefolge kommt zweimal vor. Andern Sie diese in:
0200C4D8
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AnschlieBend suchen Sie nach der Folge (kommt einmal vor):
00C8C4D8
und dndern diese in:
0100C4D8

Nach Speichern und Starten der gepatchten Version steht lhnen
nun der gesamte Bildschirm zur Verfigung. Zusétzlich kdnnen Sie
mit Newzap 3.0 im ASCIlI-Modus noch nach den Angaben im Men(i
»640 x 200« und »640 x 400« suchen und diese an die neuen Auflé-
sungen anpassen (»640 x 256«; »640 x 512«)

Fiihren Sie alle Anderungen nur mit einer Sicherheitskopie des
Hauptprogramms durch, da ein kleiner Fehler beim Patchen das
ganze CAD-Programm unbrauchbar macht. Der Trick wurde mit
der Version 2.0 mit einer Programmlénge von 173 884 Byte auspro-
biert. Jirgen Springer/ub

Umwandlungen in Assembler

In Assembler ist die Umwandlung einer Long-Zahl in eine ASCII-
Ziffernfolge nicht gerade ein Kinderspiel. Fir die Programmierung
von Spielen taucht hdufig das Problem auf, einen berechneten
Wert fir die Bildschirmausgabe vorzubereiten (z.B. eine Score-
Anzeige). Folgende Routine l6st nun diese Aufgabe (in d0 muB die
Zahl stehen):
spiel:

move.l #99999,d0 ; Zahl in d0.1 wird in ASCII umgewandelt

bsr longlase ; Umwandlung

rts
long2asc:

lea asecii,al

; Ziel-Adresse laden

; Hbchster Divisor bestimmt maximale Stellenanzahl
i In diesem Fall: 10000 = 5 Stellen (bis zu 99999)

; Fir mehr Stellen einfach erweitern (100000 ...)

divu #10000,d0

bsr digit ; eigentliche Umwandlung
divu #1000,d0 ; entsprechend fiir alle weiteren Stellen
bsr digit
divu  #100,d0
bsr digit
diva  #10,d0
bsr digit
digit:
add #$30,d0 ; zur Basis "0” addieren
move.b d0,(a0)+
elr do ; d0.w "aufréumen”
swap dO ; und mit "Rest” weiterrechnen ....
ris
aseii: blk.b 10,0 ; ASCII-II-Ziffern stehen nach Aufruf hier

Sie kdnnen die Routine in jedes Ihrer Assembler-Programme
einbauen. Holger Ohde/ub

Bildschirme in Bewegung

Von Basic aus kann man einen Screen auf- und abbewegen:
LIBRARY "intuition.library”
sCr&=PEEKL(WINDOW(7)+46)
FOR i=1 TO 200
CALL MoveSereen(ser,0,1)
NEXT

Die »0« im MoveScreen-Befehl gibt die Verschiebung des
Screens in horizontaler (keine Verschiebung), die »1« in vertikaler
Richtung an. Die Werte kénnen negativ sein.  Frank Weiser/ub

Wollen Sie sich an der Rubrik »Tips & Tricks« beteiligen? Schicken Sie uns Ihre
Tips. Am besten, Sie senden uns Ihre Programme und Texte auf Diskette (ASCII-
Format). Fir Bastelanleitungen fiigen Sie bitte einen Bauplan bei. Die Adresse,
an die Sie |hre Ideen schicken:

AMIGA-Redaktion
Kennwort: Tips & Tricks
Markt & Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

Alle Einsendungen werden von uns gepriift. Wenn Ihr Beitrag in die engere
Wahl fiir eine Veréffentlichung kemmt, werden Sie benachrichtigt. Haben Sie auf
jeden Fall ein wenig Geduld: Vom Zeitpunkt, an dem Ihr Beitrag die Redaktion
erreicht, kénnen bis zum Abdruck zwei bis drei Monate vergehen.
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.Seit Peter DATA BECKERs Demomaker auf seinem
Amiga installiert hat, macht er keinen Schritt mehr
vor die Tir. Ist das noch normal2” Natirlich nicht,
Frau S.: DATA BECKERs Demomaker istalles andere
als normal. Mit dem neuen Erweiterungsset erreicht
der Wahnsinn sogar gewaltige Dimensionen: schrille
Logos, abgefahrene Fonts, irre Bobs und angesagte
Obijekte — vom Starfighter fir Nostalgiker bis zum
rotierenden Saurier. Und, Frau S.: Ein lauschiger
Sonnenuntergang istauch dabei. Dazu, echt heavy:
neve Sounds fiir einen Satz heier Ohren — von
flockig bis Schwermetall. Play something new for
me, Amiga. DATA BECKERs Demomaker Amiga:
perfekte, animierte und vertonte Demos. Alles per
Mausklick, ohne eine einzige Zeile zu program-
mieren. Ultracool. DATA BECKERs Demomaker lauft
auf Amiga-Rechnern mit einem Laufwerk und min-

destens 1 MB, bzw. mit Festplatte oder mehreren
Laufwerken und 1,5 MB.

DATA BECKER
SOFTWARE

4 e s bab i A
Pt = N WAV e /

DATA BECKERs Demomaker Amiga y
DM 69,- /

ISBN 3-89011-814-3 //

D ker-E ite t
DeMm;;l;IO er-grweil rungsse // Sdﬁ(k.‘l SI..* ”h":

ISBN 3-89011-879-8 4 (22 DATA BECKERs Demomaker Amiga
O{‘,/ £ Das Demomaker-Erweiterungsset

= v Ich beiu‘lo: {zzg]. DM 5,- Versandkosten, unabh.

4 : von der bestellten Stiickzahl)

/" Jper Nachnahme 3 mit beiliegendem Verrechnungsscheck

/ MNome:__ ;

p 7 Sirafe; et T G Ol S

7 Bite cinsenden on: DATA BECKER GMBH ® Merowingerst. 30 4000 Disseldorf 1




Assembler-Programmierer aufgepaBt - die folgenden
Listings zeigen ein paar niitzliche Funktionen, die Sie
in vielen Ihrer Programme verwenden knnen.

arum das Rad zweimal erfinden? Als Assembler-
Programmierer steht man oft vor der Aufgabe, eine Rou-
tine zum Umrechnen von Zahlenformaten oder eine
Routine zur Ausgabe etc. zu schreiben - doch hat diese
Arbeit nicht schon jemand vorher gemacht? Na klar, schauen Sie
doch malim AMIGA-Magazin nach: In den Tips & Tricks finden Sie
ganz bestimmt, was Sie brauchen. Tippen Sie die Unterprogram-
me mit einem Editor ab und speichern sie alle in einem speziellen
Verzeichnis. Bei Bedarf kdnnen Sie Teile dann in Ihre Programme
Ubernehmen. Zu jeder der hier vorgestellten Programmteile finden
Sie im Kopf des Listings die Angaben zu den benutzten Registern
und den bendtigten Werten. Henning Katte/ub

Binaer__ASCII: Binarwert in ASCII-String

Die folgende Funktion wandelt den Wert, der sich im Datenregi-
ster D1 befindet, in eine Zeichenkette um. In dieser Form kann man
ihn z.B. fur die Ausgabe auf dem Bildschirm verwenden.

; ¥¥%%% Binaer-Ascii - Umwandlung Bindrwert in Ascil-String *x*#
; Stringadresse,Stellenanzahl,Binérwert,Modus -> A0,D0.W,D1.L,D2.B
; D2 0 = Dezimal, 1 = Hexadezimal, 2 = Bindr
Bineser_Ascii:

movem.l d0-d3/a0-a2,~-(sp)

move.l a0,al ; Stringadresse kopieren

adda.w d0,al ; Stringende ermitteln

subq.b #1,d0 ; Linge = Lénge-1

empi.b #1,d2

beq.s ba_hexadezimal ; Hexadezimal, wenn D2 = 1

bhi.s ba_binaer ;Binir, wenn D2 >= 2, sonst Dezimal
ba_dezimal: ; ¥%kkk Dezimalumwandlung *¥*¥%

lea ba_dectable(pe),a2

move.l d0,d2

addq.b #1,d2

1sl.w #2,d2

adda.w d2,a2 ; erste Zehnerpotenz ermitteln
ba_dezloop:

moveq #=-1,43 ; Ziffer = -1

move.l -(a2),d2 ; Zehnerpotenz nach D2
ba_dezsub:

addq.b #1,d3 ; Ziffer erhdhen

sub.1 d2,d1

bec.s  ba_dezsub

add.l d2,d1 ; Rest berichtigen

addi.b #'0',43

move.b d3,(a0)+ ; Zeichen in String schreiben

dbf d0,ba_dezloop ; néchste Stelle

bra.s ba_ende
ba_hexadezimal: ; ¥%x¥% Hexadezimalumwandlung *¥¥¥#

move.l d1,d3 ; Zahl nach d3

andi.b #%1111,43 ; oberes Nibble ausmaskieren

addi.b #'0',d3 ; Zelchen = Zeichen+48

cmpi.b #'9',d3 ; Zeichen <= '9'?

bls.s ba_hexokay ; Ja: Sprung

addi.b #7,d3 $ 10 ="A', 11 = 'BY, 12 = 'C',
ba_hexokay:

move.b d3,-(al) ; Zelchen in String schreiben

lsr.l  #4,d1 ; Néchstes Nibble

dbf d0,ba_hexadezimal

bra.s ba_ende
ba_binaer: ; ¥¥¥¥¥ Binfrumwandlung ¥¥¥%¥¥

moveq  #0,d2

moveq #'0',43 3 Ziffer = 'Q!

1sr.l #1,d1 ; Bit ins X-Flag schieben

addx.b d2,d3 3 Ziffer=Ziffer+X-Flag

iitzliche Assemhbler-Routinen

ALLES

UR ASSEMBLER

move.b d3,-(al) ; Zeichen in String schreiben
dbf d0,ba_binaer
ba_ende:
movem.1l (sp)+,d0-d3/a0-a2
rts
ba_dectable:
de.l 1,10,100,1000,10000,100000,1000000
de.l 10000000, 100000000, 1000000000

Was Assembler-Programmierer immer wieder brauchen -
Umrechnungsroutine Bindr -> ASCII

Es werden so viele Stellen erzeugt, wie im Register DO angege-
ben sind, und zwar unabhéngig davon, wie groB der Wert in D1
wirklich ist. AuBerdem kann man in D2 bestimmen, in welches Zah-
lensystem (Dezimal, Hexadezimal, Binér) der Amiga eine Zahl um-
wandelt. Die Zeichenkette wird ohne Kennzeichnung (d.h. ohne
»&«,»%0«) ab Adresse A0 gespeichert. Achten Sie darauf, daB in die-
sem AdreBregister ein Zeiger auf einen zuvor entsprechend reser-
vierten Speicherbereich zeigt.

ASCIl__Binaer: ASCII-String in Binarwert

Der umgekehrte Weg zum ersten Beispiel ist natirlich auch
moglich: Die Umwandlung eines ASCII-Strings in einen Bindrwert.
Die folgende Funktion bildet das Gegenstiick zu »Binaer__ASCl|«:

; ¥%¥x% Ascii Binaer - Umwandlung Ascii-String in Bindrwert #¥xxx
; Stringadresse,Stringlénge -> AO0,DO.W
; Binrwert,Wertlénge -> Di.L,D2.L
; D2 0 = Fehler, 1 = Byte, 2 = Word, 4 = Long]
Ascii Binaer:
movem.l d0/d3-d4/a0-al,~-(sp)
moveq #0,d1 ; Ergebnis auf Null setzen
subq.b #2,d0
move.b (a0)+,d3
ecmpi.b #'$',d3 ; $-Zeichen?
beq.s ab_hexadezimal ; Ja: Hexadezimalstring
empi.b #'%',43 ; %-Zeichen?
beg.s ab_binaer ; Ja: Bindrstring
ab_dezimal: ; *%¥¥% Dezimalumwandlung ¥#¥x
cmpi.b #8,d0 ; mehr als 10 Ziffern?
bhi.L ab_error ; Ja: Fehler
addg.b #1,d0
adda.w d0,a0
lea ab_dectable(pe),al
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dez_loop:
moveq  #0,d3
move.l (al)+,d2 ; Multiplikator in D2
move.b -(a0),d3 ; Zeichen in d3
subi.b #'0',d3 ; Zelchen < '0'?
bes.s  ab_error ; Ja: Fehler
empi.b #9,d3 ; Zeichen > '9'?
bhi.s ab_error ; Ja: Fehler
move.l d3,d4 ; Operand 1 kopieren
mulu dz2,d3 ; LO-Word von D2 mutiplizieren
swap d2
mulu d2,d4 3 HI-Word von D2 multiplizieren
swap d4
add.l d4,43 ; Ergebnisse verkniipfen
add.1 d3,d1 ; zum Ergebnis addieren
bhi.s ab_error ; Wenn Uberlauf, dann Fehler
dbf d0,dez_loop
bra.s ab_setd2
ab_hexadezimal: ; ¥¥exx Hexadezimal *x¥¥x
empi.b  #7,d0 ; mehr als acht Ziffern?
bhi.s ab_error ; Ja: Fehler
ab_hexloop:
moveq  #0,d3
move.b (a0)+,d3
subi.b #1'0',d3 ; Zeichen < '0'?
bes.s  ab_error ; Ja: Fehler
cmpi.b  #9,d3 ; Zeichen <= '9'?
bls.s  ab_hexokay ; Ja: Okay
belr #5,d43 ; GroBbuchstaben
subi.b #7,d3 ; A=11
cmpi.b  #9,d43 ; Zeichen < 'A'?
bls.s ab_error ; Ja: Fehler
cmpl.b  #15,d43 7 Zeichen > 'F'?
bhi.s ab_error ; Ja: Fehler
ab_hexokay:
1sl.1 #4,d1
or.w d3,d1 ; Ergebnis verkniipfen
dbf d0,ab_hexloop
bra.s ab_setd2
ab_binaer: ; XE¥¥k Binfr kexk
cmpi.b #31,d0 jmehr als 32 Ziffern?
bhi.s ab_error ;Ja: Fehler
ab_binloop:
move.b (a0)+,d3
subi.b #48,43 ; Zeichen < 1'0'?
bes.s ab_error ; Ja: Fehler
empi.b #1,43 ; Zeichen > '1'?
bhi.s ab_error ; Ja: Fehler
1sr.b #1,d3 ; Bit ins X-Flag schieben
roxl.l #1,d1 ; Bit ins Ergebnis ibertragen
dbf d0,ab_binloop
bra.s ab_setd2
ab_error: ; ®*%%% || Fehler !| w¥¥xxx
moveq #0,d2
bra.s ab_ende z
ab_setd2: ; ®¥¥X% Linge bestimmen *¥#¥¥x
moveq  #4,d2 ; D2 = Long
cmpi.l #§ff,d1
bhi.s ab_word
subg.b #1,d2 ; D2 = Byte
ab_word:
empi.l #$F£FFF,d1
bhi.s ab_ende
subg.b #2,d2 ; D2 = Word
ab_ende:
movem.l (sp)+,d0/d3-d4/a0-al
rts

ab_dectable:
de.l 1,10,100,1000,10000,100000,1000000
de.l 10000000, 100000000, 1000000000

TIPS & TRICKS

Die Routine wandelt eine Zeichenkette, die sich ab Adresse A0
befindet und so lang ist, wie in DO vermerkt, in einen Dual-Wert um.
Eine Einsatzmdglichkeit bietet sich z.B., wenn man Eingaben des
Benutzers bearbeitet. Dabei wird am Kennzeichen (»$«, »%« oder
ohne Kennzeichen) automatisch erkannt, um welches Zahlen-
system es sich beim String handelt.

Das Ergebnis befindet sich im Register D1 und die Lange des
Wertes (Byte, Word, Long) in D2. Bei einem Fehler befindet sich in
D2 eine Null, und das Zero-Flag ist gesetzt.

Clear__Chars: Nullen zahlen nicht

Die néchste Funktion {berspringt in einer Zeichenkette, die
durch die Register A0 und DO definiert ist, alle Zeichen mit dem
ASCII-Code, der in D1 angegeben ist.

; ¥¥%¥% Clear_Chars - vorangehende Zeichen {lberspringen ¥
; Stringadresse, Stringlénge, Zeichennummer -> A0,D0.L,D1.B
; neue Stringadresse, neue Stringlédnge -> A0,DO.L

Clear_Chars:

emp.b  (a0),dl

bne.s clear_end

addg.l #1,a0

subg.l #1,d0

bne.s clear_chars
clear_end:

rts

m <~ Umrechnungsroutine ASCIl -> Binér
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LI EIRH iiberspringt Zeichen in einem String

Stringadresse und -l&nge werden neu gesetzt. Man kann so z.B.
flilhrende Nullen Gberspringen: »00123« - > »123«,

Mulu: 32-Bit-Multiplikation

Das Unterprogramm ersetzt den MULU-Befehl des 68000, der
bekanntlich nur zwei 16-Bit-Werte multipliziert.

Hier wird ein 16-Bit-Wert mit einem 32-Bit-Wert multipliziert, wo-
bei der kleinere Wert als 16-Bit-Wert interpretiert wird. Das Produkt
wird als 32-Bit-Wert im Register D1 gespeichert.

; ¥¥%%% Mulu - vorzeichenlose 32-Bit Multiplikation ¥¥x¥¥x
; Multiplikator, Multiplikend -> DO.L,D1.L
; Produkt => D1.L
Mulu:
movem.l d0/d2,-(sp)
emp.1 d1,d0 3 DO grbber D1?
bhi.s  mulu_okay
exg do,d1 ; Nein: kleinerer Wert nach D1
mulu_okay:
move.l d1,d2 ; D1 nach D2
mulu do,d1 3 LO-Word von DO multiplizieren
swap do
mulu do,d2 ; HI-Word ven DO multiplizieren
swap d2
add.1 d2,d1 ; Ergebnisse verkniipfen
movem.l (sp)+,d0/d2
rts

LU'II"R tisr vorzeichenlose Multiplikation

In den nachsten Ausgaben werden wir weitere nitzliche
Assembler-Routinen veroffentlichen. Wenn Sie auch ein paar
nitzliche Unterprogramme anzubieten haben, schicken Sie
uns Ihre Programme auf Diskette. Die AMIGA-Redaktion wird
Ihre Beitrdge dann testen und die besten Einsendungen ab-
drucken.
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DIES IST EINE AUSWAHL DER UNGLAUBLICHEN MOEGLICHKEITEN UND
FUNKTIONEN:

ANHALTEN UND ABSPEICHERN DES LAUFENDEN PROGRAMMES AUF
DISKETTE #

COMPUTER-STA SANZEkE
Nach Druecken einefTaste erhalten Sie Informationen ueber den

Durch ein spezielles Packverfahren ist es moeglich,

Moeglichkeit, alles-sofort im Amiga-Dos-Format auf
Das gefreezte Programm ist auch ohne das Modul r einladbar; also
auch auf Festplatte abspeicherbar. Funktioniert mit bis zu 2 MB-RAM wie
auch mit 1 Meg-Chip-Mem (Fat- und Big Agnus).

EINZIGARTIG!! UNENDLICHE LEBEN - TRAINER-MODUS - JETZT NOCH
BESSER
Erlaubt es lhnen, mehrere oder unendliche Leben zu erstellen. Sehr sinnvoll
bei schwierigen Spielen oder Spiellevels. Sehr einfach in der Benutzung.
Keine Programmierungs-Kenntnisse notwendig.

VERBESSERTER SPRITE-EDITOR
Der “Full Sprite Editor" macht es moeglich, ganze Sprites anzusehen und zu
veraendern.

VIRUS DETECTOR
Umfangreicher Virus Detector/Vernichter. Schuetzt lhre Programm-
Investierung. Erkennt und vernichtet alle bis jetzt bekannten Viren.

ABSPEICHERN VON BILDER UND MUSIK AUF DISKETTE
Bilder und Soundsamples koennen auf Diskette gespeichert werden.
Abspeicherbar als IFF-Format fuer die Verwendung mit den Standard-
Zeichen- und Musikprogrammen.

ZEITLUPEN-MODUS
Jetzt koennen Sie lhre Programme in Zeitlupe ablaufen lassen. Einfache
Geschwindigkeitseinstellung von voller Geschwindigkeit bis zu 20%. Ideal
fuer schwierige Programmteile!!

FORTSETZUNG ANGEHALTENER PROGRAMME
Ein einfacher Tastendruck genuegt, um lhr Programm zu starten,
wo Sie es verlassen haben.

tanen Zustan [{hres Computers (Fast-Ram, Chip-Ram, Ramdisk,
Laufwerkstatus usw.)

BOOTSELECTOR
Waehlen Sie selbst aus, von welchem Laufwerk Ilhr Computer booten soll.
Funktioniert mit fast allen Programmen im Amiga-Dos-Format.

SEHR LEISTUNGSFAEHIGER BILD-EDITOR
Nun koennen Sie aus dem Speicher Bilder aussuchen und veraendern.
Sie haben ueber 50 Befehle zur Verfuegung, um das Bild auf dem
Bildschirm zu veraendern. Ausserdem haben Sie ein "Overlay-Menu" zur
Verfuegung, welches lhnen alle Informationen gibt, die Sie bei lhrer Arbeit
gebrauchen koennen. Kein anderes Produkt gibt lhnen so viele
Moeglichkeiten, ein eingefrorenes Bild zu bearbeiten.

MUSIC-SOUND-TRACKER
Mit dem Music-Sound-Tracker koennen Sie komplette Musikstuecke in
Ihren Programmen, Demos usw. finden, um diese dann auf Diskette
abzuspeichern. Abgespeichert wird im meist gebraeuchlichsten
Musikdatei-Format. Somit ist die Kompatibilitaet mit den meisten
Programmen gewaehrt.

DAUERFEUER-MANAGER
Im Action Replay Il - Einstellmenu koennen Sie das Dauerfeuer von 0 bis
100% einstellen. Joystick 1 und 2 koennen getrennt eingestellt werden.




Amiga 500/1000-

I :
A @ E C A I)MVersmn
A.J LR @ % Amiga 2000-Version
MP ﬂ& Y i ?z'l.': Versandkosten

BEI BESTELLUNG COMPUTERTYP'
ANGEBEN ' '

zzgl. Versandkosten

DIE VERSION 2 IST DA .-

JETZT MIT 128K BETRIEBSSYSTEM. MIT NOCH MEHR POWER UND
. UTILITIES ALS JE ZUVOR !!!

DISKCODER : DISKETTEN-MONITOR

Mit dem neuen Diskcoder haben Sie nun die Moeglichkeit, lhre Disketten Umfangreicher Disketten-Monitor. Zeigt die Disketten-Information in

mit einem Codewort zu verschluesseln, um lhre Disketten somit vor einen leicht verstaendlichen Format an. Alle Moeglichkeiten zum

unbefugten Zugriff zu sichern. Verschluesselte Disketten koennen nur Modifizieren und Abspeichern sind vorhanden.

mit lhrem Sicherheitscode geladen werden. Eine hervorragende Loesung

- . fuer Ihre Sicherheit. DOS KOMMANDOS
: » Sie koennen nun jederzeit alle DOS-Kommandos aufrufen - Dir, Format,

START-MENU Copy, Device usw.

Action Replay Il hat ein Einstellmenu fuer die Bildschirmfarben. Hier

koennen Sie alles nach lhrem Geschmack einstellen. Sehr einfache DISK COPY

Handhabung. i Disk-Copy startet bei Betaetigung einer Taste und ist schneller als das

Dos-Copy. Kein Laden der Workbench mehr - sofortiger Zugriff.

UND DER LEISTUNGSFAEHIGSTE MASCHINENSPRACHEFREEZER/MONITOR

@ Nun mit 80-Zeichen-Bildschirm und Zwei-Wege-Scrolling @® Kompletter, M68000 Assembler/Disassembler @ Kompletter Bildschirm-Editor @
Laden/Speichern Block @ Schreibe "String"in Speicher @ Springe zu bestimmter Adresse @ Zeige RAM als Text @ Zeige eingefrorenes Bild @ Spiele
residentes Sample @ Zeige und editiere alle CPU-Register und Flags @ Taschenrechner @ Hilfe-Kommando @ Volle Suchmoeglichkeiten

Der einzigartige Custom-Chip-Editor erlaubt es lhnen, alle Chipregister anzusehen und zu veraendern - auch Register, die nur beschrieben werden
koennen.

® Notizblock - @ Diskettenzustand - zeigt aktuellen Track an - Disketten-Syncronisation usw. @ Dynamische Breakpoint-Behandlung @ Zeige Speicher
als HEX, ASCII, Assembler, Dezimal @ Copper Assembler/Disassembler

Besitzer von Amiga Action Replay V.1 erhalten nach Einsendung Ihres alten Modules DM60,00 Preisnachlass fuer das Amiga Action Replay 1.

N, AUCH IN DIE DDR. IN 48 STUNDEN LIEFERBAR
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HUHNERSTRASSE 11, 4240 EMMERICH, DEUTSCHLAND. i Rechner-Ring. Gr
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Swisoft AG, Oberga
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TIPS & TRICKS

von Diethard Pabel

ir wollen Ihnen Anregungen geben, den Blitter noch
schneller zu machen und so effektiv wie mdglich zu nut-
zen. Als Programmiersprache fiir die Beispiele habe
wir Assembler gewéhlt.

Die Tabelle unten rechts zeigt die fir die Steuerung des Blitters
interessanten Register. AuBerdem sind fiir uns wichtig das Bi
Nr. 10 in \DMACON« ($096) und die Bits 13 und 14 in \DMACONR
($002).

Anhand einiger Routinen flir den Seka-Assembler, die 50 BOBs
der GroBe 16 x 16 Pixel darstellen, wollen wir Grundlegendes e
ren. Ein fertiges - optimiertes - Programm finden Sie auf Seitd

Als erstes betrachten wir eine Routine zur Darstellung von 50
BOBs, wie sie umsténdlicher wohl kaum sein kénnte:

lea Tab,a0
lea $DFF000,a5
move.w  #49,d6 ; Zahl der BOBs-1

Wait:

btst # 14 ,DMACONR(a5) ; warten bis der Blitter fertig ist
bne.s Wait

move.w  #$9F0,BLTCONO(a5) ; Blitter-Controll-Register

elr.w BLTCON1(a5)

move.w  # $FFFF,BLTAFWM(a5) ; Mdsken-Register

move.w  # $FFFF,BLTALWM(a5)

move.l #Ball,BLTAPT(a5) ; darzustellender BOB

move.l  (a0)+,BLTDPT(a5) ; Zieladresse

elr.w BLTAMOD(a5) ; Modulo-Register

move.w  # 38,BLTDMOD(a5)

move.w  #3$401,BLTSIZE(a5) ; Blitter-Size : Start des Blitters
dbra d6,Wait

rts ; Ende

In diesem Programmteil gehen wir davon aus, daB die Endkoor-
dinaten der 50 BOBs in einer Langworttabelle abgelegt sind und
der Bildschirm eine Breite von 40 Byte hat. Der darzustellende
BOB besitzt eine Plane und steht ab der Adresse »Ball« im Spei-
cher. Die BOBs kénnen auBerdem nur auf Wortadressen darge-
stellt werden und sollten sich auch nicht (iberschneiden.

Wie kann man das Programm nun optimieren?

B Wir machen uns zu Nutzen, daB die Register »BLTCONO« und
»BLTCON1«; »BLTAFWM« und »BLTALWM«, »BLTAMOD« und
»BLTDMOD« direkt hintereinander im Speicher liegen. Das bedeu-
tet: Statt von zwei »movew«-Befehlen kénnen wir einen »move. l«-
Befehl schreiben, was einen Geschwindigkeitsgewinn von acht
Buszyklen bedeutet. Wenn wir das bei den obengenannten Regi-
stern anwenden, sind das insgesamt 3 x 8 x 50 BOBs = 1200 Bus-
zyklen = mebhr als funf Rasterzeilen.

B Des weiteren macht uns der Bilitter folgendes Angebot:

Wahrend seiner Arbeit (und auch sonst) veréndert er lediglich
die Pointer-Register, das waren in diesem Fall »BLTAPT« und
»BLTDPT«. Deshalb missen wir die Register »BLTCONO«,
»BLTAFWM« und »BLTAMOD« einmal vor der Schleife initialisieren
und in der Schleife lediglich die Zeiger und das »BLTSIZE«-Register
neu setzen. So fallen nochmals insgesamt 3 x 40 x 50 BOBs =
6000 Buszyklen weg.

Unsere Darstellungsroutine sdhe nun so aus:

lea Tab, a0

lea $DFF000,a5

move.l  # $09F00000,BLTCONO(a5) ; Blitter-Controll-Register
move.l  # $FFFFFFFF,BLTAFWM(a5) ; Masken-Register

move.l # $00000026,BLTAMOD(a5) ; Modulo-Register

moveq #49,d6

Wait:

btst # 14 ,DMACONR(a5) ; warten bis Blitter fertig ist
bne.s Wait

move.l  #Ball,BLTAPT(a5) ; darzustellender BOB

move.l  (a0)+,BLTDPT(a5) ; Zieladresse

move.w  #$401,BLTSIZE(a5) ; Blitter-Size :Start des Blitters
dbra dé,Wait

rts ; Ende

B Es ist noch mehr drin: Der Befehl
move.l al,BLTAPT(a5)

ist wesentlich schneller als
move.l #Ball,..

90

ZAUBERCH

Blitter-Einsatz

Der Blitter ist ein Chip, der Daten im Speicher

umherschaufelt und Grafiken mit enormer Ge-

schwindigkeit auf den Bildschirm zaubert. Wir

wollen uns ausfiihrlich diesem Coprozessor
seiner Programmierung widmen.

Also initialisieren wir einmal vor der Schieife a1 mit Ball, schrei-
ben statt »#Ball« einfach »al« und wenden dasselbe fir das
»BLTSIZE«-Register an. Zudem initialisieren wir die Register a2,
a3 und a4 mit den Blitterregistern »BLTAPT«, »BLTDPT« und
»BLTSIZE«. Dadurch sparen wir wiederum einiges an Rasterzeit
allein durch die andere Adressierungsart.

lea Tab,al

lea Ball,al

lea $DFF000,a5

lea BLTAPT(a5),a2

lea BLTDPT(a5) ,a3

lea BLTSIZE(a5) ,a4

move.w  #3$401,d40

move.l  #$09F00000,BLTCONO(a5) ; Blitter-Controll-Register
move,l  # $FFFFFFFF,BLTAFWM(a5) ; Masken-Register
move.l  #$00000026,BLTAMOD(a5) ; Modulo-Register
moveq #49,d6

Schleife:

btst # 14 ,DMACONR(a5)

bne.s Schleife

move.l al,(a2) ; Darzustellender BOB

move.l (a0)+,(a3) ; Zieladresse

move.w d0,(a4)
dbra dé,Schleife
rts ; Ende

; Blitter-Size; Start des Blitters

M In unserem Beispiel kann man sogar die Warteschleife entfer-
nen, da der Blitter bei nur einer Quelle und einem kleinen BOB we-
niger Zeit braucht, bis er fertig ist, als der Prozessor, bis er zur War-
teschleife kommt.

M Soviel zur allgemeinen Optimierung von Darstellungsroutinen
mit dem Blitter. Unser Beispielprogramm leistet allerdings noch
einiges mehr. Wir wollen die wichtigsten Programmteile kurz er- -
lautern:

Um einen BOB an jeder beliebigen Stelle des Bildschirms unter
Beachtung des Hintergrundes darzustellen, miissen wir folgende
Schritte unternehmen:

- alle vier Modulo-Register initialisieren

- die Maskenregister »BLTAFWM/LWM« setzen

- die »BLTCON«-Register mit dem richtigen Scrollwert, den Mini-
terms und der Freigabe der DMA-Kanéle initialisieren

BLTCONO : $040 BLTAPTL : $052
BLTCON?1 : $042 BLTDPTH : $054
BLTAFWM $044 BLTDPTL : $056
BLTALWM : $046 BLTSIZE : $058
BLTCPTH : $048 BLTCMOD : $060
BLTCPTL : $04A BLTBMOD : $062
BLTBPTH : $04C BLTAMOD : $064
BLTBPTL : $04E BLTDMOD : | $066
BLTAPTH : $050

LI:IIECTE - die wichtigsten Register des Coprozessors
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- die Quellen A bis C initialisieren
- das Ziel D initialisieren
- mit BLTSIZE den Vorgang starten

Als Grundlage nehmen wir wiederum einen 16 x 16 Pixel groBen
BOB mit zwei Planes. Der Bildschirm hat eine Breite von 40 Byte,
das entspricht 320 Pixeln.

Nun zu den einzelnen Punkten:

a) Je nach der Initialisierung der Quellen A bis C und der Breite des
Bildschirms miissen die Modulo-Register gesetzt werden. In unse-
rem Beispielprogramm, Seite 95, setzen wir »BLTAMOD« und
»BLTBMOD« auf 0 (Zeile 91) sowie »BLTCMOD« und »BLTDMOD«
auf 36 (Zeile 92 und 147; siehe auch Punkte e und f).

b) Da wir den BOB und seine Maske einzeln im Speicher liegen ha-
ben, bendtigen wir die Maskenregister nicht, d.h. wir initialisieren
sie mit dem Wert $FFFFFFFF (Zeile 90).

c) Wahl der Miniterms:

Es muB ein Pixel in der Plane gesetzt werden, wenn
- beim BOB, in der Maske und in der Plane ein Pixel gesetzt ist,
- beim BOB und in der Maske ein Pixel gesetzt ist,

- beim BOB und in der Plane ein Pixel gesetzt ist,
- nur in der Plane ein Pixel gesetzt ist.

Der Wert fiir das »BLTCONO«-Register betragt somit (ohne die
Scroll-Bits, da diese immer verschieden sind) $0FE2 (s. Zeile 155
und Zeile 46; Initialisierung der Tabelle).

Der Scroll-Wert berechnet sich folgendermaBen aus der x-
Position des BOBs:

x-Pos - ((x-Pos/16) x 16)

Mit ihm hat es folgendes auf sich: Die »BLT«-AdreBzeiger lassen
sich nur wortweise adressieren. Deshalb waren nur Positionen auf
Wortadressen zugelassen. Aus diesem Grund gibt es noch die
Méglichkeit, vor der Ausgabe die Blitter-Daten um bis zu 15 Pixel
zu verschieben (s.u.).

d) Die Quelle A enthélt die BOB-Adresse (Zeile 149),
B enthalt die Adresse der BOB-Maske (Zeile 150)
C dieselbe Adresse wie »BLTDPT« (Zeile 153; s.u.)

Um die Maske eines BOBs zu erhalten, muB man die einzelnen
Bitplanes mittels »or« verknipfen, d.h. es entsteht ein Bild, das dem
Schatten des BOBs entspricht. Hat ein BOB nur eine Plane, ent-
spricht diese Plane der Maske des BOBs.

Quelle C muB mit demselben Wert wie »BLTDPT« beschrieben

werden, da dies benétigt wird (siehe Miniterms bei Punkt c), um
den Hintergrund nicht zu beschéadigen.
e) Das »BLTDPT«-Register enthélt bekanntlich die Zieladresse der
Blitter-Daten. Da man diese nicht pixel-, sondern nur wortgenau
beschreiben kann, muB man den BOB mit Hilfe des »BLTCONO/«-
Registers an die richtige Position verschieben (siehe Punkt c). Aus
diesem Grund muB auch der »BLTSIZE-Wert« um ein Wort breiter
gewahlt werden als der BOB eigentlich ist (Zeile 140; siehe auch
Punkt f).

Der »BLTDPT«-Wert berechnet sich nach folgender Formel aus
der x-Position und der y-Position:

BLTDPT = (y-Pos y Bildschirmbreite in Byte) + (x-Pos/8)

DaB bei »x-Pos/8« teilweise ungerade Werte herauskommen,
braucht uns nicht zu stéren, da dies vom Blitter vernachléssigt wird.
f) Wie unter Punkt e erlautert, muB der »BLTSIZE«Wert wegen der
eventuellen Verschiebung durch die »BLTCONO/1«-Register um ein
Wort breiter angegeben werden als der BOB ist. Nach der Formel

BLTSIZE = HShe x 64 + Breite (in Worten)

und unter Beachtung des zusétzlichen Worts errechnet sich in un-
serem Beispiel ein »BLTSIZE«Wert von $402.

Eine Routine, die einen BOB der GroBe 16 x 16 mit vier Farben
darstellt, kdnnte folglich so aussehen:

lea $DFF000,a5

%% Koordinaten des BOBs (beliebig)

moveq #120,d0 ; x-Position
moveq #80,d1 ; y-Position

wx Berechnung der BLTDPT- und Scroll-Werte
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move.l d0,d2

asr #3,d42 ; x-Pos durch 8

move.l di,d3

mulu #40,43 ; Breite d.Sereens: 40 Bytes
add.l  d3,d2

add.l #PlaneAdr,d2 ; d2 = BLTDPT

move.l d0,d3

asr #4,d3

asl #4,d3

sub.1 d43,d0 ; d0 = Seroll-Wert

#% Initialisierung der Blitterregister

move.l  # $FFFFFFFF,BLTAFWM(a5)

move.l  # $00240000,BLTAMOD(a5)

move.l  #$00000024,BLTCMOD(a5)

TOT. W #4,d0

move.w  d0,BLTCON1(a5)

add.w # $FE2,d0

move.w  d0,BLTCONO(a5)

lea BOB, a0 ; Adresse des BOBs
lea BOBMask,al ; Adresse der BOB-Maske
move.l #PlaneSize,d3 ; Grdbe einer BitPlane
move.w # $402,4d0 ; BLTSIZE

moveq #1,46 ; 2 Planes
BlitterWait:

btst # 14 ,DMACONR(a5)

bne.s BlitterWait

move.l  a0,BLTAPT(a5)

move.l al,BLTBPT(a5)

move.l  d2,BLTCPT(a5)

move.l d2,BLTDPT(a5)

move.w d0,BLTSIZE(a5)

add.1l d3,d2

dbf d6,BlitterWait

ris

Weitere im Programm (Seite 95) verwendeten Optimierungen

und Anregungen:
B Im Beispiel brauchen wir fiir jede Bitplane einen neuen Blitter-
Vorgang, da wir davon ausgehen, daB die Bitplanes hintereinander
im Speicher liegen, wie das im Normalfall auch so ist. Ordnet man
sie allerdings nebeneinander an (durch entsprechende Initialisie-
rung der »BPLe«-Pointer und Setzen der »BPL«Modulo-Register),
kann man auch einen BOB mit mehreren Planes durch einen einzi-
gen Blitter-Vorgang auf dem Bildschirm darstellen. Der BOB muB
natiirlich entsprechend im Speicher liegen (die einzelnen Planes
nicht hinter-, sondern nebeneinander) Das Verfahren wurde aus-
fuhrlich im Hardwareprogrammierkurs beschrieben.

Zeile 94 bis 95 Bisher haben wir immer das Bit Nr. 14 im »DMA-
CONR«-Register getestet, um zu erfahren, ob der Blitter schon fer-
tig ist. Dies kdnnen wir jedoch auch durch Programmierung des
Blitter-Interrupts erfahren, denn sobald der Blitter seine Arbeit
beendet hat, setzt er das Bit Nr. 6 in »INTREQ« (INTerruptREQuest-
Register). Das Prinzip zeigt folgender Programmteil (siehe auch im
Listing):

INTENAR(a5),01dIntBits
# $7FFF, INTENA(a5)

move.w

move.w ; Interrupts stoppen

move.l  $6C,01dInterrupt ; alter Int.Vektor
move.l  #BlitterInt,$6C ; neue Int.Routine
move.w  #$C040,INTENA(a5) ; Blitter-Interrupt-Bit

; setzen und Ints erlauben
Hauptprogramm:

;Hier steht nun das Hauptprogramm

Wait:
btst
bne.s
bset

#6,$BFE00L

Wait

#15,01dIntBits
01dIntBits, INTENA(a5)
OldInterrupt, $6C

move.w
move.l
rts
BlitterInt:
movem.l d0-d7/a0-a6,-(sp)
; Sobald der Blitter seine Arbeit
; beendet hat, wird zu dieser
; Routine verzweigt
movem.l (sp)+,d0-d7/a0-a6
move.w  # $0040, INTREQ(a5)
rte
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DAS BRINGT DEN AMIGA AUF TRAB:

BECKERTOOLS AMIGA:
EINE TOLLE SAMMLUNG
HOCHKARATIGER,

PREISWERTER WERKZEUGE

BeckerTools Amiga
DM 69,
ISBN 3-89011-823-2

,500” FUR
EINSTEIGER:
STARTEN UND

LOSLEGEN

DATA BECKER

Spanik

Amiga 500 fiir Einsteiger
380 Seiten, DM 39,-

ISBN 3-89011-192-0

Das begeistert Amiga-Einsteiger
und-Profis:einetolle Sammlung
professioneller Tools, mit denen
die Arbeit leichter und effekti-
ver wird. Hier hat ein Profi die
Werkzeuge zusammengestellt,
die keinem Amiga-Besitzer beim
Umgang mit Disketten und
Festplatten fehlen sollten —vom
unwahrscheinlich vielseitigen
Kopierprogramm bis hin zur
Festplatten-Verwaltung. Alles
mitdemechten Amiga-,Feeling”
dank grafischer Benutzer-
oberfliche. Zusdtzlich kann aber
Jedes Programm einzeln gestar-
tet werden. Unter anderem
wartet BeckerTools Amiga mit
folgenden ,Schitzen® aus der
Werkzeugkiste auf:

Auspacken, anschlieflen und
gleich richtig loslegen — das
wiinscht sich jeder Computer-
Neuling. Erfiillen Sie sich diesen
Traum: mit ,Amiga 500 fiir

Einsteiger®, Hier gibt es keine

Anféngerprobleme — systema-
tisch und leichtverstindlich be-
gieztet der Autor Ihre ersten
Schritte auf dem
Amiga. Ineiner Spra-
che, die Sie verstehen.
Vom einfachen An-
schluf itberdie Instal-
lation bis hin zu Ih-
rem ersten kleinen
BASIC-Programm.
So kommen Sie mit
Jeder Seite, die Sie
aufschlagen, dem Er-
folg ein Stiickchen
niher. Ebenein Buch,
mit dem es einfach
Spaf macht, den
Amiga rundherum
kennenzulernen. Im
einzelnen: die Bedie-
nung mit Tastatur
und Maus, Arbeiten

8 mit Diskettenlauf-
werk und RAM-Disk, Anpassen
der Workbench an eigene Be-
diirfnisse, die Grundlagen der
BASIC-Programmierung, die
verschiedenen CLI- wund
AmigaDOS-Befehle, der Einsatz
der Shell und und und. Dabei
steht bei aller Information im-
mer die praktische Arbeit im
Vordergrund!

* BLACKcopy - kopiert nicht
nur Amiga-Fast-Formate,
sondern auch PC- und ST-
Disketten;

* Blanker — der attraktive
Bildschirmschoner;

* DEVICEmon — erlaubt den
Blick ,in" Festplatte und
Disketten;

* DirMark — ermoglicht die
Anwahl von Verzeichnissen
iiber Shortcuts;

* Filefind — sucht in allen
Verzeichnissen nach Dateien
und gibt den Pfad aus;

¢ DISKspeed — ermittelt die
Ubertragungs-Geschwindig-
keit von Harddisk [Disketten;

* Lowbackup - fertigt ein
Backup vom Lowblock der
Festplaite;

* Protect — verschlilsselt die
Festplatte | Diskette, schiitzt
vor unbefugten Zugriffen;

* Scratch — lischt alle Dateien
griindlich, da die Blécke mit
800 iiberschrieben werden;

* Sysinfo — zeigt den aktuellen
Systemstatus an;

* Undelete — stellt irrtiimlich
geloschte Dateien wieder Her.

AMIGA
INTERN: GBER
TAUSEND
SEITEN!

Netereashandvuch
la- don Amiga, das i
Yot HarSeare b i

stihrfich behandeh.
Vollatandig akhialisiert
aut Kicketart 1.3,

DATA BECKER

Alle Details zum Amiga in ei-
nem Band: Amiga Intern istdas
Superbuch, das alle harten
Fakten zur Hardware ebenso wie
zur Systemprogrammierung
bietet. Von der detaillierten Be-
schreibung des 68000-Prozes-
sors, der CIA, der Custom-Chips
und der Schnittstellen iiber die
Hardware-Program-

mierung bis zu einer
leichtverstindlichen
Dokumentation aller
Library-Funktionen—
zu allen bisher aus-
gelieferten Kickstart-
Versionen. Aus dem
Inhalt:die Strukturen
von Exec, I/0-Hand-
habung, Verwaltung
der Resources, Erstel-
lung eigener Devices,
Exec-Base, resetfeste
Programme, DOS-
Funktionen, Aufbau
einer Diskette, Auto-
boot mit der
ROMboot.libary, Pro-
M srammierung eigener
W8 Handler, Ein- und

Bleek/Dittrich/Gelfand/
Jennrich/Schemmel/Schulz
Amiga Intern

Hardcover, 1.095 §., DM 98,-
ISBN 3-89011-398-2

Dieses Buch zeigt, daf in dem
JFreizeit-Computer” Amiga 500
ein wahres Arbeitstier schlum-
mert, das auch vor professio-
nellen Anwendungen nicht zu-
riickschreckt. So erlernen Sie
hier den Umgang mit CLI und
Workbench, erfahren einiges
iiber die Systemprogrammie-
rung und bekommen kompeten-
te Informationen zu allen wich-
tigen Hardware-Erweiterungen
und zu den bewdhrtesten Stan-
dard-Programmen. Eben ein
Buch, das sich durch sein De-
tailwissen auszeichnet: Viren-
schutz, Soundsampling, mehr
Rechnerleistung mit MC 68010,
Installation einer Festplatte, die
verschiedenen Speichererwei-
terungen, der Amiga als PC ete.
Bleek/langlotz

Das grofie Amiga-500-Buch
Hardcover, 568 Seiten, DM 49,
ISBN 3-89011-279-X

Diese vollstindig iiberarbeitete
und mit vielen Tips und Tricks
versehene Neuauflage vermittelt
Ihnen alle Informationen rund
um den Amiga 2000: vom leicht-
verstindlichen Einsteigerteil
iiber den einfachen Einbau ei-
ner Speichererweiterung und die
Konfiguration einer Turbokarte
bis zur Einrichtung von Amiga-
Partitionenaufder PC-Filecard
(oder einer PC-Partition auf ei-
ner Amiga-Harddisk). Natiir-
lich werden hier auch die ver-
schiedenen Amiga-2000-Ver-
sionen, die neue Hardware und
alle neuen Erweiterungskarten
vorgestellt, Dafl dabei der PC/
AT im Amiga 2000 nicht verges-
sen wurde, zeigt das erweiterte
PC-Kapitel.
Riigheimer/Spanik

Das grofie Amiga-2000-Buch
Hardcover, 782 Seiten, DM 59,
ISBN 3-89011-199-8

Ausgabe iiber die verschiedenen
Amiga-Devices, Standard-Aus-
tausch-Formate und IFF-Kom-
primierungsverfahren,
Preferences als Datenstruktur,
Datenilbermittlung von Work-
bench und CLI u.v.a.m. Amiga
Intern: der starke Band fiir alle
Anwender, einmalig fiir enga-
gierte Programmierer.,
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Dieser Band erschliefit Ihnen die
ganze Palette von Deluxe Paint
III: Neben einer ausfiihrlichen,
leichtverstindlichen Beschrei-
bung der Grundfunktionen fin-
den Sie hier alles Know-how fir
das professionelle Arbeiten:
perspektivische Zeichnungen,
verbogene Brushs, Animationin
3D, Erzeugen von flieflenden
Farbiibergiingen, Erstellen von
Videos und und und. Natiirlich
verraten Ihnen die Autorenauch
thre zahlreichen Tips und
Tricks, mit denenSie noch mehr
aus Deluxe Paint I1I herausho-
len. Im hilfreichen Anhang des
grofien Buches werden alle
Funktionen noch einmal iiber-
sichtlich dargestellt.
Langlotz/Vignjevic

Das grofie
Deluxe-Paint-Iil-Buch

397 Seiten, DM 39,-

ISBN 3-89011-369-9
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Aniga
RASI

Das international erfolgreiche
Buch zum AmigaBASIC. Auf
knapp 800 Seiten finden Sie al-
les, was BASIC-Programmie-
rern Spafi macht: Computer-
Animation, Grafikbefehle fiir
Businessgrafiken, Malpro-
gramm mit Windows, Pull-
downs, Mausbefehle, Fiillmu-
ster, Einlesen und Abspeichern
von IFF-Bildern, sequentielle
und relative Dateien, Sprach-
Utility zur Sprachprogrammie-
rung, Synthesizer-Programm
und eine genaue Beschreibung
desAC- | BASIC-Compilers. Daf
dabei nicht alles nur graue
Theorie bleibt, dafiir sorgen
selbstverstindlich viele an-
schauliche Programmbeispiele.
Riigheimer/Spanik
AmigaBASIC

Hardcover, 777 Seiten
inklusive Diskette, DM 59,
ISBN 3-89011-209-9

Die Larry-Story ist fiir jeden,
der Larry Laffer kennt und mit
thm durch digitale Welten
streunt, eine unterhaltsame,
aufschlufireiche Lektiire. Hier
finden Sie alles, was Sie schon
immer lber dicses einzigartige
Computerwesen wissen wollten.
Seine Abenteuer, seine Frauen,
sein Wortschatz, seine Triume
und Wiinsche — detailgenau
skizzieren die beiden Autoren
seinen Lebensweg, wieer sich in
den drei Larry-Spielen prisen-
tiert. So werden Sie nach und
nach verstehen, was hinter dem
Geheimnis Larry“ steckt. Und
zur Not gibt es noch einen Ab-
schnitt, der Thnen die vollstiin-
digen Lisungswege der einzel-
nen Spiele verrdt.
Miiller/Schuchardt

Die Larry Story

160 Seiten, DM 19,80

ISBN 3-89011-188-2

e
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Ein Mythos wird geknackt.
Maschinensprache mufi nicht
schwer zu beherrschen sein.
Dieser Band fiihrt Sie von den
notwendigen Grundbegriffen
iiber erste, von Ihnen selbst
geschriebene Programme bis zu
den Informationen fiir Auf-
steiger. Aus dem Inhalt: CPU,
Register, Flags, Stacks, LED,
Maus-Programmierung, prak—
tische Unterroutinen, Fenster,
Zugriffauf Disketten, Intuition,
die besten Programme fiir Ein-
steiger, die Vor- und Nachteile
verschiedener Assembler u.v.a.m.
Dazu eine ausfiihrliche Pan-
nenhilfe und ein grofles Lexi-
kon, in dem Sie wichtige Begrif-
fe nachschlagen kinnen.
Tornsdorf

Maschinensprache fiir
Einsteiger

244 Seiten, DM 39,

ISBN 3-89011-172-6

DRUCKER-
KNOW-HOW
PLUS VIELE

UTILITIES ...

Das grofBe

DRUCKERBUCH

mit Drucker- Toolbox

DATA BECKER|

X Ockenfelds

Das grofie Amiga-Druckerbuch
Hardcover, 344 Seiten
inklusive Diskette, DM 69,
ISBN 3-89011-812-7

Ockentelds

Das grofie

Datenferniibertragung (DFU):
die schnellste und oft die preis—
werteste Art, Informationen zu
erhalten und zu versenden. Das
grofle Modem-Buch sagt Ihnen,
wie Sie Thre Modems, Akustik-
koppler und FAX-Karten am ef-
fektivsten einsetzen, und gibt
Einsteigern wertvolle Ent-
scheidungshilfen. Aus dem In-
halt: Hardware (interne und
externe Modems, Fax-Karten,
Anschlufitechnik etc.), Software
(Programme fiir Amiga 500 und
2000, wie AmigaCall und Bix/
Vtx-Manager), Bildschirmtext
(Btx,Vtx), Mailboxen und Infor-
mationsdienste, Datennetze mit
Paketvermittlung (Datex-P)
w.v.a.m.
List/Richelmann/Richter

Das grofie Modem-Buch
Hardcover, 420 Seiten

DM 59,-

ISBN 3-89011-286-2

Argern Sie sich nicht iiber feh-
lende Umlaute. Machen Sie
Schlufi mit Papierstaus beim
Ausdruck Ihrer Dokumente.
Schlagen Sie statt dessen ganz
einfach im groffen Amiga-
Druckerbuch nach. Von der
Installation bis zur Fehlerer-
kennung beschreibt dieser Band
alles Wichtige zu Ih-
rem Drucker — zur
Hard- wie zur Soft-
ware. Zahlreiche
Tips und Hilfe-
stellungen, die alle
aus der tiglichen
Arbeit kommen,
konnen Siedirekt fiir
die Praxis nutzen.
Der Clou ist aber die
mitgelieferte Druk-
ker-Toolbox: Auf der
Diskette finden Sie
viele Hilfen, die ITh-
nenden Umgang mit
dem Drucker er-
leichtern. Sie kinnen
bestehende Amiga-
Fonts als Drucker-
fonts einsetzen,
mehrere Drucker-Befehle als
Makro abspeichern, einen be-
stehenden Screen bequem
iitber den Drucker ausgeben,
Farbbilderin Graustufenbilder
umrechnen, selbstdefinierte
DPaint-Zeichen als Drucker-
Daten umrechnen und vieles

andere mehr. Hier sind Theorie
und Praxis aufs beste vereint.

JEDE MENGE
TIPS & TRICKS
ZU BECKER-
H:'XT I

Das gmﬂe BU( 120

BECKERfext II

Bleek/Blumenhofer/
Krsnik/Polk

Das grofie Buch zv
BECKERtext Il Amiga
557 Seiten, DM 49,
ISBN 3-89011-293-5

Wer schnell und ohne theoreti-
schen Beallast mit dem neuen
BECKERtext Il Amiga arbeiten
machte, dem sei der Schnellein-
stieg zu BECKERtext II emp-
fohlen. Legen Sie direkt los und
erstellen Sie Briefe, Serienbriefe,
Rechnungen, Zeitungsartikel
(miteingebundener Grafik) oder
erledigen Sie andere umfang-
reiche Arbeiten.

Der Schnelleinstieg
BECKERtext Il Amiga

153 Seiten, DM 19,80

ISBN 3-89011-742-2

BECKERtext I ,kombiniert die
Vorteile professioneller Textver-
arbeitungen mit den grafischen
Fihigkeitendes Amiga”sokurz
brachten die Redakteure einer
Computer-Zeitschrift die Vor-
teile des komfortablen Pro-
grammsaufden Punkt. Wieviele
herrliche Miglichkeiten sich aus
dieser Kombination
ergeben, das sagt Ih-
nen das grofie Buch
zu BECKERtext I
Amiga. Hier finden
Sie jede Menge prak-
tischer Beispiele, mit
deren Hilfe Sie die
tollen Features von
BECKERtext II di-
rekt fiir Thre tdgliche
Arbeit nutzen. Sie
arbeiten mit Serien-
briefen und ldngeren
Texten, mit Tabellen
und Formularen,
Tabulatoren, Stich-
wort- und Inhalts-
verzeichnissen und
finden Beispiele zur
ARexx-Programmie-
rung. Natiirlich erstellen Sie auch
eigene Meniis, nutzen Makros
und die Schnittstelle zur
Rechtschreibpriifung oder erfah-
ren alles Wissenswerte tiber die
Druckeranpassung. Dafi die ge-
konnte Gestaltung aller Texte
dabei nicht zu kurz kommt, ver-
steht sich bei einem Computer
wie dem Amiga von selbst.

SOFORT BESTELLEN...

...bei DATA BECKER GMBH, Merowingerstrafie 30, 4000 Disseldor

Hiermit bestelle ich:

Strafle

Ich zahle (zzgl. DM 5,- Versandkosten,

unabhiingig von der bestellten Stiickzahl)
1 per Nachnahme
1 mit beiliegendem Verrechnungsscheck

PLZ/Ort



TIPS & TRICKS

I Eméfﬁiané_xﬁfjhﬂﬂﬂfh*

Zeile 124 bis 128 Um einen Bildschirm mit einer oder mehreren
Planes zu l6schen, gibt es zahlreiche Mdglichkeiten: entweder
durch eine einfache Schileife mit dem Prozessor, oder mit der
Systemroutine in der »graphics.library«, oder ganz einfach und
schnell mit dem Blitter:

move.l
clr.w
move.l

# Planel,BLTDPT(a5)
BLTDMOD(a5)

# $01000000, BLTCONO(a5)
move.w # $4014,BLTSIZE(a5)

Hierbei werden nur der DMA-Kanal des Ziels D angeschaltet,
alle Miniterms geldscht, der dazugehoérige Modulus geldscht
(wichtig) und im »BLTSIZE«-Register nun noch die GroBe der
Plane(s) angegeben. In unserem Fall sind es zwei Planes der
GroBe 320 x 256.

B Die obige Methode kann aber auch nachteilig sein: Sollten Sie
gleich darauf den Blitter fiir eine weitere Operation benétigen, mis-
sen Sie natlrlich darauf warten, bis der Blitter fertig ist, was in die-
sem Fall ziemlich lange dauert. Entweder Sie nutzen diese Warte-
zeit, um andere Aufgaben zu erledigen (z.B. Musik abspielen, Ports
abfragen etc.), oder Sie leiten zum Léschen eine Kooperation zwi-
schen Prozessor und Blitter ein: Statt zu warten, bergeben Sie
dem Blitter nur ca. zwei Drittel des zu I6schenden Bereichs und be-
arbeiten den Rest mit dem Prozessor - parallel zum Blitter. Das
Ganze missen Sie natlrlich so timen, daB Blitter und Prozessor
etwa gleichzeitig fertig sind.

B Auchwenn es auf dem Amiga ziemlich verpont ist, mit absoluten
Adressen zu hantieren, kann es Vorteile haben. Folgendes Bei-
spiel: Die Basisadresse |hrer Planes, in die Sie eine Reihe von
BOBs »reinblitten« wollen, liegt bei $60000. Des weiteren wissen
wir, daB die »BLT«-AdreBzeiger aus je zwei Wortadressen bestehen.
So schreiben wir einmal zu Beginn des Programms $6 in die
»BLTxPTH«Register und missen von nun an lediglich die
»BLTXPTL«-Register mit dem unteren Wort der Adresse initialisie-
ren, da wir wissen, daB ein Ubertrag in die »BLTxPTH«Register
nicht nétig ist. Dies ist vor allem vorteilhaft, wenn man den Blitter
mit dem Copper initialisiert.

B Dader Copper bekanntlich die Register $040 bis $07E beschrei-
ben kann, wenn Bit Nr. 1 im »COPCON«-Register ($02E = 2) ge-
setzt ist, kann man den Blitter mit dem Copper initialisieren und
starten. Um dies zu erreichen, missen wir uns das Bit Nr. 15 im
zweiten Befehlswort des Copper-Wait-Befehls zunutze machen: Ist
das Bit geléscht, wartet der Copper so lange mit der Uberpriifung
des Wait-Befehls, bis der Blitter seine vorangegangene Operation
beendet hat. Nun kénnen die Blitter-Register aufs neue initialisie-
ren.

Die Copperliste séhe dabei wie folgt aus:

CopperlListe:

. ; Initialisierung des Bildschirms, der Farben,...
de
de
de
de
de.
de.
de.
de.
de.
de.
de.
de.
de.

$0001, $7000
$0040, Pxxxx
$0042, $axxx
$0044 , Baxxx
$0046, Prxxx
30050, Pxxxx
$0052, $xxxx
$0054 , $axxx
$0056, $xxxx
$0064 , $xoex
$0066, Bxxxx
$0058, Broxxx
$0001, $7000

;Warten, bis Blitter fertig
;BLTCONO
;BLTCON1
; BLTAFWM
;BLTALWM
;BLTAPTH
; BLTAPTL
;BLTDPTH
;BLTDPTL
;BLTAMOD
; BLTDMOD
;BLTSIZE
; Warten, bis Blitter fertig

t eS8

dec.w jweltere Blitteroperationen

In diesem Beispiel werden die Register »BLTCONO/«,
»BLTAFWM/LWM«, »BLTAPTL/H/MOD«, »BLTDPTL/H/MOD« und
»BLTSIZE« initialisiert. »xxxx« steht fiir die entsprechenden Daten.

Beachten Sie bitte folgendes: Es ist naturlich nicht nétig, jedes-
mal »BLTCONO/1«, »BLTAFWM/LWM«, »BLTA/DMOD« zu initialisie-
ren. Auch kann durch geschicktes Programmieren das »BLTxPTH«-
Register wegfallen.

94
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: Weitere niitzliche Blittereien

Prozessor kriegt nichts Der Blitter verfligt neben den typischen
Blitterregistern (Tabelle) noch lber das Bit Nr. 10 im »DMACON«-
Register und tiber die Bits Nr. 13 und 14 in »DMACONR-«. Bit Nr. 14
in \DMACONR« hat folgende Funktion: Ist es gesetzt, arbeitet der
Blitter noch, ist es geldscht, hat er seinen letzten Vorgang beendet.

Anhand von Bit Nr. 10 in »\DMACON« kann man dem Blitter die
absolute Prioritdt gegeniiber dem Prozessor erteilen. Ist es ge-
I6scht, erhalt der Prozessor jeden vierten Buszyklus wéhrend einer
Blitter-Operation. Ist es gesetzt, wird ihm sogar dieser genommen.
Hier bietet sich ein Ansatz, den Blitter zu beschleunigen.

Kollisionsabfrage Im Falle, daB der Blitter bei einer Operation
nicht einen einzigen Pixel setzt, wird Bit Nr. 13 im »DMACONR«-
Register gesetzt. Dadurch |48t sich ganz einfach eine Kollisions-
Check-Routine zwischen einem Objekt und der Hintergrundgrafik
schreiben: Setzen Sie beispielsweise Quelle A des Blitters auf die
Maske Ihres Objekts, Quelle B auf die betroffene Stelle in der Hin-
tergrundgrafik und wéhlen Sie die Miniterms so, daB im Falle einer
Uberschneidung (also einer Kollision) ein Pixel gesetzt wird und da-
durch das Bit-Nr. 13 im \DMACONR«-Register anschlieBend nicht
in Aktion tritt. Damit dabei keine stérenden Punkte in der Hinter-
grundgrafik erscheinen, miissen Sie das Ziel D ausschalten.

Copper steuert Blitter Steuern Sie den Blitter iber den Copper,
hat das den Vorteil, daB Sie keine Prozessorzeit flir das Warten auf
den Blitter vergeuden. Damit der Copper auf die Blitter-Register zu-
greifen kann, missen Sie folgendes beachten:

Bit Nr. 1 (nicht 0) in »COPCON« (802E) muB gesetzt sein, damit
der Copper auf die Blitter-Register zugreifen kann. Man muB das
»COPCON«-Register also mit dem Wert 2 initialisieren.

Die Initialisierung des Blitters durch den Copper hat den Vorteil,
daB ein »move«-Befehl des Coppers lediglich zwei Buszyklen (= >
zwei Befehlsworte) lang ist, im Gegensatz zum »move«-Befehl des
Prozessors, der bestenfalls vier Buszyklen braucht - oftmals sogar
mehr als das Drei- oder Vierfache. Dabei diirfen Sie allerdings auch
nicht die Zeit vernachléssigen, die Sie bendtigen, um die Copper-
Liste zu initialisieren.

Werkeln statt warten Sollten Sie mehrere Male den Blitter hin-
tereinander einsetzen, versuchenh Sie, zwischen den einzelnen
Operationen irgendwelche Berechnungen oder @hnliches durch-
zufiihren. Das ist besser, als Prozessorzeit zu vergeuden, indem
Sie jedesmal warten, bis der Blitter seine Arbeit beendet hat.

Ein Rechter fiir zwei Linke Um den richtigen »BLTCONO/1«-Wert
zu erhalten, werden oftmals die gewilinschten Scrollbits anhand
zweier »lsl«-Befehle um 12 Bit nach oben verschoben. Zwei »Isl«-
Befehle kénnen Sie durch folgenden Befehl ersetzen:

ror.w #4,40

Hierbei werden die im Datenregister DO befindlichen Scrollbits
unten (rechts) aus dem Register herausgeschoben und erscheinen
wieder oben (links) in den Bits 12 bis 15. Dabei sparen Sie bis zu
20 Buszyklen.

Doppelt gemoppelt Wollen Sie gréBere Objekte oder viele klei-
ne auf dem Bildschirm darstellen und bewegen, lohnt es sich, auf
das »Double-Buffering« zuriickzugreifen. Sollten Sie namlich ge-
nau in dem Moment - das passiert leider oft - ein Objekt neu in die
Plane »blitten«, wenn der Rasterstrahl des Monitors genau diese
Stelle darstellt, so ruckelt oder/und flackert Ihr Objekt. Dies I&Bt sich
aber vermeiden:

Sie haben zwei Bildschirmspeicher, die sie immer abwechselnd
darstellen. Solange der eine dargestellt wird, bearbeiten Sie den
anderen. Beim ndchsten Mal stellen Sie den eben bearbeiteten
Bildschirmspeicher dar und bearbeiten den anderen. Im Beispiel-
programm wurde diese Technik verwendet. Sehen Sie sie sich ein-

mal an, es ist im Grunde recht einfach. ub
Programmname: BOB.s
Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.3
Assembler:  Seka
Besonderes:  Objektcode mit Option C (Chip)
speichern
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Programmautor: Diethard Pabel 79 ge | move.w # $0A0,DMACON(a5) ; DMA 158 VUOQ|BWaitII:

---------------- 80 mw | move.w #3$2981,DIWSTRT(a5) 159 bN1| btst #14,DMACONR(a5) ; Blitter
1 NHO|Execbase = 4 81 uN | move.w #3$29C1,DIWSTOP(a5) 160 ia | bne.s BWaitII ; fertig?
2 Ae |AllocMem = -198 82 YN | move.w #30038,DDFSTRT(a5) 161 1F | move.l a6,BLTAPT(a5) ; 2. Plane
3 5Z |FreeMem = -210 83 SY | move.w # $00D0,DDFSTOP(a5) 162 Rf | move.l a2,BLTBPT(a5)

4 t2 |DMACON = $096 ; Bitplene-Reg. B4 20 | move.w #%0010000000000000,BPLCON 163 j1 | move.l d1,BLTDPT(a5)
5 Yo |DMACONR = $002 0(a5) ; 2 Planes 164 fw | move.l di,BLTCPT(a5)

6 qr |DIWSTRT = $08E - 85 af | elr.w BPLCON1(a5) 165 eY | move.w d2,BLTSIZE(a5)

7 wW |DIWSTOP = $090 86 gm | elr.w BPLCON2(a5) 166 ES | add.l 43,a0
8 4R |DDFSTRT = $092 87 Xe | eclr.w BPLIMOD(a5) 167 Nv | cmp.l a3,80
9 xF |DDFSTOP = $094 88 ag | clr.w BPL2MOD(a5) 168 vT | blo.s BWaitIII
10 fY |BPLCONO = $100 89 8EQ|** Blitterregister initialisieren 169 P7 | sub.l a3,a0
11 tp |BPLCON1 = $102 90 yji| move.l # $FFFFFFFF,BLTAFWM(a5) 170 DP | add.l a4,a0
12 76 |BPLCONZ = $104 91 70 | elr.w BLTAMOD(a5) 171 4h0|BWaitIII: btst # 14,DMACONR(a5)
13 iu |BPLIMOD = $108 92 0Y | move.l # $00240000,BLTCMOD(a5) 172 Rrl| bne.s BWaitIII
14 Xt |BPL2MOD = $10A 93 Zk0|** Zeiger auf Interruptroutine 173 4D | dbf d6,loop
15 7o |BPLIPT = $0EO 94 TE1| move.l $6C,0ldInter+2 174 mdO| ** Rasterzeitanzeige?

16 XJ |BPL2PT = SO0E4 . 95 Y7 | move.l #NewInt,$6C 175 4pl| btst #10,3DFF016 ;rechte Maust.?
17 kb |BLTAPT = $050 ; Blitter-Reg. 96 UbQ|*¥* eigener vert.blanc-Interrupt 176 cL | bne.s IntBack
18 IM |BLTBPT = $04C 97 Jf |Walts ; Hauptschleife 177 CN | move.w # $099,3DFF180 ;neue Farbe
19 VP |BLTCPT = $048 98 JJ1| btst #6,$BFE00L ; Maustaste? 178 tEO| IntBack:

20 LD |BLTDPT = 3054 99 IW | bne.s Wait ; Nein -> welter 179 m71| move.w #$20,$DFF09C ; vertblanc

21 TO |BLTAMOD = $064 100 Nb | move.l OldInter+2,$6C; alter IRQ 180 ma | movem.l (sp)+,d0-d7/a0-aé

22 Pv |BLTBMOD = $062 101 zz | move.w #$83E0,DMACON(a5) ; DMA 181 ni0|OldInter:

23 Lq |BLTCMOD = 3060 l.isting 102 Gu | move.l Execbase,aé ; RAM frei 182 a¥1l| jmp $0 ; eigentl. Int. aufrufen

24 vX |BLTDMOD = $066 103 Cp | move.l MemAddress,al 183 1g0|MemAddress: de.l O

25 Qe |BLTARWM - 3044  — Blitter-Demo 104 21 | move.l #4¥10240,d0 184 Yn |Buffer:  de.1 0

26 B3 |BLTALWM = $046 fiir den 105 iH | Jsr.  FreeMem(a6) 185 0J |0OldBuffer: de.l 0

27 17 |BLTCONOD = $040 Seka-Assembler 106 9XO|Ende: 186 Og |Pointer:  de.1 0

28 nk |BLTCON1 = $042 107 bH1| moveq #0,d0 187 IK |[Tab: blk.b 5760,0

29 Ke |BLTSIZE = 3058 108 Ov | rts ; Ende 188 68 |TabEnd:

30 yW |Start: 109 KSO|NewInt: ; Eigene Interruptroutine 189 kS |BallMask: dec.w %0000000110000000,0

31 1L1| move.l Execbase,a6 110 021| btst #5,3DFFOLF ;vertical blanc? 190 B1l2| de.w %0000001111000000,0

32 hd | move.l #4¥10240,d0 ; 4 Planes 111 2k | beq OldInter 191 Du de.w %0000111001110000,0

33 3L | move.l #8§10002,d1 ; Chip-RAM 112 I4 | movem.l d0-d7/a0-a6,-(sp) 192 U3 de.w %0001110110111000,0

34 yW | Jsr AllocMem(ab6) ; reservieren 113 75 | move.l Buffer,d0 ; wg. Dbl.-Buf. 193 gC de.w %0011101111011100,0

35 6N | move.l d0,MemAddress ;Basis-adr. 114 qp | move.l OldBuffer,dl ; wechseln 194 hD de.w %0011011111101100,0

36 V2 | beq.L Ende ; kein Speicher->Ende 115 hg | move.l di,Buffer 195 JM de.w %0110111111110110,0

37 MK | move.l d0,Buffer 116 Cx | move.l d0,0ldBuffer 196 qV de.w %1101111111111011,0

38 ql | add.1 #2%10240,d40 117 dB | move.l d1,BPL1PT(a5) ; Plane 1 197 W de.w %1101111111111011,0

39 xi | move.l d0,0ldBuffer 118 x1 | add.l #10240,d1 198 mP de.w %0110111111110110,0

40 PpO|** Berrechnung der Tabelle 'Tab!' 119 gL | move.l d1,BPL2PT(a5) ; Plane 2 199 mI de.w %0011011111101100,0

41 AN1| lea Tab,a0 ; Koordinaten 120 Lr | move.w . # $000,$DFF180 ; Farben 200 nd de.w %0011101111011100,0

42 51 | move.l #808,d0 ; errechnen 121 KY | move.w # $AAA,$DFF182 201 dC de.w %0001110110111000,0

43 Iv | elr.w d3 122 Mw | move.w # $FF0,$DFF184 202 05 de.w %0000111001110000,0

44 bW | moveq #9,d6 123 vN | move.w # $FOF,$DFF186 203 Oy de.w %0000001111000000,0

45 tJO| loopl: addq.l #2,d0 124 xpO0| ** Beide Planes loeschen 204 Jr de.w %0000000110000000,0

46 F61| move.l # $0FE20000,d1 125 XR1| move.l d0,BLTDPT(a5) ; Plane 1 205 fHO|Ball: de.w %0000000110000000,0

47 nC | moveq #15,d47 126 j7 | move.l #$01000000,BLTCONO(a5) 206 R12| de.w %0000001111000000,0

48 450| loop2: addq.l #1,d3 127 F3 | elr.w BLTDMOD(a5) 207 N2 de.w %0000011001100000,0

49 5s1| move.l d0,(a0)+ 128 rc | move.w #$8014,BLTSIZE(a5) 208 ZB de.w %0000110110110000,0

50 Bz | move.l di,(a0)+ 129 BD | addq.l #8,Pointer 209 1K de.w %0001101111011000,0

51 gz | add.l . #$10001000,d1 130 ZV | emp.l #5760,Pointer 210 xT de.w %0011011111101100,0

52 ib | dbf d7,loop2 131 wf | bne.s P_Cont 211 ze de.w %0110111111110110,0

53 YU | dbf d6,loopl 132 vG | elr.l Pointer 212 vd de.w %$1101111001111011,0

54 0q | sub.l #$10001000,d1 133 I80|P_Cont: 1lea Tab,al 213 we de.w $1101111001111011,0

55 OH | move.w #199,d6 134 d71| add.l Pointer,a0 214 2f de.w %0110111111110110,0

56 Zq0|loop5: add.1l #40,d0 135 xc | lea Ball,al ;darzustellender BOB 215 2Y de,w %0011011111101100,0

57 DO1| move.l dO,(a0)+ 136 7o | lea BallMask,a2 ; Maske 216 sR de.w %0001101111011000,0

58 J7 | move.l d1,(a0)+ 137 ph | lea TabEnd,a3 ; Pos.-Tab.-Ende 217 1K de.w %0000110110110000,0

59 21 | dbf d6,loop5 138 ZA | lea Tab,ad ; Pos.-Tab.-Start 218 YD de.w %0000011001100000,0

60 rm | moveq #9,d6 139 Uu | lea Ball2,aé 219 eE de.w %0000001111000000,0

61 w90|loop3: move.l #$FFE2F000,d1 140 24 | move.w #$402,d2 ; BLTSIZE 220 27 de.w %0000000110000000,0

62 1R1| moveq #15,d7 141 JH | moveq #96,d3 ;BOB-Abst. in Tab. 221 E40|Ball2: de.w %0000000110000000,0

63 V10|loop4: addg.l #1,d3 142 12 | move.w #10240,d4’ 222 hH2| de.w %0000001111000000,0

64 K71| move.l d0,(a0)+ 143 I4 | moveq #49,d6 ; Anzahl BOBs-1 223 AT | de.w %0000011001100000,0

65 QE | move.l di,(a0)+ 144 os0|** hier muss gewartet werden 224 pR de.w %0000110110110000,0

66 C2 | sub.l #$10001000,d1 145 L6 |BWait: btst # 14,DMACONR(a5) 225 la de.w %0001101111011000,0

67 9u | dbf d7,loop4 146 DI1| bne.s BWait 226 DJ de.w %0011011111101100,0

68 Ga | subq.l #2,d0 147 xV | move.w # $24,BLTDMOD(a5) 227 4k de.w %0110111001110110,0

69 0o | dbf d6, loop3 148 Pb0|loop: ; Bobs darstellen 228 Dp de.w %1101110110011011,0

70 21 | add.l #$10001000,d1 149 EN1| move.l al,BLTAPT(a5) ; BOB Planel 229 Eq | de,w %1101100110111011,0

71 2p | addq.l #2,d40 150 sL | move.l a2,BLTBPT(a5) ; BOB Maske 230 7n de.w %0110111001110110,0

72 HY | move.w #199,46 151 FK | move.l (a0)+,dl ;Zelger in Plane 231 Io de.w %0011011111101100,0

73 8Q0|loop6é: sub.l #40,d0 152 9z | add.l d0,d1 ; + Planel-Adresse 232 8h | de.w %0001101111011000,0

74 UH1| move.l d0,(a0)+ 153 LL | move.l d1,BLTCPT(a5) ; Plane ‘ 233 ya | de.w %0000110110110000,0

75 a0 | move.l di,(a0)+ 154 21 | move.l d1,BLTDPT(a5) ; BOB Ziel 234 oT de.w %0000011001100000,0

76 P1 | dbf d6, loopb 155 m1 | move.l (a0)+,BLTCONO(a5) 235 ul de.w %0000001111000000,0

77 cPO|** Festl. Bildschirm-Parameter 156 VP | move.w d2,BLTSIZE(a5) 236 pN de.w %0000000110000000,0

78 ZAl| lea $DFF000,a5 ;Basis Hardw.-Reg. 157 TX | add.l d4,d1 (¢) 1991 M&T
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ONLY ONE

Das MW500 System, der Umbausatz, der
Ilhrem AMIGA™ 500 die professionelle

ign. Die Mo hchkeit zwei 3 5" Laufwerke
sowie eine Festplatte einzubauen ma-
chen aus Ihrem AMIGA™ 500 eine Work-
station fir den profesgsionellen Anwen-
der. Die Grundeinheit, bestehend aus
einem Gehause fiur den AMIGA™ 50¢
einem Tastaturgehause und/allen Ka-
beln, erhalten Sie bei uns fir

MIKY WENNGATZ
Tel.: 08105/24540

Jagerweg 31 - 8031 Gilching



['SCSI fir A 500 und A 2000

SCSI-Controller A.L.F.3fiir A2000

698,--
SCSI-Controller fir A500
mit A.L.F.-Software 698,--
SCSI-Festplatten
Quantum LPS52, 52MB 17ms 699,--
Quantum ProDrive 80 S 999,--
Quantum LPS105, 105MB 17ms 1199,--

[Drucker

Citizen Swift 24 948,--
Iincl. Farbkit,

Druckerkabel, dtsch. Handbuch

Citizen 124D 599,--

24-Nadeldrucker

Zubehor fir das MW 500 System
Zusatzplatine fiir DF1 intern 39,--
DF1 intern 139,--
DMA-Portverlangerung 29,--
flexible DMA-Portverl. 98,--
Floppybusdurchfiihrung 29,--
Einbaukit fiir Festplatte 50,--
80 Watt Netzteil 98,--
200 Watt Netzteil 198,--
A.L.F.2 autoboot 549,--

er ér&ffhen einen Laden

| WO? Albert-RoBhaupterstr. 108
3 8000 Miinchen 70
WANN? 13. Mai 1991
| WAS? AMIGA Hard- und Software

PC Hard- und Software
und jede Menge giinstige
Erbffnungsangebote

'Shéiléhé're'rv'.'e'i'térhngén |

fiir A 500
| 512Kb abschaltbar mit Uhr 99,--
| 2MB intern abschaltb. m. Uhr 399,--
| fdr A 2000
Memory Master mit 2MB 498,--

| neueste Technologie
.| abschaltbare autoconfig., aufristbar auf 4, 6, 8MB

Soﬂvﬁare

Utility Disk | 29,--*
Turbo Print 1| 79,--
Turbo Print Professional 169,--
VEGASBANDIT (Geldspielautomat) 29,--*
POKER 29,--*
BETRAYAL (run and jump) 39,--*
CUL DE SAC (Denkspiel) 29,--*
PD-Spieleserie | (34 Spiele) 35,--
PD-Spieleserie 1| (28 Spiele) 35,--

Kombipreise

MWS500 + 60MB Festplatte (autoboot) 1399,--
MW500 + SCSI-Controller + LPS52 1649,--
Sonstiges Zubehor

AT-Once AT-Karte fiir A500 498,--
MS-DOS 4.01 fiir AT-Once 298,--
Trackball 159,--
optical Mouse 129,--
Pocket-Modem 2400 baud 389,--

AMIGA 91 in Berlin
{ Neben Festplatten, SCSI-Controllern und Lauf-
werken, werden wir auch erstmals unser MW 500

System im airbrush Design vorstellen. Besuchen
Sie uns am Stand F25 und lassen Sie sich Uber-

raschen.

Fordern Sie unseren kostenlosen
Katalog an !

MIKY WENNGATZ
Tel.: 08105/24540

Jagerweg 31 - 8031 Gilching




TIPS & TRICKS

RS TSl

Interlace-Justage fiir Eizo 9060 S

Bei neueren Modellen des Multiscan-Monitors Eizo 9060 S kann
es im Interlace-Modus des Amiga zu Verschiebungen einzelner
Bildzeilen kommen. Die Ursache ist kein Defekt des Gerats, son-
dern »Einstellungssache«. Alle Monitore werden beim Hersteller
fur den Betrieb an Grafikkarten von IBM-kompatiblen Computern
justiert. Der Videomodus des Amiga unterscheidet sich erheblich
davon. So kann es durch Toleranzen (bei Monitor und Amiga) zufél-
lig bei dem einen oder anderen Monitor passieren, daB das Bild im
Interlace-Modus nicht exakt wiedergegeben wird. Aufgrund von Le-
seranfragen |aBt sich erkennen, daB Besitzer des Amiga 1000 da-
von besonders haufig betroffen ist.

Abhilfe schafft hier die Justierung des Monitors auf Amiga-
Verhéltnisse. Dazu miissen Sie den Eizo 9060 S allerdings &ffnen
(Garantieverlust). Die hintere Gehdusehdlfte wird durch vier
Schrauben gehalten.

Beachten Sie bitte: Im Inneren des Monitors entstehen im Be-
trieb lebensgeféhrliche Hochspannungen, die selbst nach mehr-
stiindigem Ausschalten noch vorhanden sein kénnen. Gehen Sie
deshalb &uBerst vorsichtig vor. Wenn Sie als Bastler wenig Erfah-
rung haben, sollten Sie die Justage von einem Fachmann durch-
fuhren lassen.

Wenn Sie den Eizo 9060 S gedffnet und wieder an den Amiga
angeschlossen haben, diirfen Sie den Computer und den Monitor
wieder anschalten.

—_ . .
— 1 Pixel dick

—a
2 Pixel Abstand

SR

Testhild Mit dem INT-Regler so abgleichen, daB der

Abstand zwischen den Linien gleich groB ist

Sie bendtigen ein Interlace-Bild zum Abgleich. Zeichnen Sie mit
einem Malprogramm weiBe horizontale Linien (ein Pixel dick) mit
jeweils zwei Pixel Abstand zueinander auf schwarzen Hintergrund.
Ein entsprechendes Testbild finden Sie auch auf der Programm-
servicediskette dieser Ausgabe.

Der Abgleich ist relativ einfach: An der rechten Seite des Ab-
schirmblechs (von vorne gesehen) befindet sich eine Aussparung,
durch die mehrere Potentiometer auf der Monitorplatine sichtbar
sind. Der am weitesten vorne liegende Regler ist mit »INT« bezeich-
net. Er ist fir uns interessant. Mit einem langen Schraubendreher
kann er ohne Schwierigkeiten erreicht werden. Vermeiden Sie, daB
der Schraubendreher gleichzeitig Kontakt mit dem Abschirmblech
und dem Potentiometer hat, da das Blech an Masse (Gnd) ange-
schlossen ist. Am sichersten ist es, wenn Sie die Klinge des
Schraubendrehers mit Isolierband umwickeln, oder wenn Sie ei-
nen Kunstoffschraubendreher (erhéltlich im Elektronik-Fachhan-
del) verwenden.

Laden Sie das Interlace-Testbild. Ein Teil der Zeilen erscheint
verschoben - das kennen Sie bereits. Durch vorsichtiges Drehen
des INT-Potentiometers kdnnen Sie den Zeilenversatz nun ausre-
geln. Danach sollte |hr Interlace-Bild einwandfrei sein. Das Flim-
mern im Interlace-Modus 148t sich auf diese Weise natirlich nicht
beseitigen. Hierzu benétigen Sie, wie bei jedem anderen Monitor,
eine Antiflickerkarte. Wenn Sie den Kauf dieser Erweiterung beab-
sichtigen, ist der Abgleich nicht notwendig. Der Zeilenversatz tritt
beim Betrieb an Antiflickerkarten nicht auf. me
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Abg’ eich Der INT-Regler befindet sich links vorne.

Verwenden Sie einen isolierten Schraubendreher.

Digitalisieren ohne Streifen

Beim Versuch, vom Standbild eines Videorecorders zu digitali-
sieren, zeigen sich bei einigen Geréten &fters schrag verlaufende
Streifen und Verzerrungen im Bild. Die Ursache ist meist einfach
zu beseitigen. Ziehen Sie wéhrend der Arbeit mit dem Amiga den
Stecker der Fernsehantenne aus der Buchse am Videorecorder.
Das Bild erscheint dann klar und sauber.  Udo Nassenstein/me

Zwei Festplatten im Amiga 2000

Das SCSI (Small Computer System Interface) hat sich im Amiga-
Bereich als Schnittstelle flr Festplatten durchgesetzt. An SCSI-
Controller kann man bis zu sieben Gerate anschlieBen (Festplatten,
Streamer, Optical Disks, Wechselplatten usw.). Die wenigsten An-
wender. wissen allerdings, wie man das selbst macht, da in den
meisten Handblichern keine Hinweise vorhanden sind.

Die Abbildung »Flachbandkabel« zeigt ein Kabel flr den An-
schluB von zwei Geréten. Sie bendétigen 50adriges Flachbandkabel
und drei 50polige »Messerbuchsen« in Schneid-Klemmtechnik.
Léten ist nicht erforderlich. Die Ader »eins« ist beim Flachband-
kabel farblich gekennzeichnet - achten Sie auf richtigen AnschluB.

Die Schneid-Klemm-Buchsen bestehen aus drei Teilen: Unter-
und Oberteil, sowie Zugentlastung. Legen Sie das Kabel auf das
Unterteil und driicken Sie das Oberteil auf. Achten Sie darauf, daB
das Kabel genau in den Flhrungsrillen der beiden Teile liegt. Un-
ter-, Oberteil und Kabel bilden noch keine feste Einheit. Nehmen
Sie die Teile vorsichtig und spannen Sie sie in einen Schraubstock
ein. Der Schraubstock wird so lange zugedreht, bis Unter- und
Oberteil einrasten. Sie bilden jetzt eine feste und zuverléssige Ein-
heit mit dem Kabel. Wiederholen Sie den Vorgang mit den anderen
Buchsen. Das Kabel sollte so kurz wie mdglich sein, maximal darf

3 — = i_
5 e IEE

Flachbandkabel Ansicht von unten ohne Zugent-

lastungen fiir die Buchsen. Steckerorientierung beachten.
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es bei SCSI 6 m betragen. Fir den internen Einbau zweier Festplat-
ten in den Amiga 2000 geniigt ein 80 cm langes Stiick.

Sind alle drei Buchsen angebracht, ist noch die Zugentlastung
zu montieren. Legen Sie dazu das Kabel Uber das Oberteil der
Buchse und driicken Sie das Zugentlastungsteil mit der Hand auf,
bis es einrastet. Ein Schraubstock ist hierzu nicht erforderlich.

Das war der schwierigste Teil unserer Bauanleitung. Wer sich
den Selbstbau nicht zutraut, kann im Elektronikfachhandel ein fer-
tiges SCSI-Kabel kaufen.

Schalten Sie den Amiga aus und ziehen Sie den Controller aus
dem Steckplatz. Wenn Sie eine Filecard (Controllerplatine mit auf-
geschraubter Festplatte) besitzen, miissen Sie fir die weiteren
MaBnahmen das SCSI-Kabel vom Controller und der Platte entfer-
nen. Wir bendtigen es nicht mehr. Bei einigen Controllern ist der
SCSI-Stecker nicht verdrehsicher ausgefiihrt. Merken Sie sich des-
halb, wie die Buchse aufgesteckt war.

Beim SCSI wird jedem Gerét eine eigene Adresse (ID-Nummer)
zugewiesen. Der Host-Adapter (Controller) berprift nach dem
Einschalten anhand dieser Nummern, wie viele Gerédte ange-
schlossen sind. Der Controller ist vom Hersteller meistens auf ID-
Nummer 7 eingestellt. Die Festplatte auf der Filecard besitzt die
Nummer 0. Hier sind keine Anderungen erforderlich. Die zweite
Festplatte miissen wir auf eine ID von 1 bis 6 einstellen. Sinnvoll ist
die Nummer 1. Sie wird bei den meisten Platten mittels Steck-
briicken (Jumper) festgelegt. Beachten Sie hierzu die Hinweise in
der Plattendokumentation. Die Zeichnung »Jumperstellungen«
zeigt einige Beispiele.

Die néchste wichtige Anderung betrifft die Terminierwiderstan-
de. Die SCSI-Norm sieht in einem System nur zwei Geréte vor (das
erste und das letzte), die mit diesen Widerstdnden ausgestattet
sein dirfen. Sie missen sie deshalb von einer Festplatte entfer-
nen. Bei fast allen Platten sind die Widerstéande in der Ndhe des

Gehiuse- Platinen-
rlicksei te untersei te
" B B BB
[ B B |
|I . ll H B B B
. o EO
012 EL o
1 E2
Toshiba Conner
Platinenunterseite Platinen-

(Steckerleisted untersei te

1

AOQ
Al
[ | A2

1N lowi oM
L}
Fujitsu Quantum
GehXuse- Platinen-
riicksei te unterseite
= HE B BE B B
[ | PTY
L - H B B B - [CEm| 0
0 .|
f | 2
SH1L
Seagate Nec
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ZUGENTLASTUNG 1 UNTERTEIL
=
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—— OBERTEIL

UNTERTEIL

b

Steckermontage Beim Zusammenpressen von Unter-

und Oberteil muB das Kabel in den Fiihrungsrillen sitzen.

SCSI-Steckers angebracht. Sie sind gesockelt und lassen sich da-
her leicht ausbauen. Die Abbildung »Richtig« zeigt, wie das System
installiert sein muB.

Zum Einbau der zweiten Festplatte eignen sich die beiden Ein-
bauschéchte (32 und 54 Zoll). Die erforderlichen Lécher im Mon-
tageblech sind bereits vorhanden.

Nun kénnen Sie den Controller und die beiden Festplatten mit-
einander verbinden. Die Richtung der Buchse bei Ihrem Controller
haben Sie sich gemerkt und die Festplatten besitzen einen verpo-
lungssicheren Stecker, so daB Sie hier nichts falsch machen kon-
nen. Das gleiche gilt fir das Stromkabel des Amiga-Netzteils, das
an die Platte angesteckt wird.

Damit ist der »handwerkliche« Teil der Platteninstallation abge-
schlossen. Nach dem Einschalten des Amigas sollte Ihr System
wie gewohnt booten. Das Icon der neuen Platte erscheint noch
nicht auf der Workbench, da sie erst formatiert werden muB. Ver-
wenden Sie hierzu die Installationssoftware des Controllerherstel-
lers. Gerhard Stock/me

a7

Hiderstinde
entfernt

==y

Hiderstinde
entfernt

Miderstinde
nicht entfernt

Hiderstinde
nicht entfernt

m Nur beim ersten und letzten Gerét im System
diirfen die Widersténde installiert sein

&

LT LRI G Einstellung der SCSI-Adresse (ID 1)

bei den verbreitetsten Platten (Handbuch beachten)
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Testsieger
Amiga Magazin 783
Hardware
des Jahres

Amiga Extra 1190

AMIGA Test

0 8 GESAMT-
URTEIL
von 12 AUSGABE 7/89

% Color-Modus einsteiibar von 2 4096 F rben (in allen
Auflésungen, abhangig von der Amiga-Hardware)
* SW-Modus einstellbar von 216 Farben (in allen
~ Aufidsungen)
* Folgende Bitdsehhm—Auﬂdsungen kénnen gewahlt werdan
LoRes, MedRes, HiRes und Interlaced
* Alle genannten Aufidsungen wahlweise auch in Qverscan :
* Frame-Modus = frei definierbarer Frame (Gummiband-Rah-
men) zum Digitalisieren oder Nachbearbei enbestimmtar
Bildschirmausschnitte
Alle Auflosungen bzw. Color- und SW—Modl kénnen im
~ laufenden Programm gewechselt werden (ohne Neustart)
‘Alle Digitalisier-Modi sind auf Schnellmodus (Fast-Mode)
umschaltbar

« Bestmdgliche Bildberechnung durch Spezxalqugantnm
‘Alle nur erdenklichen nachtréglichen Softwareberechnungen
sind méglich: Helligkeit, Kontrast, Farbsattigung, Rot-, Griin-,
Blauanteil, Bildschéarfe, Negativ, Dithering usw. wahlweise mit
oder ohne Neuberechnung der Farbpalette ;
Sehr umfangreiches Palette-Menii fiir alle Farb-und =~
SW-Modi mit folgenden Reglern und Funktionen: RGB, HSV,
Palette von SW oder Color austauschen bzw. kopieren. :
Palette-Restore, Farben spreizen ,Spread” oder kopieren
»Copy to“. Einzelne Farben kénnen manuell gesperrt werden.
Paletten kdnnen aus bereits digitalisierten Bildern eingeladen
werden. Automatisches Erzeugen der.llm Sachs-Pamte mit
~Autopalette” kein Problem i
Sel'lrumfangDmckumltvarIerWBT 3—Unter- PR g L SR e ey g
: stiitzung | Die abgebildeten Bildschirmfotos wurden mit
| * Sehrumfangreiches Diskmeni m[tHarddlsknnterstutzung B | DE LUXE VIEW digitalisiert

* Abspeichern von Masterbildern (RGB-Auszuge) kein Problem : "

% Alle Bilder werden im IFF-Formiat ichert (wichtig fur die | Neu DLV 4.1 flr A500/2000 nur 398,—- DM
Nachbearbeitung mit Amnga—Malprogranwnen} 2 = Neu DLV 4.1 fir A 1000 nur 398,-DM g

* Bestﬂaedmﬂungﬁmmﬁlmm'uﬂd ﬂﬂd(efﬂ'e‘e NeuDLV 4.1-Demo nur 1 5!_ DM i

'HiRes* Idschirmeauchinden A s j’ 2 Disketten mit Animationsdemo

Problemloser Wechsel in allen Auﬂésungen und Modlohne i hagenau °
das Programm verlassen zu miissen A < g m
Fast alle Funktionen sind zusatzlich auch auf F—Tast % :

computer
¢ Interne HAM-Varwa}mng]etzt mit Dynamchlloea e
¥ Im Lieferumfang sind enthalten: Digitizer-Hardware, Alter Uentroper Weg 181 % 4700 Hamm 1
Steuer-Software, ein 47 seitiges deutsches Handbuch, sowie‘ i Bestellservice: Tel. 02381/880077
2 Zusatzprogramme (Slide-Show und Animation) ey Bestellservice: Fax 02381/880079
* Update-Service (bereits bekannt von DE LUXE S R Handleranfragen willkommen
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NEUDLS V.3.0 fir Amiga 500/2000. De Luxe Sound 3.0 wurde von Grund oder 2

auf neu programmiert (keine erweiterte 2.8 Version). Dieses Programm
3 macht selbst den midesten Soundfreak wieder munter! Lesen Sie unbe-
; dingt den Super-Testbericht in der Amiga 11/90!! DLS 3.0 wird inkl. Hard-
ware, Software, Recordmaker 3.0 und neuem deutschen Handbuch gelie-
3 fert!

- Der Komplettpreis betragt nach wie vor nur 228,- DM

NEU DLS V.3.0. Demo-Disk fiir alle Amigas nur 10~ DM

"DLS 3.0-Udpate-Service”! Ein absolut starkes Stlick Programm mit
Handbuch bieten wir unseren Kunden fir nur 39,- DM!

Audio- & Videodigitizer-Zubehor

NEUMP 2000 X Profimischpult die ideale Erganzung fir alle DLS. Sehr aufwen-
diges rauscharmes Mischpult mit 2 x 7fach Equalizer, eingebautem Echogerat,
2 mehrfarbige LED-VU-Meter, Kopthorer-anschiuB mit Vorhdrselektor, Mikrofon-
, Tape-, CD- und Tuner-Eingange. REC- und AMP-Ausgange usw. Die Demo-
Sounds wurden mit diesem Mixer erstellt! Auf Wunsch senden wir lhnen gern ein
Datenblatt dieses Mixers! nur 398,- DM

NEUY-C RGB-SPLITTER, von Deluxe View unterstitzter Vollautomatik-Splitter,
zusatzlich eingebaute manuelle RGB-Umschaltung, Video-Eingénge in Standard-
und Y-C-Norm (S-VHS/HI8), direkt umschaltbar zwischen Video- und Computer-
bild, anschluBfertiges Gerat komplett mit Kabelsatz und Anleitung nur 478,- DM

h Alter Uentroper Weg 181 » 4700 Hamm We are looking for
l"H ‘I" agenau Telefon 02381 - 880077 it
compu ter Telefax 02381 - 880079 Fax: 0049/2381/880079

IC3I®
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SOFTWARE

Die  Kinderkrankheiten
sind Uberwunden - »Ima-
gine« gibt es nun in der
endgltigen Version. Ob
der neue SproB der Turbo-
Silver-Werkstatt Impulse
wirklich erwachsen ist,
zeigt unser Test.

von Marco Vitolini-Naldini

er Name des neuen 3-D-

Ray-Tracing- und Anima-

tionsprogramms weckt Er-

wartungen: Mit »Imagine«
(engl. imagine: vorstellen) sollen
Sie Objekte und Animationen ent-
werfen kénnen, an die Sie in Ihren
kithnsten Trdumen nicht gedacht
haben. Schon die ersten Gehver-
suche zeigten uns die Komplexitat
des Programms.

Anstatt eines Editors mit verwir-
render Funktionsvielfalt hat Impul-
se das Programm in fiinf Ebenen
strukturiert. Im Projekteditor be-
rechnen Sie Bilder und Animatio-
nen oder stellen verschiedene Auf-
Idsungen und Berechnungsme-
thoden ein. Die BildgréBe betragt
maximal 8000 x 8000 Punkte. Ima-
gine speichert die Bilder in ver-
schiedenen Formaten: IFF oder
RGBN fir bis zu 4096 Farben,
IFF24, RGB8 und RawRGB fir
etwa 16,8 Millionen Farben.

Bei der Wahl des Anim-Formats
kénnen Sie zwischen einem pro-
grammeigenen (schneller) und
ANIM-OPT5 (gebrauchlicher) wéh-
len. Das Seitenverhdltnis der Bil-
der ist einstellbar. Das ist wichtig,
wenn Sie nicht nur mit den Ubli-
chen Bildschirmformaten arbeiten
mochten, sondern auch Diabelich-
tungen durchfiihren.

ute
Qualitit
ohne Ray-Tracing

Imagine berechnet SchwarzweiB-
bzw. Farbdrahtgittermodelle sowie
eine Polygonschattierung, wie sie
auch Videoscape einsetzt. Diesen
Preview-Darstellungen steht ech-
tes Ray-Tracing und das etwa
zehnmal schnellere Scanline-
Shading gegeniiber. Letzteres ist
durch zahlreiche Updates von
Turbo-Silver bereits ausgereift und
I&Bt nur Schatten und Lichtbre-
chungen vermissen. Reflektionen
von Boden und Himmel, Trans-
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parenz und der Einsatz einer
Reflection-Map machen den Ray-
Tracer in vielen Fallen tiberflissig.

Uber die zwei Editoren »Detail«
und »Forms« erfolgt der Objektent-
wurf. Beide verfligen (ber eine
Dreiseitenansicht und eine per-
spektivische Darstellung in vier
gleichgroBen Bildschirmberei-
chen, die bei Bedarf auf die ge-
samte BildschirmgroBe ausge-
dehnt werden kénnen.

Wahrend der Forms-Editor eher
flr spezielle Objekte mit organi-
schem Aussehen geschaffen wur-
de, dient der Detaileditor dem ei-
gentlichen Modellieren. Neben
vorgefertigten Grundkérpern (Ku-
gel, Kegel, Fldche, Boden) lassen
sich hier auch Rotationskorper
und Extrudes (3-D-Erweiterung:

Wiirfel aus Quadrat, Quader aus
Rechteck, Zylinder aus Kreis) er-
zeugen. Neben grundlegenden
Funktionen besitzt Imagine einige
neuartige Werkzeuge:

So |aBt sich ein Objekt kugelfor-
mig oder zylindrisch verformen
(wickeln), oder an einem dreidi-
mensionalen Pfad entlang aus-
dehnen. Ein einstellbarer Magnet
verformt Kérper am Bildschirm in
Echtzeit (sofortige Reaktion auf
Eingaben). Eine weitere Neuheit
sind Boolesche Operationen: Ima-
gine zieht Objekte voneinander ab
oder verwendet sie als Form- oder
Schneidewerkzeug. Damit frasen

N TR o

Sie beispielsweise Locher in ein
Modell.

Den fertigen Kérpern weisen Sie
anschlieBend ihre Eigenschaften
zu: Farbe, Transparenz, Spiegel-
stérke und Brechungsindex. Neu
ist eine Funktion, die die Farbge-
bung der Glanzlichter beeinfluBt.
Pro Objekt lassen sich bis zu vier
Texturen (neun werden mitgelie-
fert) und maximal vier Pinsel (Bild-
ausschnitte) gleichzeitig verwen-
den. Als Pinsel kommen -auch
24-Bit-Bilder in Frage. Diese las-
sen sich flach auf das Objekt legen
oder darum wickeln. Der Bildaus-
schnitt wird wahlweise eingesetzt
als Color-Map (normale Pinseltex-
tur), als Reflect-Map (Farbgebung

des Pinsels beeinfluBt die Reflek-
tionseigenschaften), als Filter-
Map (die Farben des Pinsels be-
einflussen die Transparenzeigen-
schaften) oder als Altitude-Map
(dreidimensionale Abbildung des
Pinsels). Fertige Objekte werden
fur eine weitere Verwendung im
Animationseditor gespeichert.

Im Cycle-Editor koordinieren Sie
Bewegungszyklen Ihrer Objekte.
Komplizierte Bewegungen, bei-
spielsweise eine laufende Figur,
werden zum Kinderspiel. Sie laden
das entsprechend vorbereitete Ob-
jekt, definieren bestimmte Stellun-
gen als Schlusselpositionen (Key-
Frames) und legen die Anzahl Bil-
der zwischen den Key-Frames fest.

Die Berechnung der Bilder von ei-
nem Key-Frame zum néchsten
Ubernimmt Imagine. Hierarchisch
gegliederte Objekte [1] vereinfa-
chen die Bewegungskoordination.
Den fertigen Ablauf der Animation
konnen Sie anschlieBend im Editor
betrachten.

Die Ergebnisse der Arbeit im
Forms-, Detail- und Cycle-Editor
flieBen im Stage-Editor zusam-
men. Dort stellen Sie die eigentli-
che Szene mitsamt den Objekten,
Lampen, Pfaden und der Kamera
zusammen. Das Herz des Editors
ist das Action-Script. Hier werden
alle Vorgénge jedes einzelnen Kor-

pers wéhrend der Animationin gra-
fischer Form dargestellt. Mit »twee-
ning« lassen sich beliebige Meta-
morphosen herstellen.

Eine einfache Form ist beispiels-
weise die Bewegung. Ein »twee-
ning« zweier verschiedener Ob-
jektpositionen zwischen Bild 1 und
10 resultiert aus einer Bewegung
des Kérpers von Punkt A nach B.
Imagine berechnet die Zwischen-
schritte. Auch Rotationen oder
GroBenveranderungen kénnen so
vollzogen werden. Fantastisch
wird diese Methode aber bei ver-
schiedenen Objekten gleicher
Punkt- und Polygonzahl. Hier flhrt
Imagine eine Metamorphose, eine
Umwandlung von einer Objekt-
form in eine andere durch. Genau-
so manipuliert das Programm QOb-

AMIGA-MAGAZIN 4/1991



RS s

Neue Texturfunktionen und flexible Modellierungs-

werkzeuge bieten ungeahnte Méglichkeiten

Explode

Einer der vielen modularen
Effekte von Imagine

Komplexe Objekte o Imagine entwerfen - leichter

kann das bisher kein anderes Programm

AMIGA-MAGAZIN 4/1991

VLI TICIE von imagine: eine Dreiseitenansicht in

der Parallelperspektive und eine Ansicht mit der
Zentralperspektive des zu bearbeitenden Modells

jekteigenschaften oder Textur-
parameter.

Ein besonderes Bonbon sind die
Effekte. Sie beeinflussen nach-
traglich die Position der Polygone
eines Korpers. Imagine 1.0 besitzt
drei: »Explode« |48t einen Gegen-
stand explodieren. Mit zahlreichen
Parametern bestimmen Sie Druck-
welle und das Verhalten der Poly-
gone. Ein anderer Effekt erzeugt
eine dreidimensionale Wellenbe-
wegung auf dem Objekt. Impulse
hat die Effektroutinen modulartig
aufgebaut - Imagine kann jeder-
zeit durch neue Effekte erweitert
werden.

Naturlich lassen sich auch Koér-
per entlang eines vorbestimmten
Pfades bewegen. Dieser besteht
aus einem oder mehreren anein-
andergehéngten  Kurvenzlgen.
Der Entwurf eines solchen Pfades

geschieht in Echtzeit. Nachtrag-
lich lassen sich weitere Stiitzpunk-
te in die Kurven einbauen, so daB
jede erdenkliche Pfadform im drei-
dimensionalen Raum ohne Schwie-
rigkeiten realisierbar ist.

Weitere Besonderheiten bieten
die Lampen. Neben der Wahl des
Schattenwurfs (an oder aus), der
Lichtfarbe und der Leuchtkraft
breiten Lampen ihr Licht kugel-
oder punktférmig aus. Spotdhnli-
che Lampen und deren Ausrich-
tung auf einen bewegten Kdrper
sind damit méglich. Natiirlich kann
auch die Lichtfarbe durch das
»tweening« des Action-Scripts
wéhrend der Animation beliebig
verandert werden. Einschalten der
»Starfield Density« erzeugt im Bild-
hintergrund einen Himmel mit ein-
stellbarer Sternendichte. Imagine
ist ein gewaltiges Programm, das

sich selbst mit Profisoftware grafi-
scher Hochleistungscomputer
(Workstations) messen kann. Der
Preis von 600 Mark (300 Mark als
Silver-Update) ist sensationell.

Ist der bisherige Marktfiihrer
Sculpt 4D damit aus dem Rennen?
Darliber kann man geteilter Mei-
nung sein. Imagine besitzt mehr
Effektfunktionen. Sculpt 4D er-
laubt fliissiges Arbeiten auch bei
komplexen Szenen. Bei Imagine
dagegen sind einige Grundfunk-
tionen weniger elegant gel6st.
Eine Weiterentwicklung von Sculpt
4D ist nicht in Sicht. Impulse wird
also mit Imagine auf lange Sicht
den Standard in der Amiga-Ani-
mationsszene bestimmen. pa

AMIGA-TEST
Ser
Imagine 1.0

1 1 ,1 GESAMT-

URTEIL
von 12

AUSGABE 04/91
Preis/Leistung HH'HH.
Dokumentation HHHHH[

)l

Bedienung

Erlernbarkeit HHH“

Leistung

FAZIT: Imagine ist ein 3-D-Ray-
Tracing- und Animationsprogramm
mit einem hervorragenden Preis-
Leistungs-Verhaltnis. Uber die in
funf Editoren gegliederte Bediener-
oberflaiche kann der Anwender
nahezu jede Idee in (bewegte)
Bilder umsetzen. Texturemapping,
Metamorphosen und Polygonef-
fekte sind ebenso maglich, wie die
Erstellung komplexer Bewegungs-
ablaufe.

POSITIV: zahlreiche Tools fir den
Objektentwurf; Schneiden von Ob-
jekten; durchdachter Animations-
editor; beliebige Metamorphosen
(Objekte, Lampen, Texturen, Attri-
bute); 24-Bit-Unterstiitzung; 68020/
68881-Version.

NEGATIV: nicht abbrechbares Auf-
frischen der Dreiseitenansicht und
teilweise unpraktische Bedienung
der Grundfunktionen hemmen den
ArbeitsfluB; lange Anlernphase

Literaturhinweise

[1] Marco Vitolini-Naldini: Den Amiga ausrei-
zen (Softwaretest 3-D-Realtime), diese Ausga-
be, Seite 130

[2] Marco Vitolini-Naldini: Welten in Bewe-
gung (Vergleichstest Animationsprogramme),
AMIGA-Magazin 9/90, Seite 160
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Unter der
Schirmherrschaft

I 4 Messegelinde AMK Berlin
Halle 71

M /4 G A Z / /V (25.04.91 Fachbesucheriag)
FERGAREERTE

25.04.91/Fachbesuchertag
10.00-18.:00 Uhr

26.-28. April 1991
—4 9:00-18:00 Uhr

Commodore

Schiler/Studenten DM 712,-
(Vorverkauf: OM 70,-)

Erwachsene DM 17,-
(Vorverkauf: DM 15,-)

(Telefonische Vorwahl: 0 50)

Showitime
Konzert & Theaterkassen

Im SFB-PAVILLON
Theodor-Heuss-Platz, Tel 302 50 54

In aen KARSTADT-HAUSERN
Hermannplatz, Tel 687 40 00
Steglitz, Tel 792 28 00

Miillerstr. (Wedding), Tel 461 20 20
Wilimersaorfer Str., Tel 312 90 80
Tegel, Berliner Str., Tel 434 60 671

Schriftliche Bestellungen an:

Showtime Konzert & Theaterkassen o | ;
Im BERLINER BANK City Service oniynec S ki

Aurttirstendamm 24, 1000 Beriin
Tel 882 25 00 D-8077 Vaterstetten

(Nur mit beiliegendem Scheck und Rickporto) Jel- 0 87 06-45 62
Fax: 087 06-3 40 94
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L

Schlechte
Karten auf dem
Amiga!

»Was? Das kann
doch wohl kaum sein.«
Dies oder dhnliches
wird jedem Amiga-
Freund durch den Kopf
schieBen. Der Computer, mit
dem wir einen GroBteil unse-
rer Freizeit verbringen, hat in den
Augen der Fans in keiner Bezie-
hung »schlechte Karten«. Monat
fur Monat rolit die Spieleflut mit zu-
nehmend spektakularen Titeln auf
uns zu. Daguckt der Atari ST inzwi-
schen hinterher. Und auch die An-
wendersoftware ist in vielen Berei-
chen schon so gut geworden, daB
sie den Vergleich mit teuren Pro-
grammen aus der PC- oder Apple-
Szene kaum zu scheuen braucht.
Ganz zu schweigen von der origi-
nellen Amiga-Hardware, die den
etablierten Systemen sowieso
groBtenteils voraus ist.

Und doch féllt mir an dieser Stel-
le ein dickes »Aber« auf. Wie sieht
es denn im Bereich Kartenspiele
aus. Hatder Amiga dort nicht wahr-
lich »schlechte Karten«. AuBer ei-
nem maBig erfolgreichen Skat fallt
mir zumindest nicht viel Bemer-
kenswertes ein. Sicher, der US-
Hersteller Sierra hat erst vor kur-
zem den zweiten Teil von »Hoyle's
Book of Games« verdffentlicht und

SPIELETEIL

106
108
110

Spiele-News
Speedball Il
BAT.

darin befinden sich vor allem | TUrricanl| 111
Adaptionen von Kartenspielen.
Das Ganze hat jedoch fir den Dragon Wars 114

deutschen Markt nur geringen
Wert, denn es handelt sich fast

Obitus

Spirit of Exalibur
Chaos strikes back
Kurztests

Tips, Tricks, Karten 122
Aufruf B Ausblick 128
I o e W A T e o e e B e I R |

116
116
118
120
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DES MONATS

ausschlieBlich um populé-
re amerikanische Spiele.
Wie wére es denn, wenn
sich ein paar deutsche Firmen ein-
mal dieser Sparte annehmen und
damit dem Amiga wieder in eine
neue Spitzenposition verhelfen
wirden. In der Sprechstunde der
Redakteure des AMIGA-Magazins,
die jeden Donnerstag stattfindet,
werden von Lesern diesbeziiglich
immer wieder Fragen gestellt.
»Gibt es ein Schafkopfspiel auf
dem Amiga?« »lch brauche ein
Skatspiel, das nur den :Dritten
Mann« ersetzt und sich in der
Spielstdrke einstellen 14Bt!« »Wann
wird endlich mal Doppelkopf um-
gesetzt?«

Vom Kartenkloppen zur Kloppe-
rei am Joystick: Eine Spielart in der
der Amiga eindeutig die Nase vorn
hat, zeigtin diesem Monat ein wah-
res Softwarejuwel. »Speedball |l«,
der Nachfolger des beriihmten Ac-
tionsports, ist endlich erschienen.
Mit riesigem Spielfeld und Tonnen
an Extras haben die »Bitmap Bro-
thers« eine Spielidee perfektio-
niert, die der Markt nicht so schnell
vergessen wird. Unser Préadikat
»Spiel des Monats« zeigt eindeutig
die Klasse dieser Produktion.

Lassen Sie sich ab Seite 108
zum Griff nach dem Joystick inspi-
rieren.

lhr

Jérg W. Kéhler
Redakteur
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Gummibélle

POP UP

Auf die Reise durch die Zeitalter
hipft ein kleiner Gummiball in
»Pop Up«, dem neuen Geschick-
lichkeitsspiel von Infogrames. Die
Hintergrundgrafik zeigt vom Ur-
knall Gber die Steinzeit bis in die
Neuzeit viele Szenen, in denen die
lustige Kugel von einer Plattform
zu nachsten springt. Nebenbei
darf man natlrlich nicht nur Bo-
nuspunkte abrdumen, sondern

auch Wassertropfen und Hammer-
chen miissen mitgenommen wer-
den. So lassen sich Feuerteppi-

che, die manche Wege unsicher
machen, léschen oder Mauern
zerbréseln, um bis zum Ziel vorzu-
stoBen. Einfach wird es dem Spie-
ler nicht gemacht, denn die Platt-
formen kippen nach rechts und
links und geben so einen bestimm-
ten Weg vor. Bei Pop Up gibt es ei-
nen Zwei-Spieler-Modus, in dem
die Gegner jedoch nacheinander
antreten. Ein Editor fiir Selfmade-
Level rundet das Ganze ab.

Bomico, Am Stdpark 12, 6092 Kelsterbach,
Tel. 06107/76060

Farbpuzzie

QUADREL

SpaB mit Farben und Mustern ver-
spricht »Quadrel« von Loriciel. Es
geht darum, Bilder oder grafische
Symbole, die unterschiedliche Ra-
ster tragen, mit den vier Grundfar-
ben auszufiillen. Als schwierig ent-
puppt sich dieses Unternehmen

vor allem dadurch, daB gleiche
Farben nicht aneinander grenzen
durfen. Quadrel 4Bt sich zu zweit
oder gegen den Computer spielen.
Wer es besonders schnell schafft,
kann sich danach in die High-
Score-Liste eintragen.

Rushware, Bruchweg 128, 4044 Kaarst 2, Tel.
02101/6070
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TOP TWENTY

Wéhrend sich »Powermonger« nach dem Einstieg in
die Charts knapp halten konnte, ist \Ooops Up«wieder
weg, dafiir »Monkey Island « aufgestiegen.

Platz | Titel Hersteller | letzte Plazierung

L4 smoy | infogrames | 13|
L6 | Popuious | ElectronioAris ___| 5|
T T ) I Rt v 3
L0 Wings | Cinemaware ____| _

2| indianadones | Lucasfim ______| 4
L4 Ltoom | Lucastim | 9]
8 | It came from the Desert ______| Cinemaware ___| 14 |

20 Zak Mc Kracken Lucasfilm —

Die flinf Gewinner unserer monatlichen »Top-Twenty«-Auslosung
stehen fest: Je ein »Speedball ll« aus dem Hause »Image Works« gestiftet
von »United Software« gewinnen:

Winfried Bauer, 8000 Miinchen
Steven Stauder, 7520 Bruchsal
Stefan Wischnewski, 2152 Horneburg
Wolfgang Heda, 0-4320 Aschersleben
Ulrich Rinker, 6334 Asslar

Schicken Sie uns eine Postkarte mit lhren drei Lieblingsspielen dieses
Monats. Wie immer haben wir fiinfmal das »Spiel des Monats«
abzugeben; ein von uns in jeder Ausgabe gewéhites, brandaktuelles
Spitzen-Game. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von
Markt & Technik sowie deren Angehdérige diirfen sich nicht an der
Aktion beteiligen. Ihre Postkarte schicken Sie bitte an:

Markt & Technik Verlag AG
AMIGA-Redaktion
Stichwort Top 20
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen

nahbereich zu ermdéglichen. Wer
gerne per DFU mit bis zu 100 Mit-
spielern den beschwerlichen, aber
interessanten Weg einer Gotter-
karriere beschreiten méchte, er-
reicht Petrus, den Schlisselbe-
wabhrer, jetzt in Gelsenkirchen un-
ter 0209/41023. Fir Teilnehmer

DFU-Spiel
STADT .
DER GOTTER

Lange Zeit war es still um die
»Stadt der Gotter«, ein computer-
gesteuertes Multiuser Adventure
per Modem (siehe AMIGA-Magazin
8/89, Seite 164). Der Grund: Um-
bau und Renovierung. Vom weni-
ger dicht bevdlkerten Kéiner Um-
land ist »GODS« ins Herz des
Ruhrgebiets gewandert, um mehr
Spielern die Teilnahme im Telefon-

aus dem weiteren Umfeld stehen
nach dem Umbau auch Datex-P-
Anschlisse zur Verfiigung (Nr.
45209080065). Géaste haben im-
mer noch 15 Minuten freien Zu-
gang (Logon »Gast«), Dauerbesu-
cher zahlen nach Spielzeit (fir
zehn Stunden 25 Mark) oder pro
Monat (50 Mark, ohne Zeitlimit).
Auch ein Handbuch kann man in-
zwischen bestellen. R.D. Busch/jk

Peter Stevens Postspiele, Zeppelinallee 64,
4650 Gelsenkirchen, Tel. 02 09/4 10 21

Superfighter
MIG-29
FULCRUM

Wer Flugsimulationen mag, aber
die Nase voll davon hat, immer in
den gleichen Disenjagern der
NATO (iber die Landschaft zu bret-
tern, flr den halt Domark jetzt
»MIG-29« bereit. Der UdSSR-Su-
perfighter tragt nicht umsonst den
Namen »Fulcrume«, was soviel be-

deutet wie Dreh- und Angelpunkt
oder schlicht die Stlitze der sowje-
tischen Luftwaffe. Das hochmo-
derne Kampfflugzeug wird von Ex-
perten als eine der gefdhrlichsten
Waffen am Himmel betrachtet. In
der Simulation »MIG-29« muB der
Spieler auBer der Beherrschung
des Jagers einige typische Szena-
rien meistern, die aus dem Trai-
ningsplan eines Sowjetpiloten
stammen kdnnten: Abfangen chi-
nesischer Kampfflieger (iber dem
Gebiet der Chinesischen Mauer,
Aufspiren von U-Booten im Nord-
meer oder Kampf gegen Terrori-
stenverstecke im eigenen Land.
Das deutsche Handbuch hilft dem
Spieler, sich schnell mit den Kon-
trollen vertraut zu machen. AuBer-
dem beinhaltet das MIG-29-Paket
noch ein Poster mit einer RiBzeich-
nung der Fulcrum sowie ein 130
Seiten dickes Brevier mit einigen
technischen Daten der Maschine
und vielen farbigen Bildern - fir
High-Tech-Enthusiasten. VerfaBt
hat dieses Buch Jon Lake, der ein-
zige Pilot der NATO, der bisher ei-
ne MIG-29 probefliegen konnte.

Bomico, Am Siidpark 12, 6092 Kelsterbach,
Tel. 06107/76060
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FASTRAM 2000
2-4-6-8 MB RAM-Karte firr jeden A 2000, auto-
konfigurierend, 0 Waitstates, Karte made in
Germany, mit vergoldeten Kontakten,
entspricht 100 % Commodore-
Spezifikationen, Karte abschaltbar,
bestlickbar auf 2, 4, 6 oder 8 MB.
Wichtig: Fiir optimale Zusammen-
arbeit mit XT- und AT-Karte bietet
unsere RAM-Karte die 6 MB
Ausbaustufe!

Karte mit. 2 MB bestickt

Speichgrgmeiterung 0,5 MB (0. Abb.) je 2 MB
intern, flir jeden A 500, weitere
Megabitchips, Aufriistung

abschaltbar, inkl.
akkugepufferter
Uhr mit Virusschutz

5" extern

148,-
189.-

SCSI-Evolution-Controller Filecard
von MacroSystem, zum Einstecken in A 2000, Autoboot
unter KS 1.2/ 1.3/ 2.0, 16-bit-Dateniibertragung i
ohne DMA, bis weit iber 1 MB/sek. mogl., .
abschaltbar, SCSI-Bus und
Config-LED herausgefiihrt,
kompl. mit Manual

und Install-Disk,
ohne Festplatte
448,-

Komplettangebote:

Evolution SCSI-Filecard
SonderangebOt inkl. 3,5" SCSI-Festplatte,

" 1 P * ,-:'-\' : N\
3’5USS;S":eSLp'at:°|fes 2 T SO formatiert und sofort einsatzbereit.
Pttt s - e it Rodime 3085°S, 28 ms, 69MB 998,
b J i X mit Fujitsu M 2614 S, 28 ms, 180 MB_ 1998 -
als komplette Evolution-Filecard, = m!: geag?te SJP?SOgg %22th[“3 80 MB Hgg
bis tiber 615 kB/s, mit Quanium ) -
einsteckfertig formatiert 998 2y mit Quantum LPS 105, 105 MB 1698,-
) mit Quantum P 80 S, 80 MB 1498,-

Lieferung solange

Vorrat reicht! Bestellannahme und Abholung Mo - Fr 9,00 - 13.00 und 14.00 - 17.00 Uhr.
Versandservice mit Bundespost. Telefon (0234) 308151,

Telefax (0234) 308635. Auf alle Produkte 6 Monate Garantie. .
Es gelten unsere allgemeinen Geschéftsbedingungen. Handleranfragen willkommen.

o | o




AMIGA,,

ort der Zukunft

SPEEDBALL II > Lo

von André Beaupoil

Mit dem Spiel, das einmal als
das beste der Welt galt, ist so ziem-
lich alles schiefgelaufen, was
nur schieflaufen konnte. Do-
ping, Wettskandale, bestochene
Schiedsrichter, abgesprochene
Spiele, alles kam zusammen und
ruinierte unseren Sport. Und dann
kamen die miesen Zeiten: (ible
Spiele in dreckigen kleinen Are-
nen, Néachte in billigen Absteigen
und gepanschter Fusel, um sich
noch einmal an die Zeiten zu erin-
nern, als man ein weltberiihmter
Speedball-Star war. Damals, 2097,
war Speedball am Ende. Drei lan-
ge Jahre ging das so, bis endlich
die groBe Reform kam. Heute, am
1. 3. 2105, ist Speedball wieder da,
und ich bin mit von der Partie. Mit
elf alten Freunden stehe ich, Gra-
ham Powell, wieder in einer
Speedball-Arena. Zwar erst in der
zweiten Liga, aber das wird sich
andern...

Irgendwie ist alles anders. Das
Feld ist gréBer, die unbarmherzi-
gen Stahlwande scheinen nicht
mehr ganz so bedrohlich. Mehr

»
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mahnt. Anderes bleibt, wie gehabt:
das Fieber, das mich vor jedem
Spiel befallt, die nervenzerfetzen-
de Konzentration, die Stahlkugel,
um die sich alles dreht.

Die Stahlplatte dreht sich und
spuckt den Spielball aus. Ein
schneller, hoher Sprung und er ge-
hdrt mir. »Schnelle Passe«, der Ge-
danke schieBt mir durch den Kopf,
und mein Ellbogen zuckt nach
vorn. Die Kugel beschreibt einen
wunderschénen Bogen Uber die
Képfe der Gegner hinweg. Trevor,
einer unserer Fligelstirmer, greift
sich die Pille und wirft sie gegen
unsere Sternreihe. Zwei Pfeiftone
zeigen an, daB er zwei der finf
Sterne angeschaltet hat. »Vier zu
null fir Brutal Deluxe«, dréhnt es
aus den Lautsprechern. Trevor hat
die Kugel gleich wieder ge-
schnappt und gibt mir einen
TraumpaB in den Lauf hinein. Ein
schneller Haken nach links und
der Verteidiger der »Raw Mes-
siahs« kann mir nur noch nachren-
nen. Ganz allein stoBe ich bis zum
gegnerischen Tor vor und be-
schlieBe, den Punkt auf die harte
Art und Weise zu machen - kein
kunstvoller Lob oder angetdusch-

Torwart-Action: Hartes
Tackling gibt Punkte.

& @)
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Trainingsraum: Riistungen zum Zukaufen Manager—Screen Eln- und Verkauf von Spielern

Spieler sind auf dem Feld, 18
insgesamt. Bei so vielen Feldspie-
lern weiB man kaum, mit wem man
sich lberhaupt priigelt. Was hat
sich sonst getan auf dem Feld des
hértesten Sports der Welt? Zwei
Sternreihen sind dazugekommen,
um noch mehr Punkte zu machen.
Die schneckenférmigen Multipli-
katoren fiir die Punktzahl der ge-
schossenen Tore an den Langssei-
ten sind auch neu. »Wenn ihr ge-
winnen wollt, benutzt die Multipli-
katoren«, hat der Trainer uns er-
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»Speedball ll«: Welcome to the Powerdome

ter Wurf; einfaches, klares, hartes
Speedball. Der Torwart soll wis-
sen, wer Herr im Hause ist. Ein
Tackle aus vollem Lauf und wie ei-
ne Gummipuppe fliegt er zur Seite.
Im Fallen drehe ich mich und
schleudere den Ball. Der Verteidi-
ger springt, aber zu spat. Das Tor
schluckt die Stahlkugel, die Sirene
kreischt. Als ich mich aufrappele,
verschluckt der Jubel der Menge
das »Vierzehn zu null fir Brutal De-
luxe durch Graham Powell« des
Stadionsprechers. Wir sind wieder

AMIGA-MAGAZIN 4/1991




wer, und wir sind auf dem Weg, ei-
nes der besten Speedballteams zu
werden.

Speedball Il hat einiges mehr zu
bieten als sein Vorgénger. Extras
auf dem Spielfeld lassen véllig
neue taktische Uberlegungen auf-
kommen, Tore allein sind kein All-
heilmittel. Auch das Design von
Speedball Il hat kaum noch etwas
mit seinem Vorgdnger gemein-
sam. Alles ist groBer, schéner, neu-
er. Das Drumherum darf da natiir-
lich nicht zuriickstehen: Menis
tber Meniis erméglichen vom
Spielerkauf Uber bessere Riistun-
gen bis zum Positionswechsel der
Spieler fast alles. Natirlich sind
der Zwei-Spieler- und der Ligamo-
dus vom Vorgénger {ilbernommen
worden, zusatzlich gibt es einen
Cup-Modus, und man kann beson-
ders schdne Torszenen speichern.
Die Option, Schiedsrichter zu be-
stechen, fehlt, war sie doch einer
der Griinde, warum die erste
Speedballiga baden ging. Neuer-
dings darf man aber auf unfaire
Weise Punkte machen: Jeder ver-
letzte gegnerische Spieler bringt
zehn Zahler auf das Punktekonto.
Eigentlich konsequent, bei einem
Spiel, das als das harteste der Welt
gepriesen wird. Am Ende gibt es
aber nur noch einen Weg, im
Speedball etwas zu werden:
Schnelligkeit und Harte. Jjk

zundchst eine neue I-Iintargrund-
geschichte erdacht, das neue
Spiel wird regelrecht »begriindete.
Dabei hétte Speedball Il das ei-
gentlich gar nicht nétig. Wahrend
bei den meisten Fortsetzungen nur
neue, schwierigere Levels dazu-
kommen, bietet der Speedball-
Nachfolger ganz neue Taktiken.
Denn auch Meister der alten Ver-
sion von Speedball missen sich
an das neue Spiel gewthnen: Tor-
multiplikatoren und mehr Spieler
erfordern einen durchgreifenden
Taktikwechsel. Doch auch damit
nicht genug. War die Grafik schon
im ersten Teil toll, beweist Speed-
ball Il, daB es immer noch besser
geht. Mancher Automat aus der
Spielhalle miBte vor Neid griin
werden, wenn er sdhe, welche Gra-
fik auf einem Amiga-Bildschirm

|ut gemacm ist der SOund. ¢
stens, wenn der Schéllrio-Lang-
nase-Mann wéhrend der Wieder-
holungen sein »lcecream! liiiiice-
creeeam!« krdchzt, halt es keinen
mehr auf dem Sessel. Die Sound-
effekte sind glasklar und kom-
men bullig-druckvoll daher. Gags
am Rande machen das Ganze
noch vergniglicher: Ausristun-
gen zum Nachkaufen und Spiel-
figuren, die sich nach einem ge-
lungenen Tor {berschwenglich
freuen, heben die Motivation.
Kurz: Speedball Il ist ein Nachfol-
ger, wie man ihn besser nicht hatte
programmieren kénnen. Wieder
einmal haben die Bitmap Brothers
ein Spiel der Spitzenklasse ge-
schaffen. Wer Speedball Il nicht in
seine Sammlung aufnimmt, egal
ob Spielefreak oder nicht, geht an
einem Stiick Softwaregeschichte
auf dem Amiga vorbei.

Spielerjubel: endlich ein
sehenswertes Tor gemacht
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Titel: Speedball Il

Preis: ca. 85 Mark

Hersteller: Image Works
Anbieter: United Software,
Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel.: 0 52 44/40 80




von Rainer Burhenne

Montag, 6. Januar 2174. Ein Agent
der ultrageheimen Organisation
B.AT. (Biiro zur aktiven Terrorbe-
kampfung) betritt Terrapolis, eine
riesige, Uberdachte Kolonie flr
Erdbewohner auf dem Planeten
Selenia. Die Konfoderation der Ga-
laxien beauftragt lieber ihre gehei-
me Aktionsgruppe B.AT., als um-
standlich diplomatische Wege zu
gehen.

So wird der Spieler, der in
den galaktischen Trenchcoat des
Superagenten schllipft, zu Beginn
des Spiels dezent auf die Flugha-
fentoiletten gebeten. Dort erfahrt
er von einem Informanten die Hin-
tergriinde der dunklen Machen-
schaften des Oberschurken Vran-
gor. Ziel aller Aktionen in B.AT. ist
es, die GeiBel der Galaxis, den Me-
gagangster Vrangor, auszuschai-
ten. Agenten erledigen dies bevor-
zugt in einem todesmutigen Ein-
satz direkt vor den Augen des Fein-
des. Das einzige, was dem Spieler
hilfreich zur Seite steht, ist der
B.O.B. Seines Zeichens ein biome-
chanischer Computer, den der
Agent am Arm tragt.

Produzent dieses Spionage-
abenteuersin ferner Zukunftist der
franztsische Spielehersteller Ubi
Soft. Nach kurzer Einleitung mit
musikalischer Untermalung kann
der Spieler zunéchst seinen Agen-
ten mit fir den Einsatz wirkungs-

ber von Advemure—Software seien
gewarnt.

Fir alle, die nichts gegen unun-
terbrochenen Mauseinsatz haben,
bietet B.AT. viele Stunden Be-

schaftigung. Keine bombasti-
schen Soundorgien, sondern eher
melodische Hausmannskost be-
gleitet den Spieler, der als Agent
gegen Vrangor und seine lblen
Killer, Wachen und Robotor kdmp-
fen muB. Es macht SpaB im Szena-
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Terrorbekdmpfung

Das Biiro zur aktiven Terrorbekdmpfung I&Bt griiBen

P!

tigung notwendigen B.O.B. Dieser
mit vier Funktionen ausgestattete
»Biodirektionale Organische Bio-
puter« ist zweifellos eine motiva-
tionsférdernde Erfindung. Das
Spiel ist duBerst komplex mit un-
zdhligen Standorten und Hand-
lungswegen. So sind z.B. neben
den Kampf- auch Flugsequenzen
eingebaut.

Die Reduzierung auf ein Genre
(Rollenspiel, Adventure oder Arca-
de), und eine bessere Ausnutzung
der Grafik- und Soundqualitdten
des Amiga hatten sicher noch
mehr aus B.AT. gemacht.

fiir Klettern, Prézision odei

ser knacken tbernehmen. Z

lich hat man noch an das Menii
»E.S.P.«gedacht. Dort werden Tips
und Informationen zum Spielver-
lauf gegeben.

B.AT ist ein komplett mausge-
steuertes Roleplaying-Adventure
mit Actioneinlagen. Am Bildschirm
werden meist drei detail- und far-
benreiche, jedoch etwas grob ge-
rasterte Grafiken gezeigt. Bei Be-
darf sieht man auch ein Textfen-
ster. Zehn dynamische Icons ste-
hen parat, hinzu kommen sechs
umfangreiche Mendis, die sich wei-
ter untergliedern. Wechselnde
Cursorformen, bewuBt comicartig
gehaltene Bilder, animierte Cha-
raktere und Sprechblasen kenn-
zeichnen das zwei Disketten um-
fassende Spiel. Benutzt man die
rechte undfoder die linke Maus-
taste, kann sich der B.AT.-Agent
mit Menschen, Monstern, oder Ro-
botern unterhalten. Weitere Aktio-
nen sind: kaufen, stehlen, durch-
suchen, schlafen, essen und an-
greifen. Fur Kémpfe kann sich der
Spieler Waffe und Schild aussu-
chen. Praktisch ist ein Icon fir die
Flucht im allerletzten Moment. Die
Punkte Gesundheit, Munition und
Schildkraft werden fast immer an-
gezeigt. Man bewegt sich fort, in-
dem man auf Pfeile klickt, die mdg-
liche Richtungen aufzeigen. Inter-
aktionen mit Spielfiguren werden
auf dieselbe Weise ausgewdhit.
Dem komplett in deutscher Spra-
che gehaltenen Spiel liegt eine
umfangreiche - und auch notwen-
dige - Dokumentation bei. jk
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Titel: B.A.T.

Preis: ca. 100 Mark

Hersteller: Ubi Soft

Anbieter: Rushware, Bruchweg 128,
4044 Kaarst 2, Tel.: 0 21 01/60 70
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von André Beaupoil

Alle hatten gedacht es sei vorbei.
Der bése Morgul wurde geschla-
gen und fir immer und ewig ver-
bannt. Doch die Menschheit be-
kommt keine Ruhe. Das Bose ist
zurlickgekehrt und verbreitet wie-
der Angst und Schrecken.

In »Turrican ll«, dem Nachfolger
des bekannten Actionspiels von
Rainbow Arts, miissen Sie als aus-
erwahlter Einzelkdmpfer manche
Anstrengung unternehmen, um
der Menschheit den Frieden wie-
derzugeben. Was eine gute Hinter-
grundgeschichte fir ein Rollen-
spiel oder ein Adventure abgege-
ben hatte, wird hier zum »Shoot-
and-Run«-Spektakel. Nach dem
Prinzip springen, laufen und schie-
Ben, werden Joysticks in Turican I
bis an ihre Grenzen gefordert.
Durch fiinf Welten mit jeweils zwei
Spielstufen wird die Spielfigur ge-
hetzt, um schlieBlich dem Super-
schurken die Stirn zu bieten. Doch
zuvor sind erst einmal viele, viele
Gegner und Fallen zu (iberwinden.

Einige neue Einfélle heben Turri-
can Il von seinem Vorganger ab.
Die Unterwelt ist jetzt teilweise voll
Wasser gelaufen; so muB der Held
tauchend ums Uberleben kamp-
fen. Riesige Kampffische bevdl-
kern die dunklen Meereshdhlen

Teil 2: Die Jagd auf

Raumschiff-Level: Diisen wie in guten alten Tagen

das Bise

gerade im schnellebigen Compu-
tergeschaft aufgewérmte Ideen
selten groBen Erfolg haben. Wenn
dann auch noch das 2483. Shoot-
and-Run zum Test ansteht, ist zu-
mindest die Gesamtwertung ge-
fahrdet. Doch Turrican Il ist flr
manche Uberraschung gut. Denn
in Wirklichkeit besteht es aus zwei
Ballerspielen in einer Packung.

AMIGA-MAGAZIN 4/1991

1. Hit kommt‘dasFaalingdes
quten alten »Scramble« oder »Heli
Commande« auf. Wer Ideen sucht,
wird sie bei Turrican Il zweifelsoh-
ne nach einiger Spielzeit ent-
decken. Die animierten Gegner,
seien es nun farbenpréachtige Fi-
sche oder blasenwerfende Zell-
haufen, sind sowieso eine Augen-
weide. Gags wie das riesige
Rainbow-Arts-Mannchen im Hin-
tergrund machen Turrican |l noch
vergniiglicher. Dazu paBt die her-
vorragende technische Umset-
zung. Um Aufsehen zu erregen,
dirfen Grafik und Animationen

Spielfigur ist ein Lehrstuick fir alle,
die einmal etwas ahnliches pro-
grammieren wollen. Wer von die-
ser Brillanz nicht begeistert ist,
kann seinen Amiga eigentlich nur
noch zur Textverarbeitung einset-
zen. Fans von guter Grafik und viel
Action, sollten Turrican Il im Spiele-
regal nicht links liegen lassen. Ein
Hardwarezusatz sei allen Turrican-
Spielern aber noch dringend emp-
fohlen: Die Dauerfeuerschaltung
im Joystick, ohne die Krampfe im
Zeigefinger nicht lange auf sich
warten lassen.

und sorgen auch dort fir reichlich
Gelegenheit zum Ballern. Mit der
einfachsten SchuBwaffe kommt
man nicht weit, deshalb sind die
Level gespickt mit Zusatzwaffen,
die das Uberleben erleichtern.
Auch hier hatte der Programmierer
eine Fille an Ideen, beispielswei-
se ein extrastarker Laser und eine
Kanone, die gerade durch ihre
Querschldger extrem effektiv wird.
Flr besonders haarige Situatio-
nen kann sich die Spielfigur wieder
in einen bombenlegenden Kreisel
verwandeln, der auf dem Bild-
schirm ein erstaunliches Feuer-
werk veranstaltet. Zuerst steuert
der Spieler den schon aus dem er-
sten Teil bekannten Einzelkampfer.
Nach vier Spielstufen geht’s in ei-
nem Raumschiff durch drei weite-
re Level. Danach folgen wieder
vier knallharte Level mit der Spiel-
figur des hipfenden und schieBen-
den Weltraumsoldners. Mit ein we-
nig Geschick, kurzer Reaktions-
zeit und viel Training sollte es am
Ende gelingen, alles Bose zu ver-
treiben und der Menschheit ihren
friedlichen Schlaf wiederzugeben.

jk
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Titel: Turrican Il

Preis: ca. 80 Mark

Hersteller: Rainbow Arts

Anbieter: Rushware, Bruchweg 128,
4044 Kaarst 2, Tel.: 0 21 01/60 70
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Leistung traumen?

SupraDrive™ Floppy
Diskettenlaufwerk fiir hochste Anspriiche. Jetzt
neu mit automatischem Boot Sektor Virus Schutz
System und endlich kein stérendes klicken mehr.
Fiir alle Amiga® Computer. Mit
durchgeschliffenem Bus, Ein/Aus-Schalter .

SupraDrive™ Removable
Syquest™ Wechselplatte fir Amiga 500/2000.
Héchster Datendurchsatz bei unbeschrankter

Kapazitat. Als Harddisk-Alternative oder

Back-Up Medium. Komplett mit Kontroller
oder als Zusatzplatte.

SupraModem™ 2400
Externes Modem fir alle Computer mit
300/1200/2400 Baud. 100% Hayes™-

kompatibel, wird also von jeder
Kommunikationssoftware unterstitzt.
Kleine Abmessungen.




SupraDrive™ 500XP
Ultraflache 1" Harddisk in SCSI Technologie,

SupraDrive™ WordSync™
Einfach zu installierende, selbstbootende

sowie interner Speichererweiterung von 0.5 bis  Filecard fiir den Amiga 2000. Bestiickt mit

8MB. Inklusive durchgeschliffenem Amiga Bus,
externem SCSI AnschluB und die neuen Serien
mit Power Down System.

der Hochgeschwindigkeitsfestplatte von
Quantum™, sowie durchgeschliffenem
SCSI Port und reichlich Software.

SupraRAM™ 500RX
0.5, 1, 2, 4, oder 8MB Fast Ram flir den Amiga
500. Einfach zu Erweitern durch (4) Megabit
Chips. Null Wait States & Hidden Refresh.
Durchgeschliffener Amiga Bus und abschaltbar.

SupraModem™ 2400 Plus
SupraModem 2400 mit MNP 5 & V.42bis
Fehler Korrektur, sowie einer
Datenkompression, die eine
Ubertragungsrate bis 9600 Baud
ermdglicht.

* Der Betrieb eines Modems oder Hochfrequ

gerétes am Bundesdi h

SupraRAM™ 2000
2,4, 6, oder 8MB Fast Ram fiir den
Amiga 2000/3000. Einfach zu Erweitern
durch Megabit Chips. Null Wait States &
Hidden Refresh. 4-fach Multilayer
Platine in Industrie-Qualitét.

SupraModem™ 2400zi

Interne, kurze Steckkarte fir den Amiga
2000/3000. Umfangreiche
Steckmdglichkeiten, sowie die
Méglichkeit mehrere Modems in einem
Amiga zu benutzen.

Postnetz

ohne Postzulassung ist unter Strafandrohung gestelit.
Supra, SupraDrive, SupraRAM, WordSync, & SupraModem are trademarks of Supra Corp. Amiga is a registered

trademark of Commodore-Amiga. S&quest is a trademal

of Syquest Technologies. Quantum is a trademark of
ayes is a trademark of Hayes Microcomputer Products.

uantum Corp.

Supra (Deutschiand)
B =P e,

Rodderweg 8, D-5040 Briihl
(49) 02232/22002
Fax (49) 02232/22003



von Manfred Angerer

Sie befinden sich auf einem Pilger-
kahn kurz vor einer Inselgruppe
namens Dilmun auf dem rauhen
und heiBen Planeten Oceana. Dil-
mun, das Land {iber dem sich Ni-
sir, der gewaltige »Berg der Erlo-
sung« erhebt, wird bezeichnet als
Heimat des dltesten Reiches, Sitz
feinster Kultur.

Soldaten stirmen das Schiff, als
es im Hafen einer Stadt anlegt und
verhaften Sie und lhre Mitreisen-
den. Sie werden all Ihrer Kleidung,
Waffen und Werkzeuge beraubt
und nackt und hilflos in den
Elendsvierteln der Stadt ausge-
setzt. Von nun an miissen Sie mit
dem (iberleben, was Ihnen geblie-
ben ist: Ihrem Verstand, lhrem Ein-
fallsreichtum und lhren F&usten.
Die Aufgabe ist klar: Sie mlssen
an dem fiir Ilhre Misere verantwort-
lichen Damon Namtar Rache neh-
men. Namtar hatte sich aus den
Tiefen der Unterwelt Magan erho-
ben, um die Welt zu unterjochen
und das ehemals friedliche Land in
ein Land des Grauens zu verwan-
deln. Nachdem es ihm mit List ge-
lungen war, ein allgemeines Verbot
gegen die Magie zu verhangen,
brach ein offener Krieg auf Dilmun

zeigt sich am Bild-
schirm  einschlieBlich  einiger
Ubersetzungsfehler komplett in
Deutsch. Die Grafik ist eher
schlicht gehalten, doch die ani-
mierten Monster und Personen se-
hen ansprechend aus. Leider ist
der Sound etwas monoton und auf
Dauer nervend. Spielerisch bietet
Dragon Wars eine Vielzahl von
Ideen, Details und kniffligen Rat-
seln. Die Motivation der Spieler
wird durch die verschiedenen Lo-
sungswege wéahrend des ganzen
Spiels auf hohem Niveau gehal-
ten. Ein weiterer gelungener Punkt
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n Charal ielen und
so einen allgemeinen Einblick in
das Spielgeschehen zu erhalten.

Wer jedoch eine wirklich gute
Abenteurergruppe um sich scha-
ren mdéchte, solite nach einiger Zeit
eigene Charaktere basteln. Das er-
fordert jedoch eine gewisse Ubung
in der Verteilung der diversen F&-
higkeiten und Eigenschaften.

Dennoch méchte ich an dieser
Stelle alle Rollenspielfans warnen:
Dragon Wars kann sehr schnell zur
Sucht werden. Wer die erste Be-
gegnung mit Namtar hinter sich
bringt und uberlebt, kann sich
gliicklich schéatzen.

viele anspruchsvolle Aufgaben be-
waltigt werden. Der Start ist hart,
denn als unerfahrener Abenteurer
haben Sie es in der Stadt »Fege-
feuer« schwer. Auf lhren Streifzii-
gen durch die Gassen finden Sie
mit viel Gliick und Geschick einige
g nitzliche Utensilien, die lhnen das
& Leben auf Dilmun ein biBchen er-
leichtern. Ihr Forscherdrang wird
durch eine Automapping-Funktion
hervorragend unterstiitzt, die den
zuriickgelegten Weg aus der Vo-
gelperspektive zeigt. Die Qualitat
Ihrer Spielfiguren wird durch ein
differenziertes System von Eigen-
schaften mit Zahlenwerten defi-
niert. Jjk
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Hird die Gruppe!:
Kanpfen
Schnellkanpf
Fortlaufen
Yorwartsgehen

aus. Namtar vernichtete mit seinen
»StoBtruppen«, einer Art magi-
scher Geheimpolizei, den GroBteil
der héchsten Zauberer, ehe sich
ein ernsthafter Widerstand bilden
konnte. Danach begann er, die
Stddte der Inselwelt eine nach der
anderen zu erobern. Die Kdmpfe
um das Land dauern bis zum jetzi-
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Titel: Dragon Wars

Preis: ca. 73 Mark
Hersteller: Electronic Arts
Anbieter: Amiga Eldorado,
Dorfstr. 1, 8852 Rain,
Tel.: 0 90 02/46 99
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Wir schaffen optimale Verbindungen - CTK

CTK low cost Modem fiir 2400, 1200, 75/1200 (Btx) und 300 hit/s

zum Superpreis von E (DM 778,95 0. MWSt.) unverbindiiche Preisempfehlung
eriffnet jedermann die erlaubte, kostengiinstige Kommunikation iiber das TelefonwihInetz!

CTK SHORTY
Qualitatsmodem mit Postzulassung

@® Low cost Modem in formschonem, stabilen Metallgehduse
@ Bis zu max. 4.800 bit/s mit optionalem MNP5*-Protokoll
@ Garantiert fehlerfreie Ubertragung mit MNP5-Option

® Erweiterter erlaubter HAYES™**-Befehls-Satz oder V.25bis
® Automatische Umschaltfunktion 300/1200/2400 bit/s

® \oll Btx-geeignet

Komplettpreis mit V.24- und TAE 6-AnschluBkabel, Stecker-
netzteil und deutscher Bedienungsanleitung

Option: MNP5-Protokoll; ,,ProComm* 2.4 in deutsch

CeBit - Halle 1 - Stand 7b8

* MNPS ist ein eingetragenes Warenzeichen der Fa. Microcom Inc., USA  ** Eingefragenes Warenzeichen der JHAYES" Mikrocomputer Products, Inc., USA

Computer-, Text- und Kommunikations-Systeme GmbH
Ernst-Reuter-StraBe 22 (Industriegebiet) - 5060 Bergisch Gladbach 1 (Bensberg)
Telefon 02204/6 3061 - Telefax 02204/612 34 - Btx *CTK#

BT c7K Geschiftsstelle Erfurt - 0-5020 Erfurt - Regierungsstr. 62 - Tel. (0037) 61-51581

1000 Berlin 41 - Blissestrafie 60 datI'On Telefon: 030-8229989 « Fax. 030-8216147

AMIGA 500 Speichererweiterung 512 KB, Uhr, abschaltbar, SMD, Megabit, 80 ns 99 DM
3,5” Laufwerk extern, abschaltbar, durchgefiihrter Bus 170 DM
IVS Trumpcard Festplatte Quantum 40S 1150 DM
GVP Festplatte LPS52 HD500 + mit 2 MB RAM nur 1700 DM

Wichtige Info: Externer Flickerfixer fiir Thren AMIGA 500 macht 65 Hz (MutiSync) ~ 449,- DM

Filecard GVP Serie 11 O/ 8 Mit AMIGATest 1/90 “sehr gut 11 Punkte”

Quantum LPS 52 mit 4 MB RAM 1598,- DM
Quantum LPS 105 mit 4 MB RAM 2050,- DM
Seagate 1096 mit 4 MB RAM 1750,- DM
Filecard =  Evolution mit Quantum LPS 52 1098,- DM
Filecard =  Alf 3.0 mit Quantum LPS 52 1298,- DM
Flickerfixer  Delnterlace Card 490,- DM “MacroSystem” .
A2320 590,- DM “Commodore™
Speichererw. Microbotics 8 UP 2/8 MB Ram 470,- DM

Externe Wechselplatte SyQuest 44 MB fir nur 1600,- DM
Turbocard A3001 68030, 28 MHz, 4 MB RAM mit Q40AT 3998,- DM
Simm Module 2 MB nur 250,- DM « Cartridge 44 MB nur 180,- DM -« Festplattenpreise auf Anfrage




Parallelwelt

OBITUS

Schwert und Ehre

SPIRIT OF EXCALIBUR

Spirit of Excalibur: glorreiche Schlacht um England

von Rainer Burhenne

Will Mason ist Geschichtsexperte
und auBerdem Volvo-Fahrer. Er
kommt eines Nachts mit seinem
Auto von der StraBe ab. Er sucht
Schutz in einem altem Turm. Gera-
de als er es sich gemditlich macht,
grollt Donner, und der Blitz schlagt
ins Gemduer ein. Wahrend des
Gewitters ist Unglaubliches ge-
schehen: Alle Tiren des Turms
sind plétzlich verschlossen. Nach-
dem Mason einen Schlissel ge-
funden hat, 6ffnet sich der Aus-
gang in die mysteritse Welt Midd-
lemere. Ziel des Spiels ist es, wie-
der aus den Grafschaften von
Middlemere zu entkommen.
»Obitus« wird Uberwiegend mit
der Maus gespielt. Teilweise kann
auch der Joystick benutzt werden.
Das Spiel besteht aus drei Szena-
rien. Zum einen gibt es die Laby-
rinthe, in denen sich der Spieler
erst zurechtfinden muB. Dann fol-
gen Abschnitte, in denen die Spiel-
figur nach links oder rechts (iber
den Bildschirm rennt und kampft,
wéhrend verschiedene Hinter-
grundkulissen gegeneinander ver-
schoben werden, und schlieBlich
zeigt Obitus die Innenrdume von
Kirchen, Abteien und Burgen. Alle
Befehle werden durch ein Menii
aus neun Aktionstasten gesteuert.
Will man einen Gegner mit Pfeil
und Bogen téten, werden einfach
die Pfeile zum aktiven Gegenstand
gemacht (Infotaste anklicken), und
danach wird mit der Use-Funktion
der Gegner ausgewahlt. jk
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Preis: ca. 110 Mark
Hersteller: Psygnosis
Anbieter: United Software,
Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel.: 0 52 44/40 80

_ 1 (Handelssequenzen).
Das minutenlange Spielen ohne ir-
gendwelche Gerdusche oder Me-
lodien zahlt zu den Schwéchen
von Obitus. Die Stérken liegen vor
allem in der einfachen und sehr
schnell erlernbaren Benutzerfiih-
rung sowie in den zahllosen
Schauplétzen, von denen sich ei-
nige allerdings grafisch wiederho-
len. In den Labyrinthen kommt es
darauf an, die wichtigen Gegen-
stdnde wie Edelsteine, Fackeln,
Waffen und Gliicksbringer zu fin-
den und auf Ritter, Wolfe, Trolle
und Gauner anzuwenden. In den
Kampfszenen kann unser Held
zwar rennen, kriechen, springen
und seine Waffen wechseln, doch
{iberzeugend sind hier weder Ani-
mation noch die Art der Kampfe.

von Arne Peters

In farbenprachtigen Filmen k&mp-
fen die Helden der Tafelrunde um
Ehre und holde Maiden. Dieses
Szenario dient als Hintergrund fiir
Mastertronics »Spirit of Excaliburs«.
Die Story: Wir schreiben das Jahr
539. Kénig Arthur fiel in der glorrei-
chen Schlacht von Camlann, und
Lord Constantine, dessen Rolle
der Spieler dbernimmt, gilt als po-
tentieller Thronfolger. Doch nicht
alle Ritter, allen voran Sir Lancelot,
sind damit einverstanden. Mor-
dred, ein miBratener Sohn Arthurs,
trachtet dem Helden sogar nach
dem Leben und |48t ihn jagen. Um
den Thron zu erobern, gilt es zu-
nachst von York nach Camelot zu
gelangen, wobei man verschiede-
nen computergesteuerten Charak-
teren begegnet, die sowohl hilf-
reich als auch unniitz oder gar ge-
féhrlich sein kbnnen. Hat man den
Thron des Kénigs von England
endlich erklommen, gehen die
Schwierigkeiten eigentlich erst los:
Es gilt, die Ritter der Tafelrunde zu-
sammenzurufen und das Reich
und die Krone gegen die Feinde zu
verteidigen, damit England wieder
ein friedliches und ruhiges Eiland
wird. Spirit of Excalibur ist eine Art
Rollenspiel mit starkem Adven-
ture-Touch. Die Aktionen werden
(iber Symbole (lcons) gesteuert,
die sich bequem mit der Maus an-
klicken lassen. Natirlich fehit
auch der obligatorische Schwert-
kampf nicht, dem man entweder
nur zuschauen oder per Joy-
stick/Tastatur die nétigen Raffines-
sen verpassen kann. jk

| e !
des Handbuch (in Englisch) sowie
eine groBe Landkarte Englands
runden das Paket ab. Obwohl die
Grafik anschaulich und detailliert
gezeichnet wurde, bereitet das
Scrolling im Kartenmodus ein
wenig Kopfschmerzen. Wer sich
Spirit of Excalibur zulegen méch-
te, sollte auBer leidlichen Eng-
lischkenntnissen vor allem entwe-
der mindestens zwei zusétzliche
Diskettenlaufwerke und ein wenig
Geduld oder, was zweifellos die
bessere Losung wére, eine Fest-
platte besitzen. Mit ihr némlich
werden die lastigen Ladezeiten
und Diskettenwechsel erspart, und
nur dann ist der Kauf von Spirit of
Excalibur wirklich zu empfehlen.
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Titel: Spirit of Excalibur
Preis: ca. 80 Mark
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ternde Grafiken aul” gesond®
Seifen gedruckt werden sollten,
oder ob es dew Leseflup dien-
licher ist, sie unwittelbar
vischen Textpassagen zu plazie-

ren. Eine Seitenvorschau, die bis
zu 13 Seiten gleichzeitig auf dew

Textverarbei tung notwendigen
Funktionen enthalten. Nicht jeder
bendtigt verschiedene Schaitt-
stellen; nicht- jeder programmiert
seine Makros!) selbst oder arbei-
tet mit Fup- und Endnoten oder
nit Inhaltsverzeichnissen und

BECKERtext Il Amiga 1.1 ist da - so
leistungsfiihig und bildschan, wie eine
Amiga-Textverarbeitung der 90er Jahre
sein sollte. ,Das Konzept hat sicher
einen neven Standard im Bereich der
Amiga-Textverarbeitungen gesetzt”
(Amiga DOS 11/90). BECKERtext II
nbietet viel Leistung zu einem
giinstigen Preis” (Chip 10/90).
n~Bisher muBte sich der Anwender,
soweit es die Bedienung eines
Programms betraf, an das gewahnen,
was die Programmierer fiir richtig und
sinnvoll hielten. Bei BECKERtext Il
hingegen sind Tastaturbelegung und
Meniigestaltung nicht mehr als
Vorschliige, die vom Benutzer jederzeit
nach Belieben veriindert werden
konnen” (Amiga-Magazin 10,/90).

DATA BECKER

BECKERfext Il 1.1 wartet mit zusitzlichen
Treibern fiir Star-Drucker und Bildschirme,
neuen ARexx-Variablen, weiteren Sicherheits-
abfragen und vielen kleinen Verbesserungen
auf — kostet aber nach wie vor nur 298 - DM.
BECKERtext Il Amigo :
* konsequentes WYSIWIG mit allen
Editiermdglichkeiten (bis zu sechs
Spalten pro Bereich, Amigo-Fonts
bis 48 Punkt etc.), alternativ ein
Schnellschreib-Modus
® Grafikeinbindung (mit nachtriig-
lichem Verschieben, VergroBern,
Verkleinern und Verzerren), Zusatz-
programm BTSNAP zum , Ausschneiden”
von Grafiken aus anderen Applikationen
® Seifenvorschau am Bildschirm (bis zu 155.)
® Schnittstelle zu DATA BECKERs
Rechischreibprofi
® Iahlreiche Druckoptionen
® ARexx-Schnitistelle
* Ausfiihrliches Handbuch
BECKERtext Il ist ein Power-Programm fiir
Power-Rechner: lhr Amiga sollte mindestens
1 MByte Arbeitsspeicher haben, 1.5 MB RAM
oder mehr werden empfohlen.
Selbstverstandlich arbeitet BECKERtext Il
Amiga auch mit der Workbench Il zusammen.

_ Abbruch || tnd

BECKERfex

BECKERtext 1] ist die kompromiBlose Textverarbeitung,
die lhnan villig freie Hond bei der kreativen
Textverarbeitung und -gestaltung 1aBr. Nutzen Sie ein
Leistungspakel, wie Sie es noch nie ouf dem Amiga
gesehen hoben.

Amiga
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DATA BECKER H |
SOFTWARE

" Ieh wil

BECKERtext Il Amiga 1.1
DM 298,-
ISBN 3-89011-584-5

7
7 Power!
// Schicken Sie mir sofort:
/7 2 BECKERtext Il Amiga Version 1.1
ot
/ Ich bezahle:
7 1 per Nachnahme
b 4 A mit beiliegendem Verrechnungsscheck
7 Nome:
/ 4 Strafle: PLZ/Ort:

7 Bitte einsenden an: DATA BECKER GMBH ® Merowingerctr 70 @ 400 Niiccaldf 1



von Michael Thomas

Wer bisher meinte, die Welt sei in
Ordnung, seit das Chaos aus den
tiefen Labyrinthen des Spiels
»Dungeon Master« vertrieben wur-
de, der tduscht. Der Miesling Lord
Chaos ruhte nicht und heckte ein
neues Schurkenstiick aus. Bos-
artig wie eh und je schuf er ein ei-
genes, grauenhaftes Verlies mit
schrecklichen Monstern und Fal-
len. Das ware an sich nicht weiter
schlimm, wenn er in den dunklen
Tiefen nicht vier Klumpen des
wertvollen und gefdhrlichen Erzes
»Corbun« versteckt hatte. Das Mi-
neral besitzt die verheerende Ei-
genschaft, der Umgebung die so
wichtige Zauberenergie »Mana« zu
entziehen. Haben die Corbun-
Stlicke genug Energie aufgeso-
gen, setzen sie diese in einer gi-
gantischen Explosion wieder frei.
Die Manifeste der Ordnung wdr-
den dadurch endgliltig zerstort,
und das gesamte Universum ver-
sinkt im Chaos.

Sowohl an der Grafik als auch dem
Sound hat sich nichts geéndert.
Selbst die Steine, aus dem das La-
byrinth von Lord Chaos gemauert
wurde, stammen offensichtlich von
der gleichen Firma, die schon
»Dungeon Master« errichtet hat.
Abwechslung bieten lediglich die
Bilder einiger neuer Monster. Auch
der enorme Schwierigkeitsgrad
knupft nahtlos an den letzten Level
von Dungeon Master an.

Die frappierende Ahnlichkeit der
beiden Spiele geht sogar so weit,
daB auch die Schwachen (iber-
nommen wurden. Noch immer ist
die Ladezeit unertréaglich lang, und
es gibt nach wie vor keinen Weg,
wahrend des Spiels einen anderen
Spielstand zu laden.
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Riickschlag

CHAOS STRIKES BACK

Lord Chaos bei der Arbeit: Der groBe Manaklau macht sich
an dem gefahrlichen Erz zu schaffen.

Dungeon-Master-Fortsetzung: Hoher Schwierigkeitsgrad
dank neuer Tunnel und beinharter Monster.

man selne Notizen aus dem ersten
Teil an den ReiBwolf verfttert,
steht man zumindest in magischer
Hinsicht im Regen.

Neu ist das »Hint-Orakel« auf der
zweiten Diskette, mit dem man
Tips zum aktuellen Spielstand ab-
ruft. Diese Spielhilfe wird man
wohl nur selten in Anspruch neh-
men, muB man doch jedes Mal das
Spiel unterbrechen, um die Utility-
Diskette zu starten.

Wer Dungeon Master tiberhaupt
noch nicht gespielt hat, sollte sich
keinesfalls an »Chaos strikes
back« wagen. »Profis« hinge-
gen werden sich (ber das zweite
Abenteuer gegen Lord Chaos freu-
en, obgleich sie auBer einer veran-
derten Story und héherem Schwie-
rigkeitsgrad kaum atemberaubend
Neues erwarten diirfen.

Angesichts des drohenden Un-
heils ruft der Graue Lord seine vier
wackeren Kampfer und Magier
nochmals zu sich, die sich bereits
im ersten Kampf gegen Lord Cha-
os bewéhrt haben. Die Truppe soll
ein weiteres Mal dem Tod ins Ange-
sicht blicken, d.h., in die Gewdlbe
des Lord Chaos hinabsteigen, um
die vier Stiicke Corbun-Erzes zu
finden und zu vernichten. Die Auf-
gabe ist schwer, denn die vier
Klumpen buntschillernden Ge-
steins sind in einem »Viereck des
Todes« verborgen, das aus ver-
schachtelten Labyrinthen besteht.
Jedes dieser Gangsysteme beher-
bergt Monster unglaublicher
Starke.

Bei »Chaos strikes back« diirfen
Sie selbstverstdndlich lhre Spiel-

figuren aus »Dungeon Master«
Ubernehmen. Angesichts des
enormen Schwierigkeitsgrads
gleich zu Beginn des Spiels ist es
allerdings ratsam, nur eine sehr er-
fahrene Gruppe zu transferieren.
Sollte die Kampfkraft der alten
Truppe nicht ausreichen, tut man
gut daran, neue Abenteurer aus
den vorgefertigten Charakteren in
den Gefdngnisgewdlben zu su-
chen, denn sie sind bereits mit
guter Erfahrung gesegnet.

Bei bester Gesundheit und mit
reichlich Manareserven stapfen
die vier Tapferen, wie schon beim
ersten Abstecher zu Lord Chaos, in
beeindrucke nder 3-D-Grafik durch
die Géange, um herannahende
Monster zu verhackstiicken oder
zu rOsten. Bereits die ersten Kamp-
fe und Rétsel verlangen hochstes
Kénnen vom Spieler.

Nicht nur Grafik und Sound,
sondern auch die Bedienung liber
die Maus sind mit dem Vorgénger-
spiel identisch. Auch die aus Sym-
bolen zusammengesetzten magi-
schen Spriiche haben noch ihre
Gultigkeit. Um jedoch den neuen,
noch gefdhrlicheren Monstern
Herr zu werden, gilt es, neue Waf-
fen, magische Gegenstéande und
Zauberformeln auszuprobieren.
Lord Chaos dirfte auch dieses Mal
keine Chance haben. ik
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FILECARDS - FESTPLATTEN
FUR DEN AMIGA 2000

Mit Festplaften-Controller Vortex Athlet (AMIGA-TEST 7/90:
LSEHR GUT") ausgeriistet, schaffen unsere Filecards spielend
Dafenibertragungs-Geschwindigkeiten von 700k/sek.(AMIGA
DOS 10/90) und mehr! Die Controller kdnnen mit bis zu 4 MByte
Ram (1 MBit-SIMM-Module) bestiickt werden; das bedeutet, dofl
Sie keinen weiteren Steckplatz fir eine Speichererweiterung
bendtigen!

44 MByte 28 ms, Seagate-Festplatte ST 157
52 MByte 17 ms 64k CACHE, QUANTUM LSP 52
85 MByte 19 ms, MINISCRIBE 7080 A
105 MByte 17 ms 64k CACHE, QUANTUM'LSP 105
168 MByte 15 ms 64k CACHE, QUANTUM LSP 170 2698 DM
210 MByte 15 ms 64k CACHE, QUANTUMLSP 210 2998 DM
7 MByte Speichererweiterung fiir die FILECARD 349 DM

FESTPLATTEN FUR DEN AMIGA 500/1000 mit ALF 2 Controller
{650 KByte/sek.) incl. Metallgehduse und separatem Netzteil

Amiga 500: 40 MB 1098 DM Amiga1000: 40 MB 1198 DM
Amigo 500: 60 MB 1249 DM Amiga 1000: 60 MB 1349 g‘ﬂ'

DISKETTEN-LAUFWERKE EXTERN

MEGA-DRIVE, 880k-und 1,52 MByte Kopozitit 299 DM
MIT NOCH'BESSEREN THERMISCHEN EIGENSCHAFTEN!

1098 DM
1398 DM
1798 DM
1998 DM

3,5 ZolPNEC-Loufwerk, 880k Kapozitit 199 DM
5,25 Zoll TEAC-Loufwerk, 40/80 Tracks 249 DM
N NICEPRICECORNER
TURBO-XT macht die Commodore 149 DM
XT-Karte fast 2x schneller
VESUV Eprom-Progrommiergerit 179 DM~
TEST HAPPY 3/89: ,SEHR GUT”
MEDUSA, Atari-ST-Emulator 298 DM
BTX-Interface fir Commodore 138 DM
Digismooth Grafiktablett AS00 748 DM

Auflasung 2000 Pix./Zoll; A2000 698 DM
MIDI-Interface, Profi-Geriil 94 DM
Lightpen fiir Sculpt, DPaint etc. 49 DM
3fach-Kickstart-Umschaltplatine 49 DM
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"8 MByte Ramkarte, mit 449 DM

DURCH ERFAHRUNG INNOVATIV

AMIGA 500:
IBM-KOMPATIBEL

KCS-Power-PC-Board 798 DM
incl. 1 MByte Ram,
Uhr, MS-DOS 4.01 etc.

VORTEX ATonce AT-Board 495 DM §
AT ohne Kompromisse

AMIGA 500:
SPEICHER SATT

auf 1 MByte, mit Uhr 89 DM
ouf 2,5 MByte, mit Uhr 379 DM E3
dto. jedoch ohne Rams 249 DM

512k Rom, auf 2 MByte 149 DM
oufriistbar, mit Uhr

2 MByte Aufristsatz 298 DM |

AMIGA 1000: -

8 MByte Romkarte, mit 498 DM
2 MByte bestickt,
abschaltbar, autokon-
figurierend (K.-PATCH) ) .
dto. jedoch ohne Rams 349 DM

NEU: FASTBOOT-ROMS nur 99 DM

AMIGA 2000:

2 MByte bestiickt,
abschaltbar, autokonfig.
Test Amiga 10/90: ,Gut”

dto. jedoch ohne Ram
dto. mit 8MB bestiickt
B MByte Aufriistsatz

298 DM
1198 DM |
998 DM

AMIGA 2000:
DIE 4-MBIT-
ZUKUNFT

HAT BEGONNEN

ABMB/4, 0 MByte Rom 349 DM
ABMB/4, 2 MByte Ram 549 DM
ABMB/4, 4 MByte Ram 775 DM §
ABMB/4, 6 MByte Ram 998 DM
ABMB/4, 8 MByte Ram 1249 DM
‘ N A—

Erfahrung - Basis fir innovative ausgereifte und preishewufite Produkte.

RoBmiller HiTec Qualitdt made in Germany — kompatibel mit jedem Geldbeutel.

Mit perfektem Service: So stehen lhnen an der Telefon-Hotline von Montag bis

Freitag, 16-17 Uhr, die Entwickler unserer AMIGA-Produkte (1 Jahr Garantie)

Rede und Antwort. So nehmen wir lhre telefonischen Bestellungen an 365 Tagen &}/
im Jahr; rund uwm die Uhr unter der Nummer 02 03/519 51 30, personlich ROSSMOLLER

entgegen! Na, .iberzeugt? Dann fordern Sie unseren Gratiskatalog an! H A W.D s W A K E

ROSSMOLLER HANDSHAKE GMBH » NEUER MARKT 21+ D-5309 MECKENHEIM » TEL. 022 25/2061-62-63



Arche Noah

PREHISTORIC
TALE

Hurra! Hurra! Ein »Clone« ist wie-
der da! Diesmal kommt er von Tha-
lion aus Gutersloh, und beide Ei-
genschaften sollen flir »Prehistoric
Tale« wahrlich kein Negativum
sein. Das Spiel ist zwar ein Abzieh-
bild von »Dino Eggs« - C-64-Freaks
werden sich mit Freuden daran er-
innern - aber ein gutes. Wer wie-
der mal etwas Abwechslung sucht
und vor Lauf-, Hipf- und Sammel-
orgien nicht zuriickschreckt, wird
mit »Prehistoric Tale« aufs Aller-
feinste bedient. Darin treibt sich
.namlich ein Zeitreisender in der
Epoche der Dinosaurier herum
und versucht, die Tierchen vor
dem Aussterben zu bewahren.

aIsTien

g &
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Prehistoric Tale gléanzt weniger
durch die Spielidee als durch die
solide Programmierung, die sichin
Steuerung der Spielfigur, Timing
der Gegner und Aufbau der Levels
duBert. J. W. Kahler
Gesamturteil: 9,0 von 12

United Software, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel. 0 52 44/40 80

Agent im All
OMNICRON
CONSPIRACY

Mirrorsoft priasentiert den zwei Dis-
ketten umfassenden Science-fic-
tion-Thriller »Omnicron Conspi-
racy« (Omnicron-Verschworung).
Der Spieler steuert Captain Ace
Powers, den Kommandanten der
Sternenpolizei, durch die Gefah-
ren auf sechs Planeten. Der Auf-
trag: Ein Ring von Drogen-
schmugglern muB zerschlagen
werden. Dieses Action-Adventure
benutzt nur einen relativ kleinen
Teil des Bildschirms, um Szenen
darzustellen. Die Bilder sind um-
geben von einer Identifikationszei-
le, sechs »Taschens, in die sich Ge-
genstdnde legen lassen, und
schlieBlich vom Action-Menti. Letz-
teres dient zur Steuerung der
Handlung. Man wahit zwischen
Befehlen wie Abbrechen, Mitneh-
men, Ausruhen, Verwenden etc.
Die Benutzerfiihrung dieses kom-
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Kreisel-Power

SPINDIZZY WORLDS

Das ist was fiir Kenner von Geschicklichkeitsspielen: »Spindizzy Worlds«
von Electric Dreams. Die Idee von Spindizzy ist zwar schon recht betagt
und erfreute bereits Generationen von C-64-Spielern, doch auf dem Ami-
ga macht das aufgemotzte »Spindizzy Worlds« eine tiberaus gute Figur.
»GERALD« heiBt die Hauptfigur, und der Name steht fiir »Geographical
Environment Reconnaissance and Land-Mapping Device«, was soviel
heiBt wie: Gerét zur Erkundung und Kartografierung von Landschaften.
Klingt kompliziert, doch GERALD ist schlicht ein kleiner Kreisel, den der
Spieler durch hiibsche Levels in 3-D-Grafik steuern muB. Jeder Level ist
eine Welt voller Rétsel und Fallen, in denen es vor allem um das Sammeln
von Energiekristallen und die Einhaltung des knallharten Zeitlimits geht.
Neben Geschick am Joystick fordert Spindizzy Worlds vor allem das
Denkvermogen des Spielers heraus, denn die Levels sind mit unzéhligen

Schaltern und vertrackten Labyrinthen gepflastert.

J. W. Kéhler

Gesamturteil: 9,3 von 12
United Software, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2, Tel. 0 52 44/40 80
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plett ins Deutsche (bersetzten
Spiels erfolgt gréBtenteils Uber den
Joystick (die Auswahl darf auch mit
der Maus vorgenommen werden).
Das funktioniert so schnell und vor
allem einfach, wie selten zuvor.
Das Spiel wére ein Hit, denkt man
an die abwechslungsreiche Hand-
lung auf mehreren Planeten und
an die haufigen und nicht immer
ernst gemeinten Animationen. Ei-
nerseits lassen jedoch Musik und
Sounds einiges zu wiinschen
ibrig. Andererseits steuert man
den Helden wie in Sierra-Spielen
(Larry) durch die Landschaft,
wobei man schnell den zweiten
groBen Schwachpunkt des Pro-
gramms erkennt: ndmlich die doch
recht bescheidenen Grafiken.

R. Burhenne/jk
Gesamturteil: 7,2 von 12

United Software, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel. 0 52 44/40 80

Arkade-Adaption

PUZZNIC

Puzzeln Sie gerne? Lieben Sie
knifflige Aufgaben? Dann hat Oce-
an was flr Sie: »Puzznic« ist die
Umsetzung des gleichnamigen
Spielautomaten fir den Amiga.
Das Spielprinzip klingt simpel: Es
gilt, Blécke vom Bildschirm ver-
schwinden zu lassen, indem man
sie zu Parchen zusammenschiebt.
Die Blécke I6sen sich allerdings
nur dann auf, wenn sie mit dem
gleichen Symbol gekennzeichnet
sind. Das ist leichter gesagt als ge-
tan, denn die Blocke lassen sich
zwar verschieben, aber nicht he-
ben. Erschwerend kommt hinzu,
daB bei einer ungeraden Menge
symbolgleicher Blocke drei Steine
gleichzeitig aneinandergereiht
werden missen. Vertrackte An-
fangspositionen der Blécke und
knifflige Formen der Spielfelder
bereiten selbst Puzzlefiichsen
Kopfzerbrechen. In héheren Spiel-

stufen kommen Mauern dazu, die
sich vertikal und horizontal bewe-
gen. Diese Fahrstiihle sind uner-
1aBlich zur Lésung komplexer Auf-
gaben. Als sei das alles nicht
schwierig genug, wurde noch ein
haarstrdubend knappes Zeitlimit
gesetzt. Wer die Spielhalle zuhau-
se installieren méchte und auBer-
dem in die Kategorie Schnellden-
ker fallt, kommt bei Puzznic auf sei-
ne Kosten. A. Beaupoil/jk

RETRYS!

.
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Bomico, Am Sidpark 12, 6092 Kelsterbach,
Tel. 0 61 07/7 60 60

Ferndstlich

ROMANCE
OF THE THREE
KINGDOMS

Vor langer Zeit in China: Das Han-
Imperium beginnt zu zerfallen. Es
gibt keinen Herrscher mehr {iber
das »Reich der Mitte«. Generéle
liben Macht und Politik in den Pro-
vinzen aus. Letztlich bleiben nur
drei machtvolle Generéle (brig,
und das Land wird in die Kénigrei-
che Wei, Wu und Shu aufgeteilt.
Selbstverstandlich versucht jeder
der drei, alle Reiche unter seiner
Fihrung zu vereinigen. Darin be-
steht die Aufgabe bei »Romance of
the three Kingdoms«. Das Strate-
giespiel stammt von Koei und hélt
sich nach dem 100 Seiten starken
Handbuch genau an historische
Vorgaben. Leider liegt die Anlei-
tung nur in Englisch vor. Wer sich

trotzdem durch den Wust an Fak-
ten beiBt, kann mit »\Romance« ei-
nige interessante Spielstunden
verbringen. Die Verwandtschaft zu
»Kingdoms of England« ist nicht zu
Ubersehen. Zwar muB man auf jeg-
liche Action verzichten, aber daflr
gibt es eine Vielzahl von Hand-
lungsalternativen, die den Spiel-
ablauf abwechslungsreich gestal-
ten. A. Peters/jk
Gesamturteil: 7,5 von 12

Amiga Eldorado, Dorfstr. 1, 8852 Rain, Tel.
0 90 02/46 99, Preis: ca. 110 Mark
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MACH 2 beschleunigt Ihren Amiga durch
seinen 16 kByte CACHE-Speicher und
doppelter Taktfrequenz auf ca. 2fache
Geschwindigkeit! Test AMIGA DOS 2/91
S. 35: ,...lohnende Invesfition." MACH 2
wird einfach nur eingesteckt —beim Amiga
2000in den 86-poligen MMU-SLOT, beim
Amiga 500/1000 in die (PU-Fassung.

MACH 2 fiir den Amiga 2000

498 DM
MACH 2 fiir den Amiga 500/1000
. 493DM
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von Jérg W. Kéhler

Wer in dem rasanten SchieBspiel
»Wings of Death« von Thalion sie-
gen will, muB vor allem die End-
gegner in jedem Level durch-
schauen. Diese Obermonster ha-
ben alle ihre Starken und Schwé-
chen, die man geschickt ausnut-
zen kann. Vor allem die richtig ge-
wéhlte Spielfigur kann diesen Rie-
senfieslingen enorm zusetzen.
Hier also ein paar Tricks zum End-
sieg Uber alle Endgegner.

LEVEL 1
(DREIKOPFIGER DRACHE)

Der erste Level ist sicherlich
zum Warmspielen gedacht und
diirfte fortgeschrittenen Joystick-
Athleten keine besonderen
Schwierigkeiten bereiten. Fiir Ein-
steiger bietet sich hier die Mdglich-
keit, unter moderatem Druck durch
heranfliegende Gegner oft die
Spielfigur zu wechseln, indem
man die entsprechenden Symbole
aufsammelt. Nicht alle Figuren
kann man mit der gleichen Ver-
nichtungskraft ausstatten - aber
alle haben ihre Triimpfe. Die Fliege
entwickelt bei voller Starke die Fa-
higkeit, auch schrag zur Seite zu
schieBen. Allerdings sind die
Schilsse nicht besonders wir-
kungsvoll. Auf der linken Seite des
Bildschirms wird es etwas eng; al-
s0 nicht dorthin drdngen lassen.
Deshalb muB der Drache in einer
SchuBpause unterlaufen werden.
Besser ist es jedoch, selber die
massenhaft vorhandenen Dra-
chensymbole aufzusammeln,
denn die SchuBstérke der eigenen
Spielfigur ist dann so effektiv, daB
der Kampf nach Sekunden ent-
schieden ist. Wer etwas mehr
Punkte sammeln mdochte, kann
dem Obermonster auch zuerst ge-
zielt die Fligelkrallen stutzen.
Dann kommen von dort keine Ge-
schosse mehr, und man kann sich
in Ruhe den Kopfen widmen.
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LEVEL 2
(DER KAFER)

Wer den ersten Level als Fliege
abgeschlossen hat, kann hier
gleich entsprechend weiterma-
chen, da in Level 2 noch viel mehr
dieser Symbole auftauchen. Aller-
dings wird das Leben hier gefahrli-
cher fir die Fliege, denn solite man
abgeschossen werden oder aus
Versehen ein Totenkopfsymbol
aufsammeln, ist es vorbei mit dem
gemdtlichen Ballern. Der Kéfer am
Ende ist dick, aber auch dumm. Er
bewegt sich nur auf und ab, und
man hat keine Probleme mit der
schnellen Fliege um ihn herumzu-
schwirren, da seine Kettenschiis-
se nur nach unten losgehen. Der
Kéfer muB am Kopf getroffen wer-
den, und wer hier dem Gegner
schnell ein Ende setzen will, sollte
wieder auf den Drachen als eigene
Figur setzen.

LEVEL 3
(DAS SKELETT)

Auch flr diesen Megakampfer
braucht man noch nicht unbedingt
einen besonders schuBstarken
Flieger. Einsteiger sollten in Level
3 einmal versuchen, die Fleder-
maus aufzubauen. Sie braucht in
héchster Stufe kaum noch zu zie-
len. Man muB sich sowieso vor den
Gegnern und ihren Schiissen hii-
ten, damit sich die eigenen Ge-
schosse verniinftig aufbldahen kén-
nen. Der Drache macht allerdings
durch seine kompromiBlose Stérke
hier ebenfalls eine gute Figur und
ermoglicht eine fixe Reise durch
den Level.

LEVEL 4
(DER FISCH)

Jetzt ist es vorbei mit den schuB-
schwachen Spielfiguren wie Flie-
ge, Fledermaus oder Phoenix. In
Level 3 miissen einige Gegner
sehr oft getroffen werden, daher ist
unter dem Drachen nichts zu wol-
len. Der Gryphon ist zwar auch
recht stark, jedoch durch seine
seltsame  SchuBfrequenz und
-richtung in dieser Spielstufe nicht
unbedingt erste Wahl. Dem groBen
Fisch am Ende des Levels muB
man nur geschickt ausweichen.
Jedesmal, wenn man unter ihm
hindurchfliegt, bekommt er ein
paar Treffer und ist so relativ ein-
fach zu besiegen. Hier macht der
ubrige Level weitaus mehr Proble-
me als der letzte Gegner.

LEVEL 5
(EIS-ALIEN)

Wer hier noch kein Drache ist,
sollte gleich das richtige Symbol
auflesen, denn diese Figur ist mei-
ner Meinung nach die einzige, die
sich gegen die knallharte Uber-

macht der Eiswelt behaupten
kann.  Gliicklicherweise  sind
gleich von Beginn an genug Dra-
chensymbole vorhanden. Im letz-
ten Drittel des Levels kommt eine
Barriere aus langen Eiszapfen, die
den Bildschirm auf der rechten
und linken Seite unpassierbar ma-
chen. Nur eine kleine Liicke in der
Mitte darf angeflogen werden. Wer
es hier schafft, ein Drache zu blei-
ben, hat mehr Gliick als Verstand.
Die Gegner, die dummerweise ge-
rade in dieser Liicke auf einen zu-
kommen, lassen leider andere
Symbole unausweichlich zuriick.
Doch den Rest sollte man auch mit
dem Gryphon schaffen. Der Eis-
Alien am Ende ist natiirlich auch



. Nach
S c,l,__,equenz. Na

recht gefahrlich, doch mit ein biB-
chen Ubung miBte es klappen.
Man sollte sich vor allem nicht zu
weit nach rechts oder links von
ihm abdrédngen lassen. Dorthin
schmeiBt er namlich seine Steine.
Am besten halt man sich knapp ne-
ben der Mitte unter seiner Nase
und paBt auf, daB man seine Stab-
schisse nicht abbekommt, ihn
aber trotzdem noch trifft. Bei allen
Bewegungen gilt es, ihm dann
blitzschnell zu folgen.

LEVEL 6
(DER FEUERDRACHE)

Level 6 ist durch seine kompro-
miBlosen Angriffswellen mit Ab-
stand am schwierigsten zu mei-
stern. Hier hat sich bei mir der Dra-
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che wieder am besten bewdahrt, zu-
mal man ihn schnell auf héchste
Stufe aufristen kann. Diese gilt es
unter allen Umstanden bis zum En-
de zu behalten. Also aufpassen,
daB keine anderen Symbole per
Zufall iberflogen werden. Der Feu-
erdrache als Endgegner ist ndm-
lich der hérteste im ganzen Spiel
und wird auch im letzten Level
nicht mehr Gberboten. Fir ihn wird
die héchste SchuBstarke essentiell
bendtigt. Wer hier nicht mit »Full
Power«anfliegt, kann gleich aufge-
ben. Die Sterne, die der Lindwurm
ausspuckt, sind ndmlich so
schlecht zu zerstéren und auBer-
dem so schnell, daB man nur mit
dem kraftvollen Drachenschuf auf
héchster Stufe gegenhalten kann.
Hier muB man besonders viel
Uben, daB heiBt neu anfangen,
denn die Bewegungen dieses
Waéchters vor Level 7 sind wirklich
nicht einfach zu durchschauen,
haben aber trotzdem eine gewisse
RegelméBigkeit. Wichtig ist, unter
allen Umstdnden dem Gegner

weitrdumig auszuweichen, wenn
er an den unteren Bildschirmrand
kommt. Gut, daB die Programmie-
rer einige Continues in Wings
of Death eingebaut haben, damit
man immer wieder in diesem Level
starten kann.

LEVEL 7
(BURG DER ZAUBERIN)

Der letzte Level von Wings of
Death ist weit schwieriger zu mei-
stern als alle anderen Spielstufen,
aber dafur sind die Endgegner
nicht so hart wie der Feuerdrache
aus Level 6. Man braucht nur die
richtigen Figuren, und schon lauft
alles wie geschmiert. Gleich zu
Beginn gibt es ein Fliegensymbol
zu sammeln. Obwohl jetzt einige
harte Gefechte bevorstehen, sollte
man es nicht liegenlassen. Denn
nur als vollausgebautes Insekt hat
man eine Chance gegen die Mas-
sen an Sprites, die gleich im ersten
Drittel des Levels aus den Morast-
blasen starten. Das Gute sind jetzt

die schragen Schiisse der Fliege.
Die erste Blasenlandschaft kann
recht einfach bezwungen werden,
wenn man sich etwas nach rechts
orientiert. Dort verbirgt sich nam-
lich ein Symbol fiir eine »Smart
Bomb«, die auf dem ganzen
Schirm die Angreifer hinweg-
wischt. Auch die Tirme, die
schwarze Saure in alle Richtun-
gen spucken, sind am besten mit
dem hochfrequenten Schrag-
schuB der Fliege zu bezwingen.
Im letzten Drittel, besser noch
knapp vor Ende, wenn sehr
viele Fledermaussymbole auf-
tauchen, sollte man auf diese
Figur umsteigen. Zwar kann
man die Gegner im Endbild
auch mit der Fliege bezwin-
gen, aber warum soll man
sich das Leben unnétig
schwermachen. Die Fle-
dermaus hat den Vorteil,
daB sie auch nach hinten
schieBen kann, und das kommt ei-
nem vor der Burg sehr gelegen.
Dort hat man es mit vielen fest in-
stallierten Angreifern zu tun. Zu-
erst sollte man sich auf eine Seite
konzentrieren. Alle schieBenden
Monster in der Mauer und im Turm
miissen niedergemaht werden,
dann wechselt man auf die andere
Seite. Erst danach ist die fette Ech-
se im Burgtor dran. Hat man als
Kampfer die Fledermaus, geht es
im wesentlichen darum, den geg-
nerischen Schiissen auszuwei-
chen, zielen braucht man kaum.
Dabei ist wie in Level 3 eigentlich
nur ein gutes Auge gefragt, denn
die eigenen Geschosse sind von
denen der Monster kaum zu unter-
scheiden.

Wer den Weg durch das Burgtor
freischieBt, kann sich auf eine net-
te Endsequenz freuen, in der es
der gutgebauten Zauberin an den
Kragen geht. Zum Bildschirmfoto
sei hier nicht zuviel verraten, doch
am Ende ist unser Held wieder er
selbst.
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LEGEND OF

von Thomas Mecklenburg

TEMPEL DER
DRACHENDIENER
LEVEL 2

1) Ihr seid Gberwaltigt vom Anblick
dieser weiten Saulenhalle.

2) Kénnte dies ein Vorbereitungs-
raum fiir Messen sein? Es sieht zu-
mindest danach aus.

3) Hier liegt ein Haufen Priester-
kleidung und Réuchertopfe.

4) Ihr stolpert in den Muff und die
abgestandene Luft eines schlecht
beleuchteten Saales.

5) Ihr befindet Euch in Wohnréu-
men mit riesigen AusmaBen.

6) In der Mitte des Raumes
schwebt eine schimmernde Kugel
(Anm.: Fundort: Mithrilkugel).

7) Ein Umkleideraum, die Vermu-
tung liegt nahe, daB dieser Tempel
einmal von Menschen bewohnt
wurde.

8) lhr rutscht auf dem Boden der
dampfenden Béder beinahe aus.
9) Sieht aus, wie ein Trocken- und
Wérmeraum.

10) Dies ist der Massage- und Ab-
spritzraum.

11) Dies sieht aus, wie ein Massa-
getisch.

12) Hier steht ein Kiibel eiskalten
Wassers.

13) Hier hat jemand FuBspuren im
Staub hinterlassen. Daneben sei-
ne Unterschrift: »Arnold Schérge-
negger was herel«

14) Die Spuren fluhren um die
Ecke.

15) Bitte etwas Geld, nur 200 Aurel
und ich verrate Euch mein Ge-
heimnis. Ich nehme auch Traveller-
schecks.«

Er flustert: »Zu den Geméachern
des Hohepriesters fiihrt eine Ge-
heimtir in der Bibliothek. Na gut,
das war sein Geheimnis. Und jetzt
mein Geheimnis: Ich nehme heute
gar keine Travellerschecks.«

16) Dies ist wohl eine groBe Ver-
sammlungshalle hier.

17) Dieses Rednerpult sieht da-
nach aus, in letzter Zeit nur noch
von Holzwilrmern benutzt zu wer-
den.

18) Die Vermutung liegt nahe, daB
dies der Wohnraum eines Ober-
priesters sein kdnnte.
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Tips und Karten

FAERGHAIL
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19) Eine Quelle sprudelt hier

(Anm.: Heilquelle).

20) Falls man sie sucht, findet man

hier Ruhe zum Meditieren. Sonst

aber nicht.

21) Ein Feuerelementar erscheint:

»Was liegt zwischen mir und mei-

nem Gegenteil?« (Antwort: Und)
Der Wéchter scheint zu lacheln

und verschwindet.

22) Das hdlzerne Gerét vor Euch

sieht aus wie ein Gebetsstuhl.

2| [ECE =

23) Dies sind die heiligen Hallen,
in denen das GebiB des Oberprie-
sters aufbewahrt wird.

24) |hr findet die Statue eines Dra-
chens, der aufrechtstehend einen
Stab halt. Wollt |hr den Stab mit-
nehmen? (Fundort: Schlissel-
stab).

25) Als Ihr die staubigen Génge ei-
ner Bibliothek betretet, verspirt
ein Mitglied der Gruppe heftigen
Niesreiz.

26) Dies ist wahrscheinlich der

Wohnraum des Hohenpriesters.

27) Wohin der hohe Kamin vor

Euch fuhrt, kénnt Ihr nicht einmal

erahnen.

28) Vor Euch steht ein Bett.

29) Fundort: Henkersklinge.

30) Fundort:

Stab des Lichts.

31) Fundort: Pergament.
Waffenlegende

32) Fundort: Schockstab.

ELFENPYRAMIDE

1EVEL 1

1) lhr steht vor dem Eingangspor-
tal, winscht |hr zurlickzukehren?
2) Ihr steht im Raum der Wache.
3) lhr schaut in die Waffenkammer.
4) lhr seht eine Schmiede, an der
Wand hangen verschiedene Ri-
stungsteile.

5) Dies ist die Esse der Elfen-
schmiede.
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6) Eine korperlose Stimme fliistert:
»Der Berg offnet sich nach der
Nacht,«

7) Ihr seht eine spartanisch einge-
richtete Unterkunft eines Soldaten.
8) Wirden hier weniger als Kéche
kostimierte Leute herumlaufen,
kénnte man meinen, dies sei keine
Kiche.

9) Dies ist der groBe Speisesaal,
jetzt jedoch verlassen.

10) Ihr stolpert in den Raum der
Heeresleitung, niemand scheint
auf Euch zu achten.

11) Hier liegen strategische Kar-
ten, die jedoch keiner von Euch le-
sen kann.

12) Der gesamte FuBboden ist dick
mit Staub bedeckt. Die Elben ha-
ben wohl vor einiger Zeit ihre Rei-
nemachefrau gefeuert,

13) Teile von alten Streitwagen lie-
gen quer im Raum verteilt. Auch
hier hat die Reinmachefrau ver-
sagt.

14) Ihr scheint die Schatzkammer
entdeckt zu haben, Euch bleiben
nur wenige Sekunden, um zuzu-
greifen.

15) Der wiirzigen Luft nach zu ur-
teilen, habt Ihr die Stallungen ent-
deckt. Jemand flucht: »liihhh, Pfer-
desch..«.

16) Ihr entdeckt eine extrem ver-
schlossene und sehr verriegelte
Tr.

17) Aufgrund der Runen an FuBbo-
den und Wanden kommt lhr zu
dem SchluB, daB hier ein Hofma-
gier wohnt, der nicht Schreiben
kann (Anm.: Fundort: Schockstab,
Stab der Furcht).

18) Ein kleines Geschopf sagt:
»FUlr 250 Goldstiicke mag ich Euch
einen guten Rat geben.«

»Nur Edelstein, Korona und Stab
ergeben den Schlissel zum Berg.«
19) Das muBte sein. In keinem an-
deren Rollenspiel gibt es eine ma-
gische Elfentoilette. Hier ist eine.
20) Ihr steht in einem Waschraum
mit marmornem Becken.

21) lhr betretet eine Schmiede, an
der Wand stehen Bilindel verschie-
dener Waffen.

22) Hier ist es finster wie die
Nacht, Ihr stolpert {iber herumlie-
gende Kohlen.

23) lhr steht in der Unterkunft ei-
nes Unteroffiziers.

ELFENPYRAMIDE
LEVEL 2

1) Ein Aufenthaltsraum fir Wa-
chen liegt vor Euch, auf dem Tisch
liegen noch Wiirfel und eine Pfeife.
2) Ihr blickt in einen steinernen Ka-
min.

3) lhr betretet ein gut bestilicktes
Waffenarsenal.
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4) lhr betretet einen zur Zeit unbe-
setzten Wachraum.
5) Ein Elfenkrieger sagt: »Sagt
doch was!« (Antwort: Was).

Ihr wiBt es, sagt er und gibt Euch
einen Eisenschllssel.
6) Inr steht am Anfang eines be-
leuchteten Zellentraktes.
7) Ihr steht vor einer verschlosse-
nen Eisentdr.
8) In dieser Zelle wartet ein alter
Zwergenkrieger auf sein Ende. Als
Ihr die Tir 6ffnet und er sieht, daB
Ihr keine Peitsche mitgebracht

habt, springt er erregt auf; als er

9) Hier liegt ein Haufen Stroh.

10) Der Boden ist libersét mit Kno-
chen tierischer oder menschlicher
Herkunft.

11) Ein Echsenkrieger dankt Euch
fir seine Befreiung und driickt
Euch zwei Karten in die Hand
(Anm.: Fundort: unbekanntes
Schriftstiick).

12) Hier versuchte ein Gefangener
einen Tunnel zu graben, scheiterte
jedoch an einem abgebrochenen
Loffel.

13) Eine kleine Kreatur fllstert:
»|ch habe einen Tip, der Euch das

19) Hier hédngt der Bademantel
eines Offiziers.

20) Ein Offizier sitzt in der Bade-
wanne, hat Seife in den Augen und
bemerkt Euch so nicht.

21) Dieses Atelier wurde in einen
Kartenraum umfunktioniert. Fri-
her malte man hier, jetzt zeichnet
man.

22) Verschiedenes Zeichenmate-
rial liegt auf dem Tisch.

23) Ander Wand steht ein Schreib-
pult.

24) Hier ist ein kaltes Buffet. Ein EIf
liegt mit einer Gabel im Ricken
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das Amulett sieht, beruhigt er sich:
»So seid |hr denn gekommen,
doch wisset, es ist nicht das echte
Amulett, das Ihr tragt. Dieses wur-
de von Zwergenschmieden einem
AbguB nachgearbeitet. Es ist spie-
gelverkehrt, ebenso der GruB auf
seiner Rickseite. Den zweiten Teil
des Schlissels zur Tiefe werdet |hr
bei Verangar finden. Dies konnte
ich bisher verbergen.«

Er gibt Euch einen SchlUssel.

»lhr seid nicht zuféllig einem
meiner alten Gefahrten namens
Spingo, einem Halblings-Die.. .,
ich meine Bogenschiitzen, begeg-
net? (Antwort: Nein).

Schade, ich hétte gerne gewuBt,
wie es ihm geht (Anm.: Fundort:
Ringschlissel, bekommt man al-
lerdings nur, wenn man die Frage
des Zwerges wahrheitsgem&B be-
antwortet, also mit Nein).

Leben retten kann. Fir nur 150
Goldstiicke.«

Er flistert: »Der ehemals gute
Mann hat eine Schwéche fiir Ver-
stecktes. Denkt daran bei jedem
Schritt in seinen Gemachern. Es
kann sogar das Leben bedeuten.«
14) Der Einrichtung nach zu urtei-
len, kénnte dies der Trainingsraum
der Gladiatoren sein.

15) Ihr seht die primitiven Unter-
kiinfte der Gladiatoren.

16) Ihr betretet einen Massage-
raum.

17) Das sieht aus, wie eine Streck-
bank, kdnnte aber auch einen
Massagetisch darstellen.

18) Dampf zieht Euch entgegen,
Ihr steht in einem gekachelten Ba-
deraum.

quer Uber den Tisch... Barbari-
sche EBgewohnheiten!

25) In diesem Raum ist nichts drin.
Er ist vollkommen tberfliissig.
26) Auf dem Boden liegen Sécke
mit Tierfutter.

27) lhr betretet den Aufenthalts-
raum der Tierpfleger.

28) Dem Geruch nach zu urteilen
fihrt die Tir zu einem Tierkéfig.
29) Ein Schild héngt an der Wand:
»Offiziersunterklnfte«,

30) Ihr steht vor einer verschlosse-
nen Tur (Anm.: Ringschlissel be-
nutzen).

31) Ihr entdeckt die Schlafnische
eines Offiziers.
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32) Dies sieht aus, wie der Wohn-
raum eines Unteroffiziers.

33) Ehe Ihr Euch besinnen kénnt,
steht Ihr in einer Arena mit sandi-
gem FuBboden, hier und da sind
Blutflecken zu sehen.

34) Knochen liegen verstreut auf
dem Boden.

ELFENPYRAMIDE
LEVEL 3

0) Die Tir vor Euch ist verschlos-
sen (Anm.: Wasserschlissel be-
nutzen).

1) Die Tlr vor Euch ist verschlos-
sen (Anm.: Erdschlissel).

2) Hier steht eine Statue. Auf dem
Sockel steht: »Unser Herrscher«,
3) Hier steht eine Statue. Auf dem
Sockel steht: »Unser groBer Herr-
scher«.

4) Hier steht eine Statue. Auf dem
Sockel steht: »Unser groBter Herr-
scher«.

5) lhr steht vor einer keinesfalls
offenen Tur (Anm.: Feuerschliissel
benutzen).

6) Eine verschlossene Tir behin-
dert Euer Weiterkommen (Anm.:
Luftschliissel benutzen).

7) Ihr steht in einem Waschraum
mit marmornen Becken.

8) Hier riecht es ubel. Ihr habt ein
nichtmagisches Elfenpissoir ent-
deckt.

9) |hrtretet in einen Rundgang ein.
10) Ihr schaut durch ein Fenster
hinab auf den Wald.
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11) An der Wand héngt an einem
Haken ein kleiner Schlissel (Fund-
ort: Luftschlissel).

12) Dies ist die karge Unterkunft
der Priester.

13) Hier ist ein Knopf in der Wand,
wiinscht lhr ihn zu drlicken?
(Anm.: AuBer flr Nr. 28 noch keine
weitere Reaktion festgestellt).
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14) Vor Euch seht Ihr einen Raum,
der mit bis an die Decke reichen-
den Blicherregalen vollgestellt ist.
15) Dieser Raum erinnert fatal an
den Unterkunftsraum eines Hohe-
priesters.

16) Hier ist ein ringférmiger Knopf,
wollt Ihr ihn driicken? (Anm.: Wenn
ja, dann: Der Knopf verwandelt
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sich in einen Ring [Fundort: Anti-
magiering]).

17) lhr betretet einen Raum, des-
sen Fackel auszugehen beginnt.
18) lhr stort die Stille eines Medita-
tionsraumes.

19) Dies sieht aus, wie ein Altar.
Vielleicht ist es auch einer.

20) Die Luft ist erfilllt von Weih-
rauch.

21) An einem Tisch, ohne sich um-
zublicken, sagt er: »Hier hast du
deinen Schllssel zurlick (Anm.:
Fundort: Feuerschlissel).

22) Dieser Altar scheint zum op-
fern von kleinen Tieren gedacht zu
sein (Anm.: Fundort: Opferdolch).
23) Dies ist der Opferraum, keine
Fackel brennt hier.

24) Anm.: Beim Betreten dieses
Raumes wird dieses Feld zur
Wand.

25) Fundort: Lichtschiiissel.

26) Hier ist ein Knopf in der Wand,
wollt Ihr ihm driicken? (Anm.: Da-
durch wird Feld Nr. 27 wieder frei).
27) Anm.: Wenn alle Kndpfe ge-
driickt sind, befindet sich hier eine
Wand.

28) Anm.: Wenn alle Knépfe ge-
driickt sind, befindet sich hier eine
Tdr.

29) Hier ist ein Knopf in der Wand,
wollt thrihn driicken? (Anm.: AuBer
fiir Nr. 28 noch keine weitere Reak-
tion festgestellt).

30) Anm.: Wenn Nr. 13 gedriickt,
dann ist diese Wand nicht vorhan-
den.
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SPIELETIPS

SERRCT e TR
AUSBLICK

Vorabklassiker

LEMMINGS

GESUCHT

ir suchen ausfuhrli-

che Tips und unent-

behrliche Hilfen von

den echten Spiele-

Cracks. Auf den Tip-Seiten in

AMIGA Play, dem groBen Spie-

leteil im AMIGA-Magazin,

drucken wir jeden Monat die

besten Kniffe ab. Helfen Sie an-

deren Amiga-Besitzern und

verdienen Sie sich dabei noch
ein Tip-Honorar.

Vielleicht haben Sie Ihre

arbeit? Am besten, Sie setzen
Ihre Kartenzeichnungen gleich
auf dem Amiga um. Ein Zei-
chenprogramm wie etwa Delu-
xe Paint eignet sich doch her-
vorragend dazu. Wenn Sie
moglichst im zweifarbigen Mo-
dus bleiben, kénnen Sie Ihr
Kunstwerk auf Diskette an uns
schicken, wir drucken es in ho-
her Qualitdt auf einem Laser-
drucker aus. Damit ist es kein
Problem mehr, diese Karte in

Gruppe von Abenteurern, die | AMIGA Play zu {ibernehmen.
man auch die Champions of Sollten Sie jedoch selbst
Krynn nennt, in die tiefsten | Probleme mit einigen Kopfniis-

Dungeons gefiihrt und sind
heil wieder an die Oberfléache
gekommen. Schreiben Sie lhre
Erfahrungen mit Monstern und
Fallen nieder, so kénnen Ein-
steiger, die sich auch am neu-
en Rollenspiel von SSI versu-
chen, an Ihren Erlebnissen teil-
haben.

Zeichnen Sie Karten, damit
Sie nicht die Ubersicht verlie-
ren? Wie wére es mit einem Ho-
norar fir diese detaillierte Klein-

sen in schwierigen Spielen ha-
ben und an bestimmten Stellen
einfach nicht mehr weiterkom-
men, stellen Sie lhre Frage
schriftlich an uns. Wir werden
diese dann unter der Uber-
schrift »Hartefdlle« veroffentli-
chen. Vielleicht weiB ein ande-
rer Spieler die Lésungund sen-
det sie ein.

Schicken Sie Ihre Tips, Kar-
ten und Fragen an untenste-
hende Anschrift:

Welches Spiel konnte schon vor
seiner eigentlichen Fertigstellung
Testberichte in einigen Spielema-
gazinen plazieren und hochste
Lorbeeren kassieren? Richtig,
»Lemmings« von Psygnosis. Jetzt
ist das Spiel fiir jung und alt end-
lich fertig und wird fiir die nichste
Ausgabe von AMIGA Play bis zum
Anschlag getestet.

Auf der Amiga "90 in Kéln konn-
ten die Messebesucher im letzten
Herbst bereits eine Demoversion
mit finf spielbaren Leveln bestau-
nen. Es geht darum, ‘eine Horde
kleiner Ménnchen durch Land-
schaften voller Gefahren zum Aus-

gang zu lotsen. Die putzigen Kerl- £

chen rennen in ihren blauen Over-
alls mit wippenden griinen Haaren

immer hintereinander her. Der [

Spieler kann einigen von ihnen Ei-
genschaften zuordnen, mit denen
sich der Rest der Horde steuern
I1aBt. Ein Zwei-Spieler-Modus, in
dem sich die Kontrahenten gegen-
seitig die Lemminge abgraben
missen, bietet zusétzliche Motiva-
tion. Eine knifflige Aufgabe, die
nicht nur eingefleischte Spiele-
freaks begeistern wird.

Trdumereien

Image Works, das innovative Label
des englischen Softwareherstel-
lers Mirrorsoft, will zum Som-
meranfang die Fans von Jump-
and-Run-Spielen mit »Brat« (iber-
raschen. Der Titel ist der englische
Ausdruck fiir eine »Rotznase«. Das

bezieht sich auf die Hauptfigur des
Spiels. Sie ist ndmlich normaler-

Bitte vergessen Sie das Stichwort nSpiéletlps« nicht.

Markt & Technik Verlag AG
AMIGA-Redaktion
Spleletips
Hans-Pinsel-StraBie 2
8013 Haar beil Miinchen
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weise ein sliBes, recht wohlerzoge-
nes Baby. Doch wenn es schléft,
trdumt es von wilden Abenteuern
in der groBen weiten Welt. In sei-
nen Traumfantasien macht es die
Fantasy-Welten »Toy Town«, »The
Park« oder »Space World« unsi-
cher. Immer auf der Suche nach
Arger oder Stérenfrieden, denen
das Schikane-Baby mal so richtig
zeigen kann, wo's langgeht, hiipft
Brat durch riesige Labyrinthe. Da
ein Baby aber kaum weiB, wo der
Ausgang liegt, ist der Spieler ge-
fragt. Er muB per Joystick dafiir
sorgen, daB der Ausgang gefun-
den wird, und nebenbei noch auf-
passen, daB dem Balg nichts
Ernsthaftes geschieht. Keine leich-
te Aufgabe, die jedoch durch gra-
fisch aufwendiges Leveldesign
und tolle Sounds vers(iBt werden
soll. Wir werden uns in einer der
nachsten Ausgaben Brat mal aus-
giebig zur Brust nehmen.
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AI TEST

SOFTWARE

von Marco Vitolini-Naldini

er schon eine Anima-

tion produziert hat,

kennt die Schwierigkei-

ten: Je mehrsich der In-
halt von Bild zu Bild dndert (das
geschieht besonders bei Kamera-
fahrten), desto langsamer l4uft die
Animation ab, und desto ldnger
wird die Animationsdatei auf Dis-
kette oder Festplatte. Der Amiga
kann die Bildmenge eben nur mit
begrenzter Geschwindigkeit abbil-
den. 3-D-Realtime wurde ent-
wickelt, um das zu umgehen. Echt-
zeitanimation lautet das Stichwort
- eine ganz andere Art, Computer-
filme zu produzieren.

So funktioniert die traditionelle
Methode: Die Animationen, also
Schatten, Farbe und Helligkeit der
Objekte, werden Bild fiir Bild be-
rechnet. Das kann - je nach Anzahl
der Bilder, ihrer Qualitat und der
zur Verflgung stehenden Hard-
ware (Turbokarten) - Stunden, Ta-
ge oder sogar Wochen dauern. Ein
Abspielprogramm (Player) zeigt
die berechneten Bilder in (mehr
oder weniger) rascher Folge an.

Echtzeitanimation: Die Software
berechnet die Filmbilder beim Ab-
spielen des Trickfilms. Dabei miis-
sen flir ruckfreie Darstellungen et-
wa 20 Bilder pro Sekunde berech-
net und angezeigt werden. Damit

3-D-Animation

DEN AMIGA

AUSREIZEN

Echtzeit, der neue Trend bei der computeranimierten
Filmproduktion: »3-D-Realtime« ist das erste kommer-
zielle Programm dieser Art flir den Amiga.

schirmprogrammauflésung  auf.
Wahlt man hier einen Interlace-
Modus (320/640 x 512), zeigen sich
eventuell die ersten Unvertraglich-
keiten mit Turbokarten: Bei uns
fehlte jede zweite Bildschirmzeile,
was das Lesen der Funktions-
menis verhinderte. Auch im weite-
ren Verlauf traten Schwierigkeiten
bei der Bildschirmdarstellung auf.
Auf Standard-Amigas lauft das
Programm einwandfrei.

Ist die Bildschirmauflésung fest-
gelegt, startet der Animationsedi-
tor. Jetzt kdnnen Objekte geladen
oder neue Modelle konstruiert wer-
den. Anders als bei der von ande-
ren 3-D-Programmen gewohnten

Bildberechnung [P Animationsablauifs

lassen sich sicherlich keine Glas-
kugeln oder Marmorvasen berech-
nen. 3-D-Realtime beschrankt sich
auf das schnelle Anzeigen von
Koérpern, die aus relativ wenig Poly-
gonen (Flachen) aufgebaut sind.
Effiziente Programmierung und
intensiver Einsatz der Grafik-
Hardware (Blitter) realisieren eine
Geschwindigkeit, die sich sehen
lassen kann.

Nach dem Start fordert das
Programm zur Eingabe der Bild-
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Darstellung (alle Himmelsrichtun-
gen, oben und unten) bietet 3-D-
Realtime auch eine Schragsicht
(als Parallelprojektion) - man kon-
struiert praktisch am dreidimen-
sionalen Objekt. Auf zwei Projek-
tionsebenen, unten und links spie-
gelt sich das Objekt als Drahtgit-
termodell. Das ist fiir eine prazise
Orientierung im dreidimensiona-
len Raum auf dem zweidimensio-
nalen Bildschirm notwendig. An
der rechten Seite befindet sich ei-

ne Werkzeugleiste mit elf Funktio-
nen. Sie erzeugen einzelne Poly-
gone, Pyramiden, Quader, Extru-
des (in die dritte Dimension erwei-
terte Polygone) und sogar Rota-
tionskdrper. Mit einer einstellbaren
Undo-Funktion lassen sich belie-
big viele Arbeitsschritte riickgén-
gig machen. Nach einiger Ubung
baut man schnell und einfach sei-
ne Objekte zusammen. Wer be-
reits mit anderen 3-D-Programmen
gearbeitet hat, sollte jedoch um-
denken: Ein Schaufelbagger etwa,
der bei anderen Programmen aus
Hunderten von Polygonen aufge-
baut ist, besdBe bei 3-D-Realtime
vielleicht 28 (wie im Bild). Stan-
dardméBig sind maximal 100 Poly-
gone vorgesehen. Durch Ande-
rung der Programmkonfiguration
kann die Zahl beliebig erhéht wer-
den. Praktikabel sind allerdings
nur Werte im Bereich der Vorein-
stellung.

Sehr gut ist bei 3-D-Realtime die
hierarchische Objektverwaltung.
Der Schaufelbagger ist ein gutes
Beispiel. Seine Bestandteile sind
hierarchisch verbunden. Dreht
sich der Bagger, dreht sich der an-
gehédngte Schaufelarm mit. Dreht
man nur den Arm, bewegt sich nur
die angehangte Schaufel mit.

Das Prinzip des Animationsedi-
tors ist einfach. Der Film wird mit
der Key-Frame-Technik (hier wer-
den sie Segmente genannt) zu-
sammengestellt: Man positioniert
Kamera und Objekte mit der Maus
an die gewlnschte Stelle und
macht das so eingestellte Bild zum
Segment. Mindestens zwei Seg-
mente sind erforderlich. Dann wird
festgelegt, wie viele Bilder von ei-
nem Segment zum anderen einge-
fligt werden sollen - der Computer
berechnet die Zwischenschritte,
also die Position und Stellung der
Objekte in den Zwischenbildern.

In der Animationsdatei befinden
sich neben den Objektdaten nur
noch deren Position und Stellung

in den einzelnen Segmenten.
Auch das frei kopierbare Player-
programm berechnet den Film bei
jedem Abspielen neu.

Das Handbuch ist in einem sta-
bilen Ringbuchordner. Der Autor
fuhrt anschaulich alle Funktionen
des Programms vor. Unverstdand-
lich hingegen ist die Kurzbeschrei-
bung aufder Verpackung. Sie erin-
nert eher an eine Bildverarbei-
tungssoftware.

Auf Standard-Amigas ruckeln
bereits Animationen mit mehr als
30 Polygonen. Die Qualitat der Bil-
der erinnert an die Anfange der
Computergrafik. Daflir dauert die
Bildberechnung nur Sekunden-
bruchteile. 3-D-Realtime eignet
sich deshalb mehr flr den Einstieg
in die dreidimensionale Welt der
Computeranimation, zum Experi-
mentieren und Mitreden. Wer mit
3-D-Realtime produzierte Szenen
in hoher Qualitat berechnen moéch-
te, sollte den eingebauten Sculpt-
Converter nutzen. Leider ist das ei-
ne EinbahnstraBe - es lassen
sich nur 3-D-Realtime-Objekte ins
Sculpt-Format konvertieren.  pa
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FAZIT: 3-D-Realtime ist ein Echt-
zeitanimationssystem, mit dem sich
in kurzer Zeit hierarchisch geglie-
derte Animationnen herstellen
lassen. Objekt- und Animations-
editor arbeiten ebenfalls in Echt-
zeit. Wegen der einfachen Objekte
ist das Programm vor allem als
Experimentalsoftware fiir den Ein-
stieg in die Computeranimation ge-
eignet.

POSITIV: schnelle Polygondar-
stellung; frei kopierbare Player-
Routine; hierarchisch gegliederte
Objekte; lange Animationen auch
mit 512-KByte-Amigas.

NEGATIV: Probleme mit Turbo-
karten; keine Importmaéglichkeit von
Objekten anderer Programme.

Produkt; 3-D-Realtime

Preis: ca. 150 Mark (inkl. MwSt)
Hersteller/Anbieter: Markt & Technik,
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar
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Animation

DAS EFFEKTPUZZLE

Softwarepiraten waren wohl die ersten, die Programme mit
effektvollen Vorspénnen ausstatteten. Jetzt kann das jeder - mit dem »Demo Makere.

von Markus Weyerhauser

nter dem Motto »Aufmerk-

samkeit erregen ist alles«

gehen Softwareentwick-

ler daran, mit eindrucks-
vollen Clips ihre Software unters
Volk zu bringen. Vielseitig animier-
te Objekte, sinusférmige Lauf-
schriften oder bewegliche Farbver-
ldufe - die Programmierer aktivie-
ren jedes Bit im Amiga.

Neben den kreativen Vorausset-
zungen flr diese Arbeit ist eine ge-
hérige Portion technisches Ver-
standnis gefragt. Die Programmie-
rung komplexer Grafikhardware
ist flir viele eine Hurde. Ohne
Assembler-Kenntnisse lauft
nichts.

Wie beim Puzzlen setzen Sie
Bildsequenzen zu einer Demo zu-
sammen. Der Ablauf kann durch
zahlreiche Effekte beeinfluBt wer-
den. So eine Demo ist entweder
ein eigensténdig ablaufendes Pro-

Der Demo Maker unterstiitzt die
Anwendung einer Festplatte in kei-
ner Weise. Wird der Amiga mit der
Diskette des Demo Makers gestar-
tet (gebootet), lauft das Programm
problemlos an. Verwenden Sie da-
fur jedoch die Workbench, féllt der
Start nicht mehr so leicht: Zu-
néchst muB mit »cd dfx:« auf das
Laufwerk mit der Diskette des
Demo Makers gewechselt werden,
der nach Eingabe von »loader«
startet. Das CLI ist nicht jedem ge-
laufig - ein Start von der Work-
bench sollte méglich sein.

Der Demo Maker verwendet
Grafiken im ILBM-Format (IFF). Al-
lerdings ist auf die GréBe der Gra-
fik, die Anzahl der Bitplanes und
die Aufldsung zu achten. Je nach
Verwendungsart darf das Bild nur
bestimmte Werte besitzen. Fir die
parallel ablaufende Musik stehen
verschiedene Soundformate zur
Verfligung. Hier verwenden die
Programmierer nicht den |FF-

RED SECTOR DEMOHAKER V1.8 t111

j PEHO. MENE PA‘IHE(-EDIION MUSIC OFF | ABOUT
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fubicoi et D st R b i

EDIT | e
~PREFERENZLIST-
HUSICROUTINE:
HUSIC:
DEMOPATTERNS:

-~ GRAPHICS --

Tom

Pattern-Editor des Demo Makers: Die Entwickler

statteten das Programm mit einer eigenen Oberflache aus.

gramm oder kann als Boot-Intro?
gespeichert werden. Ein besonde-
res Aufzeichnungsformat gewahr-
leistet, daB Demos auch nachtrég-
lich gedndert werden kénnen.
Wahrend des Ablaufs spielt der
»Demo Maker« auf Wunsch Musik
ein. Programmierkenntnisse sind
nicht erforderlich, aber niitzlich.
Im Lieferumfang des Programms
nicht enthalten sind die entspre-
chenden Programme fiir die Her-
stellung der Grafiken bzw. Sounds.

132

Standard, sondern das Format des
Sound Trackers.

Das Programm lauft auf einem
eigenen Screen und sicherlich
auch als einzige Anwendung -
nach dem Start reserviert es sich
den gesamten Grafikspeicher. Die
Umschaltméglichkeit mit < Ami-
ga__rechts m> wird deaktiviert
und der Hintergrundschalter erst
gar nicht installiert - Multitasking
ade! Das fihrt dazu, daB Grafik
und Sound vor dem Einschalten

des Demo Makers fertig sein soll-
ten. Kurzfristige Anderungen - der
schnelle Sprung zu Deluxe Paint
im Hintergrund - sind unmdglich.

Die Bedieneroberfliche des
Amigamitihren Pull-Down-Menis,
Symbolschaltern und Fenstern ha-
ben die Programmierer durch eine
eigene, gut bedienbare Oberfla-
che ersetzt. Das Men{l zum Laden
bzw. Speichern einer Grafik zeigt
lediglich Diskettenlaufwerke an,
erkennt also keine weiteren Geréte
- auch keine Festplatte.

Uber Symbolschalter am oberen
Rand des Bildschirms gelangen
Sie zu den entsprechenden Funk-
tionsmenus. Unter den Schaltern
befindet sich eine »Preferenzliste«,
iber die Pfad- und Dateinamen
den Grafik- und Sounddaten zuge-
ordnet werden. Die Struktur der Li-
ste gibt der Demo Maker vor. Sie
besteht aus den Oberbegriffen
»Music«, »Graphics«, »Scrolltexts«,
»Vektorobjects« und »Colorliste. In
der weiteren Unterteilung legen
Sie die Pfadnamen bestimmter
Objekte fest. So befindet sich unter
»Graphics« der Eintrag »LittleLogo
0«, dem nun der Dateiname eines
kleinen Bildes zugeordnet wird.
Spéter bestimmen Sie, was mit
dem Objekt »LittleLogo O« passie-
ren soll. Einmal definierte Effekte
lassen sich dadurch leicht auf an-
dere Logos anwenden - der Datei-
name bei »LittleLogo O« braucht
nur ersetzt zu werden. Sie kénnen
die Liste nicht erweitern. Man kann
also nicht beliebig viele Logos, Zei-
chensétze und Scroll-Texte ver-
wenden, sondern muB sich an die
vorgegebene Zahl halten.

Das Programm gliedert den
Demo-Bildschirm in drei unabhan-
gige Bereiche: Das obere und un-
tere Viertel ist fiir kleine Logos (320
x 54 Pixel) und Laufschriften (max.
32 x 32 Pixel) mit jeweils bis zu 16
Farben reserviert. Der Bereich da-
zwischen gehért Vektorgrafiken
(320 x 64 Pixel), groBen Logos (320
x 158 Pixel), Sinus-Laufschriften
und BOB-Effekten (160 x 16 Pixel).

Der Pattern-Editor ist Herzstiick
des Demo Makers. Hier unterlegen
Sie Sequenzen der Demo mit Ef-
fekten. Im oberen Bildschirmteil
befinden sich einige Symbolschal-
ter, deren erste Reihe fir das Te-
sten, Ldschen bzw. Einfligen von
Effekten vorgesehen ist. Darunter

befinden sich 15 weitere fiir jeweils
einen Effekt.

Uber den Symbolschalter »Test
Pattern« Uiberpriifen Sie die Wir-
kung des Effekts. Entspricht er
nicht lhren Vorstellungen, dndern
Sie die Parameter und schauen
sich die Wirkung erneut an. Mit
»Test Demo« kontrollieren Sie die
gesamte Demo. Ein Mausklick
beendet den Vorgang.

Farbverldufe zwischen zwei
wahlbaren Farben sind durch Be-
arbeitung der entsprechenden
Farblisten im »Copper Colors Edi-
tor« spielend zu realisieren. Fir
den Text der Laufschriften gibt es
einen Editor.

Das deutsche Handbuch Uber-
zeugt. Die Autoren haben die Be-
schreibung der Effekte optisch gut
aufbereitet. Mit dem Demo Maker
bekommen Sie ein ausgezeichne-
tes Werkzeug flir den Entwurf an-
spruchsvoller Demos. pa
! Boot-Intros sind Vorsp&nne (Filmclips), die
der Amiga beim Starten (Booten) mit der ent-

sprechenden Diskette anzeigt. Sie werden
meist mit einem Mausklick beendet.
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FAZIT: Mit dem Demo Maker

lassen sich schnell effektreiche
Demos mit Clip-Animationen, Farb-
verlautfen oder Scrolltexten herstel-
len. Ohne Software sind solche
Prasentationen nur mit detaillierten
Kenntnissen der Amiga-Hardware
realisierbar.

POSITIV: schnelle Erlernbarkeit;
viele Effekte; gute Implementation;
| Speicherung der Demos in drei
Formaten; keine Programmier-
kenntnisse erforderlich; gute Nut-
zung der grafischen Fahigkeiten
des Amiga.

NEGATIV: nur Grafikclips bestimm-
ter GrdBen verwendbar; keine

Unterstiizung von Festplatten; Ani-
mationen laufen nicht unter Kick-
start 2.0; Aufteilung des Bild-
schirms nicht &nderbar.
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INTELLIGENT MEMORY ZUM THEMA:

Intelligent Memory kiindigt de
schnellsten SCSI-2 Controller der Wel
fir den Amiga 2000/3000 an
KRONOS2 - Next Generation INTELLIGEN
MEMORY fritf jefzt mit einer neuen Entwicklung on, u
den Amiga Maorkt zu erobern. Nicht nur die
Leistungsdaten sind beindruckend, auch die
Verarbeitungsqualitit, Preisgestaltung und die mitgeliefert
Software werden einen neuen Standar
schaffen. KRONOS2 emeich
& mit einer 68000 CP
gewaltige 1.092,266KB/se

7 / lesen und 804,122KB/schreibe
il \\\\\;:\\\i‘\‘\\\\\\ (gemessen mit DPerf2). Der Speedtest 3.0 de
\\\\\\\\\\\ Leitschrift Kickstart bescheinigt KRONOS2 ebens
eindrucksvolle Werte. 984KB/sek/lesen un

Schlnk, sc fit mi . o :
o :thigﬁ Aol 967KB//sek /schreiben unter Amiga-DOS wurde bisher noc

nie gemessen. Die globale Bewertung ist 75 von 10(
Punkten. KRONOS emeicht mit einer 68030-50 MHz (P
folgende Werte: Create/close 333, Examine: 447 enfries
und gewaltige 600 seeks. Mit 1,3 MB lesen und 1,1
5w . schreiben pro Sekunde dringt KRONOS2 in bishe
' y ungeahnte Performance-Regionen vor.
Mit ungloublichen 89 von 100 Punkten lieg
KRONOS2 jenseits des Vorstellungs
vermdgens.Diese Bewertung kann nur noc
von dem 32Bit RAM einer Turhokarte dbertroffe
werden.“Unser Hauptziel war da
Design des schnellsten uni
preiswertesten SCSI-Il Controllers fil
i i B n den Amiga 2000 und 3000”, so Do
Bauhhe ki et foi Rudloff von INTELLIGENT MEMORY.
KRONOSZ - Next Generation SCSI Controller mit Kabelsa
. S . o R und meniigesteverter Formafierungssoftware

KRONOSZ - 40 MB Hardcard mit 19msec Quantum Prodriv
KRONOS? - 52 MB Hardcord mit 17msec Quantum LP

KRONOS2 - 105 MB Hardcord mit17msec Quanfum  LP

DM 1795.-
KRONOS2-R44MB mit Syquest

44 MBincl. 1 Stiick Cartridge
DM 1495.-

Izmony

siv in Hard & Soft

199071 ,FAK 969/414063,885 423346




von Michael Thomas

er Name ist ein Kunstwort

aus den Begriffen Magi-

cian und Musician. Erlaubt

»Mugician« nun magische
Musik oder musikalische Magie?
Wie auch immer - eines wird der
Anwender schnell feststellen, daB
sich Mugician nédmlich weder auf
Festplatte installieren 4Bt noch
das Multitasking des Amigas un-
terstiitzt. Auch als Speichermedi-
um benutzt Mugician nur Disket-
ten. Da hat die grafische Benut-
zeroberfldche schon mehr zu bie-
ten. Die Bedienung erfolgt vor-
nehmlich mit der Maus liber Relief-
schalter. Lediglich fur Eingaben
von Dateinamen und die Verdnde-
rung von Einzelnoten greift man
zur Tastatur.

Der erste Schritt musikalischer
Arbeit ist die Klangkreation im In-
strumenteditor. Ein Instrument be-
steht aus einer von 64 »Wave-
forms« und wahlweise einem von
15 vorgefertigten Effekten. Zudem
lassen sich Parameter wie Laut-
stérke, Tonhdéhe und Wiederho-
lung eines Klangs einstellen. Lei-
der ist die Hillkurve des Tons nicht
verdnderbar. Bei den Wellenfor-
men unterscheidet Mugician zwei
Arten: Die ersten 32 Waveforms
haben nur eine maximale Lange
von 128 Byte und kdénnen beliebig
grafisch ediert werden. Dazu
»zeichnet« man einfach die ge-
wiinschte Wellenform mit der
Maus in ein Anzeigefenster. Weite-
re Funktionen spiegeln, kippen
oder verschieben die Klangkurve.
Die verbleibenden 32 Waveforms
dirfen Samples beliebiger Lange
sein, die in einem speziellen
Sample-Editor verwaltet werden.
Hier gibt es Blockfunktionen zum
Ausschneiden, Kopieren oder Mi-

B L e e e e

Magische Tine

MUGICIAN

Musik der besonderen Art zaubert ein neues Musikpro-
gramm von Thalamus aus England dem Amiga. Das
verspricht zumindest der Hersteller.
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schen von Sample-Bereichen. Be-
sitzen Sie einen geeigneten Sam-
pling-Hardwarezusatz, erlaubt lh-
nen Mugician sogar das direkte Di-
gitalisieren von Kldngen. Samples
im Rohzustand oder im IFF-Stan-
dard dirfen geladen werden.

Im »Pattern-Editor« lassen sich
im néchsten Schrittinsgesamt 255
musikalische Muster (Patterns) in
Einzelschritten Uber die Tastatur
eingeben. Das Einspielen in Echt-
zeit oder gar die Eingabe von Mu-

sik Uber einen Synthesizer via

MIDI ist nicht vorgesehen. Jede
Note eines Patterns darf mit einem
beliebigen Instrument erklingen.
Spezialititen wie das Andern der
Abspielgeschwindigkeit oder die
Zusatzeffekte »Arpeggio Changes,
»Note Wander« und »Shuffle« las-
sen sich ebenfalls einbinden. Die
Lé&nge eines Patterns ist mit 64 No-
ten inkl. Pausen jedoch sehr be-
schréankt, und nur wenige Funktio-
nen unterstiitzen die Eingabe, An-
derung oder das Zusammenbau-
en der Patterns.

AbschlieBend sei noch etwas zu
der auf der Verpackung angeprie-
senen MIDI-Fahigkeit erwahnt.
Mugician versteht es lediglich, auf
vier MIDI-Kanélen Amiga-Instru-
mente zuzuordnen, die anschlie-
Bend per MIDI-Keyboard gespielt
werden dirfen. Auf diese Weise,
so der Hersteller, kbnne man den
Amiga als MIDI-Soundmodul ver-
wenden. Welchen musikalischen
Sinn das macht, bleibt schleier-
haft. Die Programmierer hétten
besser daran getan, das Einspie-
len von Noten per MIDI-Keyboard
zu realisieren.

Das Reslimee nach eingehen-
der Beschaftigung mit Mugician ist
wenig bezaubernd: Neben den
notwendigsten Funktionen, die ein
Musikprogramm besitzen sollte,
hat Mugician mit Ausnahme des
Sample-Editors wenig zu bieten.
Die unzureichenden Funktionen
im Pattern- und Song-Editor ent-
tduschen und die strikte Abnei-
gung des Programms gegeniiber
Festplatten ist mehr als altmo-
disch. Die von Mugician verstreute
Magie reicht allenfalls zum Zau-
berlehrling. jk
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Produkt: Mugician

Preis: ca. 100 Mark
Hersteller: Thalamus
Anbieter: Rushware,
Bruchweg 128, 4044 Kaarst,
Tel.: 0 21 01/60 70

Grafikkarte X-tension ProVideo

mitUhrund Abschaltung

3,5"-Laufwerkf. Amiga
3,5"f. Amiga 500,

/Rdmbow Data

Wareplatz 4 - 5603 Wiilfrath
Tel.: 02058/1366 - Fax: 02058/5258

AMIGA 2000 m. 2 LW u. 80 MB SCSI-Filecard
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2 MB Aufriistsatzf. Supra-Ram ader A590
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extern189,-
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ERSATZTEILE
8520

Kickstart ROM
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auch teilbestickt ab

3159, 372 Mg besticin
1949,- COMPUTER
Amiga 500
Amiga 2000 mit AT-Karte
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: A 590-20 MB f. A 500
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Filecard 40 MB Quantum

SPEICHERERWEITERUNGEN
1,8 MB RAM 1. Amiga 500,

Supra RAM . Amiga 2000

Amiga-Filecard SCSI B0 MB

DRUCKER
59,-  Mannesmann Tally MT 81 inkl. Kabel
B NP2 s
us
9 srikosHASL o2
SHARP Laserdrucker JX 9500
COMPUTERLEITUNGEN
443 Druckerkabel
ﬁmlua 1588;}2000
499 - miga
Mn;lllprtagcui N0
miga/Scart — Amiga 1
549,- Emullb%lllhel :
C 64 Amiga
Bootselector
859, DFO/DF1 oder 2-3
2998,-
24 MONITORE
798 Commodore 1084 S
s8N 481
3 ubishi
188 NEC 3 0-SSI
839,- * Der AnschluB an das
949, Postnetz ist unter
1298 - Strafe verboten!
1098,

ZUBEHOR
398  Kickstartumschaltune
659 EPROMo. ROM 1.2/1.3ab 98-
949,- Kackslanumschaltung
758,-  ROM 3-fach m. Kick 2 X 219,-
2198,- " Supra Modem, 2400 Zi, int 349,
* Supra Modem, Extern 329,
Midi-Interface 79,
Sound Digitizer 79,
1g.. Mouse/Joystickumschalter 39,-
23.  GOLDEN-IMAGE Mouse 89,-
' Abdeckhaube A 500/2000 19,50
25,
DISKETTEN
19,90 3.5 NoName 100 Stiick 99,
3.5 TDK 2DD 19,50
19,-  5.25° NoName 48 TPi 20 5,50
5,25° NoName 2HD 15,90
525'TDK 48 TPI 11,50

598-  AuBerdem: D

Diskettenboxen, Abdeckhauben, Joysticks und
anderes Zubehar

- 2 m
- Tages-

Informieren Sie

Versand
durch Post oder UPS.

g

perN
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BEC-SOF T

Fachversand fir

Uber 5.500 PD-Disks aus ca.150 Serien

zur Zeit lieferbar!
z.B. Fred Fish, Kickstart,Taifun, ACS RPD, Chiron, Faug, RHS
Auge, Tornado, Pomoschow, Cactus, TBAG, Panorama, Safe

2- 1.0 DM je3,5" PD-DISK bei Abnahme von 100 Stiick
2-20 DM bei Abnahme von 1 - 99 Stuick

Preise inkl. 3,5 "-Disk / - inkl. Etiketten / — mit doppeltem
»Verify« auf 1a NoName-Disks kopiert.

@ BITTE KOSTENLOSES INFO ANFORDERN! @

ABO-MOGLICHKEIT

auf Neuerscheinungen aller oder nur bestimmter Serien!

3 DEUTSCHE KATALOGDISKS 10.— DM

(Scheck, Briefmarken oder bar) zuzgl. 2.50 DM Porto.

SPIELE-PAKETI +1II je 40.— DM

30 bzw.11 PD-Spiele auf 10 Disks

EINSTEIGER-PAKET 40.— DM

fur Amiga-Anfanger mit CLI-Hilfen, Infos, Demos usw
auf 10 Disks

Hangstein 16a - D-4920 Lemgo
Tel. 05261/68475 Fax 05261/68229

AMIGA Hard- und Software — Public Domain — Shareware

SUPER-PAKET 150:s 55.— DM

bestehend aus Textverarbeitung, CAD, Haushaltsprogramm,
Anti-Virus-Disk mit 15 Viruskillern, Spiele und nutzlichen Utilities.

DELUXE-BENCH 29.90 DM

Eine Superdisk!!! Endlich komfortables Arbeiten mit dem Amiga CLI!
1,3 MB der besten AMIGA-Arbeitshilfen in komprimiertem Format. Be-
reits beim Booten wird die neueste Version von VirusX, die resetfeste
Ramdisk (VDO) und ein Anti-Guru-Programm im System installiert. Wei-
tere Utilities: 3 schnelle Kopierprogramme fur bis zu 4 Laufwerke, Boot-
Intro-Maker, Mausbeschleuniger, Textverarbeitung, Bildschirmschoner,
ein- + ausschalten des Audio-Filters, Packer/Entpacker mit Maussteue-
rung. Utili-Master z. Austiihren aller CLI-Befehle per Mausclick usw

1 Videodatei und Etikettendruck, deutsch DM 5.-
2 Return to Earth, die Weltraum-Handels-

Simulation DM 5.-
3 D-Sortlll, Diskettenverwaltungsprogramm

in deutsch DM 5.-
4 Virus-ControlV 1.3 erkennt auch Linkviren,

deutsch DM 5.-
5 Tetrix, der Spielhallenhit DM 5.-

6 New-Tek-Sound Grafik- und Animationsdema! Hier
zeigt der Amiga, was in ihm steckt! 2 Disks DM 10.-
7 Aktien eine Aktienverwaltung in deutsch DM 5.-
8 Haushaltsbuchfiihrung komplett in deutsch DM 5.
9 Blizzard ein Super-Ballerspiel DM 5.-
10 Star-Trek erleben Sie die Abenteuer des Raumschiffs
Enterprise! Bendtigt 1 MB-Speicher 3 Disks DM 15.-
11 Power-Packer V2.3b Spitzendatencruncher DM 5.
12 DME-Editor in deutsch konfiguriert! DM 5.-
13 The Ultimate Game Editor V2.5 zum Verandern von
z.B. Interceptor, Ports of Call, Bards Tale,
in deutsch DM 5.-
14 Xytronic intergalaktisches Handelssimultation,
deutsch
15 Zatur ein Denkspiel mit deutscher

Sprachausg. DM 5.-
16 Diashow mit hilbschen Girls auf 2 Disks.
Nur mit Altersnachweis ab 18 Jahren DM 10.-

17 Sonix-Sound-Paket 8 Disketten mit fertigen Sounds

inclusive Sonix-Player DM 40.-
18 MS-Text, gute deutsche Textverarbeitung DM 5.~
19 Paranoid, sehr gutes Breakout-Spiel DM 5.-
20 Risk, Umsetzg. Brettspiel Risiko, deutsch DM 5.-
21 DBW-Render V2.0, Ray-Tracing- Programm

mit deutscher Anleitung DM 10.-
22 Billard sehr schone Billardsimulation DM 5.-
23 Werner-Game das Flaschbier-Spiel DM 5.-

UNSERE ABC-SOFT-SERIE

25 Anti-Virus-Disk mit 15! Viruskillern DM 5.-
26 NoFastMem, resetfest, schaltet ihre Speichererweite-
rung, resetfest ab! Wichtig bei vielen Spielen! DM 5.~
Star-Trek Versionvon T. Richter 2 Disks DM 10.-
Quickmenu zum Erstellen von Workbenchmens,
deutsch DM 5.-
Pacman Umsetzung des Spielhallenhits DM 5.-
Soundtracker-Supersounds und Intros. Fertige
phantastische Musikstlcke auf 5 Disketten DM 25.-

27
28

29
30

31 Diskey Diskettenmonitor mit deutsch. Anitg. DM 5.-
32 Skat sehr gute deutsche Skatspielsimulation DM 5.-
33 Animations 8 Disketten mit Super-Animationen,

1 MB erforderlich DM 40.-
34 Labelprint V3.0. Etikettendruckprogramm fiir 3,5

und 5,25"-Disketten, deutscher Anleitung DM 5.-
35 Monopoly, deutsch DM 5.-
36 PCQ-Pascal-Compiler-Paket

mit deutscher Anleitung DM 5.-
37 Tunnel-Vision -

Finden Sie Ihren Weg aus dem Labyrinth DM 5.-
38 China-Challenge, Shanghai-ahnliches Spiel

deutsche Anleitung DM 5.-
39 Deluxe-Hamburger, ein Ballerspiel mit

Ketchupflasche DM 10.-
40 Copy-Disk 4 sehr gute Amiga-Kopierprogr, DM 5.-
41 DFU-Terminal-Disk enthilt Acces V1.4,

AZComm, Comm DM 5.-
42 Super-Liga eine FuBball-Bundesliga-Verwaltung

komplett in deutsch D -
43 RollOn und Pyramide, zwei Strategie-Spiele

mit deutscher Anleitung DM 5.-
44 Festplatten-Backup-Programme

zur Sicherung Ihrer Daten (MRBackup V2.4, KwikBackup
und SD-Backup) DM 5.-

ENTHALT NUR AUSGEWAHLTE SPITZENPROGRAMME!

24 Resetfeste Ramdisk fir Kickstart V12 +1.3 DM 5.- |

45 Perfect English Vokabeltrainer

komplett in deutsch DM 5.-
46 Lucky Loser Geldspielautomat

komplett in deutsch DM 5.-
47 GiroMan V3.20, Girokontoverwaltung

komplett in deutsch DM 5.-
48 Pamehta ein Super-Adventure-Spiel

komplett in deutsch DM 5.-
49 Schicksal? religiose Bilder und Texte mit Musik

] o

50 Der Lehrsatz des Pythagoras in Bild, Text und Anima-

tion anschaulich erlautert, bendtigt 1 MB DM 5.-
51 Kart, Go-Kart-Rennen flr 2 Spieler, deutsch DM 5.-
52 Car, Autorennspiel DM 5.-
53 SlotCars, noch einmal, aber diesmal mit Feuerkraft

DM 5.-

54 Super-Gridder, Geschicklichkeitsspiel DM 5.-
55 M.E.D., soundtrackerahnlicher Musikeditor, sehr gut

mit deutscher Anleitung DM 5.-
56 MiamMan und Roller Ball, zwei hibsche Geschicklich-

keitsspiele mit deutscher Anleitung DM 5.-
57 H-Ball, sehr gute Breakout-Spielvariante DM 5.-
58 Biorhythmus-Berechnung mit grafischer Darstellung

deutsch DM 5.-
59 Muraglia (Breakout-Spiel mit sehr guter Sound) und

Biscione (s. gute Variante des »Wurm-Spiels) DM 5.—
60 Datamade, eine komfortable Adressenverwaltung

und DaBa, die modular aufgebaute

Datenbank fir Daten aller Art, beide

Programme komplett in deutsch DM 5.-
61 Erotik-Bilderin HAM-Qualit., ab 18 J.8 Disks DM 40.—-
62 Erotik-Animations, Film-ahnlich, nur gegen Alters-

nachweis ab 18 J. Bendtigt 1 MB SpeicherDM 40.—
63 SYS, Virusjagd durch lber 50 Spiele-Levels DM 5.-
64 Drip-Game, s. gutes Geschicklichkeitsspiel DM 5.-

688 Attack Submarine ..D 62,90 Kick Off 2 ..... -0 59,90 Tactical Fighter II ...D 64,90 konvertiert MS-DOS- und Atari-Dateien ins Amiga-Format und umgekehrt, Dies betrifft

Anarchy ..... ,90 Legend of Faerqhnﬂ ,,D 64,90 Tennis Cup G o . 64,90 =

Arctic Fox D 29,80 Life & Death 64,90 Their finast Hour .0 74,00 samtliche DOS-Kommandos. Geeignet fur 5.25 “ und 3,5" Disketten. PC-Karte und PC-

;pfr?.we ;5 ;g LoN e . :ﬂ ;:25 ‘TM ;'i'ts child . u‘ :;;‘L Lautwerk nicht erforderlich! Konvertiert auch Zeichensatze + IFF-Grafiken! DM 69.—
Ja 5 : agic Fly ... D 64, ie Breal ; ,90

Battle Chess .... .0 .90 Maniac Mansion .. ..D 64,90 Titan .... ..D 64,90 "

g";:":;;:ﬁ: ‘:‘r‘”s:' ;‘" Puaeem MasLarInzen g e ot i UbersetZE ein Programm, das Ihnen englische Worter und Texte (z.B. An-

U 0 D . v . . reican . .o . ’

Budokan ..... e....D 64,90 Milesstone Compilation.D 54,90 Typhoon Thompson ..D 64,90 leitungen) ins Deutsche Ubersetzt. Inklusive erweiterbarem Worterbuch DM 29.—-

Carmen %andmgn we-sa..D 69,90 Navy Moves ..D 64,90 Ultima V . 74,90 o 2

Chess Champlnn ’IT" ..D 74,90 Neuromancer ... vvooD 64,90 Unreal ........ ...D 74,90

Chuck Yeager's AFT 2,0 D 64,80 Night Munter ..........D 64,90 Viking Child 2 ve.. 64,90 Del’ Elnstleg 380 Seiten geballte Informatidnen, Tips und Tricks rund

Days of Thunder . 64,90 Operation Spruance ...., 74,90 West Phasar .......... 0 74,90 um den Amiga, inclusive 2 begleitende Disketten mit hilfreichen Programmen!

Dragon Flight .. ,90 Panza Kick Boxing 74,90 wWonderland Sy o fm oo s (0D CafERIa e % % "

Dragon Strike .......... 74,90 Pharaoh ........ D 64,90 Xiphos .. 64.90 Der Hit fur Amiga-Einsteiger! DM 49.-

Dragon Wars ..... ,90 Pinball Magic D 54,90 Zak McKracken 0 64,90

Dragons Lair .... .90 Player Manage D 54,90 Zombi B D 64,90 0 % =

Drhe el D 64,90 ktalyzer Dieses Programm setzt im Bereich Musik neue'MaBstabe. Es ist

East vs West +90 ’ﬂw?'mﬂ?ﬁ; . ‘[; "-;“ ANWENDERSOF TWARE MIDI-fahig und besitzt eine Option zum Sampeln, wobei die Samples in allen moglichen

EXEASE . o0 on iy venn .. 54,90 Prince prsia ..., 64,90 = =

16 Combat Pilot .....D 64,90 Prog:t':‘e ?sa . .0 u,a}?} OB 129.00 Variationen manipuliert werden kdnnen. Sensationell ist die Fahigkeit, echte 8 Stimmen

Final Countdown .......D 64,90 Puffy's Saga .... .D 64,90 C-Light .. .- 49,00 gleichzeitig wiedergeben zu konnen DM 99.-

Flight Simulator 11 D 99,90 Red Lightning . sa . T4,90 Deluxe Jh‘fen F‘ﬂ vers 89,00 "

EIOOE " oy wors o vaaivis s mh D 64,90 Shadow of the Beast II. a.A. Fantavision iesas.D 64,90

Grand Overt Skat .D 49,00 Secret o. the Silver B.. 64,90 Instant Music ........0 29,90 'FF-Sample-Pa ket

Grand Prix Circuit ....D 74,50 Sherman M4 Tank 490 Lotto AMIGA .0 49,00 " % te .

HeaTay nav CASoR el i e '80 Pagesetter 2 D 199.00 Uber 1.000 Samples (Instrumente).in phantastischer Qualitat! Verwendbar fur alle gangi-

Heroes of the Lance ...D 64,90 am:fﬂepucl cafe ...... ,90 Prafessional Draw ....D 299,00 gen Soundprogramme (z.B. Soundtracker, Oktalyzer, Med). Gratis dazu ein PD-Sound-

Hound of Shadow .D 64,90 Silent Service Il .A. Professional Page ..D 439,00 ‘- : v

TR o s D 64 90 SAc. Frad v T Pobishar vhoted o B 8g 00 programm! Insgesamt 10 Disketten. DM 79.

Impossible Mission I1 .D 29,90 Space Rogue . v .90 Sidmon . . ..D 74,90 o

Indianapolis 500 ......D 64,90 Star Flight .......... ,90 T.F.M.X .. +v...D 98,00

Bt we s e o MultiTerm Deluxe V 2.1

Jetsons ..... .. 64,00 Super Skweek ... 54,90 Turboprint Profession.D 174,00 macht ihnren Amiga BTX-fahig. Postzugelassener Software- Decoder mit deutscher Anlei-

S f A 74.90 g g

Khalsan ..... . D 64,90 Sword of Aragon ...... T4, X-Copy Il1l & Hardware D 89.90 tung im R\r'\quICT\Dfdnel‘ DM 109.—

* D h oder di L g. Andere Spiele und Systeme auf Anfrage. " g Z

*  Einige Spiele bei Dn noch nicht Interface zum direkten AnschiuB an BTX-AnschiuBbox der Post (D-BT03) DM 89.-

LEERDISKETTEN neutral - 3,5' NN MF 2DD 135 TPl inkl. Aufkleber 10St. DM9.90 50St DM47.50 100St. DM 89.- 500 St. DM 435.-

GroBi_ere Mengen a.A.

LAUFWERKE
3,5  Laufwerk intern mit Einbausatz fiir A2000 DM 139.—
3,5 Laufwerk extern, durchgefiihrter Bus, abschaltbar,

amigafarbenes Gehaduse DM 169.—-
wie vor - jedoch NEC 1037a DM 199.- |
512 KB-Erweiterung mit Uhr, abschaltbar DM 98.-

Unsere Versandkosten: NN 8.- DM /Vorkasse 5.- DM / ab 5 kg nach Gewicht/ Ausland nur vorkasse + 15.- DM/ Skandin. 30.- DM

| B MB-Karte fiir A 2000, 2 MB bestiickt

5,25" Laufwerk extern, abschaltbar - durchgefiihrter
Bus, 40/80 Track umschaltbar
M 549.-

' FARBBANDER

Star LC 10 DM 9.90

DM229— |

Star LC 24/10 DM 14.50 |

DM 14.95
DM 11.95

| KICKSTART - UMSCHALTPLATINEN

fir 3 Betriebssysteme DM 55.- / U.-Platine inkl. Kick-
start V 1.3DM 98.- / Kickstart-ROM V 1.3 DM 59.-

| NEC PE/PT plus
Epson LQ 550/800/850



SOFTWARE

von Edgar Meyzis

HE
ber das Modula-2-Pro-
grammiersystem »M2Ami-
ga« haben wir im AMIGA-
Magazin 11/89 umfassend
berichtet.

Diesmal stellen wir Ihnen die ak-
tuelle Version 4.0 der inzwischen
beliebtesten Implementierung von
Modula-2 auf dem Amiga vor. Wir
hatten bereits in der Entwicklungs-
phase ausgiebig Zeit, uns mit dem
Programmpaket zu befassen.

Apropos Paket: Die A+L AG wird
ihre neuen Modula-2-Werkzeuge
voraussichtlich ab April in Form
zweier Pakete mit Zusatzproduk-
ten anbieten, die sich gemaB dem
Bild (rechts) zusammensetzen.
Beide Pakete laufen auf allen
Amiga-Modellen und unter allen
aktuellen Varianten des Betriebs-
systems (1.3 und 2.0).

Die Programmierwerkzeuge 16-
sen die der Version 332 ab und
zeichnen sich durch bedeutende
Leistungszuwdchse aus. Die
Dokumentation ist Gbersichtlich,
straff und entspricht dem gewohn-
ten Qualitétsniveau. Ein »On Line
Help Manual« (OHM-Tool) bringt
wesentliche Teile der Dokumenta-
tion auf den Bildschirm.

ZweckmaBiger Editor:

Der Editor »\m2emacs« hat sich
duBerlich kaum geéndert - aber in-
nerlich. Er ist mittlerweile resident
ladbar, arbeitet unter OS 2.0 mit
dem Filerequester der »ASL.libra-
ry« und bietet den Komfort, dem
Compiler Programmtexte zum
Ubersetzen zu iibergeben. Dazu
muB der Compiler als separater
ProzeB gestartet sein und auf Ein-
gaben warten. Gegeniiber friihe-
ren Versionen arbeitet diese Me-
thode nun einwandfrei.

Der Editor scrollt schnell, verti-
kal und horizontal; 6ffnet einen
Screen der GroBe, wie von der
Workbench vorgegeben; der Um-
gang mit Textpuffern wurde erheb-
lich erleichtert, und endlich kén-
nen Dateien direkt in einen Text
eingefligt werden (Insert-Funk-
tion). AuBerdem zeigt der Editor
die Positionen von Fehlern, die der
Compiler beim Ubersetzen festge-
stellt hat, im Quelltext exakt an. Die
Fehlertexte haben an Umfang und
an Aussagekraft zugenommen.

Das »Online Help Manual« ist
vom Editor aus einsetzbar, wenn
das OHM-Tool installiert ist; es bie-
tet schnell Informationen zu den
mitgelieferten Modulen, um die
Programmierarbeit zu unterstiit-
zen. Die Suchbegriffe lassen sich
im gerade bearbeiteten Text mit
dem Cursor markieren.
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Modula-2-Compiler

M2AMIGA 4.0
EIN PORTRAT

Die neue Version (V.4.0) des Modula-2-
Compilers »M2Amiga« |st fertig. Unser Testurteil in
Kurzform: Das Programmiersystem wurde in
vielen Punkten erweitert - und verbessert.

Error |D'b“99°'
Lister | Linker
Compller far 83000

M2Amiga-Werkzeuge

paketweise verschniirt

Doch auch die neue Version des
Editors wird verwdhnte Program-
mierer kaum vom Hocker reiBen,
zumal der Compiler und der Linker
nunmehr  ARexx-Schnittstellen
bieten. Dem Editor mangelt es an
Bedienungskomfort, einer ARexx-
Schnittstelle, der Mdglichkeit, Ma-
kros zu speichern bzw. zu laden
und Funktionstasten zu belegen.

Turbo feeling

M2Amiga bietet flir drei Prozes-
soren (68000, 20/81, 30/81 zugl.
40) maBgeschneiderte Compiler.
Natirlich ist die Version fiir den
68000er mit allen Prozessoren
laufféahig, schopft jedoch die er-
zielbaren Geschwindigkeitsvortei-
le nicht aus. Die Compiler sind re-
sident ladbar und »reentrant«. Wir
beziehen uns auf den Compiler
des Standardpakets. Die Grund-
eigenschaften der drei Compiler
sind gleich.

Der Compiler (»m2c«) arbeitet
schneller als bisher. Ein berau-
schendes »turbo feeling« stellt sich
ein, wenn man das Tool »m2pool«
zu seiner Unterstiitzung einsetzt,
um Symboldateien in den Spei-
cher zu laden und den Compiler
daraus beliebig héufig zu speisen.
»m2c« Ubersetzt und optimiert in
einem Durchgang. Die erzeugten

Objektdateien entsprechen end-
lich dem Standard fiir den Amiga
(Amiga-Objektformat; Blink-kom-
patibel). Die Codegenerierung
wurde erheblich verbessert. Der
Code wird kiirzer und schneller.
Dazu tragen raffinierte lokale Opti-
mierungen bei und die Anwen-
dung optimierter Sprunganwei-
sungen. Man kann alternativ mit ei-
nem groBen und einem kleinen Da-
tenmodell arbeiten. Der Compiler
merkt sich Registerinhalte und ver-
wendet sie bei Bedarf wieder. Toter
Code wird entfernt. Das A4-Regi-
ster wird bei Eintritt in Prozeduren
nur noch auf Wunsch (Compiler-
Option) gesichert sowie frisch mit
der Basisadresse der globalen Va-
riablen geladen bzw. bei Verlassen
einer Prozedur mit dem alten Wert
versehen.

Bei der Codegenerierung wer-
den die etablierten Registerkon-
ventionen flr den Amiga eingehal-
ten, d.h., nur die Register DO/D1
bzw. AO/A1 bleiben bei Prozedur-
aufrufen ungesichert. Die Konven-
tion wurde sinngemas auf die Re-
gister der Floating Point Unit (FPU)
FPO bis FP7 ausgedehnt. Auch die

ndlich
im Amiga-
Objektformat

FPU-Register kénnen von Modu-
la-2 aus direkt angesprochen wer-
den. Samtliche Register (CPU und
FPU) kénnen als Registervaria-
blen dienen, die vor Uberschrei-
bungen geschiitzt sind. Der Com-
piler meldet sich, wenn es ihm an
Registern mangelt.

Der Compiler erzeugt Code fir
eine beliebige Ziel-CPU der
68000er Familie. In der normalen
Betriebsart ist es Code flur den
68000. Die CPU-spezifischen Ob-
jektdateien sind an unterschiedli-

chen Namenszusétzen (z.B. »ob1«
fiir 68010) erkennbar.

Der Programmierer steuert die
Arbeitsweise des Compilers (iber
Schalter. ZweckmaBig gewéhite
Voreinstellungen befreien im Nor-
malfall davon, bestimmte, immer
wieder verwendete Optionen zu
aktivieren. Positiv herauszuheben
ist die optionale Verwendung von
Umgebungsvariablen  (»ENV:«),
um die wesentlichen Werkzeuge
dauerhaft einzurichten (z.B. Code-
generierung fiir 68020-CPU). Sehr
schén ist auch die Mdglichkeit, die
Umgebungsvariablen  jederzeit
von der Kommandozeile aus zu
{iberschreiben, um Sonderféllen
zu genigen.

Einige Optionen sind es wert, er-
wahnt zu werden: Es ist nun mog-
lich, optionengesteuert und ohne
Anderung des Quelitextes bedingt
(mit IF THEN ELSE) zu kompilie-
ren. Man kann fiir globale Varia-
blen bestimmen, daB sie an einer
Langwortadresse beginnen (z.B.
fir die Arbeit mit DOS (OS 1.3)
oder dem 68020). Lokale Variablen
kénnen bei Aufruf einer Prozedur
mit null initialisiert werden.

Der Umgang mit den Optionen
samtlicher Werkzeuge ist nicht im-
mer einfach, insbesondere weil
Wechselbeziehungen bestehen.
Die Dokumentation (in Deutsch) ist
mit zahlreichen Beispielen sehr
hilfreich, um sich das erforderliche
Verstandnis anzueignen.

Die Umstellung von Quelltexten
auf die neue Version des Compi-
lers ist nicht aufwendig. Der Com-
piler unterstiitzt dabei durch Feh-
lermeldungen. Durch sorgsame
Arbeit héatten wir es vermeiden
kénnen, in die Falle zu geraten, die
sich in Interrupt-Routinen und
explizit angelegten Tasks auftat.
Wir waren es gewohnt, daB das
Ad-Register stets auf die globalen
Variablen zeigt.

Insgesamt ist der Compiler lei-
stungsféhiger und noch zuverlas-
siger geworden. Als wesentliche
Implementationsbeschrankungen
war unveréandert festzustellen, daB
Funktionsprozeduren nur einfache
Datentypen als Riickgabewerte
zulassen und die Schachtelungs-
tiefe fir »WITH-Statements« be-
grenztist. Die erzeugten Objektda-
teien sind im Vergleich mit der Vor-
version im Schnitt um 10 bis 20
Prozent kiirzer. Auf einem Amiga
2000 mit 68020-Board lieferten
Vergleichsteste die Werte 1766
Dhrystones/s (Version 3.32) und
1998 Dhrystones/s (Version 4.0).

Masterpiece

Das Laufzeitsystem (»Arts«), das
in jedes Programm einzubinden
ist, wurde einer Schlankheitskur
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Amiga Pro Sampler
Studio + Datel Jammer

Ein Sound-Sampling-System in Top-Qualitiit zu
einem realistischen Preis.

100 % Maschinensprache-Software fiir
Echizeit-Funktionen

L

t

Echizeit-Levelmeter
Files sind im IFF-Format abspeicherbar
Einstellbarer manuell/automatik Trigger Level
Veriinderbares Sample und Playback-Tempo
Separate Fenster mit Scroll - Linien in
Wellenform und Zoom-Funktion mit Fenster
zum genauen Editieren.
3D-Anzeige fiir Sound-Wellenform.
Welleneditor zum Erstellen eigener
Wellenformen oder zum Bearbeiten
vorhandener.
O Mikrophon und Line-Eingiinge mit DIN oder

Klinkenstecker
J Software-Files kbnnen mit den meisten
Musikprogrammen zusammen arbeiten.

Uo0uoC0U U

o

Zur Ergiinzung von Sample Studio gibt es “DATEL
JAMMER". DATEL JAMMER gibt Ihnen die
Moglichkeit, mit einem Keyboard von 5 Oktaven
Ihre gesampelten Sounds zu spielen oder
aufzunehmen.

J 4 Track Sequenzer mit bis zu 9999
Maoglichkeiten

d Kontrolle fiir Tempo und Beat

J Instrumentenanzeige fiir Mixer Kontrolle

J Lade- und Abspeichermbglichkeit

3 Arbeitet mit Standard IFF Sound Files

Preis: 169,‘ DM

zuziiglich Versandkosten.
(Bitte Computertyp angeben).

Midi Master

i Komplettes Midi Interface fiir den Amiga 500/
100072000 (bitte bei Bestellung Typ angeben)

Midi Music Manager
(Ein MIDI Paket zu ¢inem realistischen Preis)

J Spielt gesampelte Sounds auf dem Amiga von

jedem MIDI-Track J Kompatibel mit den meist gingigen Midi-

Paketen (z.B. D/Music).

' Full Dubbing (einen Track anhdren, withrend LA 0 X
Midi in — Midi out (3 x) - Midi thru

ein anderer aufgenommen wird) -
Q Arbeitet mit vielen Midi Interfaces (z.B. Datel ' Abgesichert durch optische Isolation
PO MRS Voller Midi Standard

O

U Arbeitet mit Standard IFF Files.
Preis: 99,‘ DM
zuziiglich Versandkosten
(Bitte Computertyp angeben)

1 8 Echtzeit-Midi-Spuren fiir Aufnahme und
Playback

J Einstellbare Tracklinge (nur vom
Arbeitsspeicher abhiingig)

peis: 49, DM

zuziiglich Versandkosten

4 Midimaster und Midi Music Manager

zusammen:
Preis: 1 20,' DM

zuziiglich Versandkosten

NEU!! Volloptische Maus

3 volloptische Maus

J sehr hohe Auflésung (250 dpi), fiir sehr genaues Arbeiten

J keine mechanische Teile (kein VerschleiB und Verschmutzung)
J direkt anschlieBbar

4 100% kompatibel

< inklusive Maus-Matte

Preis: nur 1 1 9,' DM!

zuziiglich Versandkosten

Loud Oouod U

PC-Interface komplett mit
Software plus OCR

B

Geniscan GS 4500 Amiga

Der einfach einzusetzende Handy-Scanner mit 105 mm Scanbreite und 100-400 DPI Auf-lésung
(einstellbar) ermdglicht die Reproduk-tion von Grafik und Text auf dem Schirm.

Ein leistungsfithiger Partner fiir Deskiop Publishing-Anwendungen.

Zum Lieferumfang gehort der GS 4000-Scanner sowie das Interface m. der dazugeh. Software.
Mit Geniscan konnen Sie auf einfache Weise Bilder, Texte u. Grafiken in d. Amiga einlesen.

Helligkeit und Kontrast sind einstellbar
(16 Graustufen).

Die leistungsfihige Software erlaubt Kopieren und Einfiigen von Darstellungen.
Speichert Darstellungen in Formaten ab, die sich fiir De Luxe Paint, Superbase, Pagesetter usw. eignen.
Unerreichte Méglichkeiten beim Einlesen und Editieren zu einem unschlagbaren Preis.

inklusive Grafikpaket Deluxe Paint I1

512K
RAM-Erweiterung

-

-4
.|
.
J

mit Kalender/Uhr-Funktion

Einfache Installation in den Amiga 500
Expansionsport (kein Eingniff in die Hardware)
Ein- und Ausschaltmoglichkeit durch extra
Schalter

Kalender/Uhr-Option wird automatisch
gebootet, wenn vorhanden.

Batterie fiir Zeit/Datum-Installation

komplett mit RAMs

zuziiglich Versandkosten

ohne RAMs
zuzilglich Versandkosten

99- DM

59,- DM

oo D00l OU

Preis: 3,5"-Drives:

Preis: 3.5"-Drives:
ohne Track-Display

Preis: 5,25"-Drives
ohne Track-Display

Pn:ia:498,"’ DM ! zuzilglich Versandkosten
Preis: 99," DM ! zuziiglich Versandkosten

Amiga-Laufwerke

Komplett anschluBfertig.

Durchgefithrter Bus zum AnschluB eines
weiteren Laufwerks.

Voll abgeschirmt durch Metallgehiiuse.
Amigafarbene Frontblende und Lackierung.
Abschaltbar.

3-ms-Steprate.

Kapazitit 820 KB, 2 x 80 Spuren.

Mit Bedienungsanleitung und 1 Jahr Garantie.

Mit Track-Display
199,- DM

zuziiglich Versandkosten

179,- DM

zuziiglich Versandkosten

229,-DM

zuziiglich Versandkosten

Genius Maus: Die Maus-Alternative

|
-

Voll Amiga-kompatibel
Gummibeschichtete Kugel

J Semi-optische Maus

Q0

Komplettpaket

inklusive Maus-Matte

e 79,50 DM

zuziiglich Versandkosten

ALLE BESTELLUNGEN, AUCH IN DIE DDR, IN 48 STUNDEN LIEFERBAR

EUROSYSTEMS

Hiihnerstr, 11, 4240 Emmerich, Tel.: 02822/45589 u. 45923
Telefax 0031/8380/32146, Tag- & Nacht-Bestellservice
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse

BESTELLUNG BEI YORKASSE DM 6,-, NACHNAHME DM 10,-
Versandkosten, unabhiingig von der bestellten Stiickzahl.

Distributor fiir Berlin: Miikra Datentechnik, Schoneberger Str. 5, 1000 Berlin 42, Tel.: 030/7529150/60
fiir Osterreich: Computing Zechbauer, Schulgasse 63, 1 180 Wien, Tel.: 0222/4085256
Rechner-Ring, Grazer Str. 90, 8605 Karpfenberg, Tel.: 03862/24950
: Swiss Soft AG, Obergasse 23, CH-2502 Biel, Tel.:032/23 1833

fiir Holland: Eurosystems NL, Postbus 179, 6710 BD Ede, Tel. 085/516565
Mit Erscheinen dieses Heftes verlieren ltere Preise ihre Giiltigkeit.

fiirdie Schwe
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und einem Facelifting unterzogen.
So wurde z.B. das »Level Konzept«
aufgegeben und die Méglichkeit,
jedes Programm jederzeit mit
<Ctrl C> abzubrechen. Die we-
sentlichen Eigenschaften des
Laufzeitsystems blieben nicht nur
erhalten, sie wurden verbessert.

Zu nennen sind:

- die Eigenschaft, Modula-2-Pro-
gramme ohne besondere Vorkeh-
rungen von der Workbench oder
dem CLI zu starten,

- bendtigte Libraries selbsténdig
zu 6ffnen und zu schlieBen,

- beim Betriebssystem angefor-
derte Ressourcen (Speicher, Da-
teizugriffe usw.) automatisch frei-
zugeben bzw. zu schlieBen,

- 32-Bit-Integer-Arithmetik auszu-
fihren (nur 68000/10),

- Laufzeitfehler sowie Gurus abzu-
fangen und ggf. den Debugger ein-
zuschalten.

Das Laufzeitsystem ist sehr sau-
ber programmiert. Bei Programm-
ende versetzt es die Kontrollstruk-
tur des benutzten Prozesses exakt
in den Zustand, der beim Start
herrschte. Herauszuheben ist das
»Exception-Handling«, das den
Besonderheiten sémtlicher CPU-
Typen (00 bis 40) gerecht wird.

Wem das Laufzeitsystem zu
»fett« ist, kann mutig auf eine Mini-
malversion ausweichen, die u.a.
keinen »Trap-Handler« installiert
und sich somit den Gurus nicht in
den Weg stellt. Andererseits |48t
sich das Laufzeitsystem mit Routi-
nen aus dem Modul »Break« auf-
peppen, um z.B. Programme mit
<Ctrl C> abzubrechen.

Daneben bestehen noch zwei
Varianten des Laufzeitsystems, die
einem Programm die Eigenschaft
»reentrant« (somit auch resident)
verleihen. Damit ist zugleich der
Vorteil verbunden, daB derartige
Programme selbst fiir einen hinrei-
chend dimensionierten Stack sor-
gen, wenn der vom Betriebssy-
stem angebotene zu klein ist.

Linker

Wer soll bei den unterschiedli-
chen Varianten des Laufzeitsy-
stems und der Objektdateien noch
durchfinden? Der Linker natirlich.
Ihm st (iber Optionen die Ziel-CPU
mitzuteilen, flr die ein Programm
zu binden ist, und die Art des Lauf-
zeitsystems. Daflr 4Bt sich wie-
derum eine Umgebungsvariable
einsetzen, und schon l4duft alles
fast von allein. Der Linker sucht die
Objektdateien und meldet zum
SchluB, ob das fertige Programm
»reentrant« ist und flir welche CPU
es gebunden wurde. Der Linker
weicht von der vorgegebenen CPU
auf niedrigere Prozessoren aus,
wenn Objektdateien fehlen.

138

Es werden nur »Hunks« (Code-
bzw. Datenblécke) gebunden, auf
die eine vom Compiler erzeugte
Referenz besteht. Ein Programm
enthalt somit nur Objekte, die wirk-
lich bendtigt werden. Toter Code
wird im Gegensatz zu friiheren
Versionen nicht mehr mitge-
schleppt. Gebundene Programme
verklirzen sich um 25 bis zu 45
Prozent. .

Der Linker optimiert auch Proze-
duraufrufe, die immer relativ zum
Programmzéhler mit einem Offset
von 16 Bit erfolgen. Bei Bedarf wer-
den automatische »Link-Vektoren«
eingefiigt, um grdéBere Sprung-
distanzen zu (berbriicken.

Es ist moéglich, Assembler-Code
in Modula-2-Programme einzubin-
den. Auch C-Prozeduren lassen
sich unter der Voraussetzung ein-
fligen, daB Parameter nur in Regi-
stern Ubergeben werden.

Modulbibliothek

Die Modulbibliothek enthalt effi-
zient implementierte Schnittstel-
lenmodule fiir den Aufruf von Rou-
tinen des Betriebssystems (1.2 und
1.3) mit gut dokumentierten Daten-
strukturen. Die Vorbereitungen flir
die Version 2.0 sind praktisch ab-
geschlossen; um Datenstrukturen
beliebig erweitern zu kénnen, wur-
de der Datentyp »TAG« eingefiihrt.
Es liegt nun an Commodore, die
Entwicklung des Betriebssystems
abzuschlieBen und freizugeben.

Beim Aufruf von Systemroutinen
werden Parameter direkt in Regi-
stern (ibergeben und der dafiir be-
nétigte Code vom Compiler direkt
in die Programme eingefligt. Die
so erreichbare Geschwindigkeit ist
mit dem Preis zu bezahlen, Sy-
stemaufrufe nicht Prozedurvaria-
blen zuweisen zu kénnen.

Ers.t zum
Abspecken. ..

Neben den Schnittstellenmodu-
len enthélt die Bibliothek die (ib-
lichen Modula-2-Standardmodule
mit erheblichen Verbesserungen,
so das (iberarbeitete und vorziig-
lich gelungene Modul fiir die Mani-
pulation von Zeichenketten, das
gepufferte und somit schnellere
Modul »sTerminal«, »DOS-Support«
fur die automatische Verwaltung
von Dateien und »Locks«, »SeqlO«
sowie »FPUExc«, um Exceptions
und Rundungsverfahren flr eine
FPU einzustellen.

»INLINE« ade
Auf Wunsch vieler Anwender
wurde der Compiler um einen As-

sembler erweitert. Nach Aufruf der
Standardprozedur »ASSEMBLE-«
ertffnet sich die weite Welt der Ma-
schinensprache mit dem Befehls-
satz und den Adressierungsarten
der gesamten 68000-Familie (un-
bedeutende Einschrankung fiir
68040). Die Syntax des Assem-
blers entspricht dem Motorola-
Standard. Gewohnungsbedurftig
ist, die Assembler-Befehle (Mne-
monics) in GroBbuchstaben zu no-
tieren.

Der Assembler ist nicht etwa an
den Compiler »angeflanscht«, son-
dern funktional vollintegriert. Uber
den jeweiligen Namen ist es ein-
fach, auf Objekte (Konstanten, Va-
riablen und Prozeduren) zuzugrei-
fen, die in Modula-2 angelegt wur-
den. Auch informiert der Assem-
bler den Compiler tUber die ver-
wendeten Register, um sie z.B. vor
Eintritt in eine Prozedur zu si-
chern. Die Dokumentation ist vor-
zliglich und reich an Beispielen.

Der neue Compiler kennt die
Pseudoanweisung »INLINE« nicht.
Die Umstellung von bisherigen
»INLINE«Zeilen auf Assembler
bedeutet jedoch kaum Aufwand.
Sollte Ihr Assembler-Quelitext ver-
lorengegangen sein, kénnen Sie
sich damit behelfen, »INLINE-
Werte« durch »DC.W-Anweisun-
gen« zu ersetzen.

Durch den integrierten Assem-
bler wird der Modula-2-Compiler
zu einem hochwertigen Entwick-
lungswerkzeug, weil es gelungen
ist, beide Sprachwelten so zu ver-
binden, daB sie sich gegenseitig
unterstiitzen.

Profiler

Das Entwicklungssystem umfaBt
auch einen Profiler, um zu ermit-
teln, wieviel Zeit Prozeduren ver-
brauchen. Man weist hierzu mit ei-
ner Option den Compiler an, ent-
sprechenden Code zu generieren,
der u.a. den Linker veranlaBt, ein
zusétzliches Modul einzubinden.
Mehr ist nicht erforderlich, um
nach Beendigung des so prépa-
rierten Programms eine exakte,
um den Zeitverbrauch fiir den Pro-
filer korrigierte Zeitstatistik zu er-
halten.

Debugger

Die Funktion des »post mortem«
Debuggers (source level) hat sich
kaum geédndert. Das Laufzeitsy-
stem aktiviert den Debugger bei
Laufzeitfehlern, Gurus und an
Kontrollpunkten bzw. »Break-
Points«. Eine fliissigere Arbeits-
weise ware wiinschenswert. Fiir al-
le Variablen wird aus den Symbol-
und Referenzdateien der Datentyp
entnommen, um ihren Inhalt typ-
gerecht darzustellen. Verweise
zwischen Strukturen kénnen ver-

folgt werden. Nitzlich ist das Fea-
ture, Zeigertypen zu redefinie-
ren, um z.B. den generischen Typ
»ADDRESS« so umzuwandeln,
daB man die Struktur analysieren
kann, auf die er zeigt.

Die Implementierung des De-
buggers ist nicht wiederzuerken-
nen. Gab es bisher einen »Loa-
der«, der Objektdateien einzeln
lud, um sie erst im Arbeitsspeicher
zu einem lauffdhigen Programm
zusammenzustellen, sind jetzt die
Programme wie gewohnt zu bin-
den, jedoch unter Angabe einer
bestimmten Option, damit eine
entsprechende »Debug-Version«
des Laufzeitsystems benutzt wird.

nd
dann zum
Facelifting

Weiterhin ist es erforderlich, den
Debugger als HintergrundprozeB
zu starten. Uns sagt die Implemen-
tierung sehr zu. Sie arbeitet zuver-
lassig, ist leicht zu handhaben und
bietet weitreichende Mdglichkei-
ten, Datenstrukturen zu inspizie-
ren. Dennoch bleibt der Wunsch
nach einem »Run Time Debugger«
offen, um Anweisungen schrittwei-
se abzuarbeiten und Inhalte von
Datenstrukturen gezielt zu &ndern.

Mach mall!

Die M2Amiga-Familie umfaBt
auch ein »Make-Utility«. Ausge-
hend vom Quelltext eines Moduls
erstellt es die Abhéangigkeitsstruk-
tur fir sdmtliche direkt und indirekt
importierten Module und legt sie in
einer wiederverwendbaren Tabelle
an, um unnotige Folgeanalysen zu
vermeiden. Die Struktur ist als
Baum vorstellbar, der vom Haupt-
modul bis zu den Schnittstellen-
modulen zum Betriebssystem
reicht. In einem zweiten Schritt
wird durch Zeitvergleiche festge-
stellt, welche Dateien neu zu Uber-
setzen sind. Die Abhéngigkeits-
struktur ist der Schliissel zu Folge-
aktionen.

Das Make lést die ihm zuge-
dachte Aufgabenstellung schnell
und elegant, es ist (beraus intelli-
gent implementiert.

Decodierpaket

Drei verschiedene Decodierer
werden angeboten. Neben den Va-
rianten, Symboldateien in das De-
finitionsmodul rickzuiibersetzen
und Referenzdateien in lesbarer
Form auszugeben, interessiert ins-
besondere »m2decobj«. Das Tool
setzt Objektdateien in Assembler-
Quelltext um. Auf Wunsch (Option)
werden abwechseind Modula-2-

AMIGA-MAGAZIN 4/1991
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Statements und die daraus vom
Compiler erzeugten Maschinen-
befehle in Assembler dargestellt.

Der Decoder »m2decobj« ist
sehr gut geeignet, um Code zu
analysieren. Insbesondere bei Ein-
satz von Assembler-Befehlen »zwi-
schen Modula-2-Statements« kann
es dringend geboten sein, den
insgesamt resultierenden Code zu
begutachten (Beispiel: Der Compi-
ler weiB nicht, welche Register un-
angetastet bleiben sollen). Die her-
vorragende Hilfestellung, die der
Decoder bei der Codeoptimierung
leistet, haben wir bereits heraus-
gestellt.

Wiederverwendbare
Software fiir alle

Fir die Systemsoftware des
Amigas wird ein sprachunabhan-
giges Konzept verfolgt, das sich in
»Libraries«, »Devices«, »Handlers«
und »Resources« niederschlagt.
Modula-2-Programmierer konnten
bisher nur fiir die »Sprachgemein-
de« wiederverwendbare Module
produzieren. Der nun verfligbare
Library-Linker sprengt die Gren-
zen. Er ermdéglicht es, sprach-
unabhdngige Softwarebausteine

entsprechend der dafiir geltenden
Konventionen relativ einfach und
sicher zu erstellen. Fir die an-
schlieBende Benutzung wird ein
Definitionsmodul oder eine »FD-
Datei« (fur den Zugriff mit anderen
Sprachen) erzeugt.

Die Dokumentation zum »Libra-
ry-Linker« ist ausfihrlich. In Ver-
bindung mit den beigegebenen
»\orprodukten« und Beispielpro-
grammen ist es gut méglich, sich
einzuarbeiten, insbesondere
wenn es um »Libraries« geht. Die
Programmierung von »Devices«
und »Resources« kann nur bei fun-
dierter Kenntnis des Betriebssy-
stems von Erfolg gekront sein.

Programmieroberflache

Samtliche  Werkzeuge der
M2Amiga-Familie werden durch
die Programmieroberfliche »m2-
apse« (M2Amiga Programming
Support Environment) zusammen-
gefaBt (Zusatzprodukt). Sie ermég-
licht es, die Tools ibergreifend ein-
zusetzen, sie zu konfigurieren und
ihre Arbeitsweise gesamtheitlich
Uber Optionen zu steuern. Die De-
tails des Dateimanagements wer-
den wirksam abgenommen.

Update-Service

AbschlieBend werden Sie sicher
noch wissen wollen, ab wann und
wie man in den Besitz der neuen
Tools kommen kann? Die A+L AG
wird die Version 4.0 ab Mitte April
'91 vertreiben. Eine stark einge-
schrankte Demoversion des Ba-
sispaketes ist als PD-Software vom
AMOK-Club in Stuttgart erhaltlich.
Die Preise entnehmen Sie bitte der
AMIGA-Wertung auf der rechten
Seite.

Inhaber von Compiler, Linker
und Debugger der Vorversion kén-
nen das neue Standardpaket ein-
schlieBlich Dokumentation flir 140
Mark (ohne MwSt.) erwerben -
u. E. ein wenig viel flir ein Update,
aber dennoch eine lohnende Inve-
stition fiir alle ernsthaften Mo-
dula-2-Programmierer.
ZusammengefaBt...

... hatM2Amiga einen erstaunli-
chen Leistungsschub erfahren,
Die ohnehin schon ausgereiften
Werkzeuge weisen einen noch ho-
heren Grad an Professionalitat auf,
ohne daB dabei die Leichtigkeit in
der Handhabung leidet. Aus Sicht
des Software-Engineering bietet

T e D et S AT I e G U A e o R e s e 0

M2Amiga hervorragende Werk-
zeuge, Programme fiir den Amiga
zu entwickeln. ub

AMIGA-TEST

Sehr quoF

M2Amiga V 4.0

1 0 ; 5 GESAMT-

URTEIL
voni2 | AUSGABE 04/91

| Preis/Leistung ' . u '
Dokumentation “|-|.l.“|
CE
1 e i

Produkt: M2Amiga V 4.0

voraus. Preise (0. MwSt.):
Standardpaket:  rund 500 Mark
Erganzungspaket: rund 230 Mark
Update: rund 140 Mark
Anbieter: A + L AG,

Dé&deritz 61, CH 2540 Grenchen/SO
Tel.: 00 41/01 65 /52 03 11

Bedienung

Erlernbarkeit

Leistung

internen ¥sehr

3% Zoll Laufwerk

v'externes Markenlaufwerk v AMIGA
beiges Metallgeh&use v'durchgeflihrter
Bus bis df3: ¥"100% kompatibel zum
eringe Strom-
aufnahme ¥’sehr leise ¥’ abschaltbar

Sootseiectr:+12-165 DM

5% Zoll Laufwerk

v'externes Markenlaufwerk v AMIGA
beiges Metaligehduse v durchgefiihrter
Bus bis df3: ¥"100% kompat
. | AMIGA Standard(internes) «40/80
Tracks Fahigkeit¥'abschaltbar

Svabecnus: 115 195 DM

F

| zum

AS502 512 KB

vinterne Karte flir AMIGA 500
v abschaltbar /lndustrlag‘e-
fertigt ¥'schnelle RAMs
v'vergoldete Spezial Kontakte

incl. Akku+Uhr 85 W

0.5 MB 1.5 MB 1.5 MB

AS80 0.5 - 1.8 MB RAM

¥interne Karte flir AMIGA 500 v abschaltbar
vjederzeit bis zu 1.8 MB RAM nachriistbar
autosizing v/ autokonfigurierend ¥mit Uhr und
Gary Adapter ¥ Test AMIGA 3/90 S. 172 "gut”
1.8 MB
195DM 267DM 335DM 395 DM

estplatten externvintern

¥ 16 Bit Technik ¥ "Autoboot ¥'Kurze Bootzeit
v Zugriffszeit 19 ms ¥sehr leise ¥ Laufwerk von
Quantum ¥'sehr zuverlassig ¥'750 KB/s ¥Interleave 1:1
v'64 KB Cache ¥'mit umfangreicher Utilitiy-Software
A500/1000 Gehéiuse)
42 MB > 1195 DM - 84 MB > 1595 DM
A2000 (Filecard)
52 MB > 1145 DM 105 MB > 1645 DM

Wir benutzen nur Qualtitiitsplatten von
Quantum

(externes

A580plus 2.0 MB RAM

RAM2000 2mB

v'2MB RAM Karte flir A20

+1.0 MB CHIP RAM & bis zu 2.5 MB Gesamt-
speicher mit dem BigAgnus 8372A v'Umsghalter
512KB/1MB CHIP ¢ Ausschalter ¥'keine Ander-
ungen am Board des A500 ¥'wie A580 + CPU Ad.
0.5 MB 1.0 MB 1.5MB 20MB
245DM 305DM 385DM 445DM

FlickerFixer MegaMix 2000
vdie Neuentwicklung von 0.5-8.0 MB RAM

- ¥'voll Overscan
?&Iﬁtgalt/etSOQBDFarben]HAM v'interne Karte flir AMIGA 2000/2500 ¥'mit 0.5, 1,
Modus ¥50 HZ ohne Inter-§ |2, 4 oder 8 MB RAM bestlickt lieferbar v’abschalt-
laceflimmern ' Aufldsung bar ¥leicht erweiterbar u’lndustriefart?un
768x592 Pixel viir AMIGAl] |¥'autokonfigurierend v'keine Waitstates +'100
kompatibel ¥ Test AMIGA 10/90 S. 167 : "sehr gut”

2000B/C (Videoslot)
05MB 1MB 2MB 4MB 8MB

v AMIGA extern, a. A.
oo AT DM [34DM 388 DM 477 DM 788DM 1377 DM

vjederzeit erweiterbar
(2,4,6,8 MB) v abschaltbar
v autokonfigurierend
¥'solange der Vorrat reicht

2m8 fiir 395 DM

Szostak & Partner

A Weidkam
Der 3-State

5 A 4690 Herne 1 A
eutschland Distributor

BESTELLHOTLINE:
© 02323/26493 oder 83343

ersdnliche Bestellannahme von 7-23 Uhr
Auf alle unsere Produkte gewahren wir 12 Monate
Garantie. Versand ab Lager Herne. Unsere Produkte
unterliegen den Qualitdtsbestimmungen der Industrie.
Versan: r Nachnahme : 10 DM/ins Ausland : 25 DM.
Die Preise gelten ab dem 20.Marz 1991.
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M. Breuer
Amiga-500-Buch

Eines der erfolgreichsten
Commodore-Biicher in ak-
tueller Uberarbeitung. Alles
Uber Hardware, Software,
Zubehor und eine ausflihr-
liche Beschreibung der
Workbench 1.3. Durch viele
Abbildungen und Beispiele
werden Sie mit der Bedie-
nung des Amiga 500
schnell vertraut. In einem
ubersichtlichen Nach-
schlagéteil werden die
Shell-Befehle erlautert.

2., Uberarb. Auflage 1989,
541 Seiten

ISBN 3-89090-300-2

DM 49,-

Spitzenbiicher zum Amiga

M. Breuer
Amiga-2000-Buch
Vollstéandig uberarbeitete
und aktualisierte Neuaus-
gabe dieser fundierten Ein-
fuhrung in die Bedienung
des Amiga 2000 und
2500. Mit leichtverstand-
licher Beschreibung der
Hardware und der ver-
schiedenen Ausbaumaog-
lichkeiten. Dazu ausfuhr-
liche Darstellung von
Workbench 1.3, CLI und
der neuen Shell.

2., Uberarb. Auflage 1990,
672 Seiten

ISBN 3-89090-287-1

DM 59,-

W. Haring

Amiga-DOS 1.3

Im ersten Teil werden dem
Anwender die Shell- und
die Amiga-DOS-Befehle,
Startup-Sequenzen und
die Arbeit mit dem Editor
erklart. In einem speziellen
Anhang finden Sie viele
nutzliche Tips zur Konfigu-
ration Ihres Druckers. Der
zweite Teil wendet sich

an kunftige Programmierer
und macht sie mit dem
Betriebssystem und der
Hardware vertraut.

1989, 392 Seiten,

ISBN 3-89090-802-0
DM 69,-

P. Lukowitz/Q. Pfeiffer
Amiga Datenstruktur-
Lexikon

Alle Systemdatenstruktu-
ren werden unter Angabe
des Offsets aufgelistet und
ausfuhrlich beschrieben.
Zu den vier wichtigsten
Programmiersprachen —

C und MODULA-2, Basic
und Assembler - finden
Sie detaillierte Benutzer-
hinweise und Anwen-
dungsbeispiele. Referenz-
listen der Systemroutinen
machen die Vorgange
endgultig transparent.
1990, ca. 250 Seiten,

ISBN 3-89090-250-2

DM 69,-

J. Kremser/F. Koch
Amiga-
Systemhandbuch
Aufbau, Vergleich und
Erlduterung des Amiga
500, 1000 und 2000, die
Custom-Chips Denis,
Agnus und Paula, An-
sprechen der Cooper-,
Blitter-, Playfield-, Audio-
und ClA-Hardware in C
und Assembler, Aufbau
externer Hardware wie
Floppy und SideCar, PAL-
Modulator, RAM-Erweite-
rung, Genlock-Interface,
Amiga 500 in der
MS-DOS-Welt.

1988, 421 Seiten,

inkl. Diskette

ISBN 3-89090-550-1
DM 79,-



h besser macht!

H. Mitmansgruber/M. Jobst
M&T-Workshop

Amiga Sonix

Wenn Sie noch keine
Erfahrung in Sachen Musik
und Amiga besitzen, dann
erflllt dieses Buch alle Vor-
aussetzungen fir einen
erfolgreichen und sicheren
Start. Es bietet: Tutorium
mit einer Einflihrung in die
Musiklehre, Komponieren
(extra Notenheft liegt bei),
ausflhrliche Referenz.

Fir Sonix-2.0-Anwender.
1990, 272 Seiten

ISBN 3-89090-897-7

DM 39,-

F. Belzner

Kreative Grafik

auf dem Amiga

Anhand zahlreicher Pro-
gramm- und Bildbeispiele
erhalten Sie eine Flille von
Tips und Tricks, mit denen
Sie die Moglichkeiten der
Programmiersprache GFA-
Basic 3.0 voll ausschopfen
kénnen. Dazu zwei groBe
Grafikprogramme mit ganz
neuartigen Optionen, die
Sie anwenden konnen,
ohne GFA-Basic 3.0 zu
besitzen.

1990, 360 Seiten,

inkl. Diskette

ISBN 3-89090-227-8

DM 79,-

W. Haring
Schnelliibersicht
Amiga-DOS 1.3

Alles schnell im Griff:
Grundlagen und Peri-
pherie, Massenspeicher,
Verzeichnisse und Lauf-
werke, Dateien und ihre
Sicherung, Ein- und Aus-
gabe - sowie Antworten
auf alle Fragen, die bei der
taglichen Arbeit auftreten.
1989, 292 Seiten,

ISBN 3-89090-730-X
DM 39,-

P. Wollschlager
Schnelliibersicht
Amiga-Basic

Die Beschreibungen sind
problemorientiert aufge-
baut, und die Informatio-
nen werden so vermittelt,
wie sie bei der taglichen
Arbeit auftreten. Eine aus-
klappbare Themenuber-
sicht und Querverweise
erleichtern die Arbeit
zusatzlich.

1989, 336 Seiten,

ISBN 3-89090-736-9
DM 39,-

m.lllllllmm

Erdulgreich startan - sicher nutzen

Neve Wege mit GFA- Bavi 3.0

H. Gzella

Amiga-
Grafikprogrammierung
Der Einsteiger lernt
zunédchst den Umgang
mit den einfachen Grafik-
befehlen und ist bald in
der Lage, farbenpréchtige
Grafiken darzustellen.

Der Fortgeschrittene findet
Erlduterungen zu Themen
wie Sprites und Animatio-
nen, Copper, Blitter, Fraktal-
und Vektorgrafik, Lauf-
schriften, Scrolling und
vieles mehr.

1990, 552 Seiten,

inkl. 2 Disketten

ISBN 3-89090-339-8

DM 89,-

[N e =l “

A. Plenge

Amiga - 3-D-Grafik
und Animation
Angefangen bei einfach-
sten Problemstellungen,
lernen Sie, professionelle
3-D-Grafiken auf Inrem
Commodore Amiga zu
planen, zu programmieren
und darzustellen. Auch
scheinbar komplizierte
Grafiken werden einfach
und nachvollziehbar erklart,
1988, 376 Seiten,

inkl. Diskette

ISBN 3-89090-526-9
DM 69,-

B. Lugert

Freie Malerei

auf dem Amiga

Eine Einfihrung in die
Computermalerei und ihre
Disziplinen; besonders
amigaspezifische Maltech-
niken mit Programmen wie
»DPaint« und »PhotoPaint«.
Der Autor mochte zu
Impressionen anregen und
Computeranwender aus
der kihlen Welt der Bits in
den Himmel der schénen
Kiinste entfihren. Mit vie-
len Bildern und litera-
rischen Texten.

1990, 94 Seiten

ISBN 3-89090-233-2

DM 98,-

kA

Amiga-Basic

* unverbindliche Preisempfehlung

Markt&Technik-Biicher und -Software
erhalten Sie bei Ihrem Buchhéndler,
in Computerfachgeschéften und in

den Fachabteilungen der Warenhéuser.

Marki&Iechnik

Zeitschriften - Blcher

Software - Schulung

1207/010



TEST

SOFTWARE

von Robert Schmidt

onnectline Amiga« bietet
viel: NetzanschluB nach
Zerberus- und Fidonet-
Standard, erweiterter Be-
fehissatz auf Zerberus-Basis mit
optionaler  Fullscreen-Men(ifiih-
rung, Script-Sprache, Multiport-
Fahigkeit, hohe Datensicherheit -
und das alles zu einem Preis unter
200 Mark. Ob »Connectline Ami-
ga« hélt, was es verspricht, zeigt
dieser Test. Uns standen die ak-
tuelle Version 3.1 und eine Vorab-
version der 4.0 zur Verfligung.

Die erste Hlrde, die ein poten-
tieller Sysop bei der Erdffnung ei-
ner Mailbox zu tUberwinden hat -
die Installation der Software - ist
vielfach fiir eine Serie von Alptréu-
men gut. Bei Connectline reduziert
sich diese Prozedur aufs Starten
des Installationsprogramms und
auf eine Pfadeingabe; der Rest
geht automatisch. Zusatzlich lie-
gen Script-Dateien zum automati-
schen Eintragen aller Netzbretter
(Z-Netz, Comlink usw.) vor. Da-
nach ist das System bereits start-
klar. Die Feineinstellungen (Mo-
demparameter, Benutzerverwal-
tung, Netcall-Zeiten usw.) werden
direkt aus dem laufenden Pro-
gramm heraus vorgenommen.

Hier liegt allerdings eine Schwé-
che von Connectline: Die Off-
line-Bedienung ist teilweise verwir-
rend und relativ unkomfortabel. Es
bedarf einiger Einarbeitungszeit,
bis sich der Benutzer mit allen Pro-
grammfunktionen vertraut ge-
macht hat.

Schaut man sich dagegen an,
was dem Mailbox-Besucher eines
Connectline-Systems geboten
wird, sieht es schon viel besser
aus. Es handelt sich primér um ein
befehlsorientiertes System, d.h.,
der Benutzer gibt wie in einer Shell
Befehle ein: »LESEN«, »SCHREI-
BEN«, »INHALT«, s BRETT«; die Na-
men lassen bereits die Funktionen
erahnen. Die Struktur der Bretter
(bei Fido-Software »AREA« ge-
nannt) orientiert sich an der Ver-
zeichnisstruktur von MS- und
Amiga-DOS: Mit »BRETT Meier«
kommt man ins Brett »Meier«, mit
»BRETT Meier/Mueller« in dessen
Unterverzeichnis »Mueller«. Folge-
richtig gelangt man mit »BRETT /«
ins  Hauptbrett (das Privat-
verzeichnis, mit »BRETT ..«) in der
Hierarchie eine Stufe nach oben.

Bei anderen Systemen mit vie-
len Unterverzeichnissen kann der
Anwender schnell die Ubersicht
verlieren. Nicht so bei Connect-
line: Gibt der Mailbox-Besucher
»BRETT« ohne Parameter ein, er-
hélt er eine Art Filerequester. Mit
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Mailbox-
Programm
Connectline

IN THE BOX

Mailboxen etablieren sich als die Briefkdsten der neuen

Generation. Auch flir den Amiga erscheinen laufend

neue Box-Programme und graben den PCs - dank
Multitasking - einmal mehr das Wasser ab.

| Textinitlesen 370

(LTI Die Maus ist der Schiiissel zum System

den Cursor-Tasten scrollt man
dann durch die Liste und wéhlt das
gewunschte Brett aus.

Dieser Komfort ist nicht nur auf
die Brettauswahl beschrankt: Mit
dem Befehl \MENU-« 4Bt sich ein
komfortables Pull-down-Ment hin-
zuschalten, in dem die wichtigsten
Befehle der Mailbox zur Auswahl
stehen. Der wesentliche Vorteil da-
beiist, daB der Anwender weiterhin

ull-down-
Meniis beim
Mailbox-Besuch

die normalen Kommandozeilen
benutzen kann: Solange man die
Cursor-Tasten nicht anfaBt, verhalt
sich Connectline wie jedes andere
Mailbox-Programm; der Benutzer
ist also nie auf eine der Bedie-
nungsarten beschrénkt.

Diese komfortable Menufih-
rung setzt sich durchs ganze Pro-
gramm fort: Sind weitere Entschei-
dungen nétig (z.B. »Speichern als
[Blindrfile oder [T]extfile«), kann

zwischen den einzelnen Punkten
sowohl per Cursor-Tasten, als
auch, wie gewohnt, durch Driicken
des entsprechenden Buchstabens
gewahlt werden. Fiir diese Meniis
ist kein exotisches Terminalpro-
gramm notig: Nur eine VT-100/
ANS|-Emulation wird von Connect-
line erwartet.

Der Befehlssatz von Connect-
line Amiga ist beachtlich: Neben
einer umfangreichen Script-Spra-
che gibt es Kommandos wie
»ALIAS« und verschiedene Makro-
Definitionen. Viele Befehle wurden
stark erweitert, so z.B. »ABBE-
STELLEN«, mit dem sich nicht nur
bestimmte Bretter, sondern auch
bestimmte Benutzer oder der Chat
mit dem Sysop sperren lassen.

Thema Sysop: Bei der Datensi-
cherheit und Abschottung der Pri-
vatsphére dirfte Connectline ei-
nen Meilenstein setzen: So kann
der Sysop auf der Konsole zwar die
Aktionen der Mailbox-Besucher
verfolgen, aber keine privaten
Nachrichten »mitlesen«. Auch bei
der Eingabe von Nachrichten hat
der Schreiber die Moglichkeit, den
Bildschirm fiir den Sysop dunkel

zu schalten. Persdnliche Nach-
richten werden auf der Festplatte
mitdem PaBwort der Box-Benutzer
codiert, und der Sysop ist unféhig,
das PaBwort des Users zu lesen
(wohl aber, es zu &ndern). Fir
Sysops, die ihr System nur aus
voyeuristischen Griinden betrei-
ben, sicherlich ein Nachteil - flr
den Anwender nur zu begriiBen.

Die File-Verwaltung hebt sich
ebenfalls positiv von anderen, &hn-
lichen Programmen ab: Da Files
als normale Nachrichten gespei-
chert werden, geschieht Up-
load/Download mit den normalen
Befehlen wie »SENDEN« und »LE-
SEN«. Als Protokoll stehen dabei
X-Modem, Z-Modem und Z-Modem
mit 32K-Blécken fiir High-Speed-
Transfers zur Verfiigung. Beim Le-
sen mehrerer Files wird dabei au-
tomatisch »Batch-Download« ge-
startet.

NetzanschluB nach Zerberus
und Fido-Norm wird bereits ausge-
liefert, UUCP wird, nach Herstel-
lerangaben, gerade vorbereitet.
Fido-Polling (die Kommunikation
zwischen den einzelnen Netzwerk-
systemen) ist neben »Binkley-
Term« auch mit dem wesentlich
besseren und schnelleren »Trap-
door« méglich. Des weiteren exi-
stiert ein spezieller Mailer fir ein
Software Distribution Net (SDN).
Wer das Programm als Point be-
nutzen will, erhalt fiir 55 Mark eine
voll funktionsfdhige Version, die
auf finf eingetragene Benutzer be-
schrénkt ist. ms
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Setclock

VERSTIMMTE
UHR

Bei meinem Amiga 2000 wird
der in der Startup Sequence auf-
gefiihrte Befehl »SetClock Load«
nicht mehr richtig ausgefiihrt.

MICHAEL KOTTING
Alsdorf

EIN PROBLEM -
VIELE LOSUNGEN

Das Problem von Herrn Kétting
hatte ich vor einem Jahr auch.
Nach einem Systemabsturz gab
der Befehl »SetClock load« nur
<INVALID> zuriick. Die Lésung
ist genauso einfach wie logisch:
Der Amiga hat zwei Uhren. Die ei-
ne ist die batteriegepufferte Echt-
zeituhr, die andere die interne Sy-
stemuhr. Nach einem Reset (oder
Ausschalten) des Computers
bleibt nur in der Echtzeituhr die
Zeit erhalten. Deswegen missen
Sie ja auch nach jedem Neustart
mit »SetClock« die Zeit in die Sy-
stemuhr laden. Wenn die Echtzeit-
uhr verstellt ist, langt es nicht mit
»Date« eine neue Zeit einzugeben,
da damit ja nur die Systemuhr ver-
andert wird. Vielmehr missen Sie
mit »SetClock Save« die Zeit von
der Systemuhr in die Echtzeituhr
kopieren.

WOLFGANG VON HANSEN
Karlsruhe

Der von Herrn Kétting genannte
Fehler trat auch bei meinem Amiga
2000 auf. Der Computer wurde |&n-
gere Zeit nicht benutzt; dabei
konnte sich der Akku, der die Uhr
bei ausgeschaltetem Rechner puf-
fert, entladen. Die angegebenen
4,3 Volt lassen auf einen entlade-
nen Akku schlieBen, der bei vier
Zellen eine Spannung von 4,80
Volt aufweisen sollte.

Wenn der Akku nicht tiefentla-
den ist, wird er bei eingeschalte-
tem Computer wieder geladen.
Falls dies nicht mdglich ist, sollte
der Akku ausgebaut und mit einem
Ladegerét versucht werden, die-
sen neu zu formieren, da bei tief-
entladenen Akkus einzelne Akku-
Zellen ihre Polung dndern kénnen.
Nach einigen Lade- und Entlade-
spielchen kann der Akku wieder
verwendet werden; allerdings mit
verminderter Kapazitdt. Ist dies
nicht mehr méglich, muB der Akku
erneuert werden.

WOLFGANG OBERMEIER
Berchtesgaden
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Auch bei meinem Amiga 2000
hatte ich dieses Problem. Es stellte
sich heraus, daB sich ein Virus in
meinem System eingeschlichen
hatte. Herr Kétting sollte also den
Bootblock seiner Disketten unter-
suchen und dort eventuell aufge-
fundene Viren vernichten. Dann
muB man mit »Date« (oder in den
Preferences) die aktuelle Zeit ein-
stellen und diese Zeit mit »Set-
Clock opt save« speichern. Ich hat-
te seitdem keine weiteren Proble-
me mit der Uhr.

CHRISTOPH HUST
Boppard

Ich kann zu dem Problem mitder
verstimmten Uhr sagen:
1. Der Akku hat eine Nominalspan-
nungvon 4,5 V. Wenn 4,3V gemes-
sen werden, kann der Akku sehr
wohl entladen sein.
2. Die Spannung am Akku sagt
nicht viel Uiber den Ladezustand
aus, vielmehr ist hier der gemesse-
ne KurzschluBstrom von Bedeu-
tung. Bei dem im Amiga 2000 ein-
gebauten Akkutyp liegt er gemés
den Angaben des Herstellers (Var-
ta) bei mindestens 5 A im gelade-
nen Zustand.
3. Nun zum eigentlichen Problem:
Ich habe es bereits mehrmals auf
Platinen der Version 4.3 gesehen,
daB der Akku nicht sauber verlétet
war. Diese schlechten Ldtstellen
geben eine Zeitlang Kontakt, bre-
chen aber dann auf. Wenn das der
Fall ist, nachléten! Wenn das nicht
der Fall ist, kann eventuell der
Power-Stecker vom Netzteil keinen

LESERFORUM

korrekten Kontakt mehr haben.
PETER WEISS
Eglharting

Nach einem Mega-Absturz kann
es schon mal vorkommen, daB die
Systemuhr dreimal <INVALID>
ausgibt. Jetzt muB man mit DATE

CLUBS

das Datum und die Zeit neu ein-
stellen, und danach das Ganze in
die Systemuhr mit SETCLOCK SA-
VE (bzw. SETCLOCK OPT SAVE
bei V 1.2 CLI-Befehl) zuriickschrei-
ben.
CHRISTIAN WINKLER
Augsburg

BITTE MELDEN

Computerclubs besitzen eine
lange Tradition. Auch seit es den
Amiga gibt, existieren diverse Ver-
einigungen - doch wo sitzen sie?
Wir wollen als landeriibergreifen-
des Magazin einen speziellen Ser-
vice anbieten: Wir stellen alle
Clubs, die sich bei uns melden, im
AMIGA-Magazin kurz vor. Um eine
gewisse Vergleichbarkeit zu ge-
wahrleisten, sollten sich alle Ein-

sendungen an die vorgegebene
Form halten. Bei der Anschrift soll-
te immer ein Ansprechpartner mit
Namen genannt werden. Ist mit
der Anschrift eine Telefonnummer
angegeben, gehen wir davon aus,
daB diese auch verdffentlicht wer-
den kann. Wenn |hr Club eine
Clubzeitschrift oder Clubdiskette
herausgibt, wéaren wir an einem
Ansichtsexemplar interessiert.

Name und Anschrift:

Amiga Force, Miklos Tomka, Pablo Neruda u.3 I/7,
H-1038 Budapest

Computertypen:

Amiga

Beitrége:

keine

Leistungen:

UnregelmaéBige Clubzeitschrift; Kurse in C, Basic
und Assembler; Clubtreffen

Schwerpunkte:

Softwaretausch; Erfahrungsaustausch; Hardware-
basteleien

Grindung/Mitglieder:

Mitte 1988/50

Bemerkungen:

Da es in Ungarn im Augenblick noch sehr wenig an
Software, Hardware und Literatur fir den Amiga gibt,
freuen wir uns fiir jegliche Unterstiitzung (z.B. defek-
te Gerate, nicht mehr bendtigte Blicher oder Pro-
gramme etc.).

Name und Anschrift:

Gamiga-Club, Dirk Knoop, Allerbecker Weg 74,
W-4831 Langenberg

Computertypen:

alle Amigas

Beitréige:

keine

Leistungen:

PD-Pool; Programmierhilfen; Hard- und Softwarehil-
fen; Digitalisierservice (Grafik und Sound); billige
Leerdisketten; Sammelbestellungen; eigene PD-
Serien; PD-Copy-Feten (viermal im Jahr); Program-
me schreiben (PD und auch kommerzielle); Uberset-
zungen von englischen Anleitungen und Handbi-
chern ins Deutsche; Clubtreffen; Messebesuche;
Tips + Tricks; Clubmagazin Gamiga. AuBerdem ver-
schiedene Zeitungen wie Bravo, Coupe, Compu-
ter-Flohmarkt, Sport-Bild, Auto-Bild, ASM, Kino,
Video-Magazin und Fernsehzeitungen auf Diskette
herausbringen (der Grundgedanke soll PD bleiben);
Shareware-Programmierer unterstiitzen; den PD-
Markt nicht aussterben lassen, weil die meisten Pro-
grammierer keine Anerkennung erhalten.

Schwerpunkte:

Bei uns wird keine der 0.g. Leistungen benachteiligt.

Griindung/Mitglieder:

1. Januar 91/-

Bemerkungen:

Du flir Gamiga, Gamiga fur Dich; ndhere Infos gegen
1 Mark.

Unsere Ziele:

Amiganer von Raubkopien fernhalten, in die PD ein-
flihren, mit dem Amiga Geld verdienen (wir erklaren
wie, wir haben schon super Ideen); eine Art Compu-
tergewerkschaft griinden; je mehr Mitglieder, desto
mehr Forderungen oder Wilnsche kdnnen verwirk-
licht werden.
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Name und Anschrift: SAUG Computer Club, Unterdorfstrasse 8a, CH- Name und Anschrift: Amiga User Group Einzugsbereich 4000 (A.UG.E.
9443 Widenau 4000); A.U.G.E.4000 c/o Haus der Jugend, Lacom-

Computertypen: Hauptsachlich Amiga, aber auch MS-DOS, Mac und bletstr. 10, W-4000 Disseldorf 30
andere Computertypen: alle Amiga-Modelle

Beltrége: 80.- sfr Berufstatige; 50.- sfr Auszubildende und Stu- Beitrége: Werden bei der ndchsten Jahreshauptversammiung
denten; 30.- sfr Schiiler; ab 10.- sfr Gonner neu kalkuliert. Mitteilung folgt.

Leistungen: Clubtreffen, mindestens einmal im Monat mit Refe- Leistungen: Alle Leistungen werden fiir Clubmitglieder unentgelt-
rat, Erfahrungsaustausch, etc.; Clubzeitschrift, mo- lich angeboten: Zugriff auf den clubeigenen PD-
natlich: SAUGER; PD-Stamm, Mailbox (071717042 Pool; eigene PD-Serie; ausleihen von Soft- und Hard-
und 0717127 87) 24 Stunden on line (bis 9600 Bit/s); ware; diverse Seminare; wéchentliches Clubtreffen
glinstigen Einkauf ermdglichen; Durchfiihrung von (freitags ab ca. 18.30 Uhr im Haus der Jugend; Er-
Kursen; Programmentwicklung; Hilfestellung fir An- werb von Soft- und Hardware zu giinstigen Konditio-
fanger nen bei uns angeschlossenen Héndlern; Mailbox:

/i - Blues Project 02 11/5 96 12 91; 300/1200/2400/4800/

Schwerpunkte: Weiterbildung, Erfahrungsaustausch, aber auch ge-
selliges Beisammensein 9600/14400 8nm1 HST/IDS

Griindung/Mitglieder: | 1986 als SAUG (Swiss Amiga User Group) gegrin- Schwerpunkte: Clubtrafft?n; Pflege de§ PD-PotlJIs; Z‘usammenstgllen
det, seit Juni 1989 eingetragener Handelsverein der cflubslger_\en PD-Dls?etten, 'Bedlenungsanleatun-
»SAUG Computer Clube. 50 Mitglieder aus der gen fir englischsprachige PD; Anfangerbetreuung
Schweiz und dem angrenzenden Ausland. Griindung/Mitglieder: | 1987 /-

Bemerkungen: Bemerkungen: Wir machen auf unsere 5. Public-Domain-Tausch-

tage aufmerksam. Die Tauschtage finden am 27. und
28. April im Haus der Jugend in Diisseldorf statt.

Name und Anschrift: Computer Club 86 eV., Postfach 14 18, W-7100 Heil-
brunn, Mitgliederreferent: Andreas Dietz, Tel. 071 31/

4816 Name und Anschrift: Empire Club, c/o Holger Hébermann, Im Apfelgarten

Computertypen: C 64, Atari XL/XE und ST, Amiga und PC 19, W-5300 Bonn 2

Beitrége: 45 Mark im Jahr; fir Schiiler/Studenten/Auszubil- Computertypen: alle Amigas
dance o3 Werk in dofu Beitréige: 10 Mark im Halbjahr

Leistungen- zgfolﬁ:f;gf _u;d Aml?:;:afr;)nenlzall;d?ssden; Leistungen: eigene PD-Serie namens Empire-PD; 6mal im Jahr

D i -g:"ﬁ L:)rspp( bl H aud). rLg"e s 3 Clubzeitung namens Softi; Sound-Digitalisierungs-
V::i:mg ungen: K:a E:b o! ‘ro DiomCUren: e el service; kostenlose Kleinanzeigen in Softi; Tests von
26nen SrUppen; KAUINeraNG. ... PD-Programmen in Softi; Spielesammelbestellun-

Schwerpunkte: Einsteigerhilfen; Erfahrungsaustausch; Kennenler- gen; andere PD-Soft; Wettbewerbe
gaar&;:g lt_)ec;mputermteressmnen; Aufilarung gegen Schwerpunkte: PD, d.h. User von Raubkopien abzuhalten; eigene

o £ : PD-Serie; Empire-PD

ndung/Mitglieder: | 1. Oktober 1986/30 Mitglieder von 11 bis 44 Jahren, ng/M I
leider zur Zeit nur méannlich ::ﬁndu Paiheder: :
3 : : 2 merkungen: Wir sind ein Amiga-Computerclub, der es sich zum

Bemerkungen: In_PIanung ist zum Jahraser.ade eine Club-Mailbox Ziel gemacht hat, unsere Mitglieder von der PD-Soft
mit Z-Netzanbindung. Wo sind die Mddchen und 2u iiberzeugen
Frauen? Vom 30. Mai bis 2. Juni 5. Computermee- -
ting.

Name und Anschrift: Creative Computing eV., c/o Christian Hartmann,

Name und Anschrift: Computer 2000, Carsten Bartels, Am Sandkamp 5, Marders-traat 72 Weo Hamburg 66 -

W-3155 Edemissen, oder Bjérn Waldmann, Wehnser Computertypen: alle Amiga-Typen, PC/XT- und AT-kompatible Rech-
Horst 30, W-3155 Wehnsen ner

Computertypen: Amiga 500 Beitréige: Mitglieder zahlen fir ein Jahr 120 Mark; allerdings er-

Beit 5 hrlich 6 Mark maBigt sich der Beitrag fiir Rentner auf 75 Mark pro

rége: jéhrlich 6 Mar Jahr; und flr Schiler, Azubi, Studenten, Zivis und

Leistungen: Clubzeitschrift »Happy Amigas«; Clubtreffen alle vier Wehrdienstleistende auf 30 Mark pro Jahr. Hinzu
Wochen; Clubdisketten kommt eine einmalige Bearbeitungsgebiihr von

Schwerpunkte: Erfahrungsaustausch; Einsteigerhilfen 5 Mark im ersten Jahr.

Griindung/Mitglieder: | Dezember 1990/~ Leistungen: re_gelrgési_ge Milgliedenreﬁen; Unterstutgung und
Hilfe fiir Einsteiger; Kurse und Workshops (iber Com-
putergrafik, Hardware, Programmierung; vierteljahr-
lich erscheinende Mitgliederzeitschrift »kreativ com-

Name und Anschrift: Amiga Club im Btx 4136192 putern«; kostenlose Jahresdiskette; eigene PD-

Computertypen: A500, A1000, A2000 & A3000 sowie einige PCs und Settumeene Amigus; Elbiiothel
Ce4 In Planung: offentliche Mailbox fur jedermann (mit privaten Ru-

Kin: z ™ briken flr Mitglieder); PD-Softwarekopier- und

o - D Mack n'fonalhch cruder s Me!rk 1 L doe Tauschfete mit Hardware- und Softwareprasentatio-

Leistungen: Forum (Tips und Tricks und Hilfestellungen zu allem nen; Hardwarebastel-Workshop (Zusammenbau ei-
rund um den Amiga); auBerdem Telesoftware und nes ATs) fir jedermann
verbilligter Clubeinkauf; dazu noch PD-Einkauf (iber 2 TRETET, e p
den Club und Clubtreffen. Fiir die Mitglieder werden Solierpunkis: tEinstt:g:rkth!Ife. Forttdung; und, Erishrungsaus:
auch die sog. A- und M-Seiten angeboten. Beeh; Ailonon

Schwerpunkte: Alles rund um den Amiga Grindung/Mitglleder: | 18. Marz 89/31

Griindung/Mitglieder: | -/etwas mehr als 500 Mitglieder aus der gesamten Bemerkungen: Dér Creative Computing a¥. ging an 8. Mz 19.89
aus dem Commodorus Computer Club hervor. Er ist

Bundesrepublik PR A Sy
als gemeinnitzig anerkannt. Wir weisen nochmals

Bemerkungen: Der Amiga Club im Btx ist wahrscheinlich der einzige ausdriicklich darauf hin, daB der Hardwarebastel-
Club, der ohne Vorsitzenden und Vorstand oder der- Workshop jedem gegen einen geringen Betrag offen-
gleichen auskommt. steht.
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x RHA-SL

4285 Raesfeld

Reiner Hobbold Westerhuesweg 21 x
Tel. 0 28 65/63 43

Kickstartumschaitplatine El R-H-

3-fach, neu auch fiir Kick 2.0

Mit dieser komplett neu entwickel-
ten Platine kénnen Sie neben 2
“normalen” Kickstarts auch die
neue Kickstart 2.0 (512K) betrei-
ben. 89,-

Kickstart-ROM 1.2/1.3je 589,-

Profi Software "——

Kunert Skat V2.1 39,-
Money Player Deluxe 39,-
Speedrunner 39,-
Danger Castle 39,-
TurboStar Autorennen 39,-
Deutsches Imperium 39,-
Tetra Copy 59,-
Grand Over Skatspiel 49,-

TurboPrintProfessionel 186,-

UbersetzE "———

Dieses Programm Ubersetzt Ihnen
englischen Text automatisch ins
deutsche. Sie kdnnen problemios
Texte von englischsprachigen PD-
Serien z.B. Fred Fish ober auch
englische Programmanleitungen
Ubersetzenlassen.

inkl. Handbuch nur 29,-

)
| o [T D e
-H'. + []
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Diese erstklassige deutsche Um-
setzung des bekannten Spiels Mo-
nopoly wird Sie begeistern. Sie
kénnen mit bis zu 4 Teilnehmern
spielen. Sind nicht genug Mitspieler
vorhanden, kann der Computer bis
zu 3 Spieler ilbernehmen. Ein Su-
per Spiel, daB Sie monatelang vor
Ihren Amiga fesseln wird.
AMopoly + Anleitung nur  39,-

S die Public Domain Serie mit deutschen Anleitungen

8000 Public Domain Disketten haben wir nichtim Angebot, aber einige wenige ausgesuchte Spitzenprogramme
aus dem gesamten PD-Bereich. Die R-H-S Serie wurde unter dem Motto "Klasse statt Masse" zusammenge-
stellt. Als Besonderheit erhalten Sie zu jeder Diskette eine ausfiihrliche (gedruckte) deutsche Anleitung. Nur
die besten Programme werden aufgenommen. Eine spezielle Rubrik der R-H-S Serie wendet sich, mit Fonts und
Clip-Art-bzw. Farbbildern, speziell an den Grafik- und DTP- orientierten Anwender. Z. Z. sind iiber 250 verschie-
dene Fonts und mehr als 5000 ClipArt bzw. Farbbilder in einer erstklassigen Qualitat vorhanden.

Bitte fordern Sie unser kostenloses Infomaterial inklusive Demoausdruck Fonts und Bilder an.

Alle Disketten kosten je 8,50 DM.

Druckertreiber Beckertext/Textomat:
Mit diesem Druckertreiber kénnen Sie
miteinen NEC P6 (P2200, P6+ und allen
kompatibelen) Textin doppelter Hhe, in
4 facher GréBe und in Schattenschrift
ausdrucken. Mit Farbdruckern (NEC
CP6, Epson JX80, etc.) kénnen Sie
zusétzlich in 7 Farben drucken.

NEC P6 Utilities: Nitzliche Utilities wie
Druckereinstellung per Maus, Amiga-
zeichensatze als Downloadfontsusw.

PrintStudio: PrintStudio ist ein univer-
sell einsetzbares Drucker-Utilitie.

Haushaltsbuch: Mitdiesem deutschen
Programm kénnen Sie lhren gesamten
Haushalt inklusive KFZ verwalten.

Label Paint: Drucken Sie lhre eigenen
individuellen Diskettenaufkleber (mit
Farboption). Sie kdnnen zu den mitgelie-
ferten, oder selbst zu erstellenden Gra-
fiken, einen beliebigen Text mit auf die
Diskettenaufkieber drucken.

MyMenu/Quickmenu: Erstellen Sie
lhre eigenen Workbenchmends, start
der Programme direkt aus d. Work-
bench-Mend.

mCAD/Apaint: Neben einem deut-
schen Malprogramm befindet sich auf

dieser Diskette das professionelle CAD-
Programm Mountain CAD. Beide Pro-
gramme zé&hlen im PD-Bereich zu den
absoluten Top-Favoriten.

Superprint: Mit Superprint kénnen Sie
Text in beliebiger GréBe, in Outline, in
Schattenschrift und 3-Dimensional
drucken. Einfache Bedienung und die
deutsche Benutzerfihrung zeichnen
dieses Programm aus. Mensch &rgere
dich nicht: Erstklassige Umsetzung des
bekannten Brettspiels. Ein Spiel fir die
ganze Familie.

Viruskiller: Mit dieser Diskette haben
Sie ein machtiges Werkzeug gegen alle
Arten von Viren (auch Linkviren).

Plattenliste: Verwaltungsprg. fir LPs,
MCs und CDs. Listenerstellung u. Aus-
druck nach verschiedenen Kriterien.

Quizmaster: Ein schénes Quizspiel fur
1-4 Personen. Mit Highscore-Liste, Zeit-
limit, Risiko und Frageneditor.

Hyperadress: Mit diesem Prg. kénnen
Sie Ihre Adressen, Telefonnummern,
Geburtstage etc. individuell verwalten.

Lotto: Mit diesem Prg. kbnnen Sie Tips

erstellen, Loftoergebnisse verwalten,
Statistiken betreiben etc.

R-HS L

Bei uns erhalten Sie das Gesamiprogramm

142 Master-Adress

Billard: Sie kénnen Dreiband, Caram-
bolage u. Pool spielen. Ein super Spiel
mit schéner Grafik.

Text: Erstklassige Textverarbeitung mit
einfacher Bedienung und deutscher Be-
nutzerfihrung.

D-Sort lll: Komfortabe Verwaltung und
Archivierung lhrer Programmsamiung.
Giroman: Verwalten Sie |hre Girokon-
ten mit diesem deutschen Programm.
Spiele 1: u.a. ein Breakspiel, Invader
und ein interessantes Autorennen.
Splele 2: u.a. Kniffel, Break, Master-
mind, Weltraumaction, Sammelspiel.
Spiele 3: u.a. Shanghai (dieses Spiel
macht siichtig) Steinschlag (Tetris).
Spiele 4: u.a. Lucky Loser (Geldspie-
lautomat), Senso, Slotcars, Adventure.
Spiele 5: u.a. Obsess (Tetrix Variante),
Pythagoras (Strategiespiel), Dark Star
und Exterminate (Weltraumaction).
Videodatei: Mit diesem deutschen Prg.
kénnen Sie Ihre gesamte Videosamm:-
lung komfort. verwalten u. archivieren.

Skrébel: Erstklassige Version des be-
kannten deutschen Wortlegespiels.

Schatztruhe

158 Professional-Titler

Bitte fordern
Sie unser
kosten-
loses
Info-
material
sofort an.

Anleitungen NE—————

Workbench 2.0 15,-
Page Setter 10,-
Deluxe Paint ill 5,-
CLimate 5,-
Diskmaster 5,-
Versandkosten M=
Bei Vorkasse 4,-
Bei Nachnahme 7,-

* NEUE ANSCHRIFT * NEUE ANSCHRIFT * NEUE ANSCHRIFT

Eine komfortable deutsche
Adressverwaltung. Bis zu 32000
Adressen, schnell, Filter- und
Sortierfunktionen, Listen- und
Adressaufkleberausdruck.
Deutsch! DM 29,-

151 DiskLab V1.1-derDisketten-
manipulator! - Mit dem Disketten-

labor ist nun auch der normale An-
wender in der Lage, Disketten auf
demuntersten Level zu bearbeiten.
Es ist mdglich, fast jeden Kopier-
schutz zu entfernen, eigene Kopier-
schutztechniken zu erstellen; mit
Floppy-Kurs. DM 69,-

157 KontenManager
Ein Programm zur privaten Buch-
haltung und Girokontoverwaltung.
Sie kdnnendieses Programm ohne
buchhalterische Vorkenntnisse voll
nutzen und zusétzlich sind grafi-
sche Auswertungen integriert!

DM 49,-

LIRS H LT

Ein professionelles Video-Titel-
Programm fir die Commodore-
Amiga-Familie. Professional Titler
verfiigt (ber mehr als 20 Uber-
blend-Funktionen und ist trotz sei-
ner Funktionsvielfalt einfach zu be-
dienen. DM 69,-

159 PPrint DTP
PPrint ist ein deutsches DTP-Pro-
gramm fiir d. Heimbereich! Ob Ein-
ladungen, Drucksachen, Aufkle-
ber, Poster, ... . Mit PPrint kénnen
Sie professionelle gedruckte
Werke erstellen! Deutsches
Handbuch und 5 Disketten!

DM 89,-

160 Master-Video

Ein Programm zur Verwaltung von
bis zu 30.000 Videokassetten.
Druckt, sortiert, mit deutschen
Handbuch! DM 29,-

* NEUE ANSCHRIFT *



Btx/Vtx-Manager

Btx/Vtx: Nase vorn

in der Welt der Telekommunikation mit dem Btx/
Vix-Manager V2.2, der selbstverstandlich iber
eine FTZ-Zulassung verfigt.

Sie wollen lhr Konto verwalten, Bestellungen auf-
geben, eine Urlaubsreise buchen ...

Entdecken Sie jetzt die neuen elektronischen
Wege, die lhnen der Bix/Vix-Manager mit dem
Abruf-aktuellster Informationen und Daten rund
um die Uhr liefert.

Die intelligente Komplettlésung gewéhrleistet
Ihnen durch Telesoftware-Ladeautomatik wie inte-
griertem Makromanagermodul (MMM) effizientes
und komfortables Arbeiten.

Ausfiihrliche Informationen senden wir |hnen
gerne auf Anfrage zu.

Amiga Btx/Vix-Manager V2.2x mit FTZ ,A509124 X* fur 128,- DM
(mit/nterface an DBT03:199,- DM). Unverbindliche Preisempfehlungen.

Drews EDV +Btx GmbH
Bergheimerstrafie 134 b
D-6900 Heidelberg
Telefon (062 21) 29900
Fax (06221) 163323
Btx-Nummer 0622129900
Btx-Leitseite *29900 #

o=»
¥y

Bildschirmtext

Drews

Funkbilder mit dem PC
AMIGA, ATARI, 64/128er

Fernschreiben, Morsen und Fax sowie
Radio-Kurzwellen-Nachrichten aller Art.
Haben Sie schon einmal das Piepsen von
Ihrem Radio auf dem Bildschirm sichtbar
gemacht? Hat es Sie schon immer interes-
siert, wie man Wetterkarten, Meteosat-Bilder,
Wetternachrichten, - Presseagenturen, Bot-
schaftsdienste usw. auf dem Computer sicht-
bar macht? Ja? -, dann lassen Sie sich ein
Info schicken

SR a— y Angebote fiir Emplani; und Sendu
= e 248 DM (54/128er) bis 398,- DM (PC
Bitte Info Nr. 11 anfordern. Telefon 05052/6052

Fa. Peter Walter, BONITO
Gerichtsweg 3, D-3102 Hermannshurg

CSV HIGHLIGHTS

Commodore at;r: Computer Mega ST 1 mit Maus +

Commodora Farbmonitor 1084 Stereo 579, — ochrommonior SM 124 1349 —

Commodare Amiga 500 760, — Maga ST 1 + SM 124 + Megafile 30 MB 1929~

Amiga 500 + Farbmonitor 1084 S 1339, — Atari 1040 STE + Monitor SM 124 1249, —
icheraufristung auf 1 MB mit Unr 99— rucker (dt. Handbicher)

MB-Festplatte Hr A 500 (Commodore A 590) 749.— LX 4 399,—
30 MB-Festplatte fir A 500/1000 (Vortex) 749.— L0 400 (24-Nadeldrucker) 579—
Commadare Amiga 2000 1599.— LQ 550 (24-Nadeldrucker] 699.—
Amiga 2000 + Farbmonitor 1084 S 2169.— Tintenstrahidrucker 1X 800 (9 Disen, NLQ,

Amiga 2000 + AT Karto mit 5.25" Lautwerk max. 240 Zeichen/Sekunde) 999, —
+ Fesiplatie WD Filecard 40 MB (29 ms) 3269,— Stardrucker (dt. Handbicher)
Amiga 3000 (16 MHz. 50 MB Fastpiatie) aA LC-200 Farbdrucker mit Centronicsinteriace 569,—
25 MHz. 50 MB Festplatte) aA. LC 24-200 mit Centronicsintertace 739.—
Em 25(;'_;'; Aﬁi‘iﬂr?ﬁn latte) o A LC 24-200 Color Farbdrucker 820 —
35" Zwoilaubmar Amiga 2000 [+ e v il 101 P 6070 179
AT-Karte mit 5 1/4"-Lautwerk (Orig. Commodore) 989 — NEG P 60 1260 d NEC P 70 1649 —
40 MB-Fastplatte fir Amiga 2000 mit SCSI EZB fiit P 80 349, — EZBIrP70 399,
imodore 2081 (autobootend) 1299 — EC smme- o ng‘:
69 MB-Filecard autoboottahig (28 ms) - NEG Fai A% o
MB-Filecard autobootfahig (19 ms) 1599.— Laserdr. Silentwriter2 S 60P (Postscript) 4699 —
20 M8 Filscard (Seagate, 40 me) flr NEQ Partrmantor Dol 3 0 ooy o
A 2000 mit PC-Karte oder A 1000 / Sidecar 579, — " il =
40 MB-Filecard (Western Digital, 28 ms) 760, — Neu:HP Tintenstrahldrucker Deskjet 500 1449, —
20 MB-Filecard (CMS, 78 479.— IBM-Kompatibler-AT (16 MHz, 1 MB, 40 MB
-RAM Erwsiterungskarte 1or A 2000 Festplatie, 1 x LW 1,2 MB, 1 x LW 1,44 M8,
aufrlstbar bis 8 MB 399— VGA-Karte (1024x768), ol Tastatur 1799.—
Commodore Notebook C 286-LT aA VGA-Karte 16 bit, 512 KB (erweiterbar
aul 1 MB, max. 1024x768 249 —
Atarl VGA-Karte Optima 16 bit, 512 KB 249 —
Festplatte Atari Megafile 30 699 — Multsyme Farbmon. (0.28 mm 1024x768) 949.—
Fes:oplaue Atari Megafile 60 1099 — VGA-Farbmonitor (0,28 mm, 1024 x 768} 729 —
1040 STFM + Monochrommonitor SM 124 999 — Panasonicdrucker KXP-1123 579 —

Versandkostenpauschale: inland DM 12.-, Ausland DM 40,- je Paket.
Lisferung nur gegan NN oder Vorauskasse; Ausland nur Vorauskasse, Preise glitig ab 18.3.1991

CSV RIEGERT GmbH  Sirtnerstrae 4. 7320 Goppingen

Tel. 07161/13591, FAX 07161/13587

WIR BIETEN IHNEN HARDWARE UND ZUBEHOR
FORIHREN AMIGA

Hier ein kieiner Auszug aus unserem Angebot:

REISWARE-Maus fir alle AMIGA DM 77.-
" Golden Image Maus - High Resolution —
“ mit Microschaltern und Mauspad DM 58

Klick!! Und der Horror mitder Umstépselei an
den 9poligen “GAMEPORTS" hat ein ENDE!
Umschaltbar zw. Maus, Joystick, Digitizer,
Dongel, BTX, u.v.m. sind die Eingabegeriite
durch den

Golden Image optical Maus —ohne Kugel

und daher verschieiffrei, mit Mauspad DM 109,-
512 KBinterne Speichererwsiterung fir

AMIGA 500 mit Viranfenster AKKU-Uhr.

Eine Markenerweiterung mit gesockelten

ORIGINAL * MULTI Bauteilen und vergoldeten Kontakten DM 129.-

UMSCHALT-ADAPTER (Version 1.0 P). AMIGA Lautwerke - Qualitatsiautwerke
mitdurchgetGhrtem Bus, slimline und

abschaltbar 3,5extern DM 1839
5,25 extern DM 249-

TRAUMP CARD SCSi Controller firA2000

als Filecard DM 398-

” s TAUMP CARD SCSI Controller fr AS00
‘-*ﬁ‘, mitexternem Gehause und zwel A2000
kompatiblen Steckplitzen DM 498 -
TRUMP CARD Professional noch schneller
nochbesserals Filecardfir AMIGA2000 DM 548,-
648,

Der Adapterist 100 % kompatibel zu folgenden Oxtosni it Gahilime firA 800 oM
Computern: AMIGA, ATARI, C 64, u.v.m. Komplettaufgebaut, gep
unverbindliche Preisempf. DM 45, Installiert:
* eingetragenes DBGM TC A2000 mit 80 MB Festplatte DM 1498,-
— — — — — — — TC AS00mit 80 MB Festplatte DM 1598,
/ TC Professional A 2000 mit80MB
Stk. Orig. Multi-Ums. Adapter .........DM45,- Fesiplatte DM 1598.-
Stk. TurboPrint Il ..........cceoevveeee..n.. DMB9,- TC Prolessional A 500 mit 80 MB

Fesiplatte DM 1698,

Stk. Df. Bootselectoren

Dfl 0. Df2 Alle T ihatar
Stk. H&W §i komfortabler
INFO anfordern) ..

HP DESKJETS00 Tintenstrahldruckermit
Stk. Kickumplatine

Stk. Soundsampleri
Competition Pro Joysticks 29,- oder DM 34,-
Infrarot Quickjoy Joystick ................ DM 89,-
Farbbiinder fiir Epson, Star, Commodore u.a.
Telefonischer Bestellservice: 0209-67462
Neu-Software-Info-Software-Info-Neu
Bitte anfordern!!
AllePreise zzgl. 8,- DM Versandkosten,
Druckfehler, Preis- undtechnische Anderung
vorbehalten.

3 Ichbestelle per Post/Nachnahme
Q Ichbestelle per Vorkasse (EC)

50 DUsen. Druckqualitat NLQ (Near LASER

| Quality) und das zum Preis eines guten

Nadeldruckers DM 1598 -
Tintenkartuschen fir HP Deskjev’Daskjet

I plus/500 DM 39-
Refresh firleere Kartuschen DM 11,90
| FUJITSU DL 1100 A3 color 24 Nadel
Printer mit Treiber fir AMIGA Work-

I benchund AnschiuBkabel DM 1098,-

Testim AMIGAMAGAZIN gelesen?

Hurrican 68020 TurboBoard fir A2000/500 DM 999,-
zuséatzlichmit 1 MB Ram bestlckt DM 1279,
1mit Coprozessor 68882 bestlckt DM 1379,
mit Coprozessor und 1 MB Ram bastlickt DM 1549,

) Versandbedingungen.

Name Ber Vorkasse + DM 5.00 bes Nachnahme « OM 700
Ausland nur Vorkasse. EC-Scheck « DM 12.00

StraBe/Nr. Beslellungen lelefonisch

PLZ/On HOTLINE Mo-Fr9-118 1419 Uhr+ Tel 02162 12073

Anrufbeantw. 24 Std laghch « Fax 02162 12074
Bestellungen schriftlich
HAMO K Rosges - Rahserstr 235 « 4060 Viersen 1

Einsenden an Firma: H&W Computer G.b.R.
k Egonstr., 13,4650 Gelsenkirchen /

'onderland

Computerservice Hoger
Postfach 1051
6912 Dielheim bei Walldorf

Tel. 06227-63587

vortex Festplatten-Subsystem fiir Amiga 500

Autokonfigurierend und Autobootend ab KICKSTART 1.2,
Durchgeschleifter Bus, Workbench 1.3 und FFS

Festplatten  ohne RAM-Speicher mit RAM-Speicher OMB
30 MB Nr. 0512 DM 798~ Nr.0516 DM 898
60 MB Nr. 0514 DM 1.198,~ Nr.0518 DM 1.298,-

vortex Speichererweiterung fiir Amiga 500
Mit integriertem Festplattencontroller, max. 4AMB

Ohne RAM zum Selbstaufriisten Nr.0550 DM 298
Mit 2MB RAM-Speicher Nr.0552 DM 598,
RAM-Speicher 2MB SIMM-Module Nr.0520 DM 3984
Wonderland Paketangebot

40 MB Festplatten-Subsystem plus ATonce-Amiga

mit Speichererweiterung (0 MB) Nr.0581 DM 1.298,-

vortex Einsteck-Festplatte fiir Amiga 2000

Mit 16 Bit-Controller und integrierter 0-Wait-State-Speichererwei-
terung, Dateniibertragungsrate (DISKPERF) ca. 500 KByte/sec.,
Autobootend und Autokonfigurierend ab KICKSTART 1.2

40 MB (25 ms) Nr.0201 DM 998,
125 MB (20 ms) Nr.0205 DM 1.598,~
vortex ATonce-Amiga firAmiga500 Nr0570 DM 428,
Steckadapter fiir Amiga 2000 Nr.0571 DM 128

Wonderland bietet zehn Tage uneingeschranktes Riickgaberecht.
24 Stunden/ 7 Tage Bestellservice: Anrufbeantworter oder Postkarte/Brief.
Mail-Order-Versand: Keine Beratung, kein Ladenverkauf. Lieferung nach
Vorauskasse (Euroscheck max. DM 400,-) oder Post-Nachnahme.
Volle Gewabhrleistung. Versandkosten pro Lieferung innerhalb BRD DM 15,-- .

Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse: Kosten nach Aufwand.




VIDEOD &
COMPUTER

»Desktop Video mit Amiga« lau-
tet der Untertitel dieses Buchs von
Reiner Folgner. Es wendet sich an
alle, die den Computer bei der
Videofilmproduktion  einsetzen
mochten.

Welcher Amiga ist der richtige?
Eine kurze Einfihrung informiert
(ber Vor- und Nachteile der
Amiga-Modelle und die Bedie-
nung wichtiger Funktionen. Da-
nach stellt der Autor Software fiir
die Titelherstellung vor (Easy-
Titler, Video Page, Pro Video Plus,
Pro Video Post, Video Effects 3D
und Deluxe Paint Ill). An mancher
Stelle geraten seine Ausfiihrungen
allerdings mehr zur Bedienungs-
anleitung. Auch die Mini-Work-
shops sind abgestimmt auf Leser,
die die Software bereits besitzen.
Hier hétten wir uns statt detaillier-
ter Bedienungshinweise mehr An-
regungen fir magliche Projekte
gewlinscht.

Das andert sich im zweiten Teil
des Buchs. Nach einer kurzen Ein-
fihrung in die Arbeitsweise des Di-
gitizers Digi View (einschl. der
Software Digi View Gold) zeigt der
Autor, wie man digitalisierte Bilder
mit Deluxe Paint bearbeitet, ver-
fremdet oder Collagen zusam-
menstellt. Eindrucksvolle Abbil-
dungen belegen das kreative Po-
tential dieser Kombination.

Im dritten Kapitel stellt R. Folg-
ner Funktionen und Arbeitsweisen
verschiedener Genlocks vor. Aus-
fihrlich beschreibt er die Mi-
schung von Videofilm und Amiga-
Animation. Die Méglichkeiten des
Echzeitdigitizer »Live« und das
Bluebox-Verfahren werden kurz
angerissen. Die Themen Amiga
als Schnittcomputer sowie profes-
sionelle Hardwareerweiterungen
runden das gelungene Buch ab.
Wer sich einen Uberblick (iber das
Angebot an Hardware/Software
und die Méglichkeiten des Amiga-
Desktop-Video verschaffen méch-
te, sollte sich Video & Computer
ansehen. pa

Rainer Folgner: Video & Computer; DIN-
C5-Paperback; 168 Seiten; ISBN 3-87467-
435-5; Laterna Magica, 1990; 29,80 Mark

GRAFIK IN
ASSEMBLER

. Was macht ein Seka-Program-
mierer nach dem Kauf eines As-
semblerbuchs? Ein langes Ge-
sicht - den Seka-Assembler haben
die Fachautoren bisher recht stief-
mutterlich behandelt.

AMIGA-MAGAZIN 4/1991

Nicht so der Autor des vorliegen-
den Buchs. Im ersten Finftel der
etwa 320 Seiten beschreibt Jorgo
Schimanski die Bitmap-, RastPort-,
View- und ViewPort-Strukturen so-
wie die Systemroutinen fiir deren
Verwaltung und damit die Méglich-
keiten des Amiga, ein Bild auf
den Monitor zu bekommen (ohne
Screens und Windows von Intui-
tion). Verschiedene Displaymodi
(HAM, Hires, Extra-Halfbright) so-
wie Spezialtechniken (Scrolling,
Double Buffering) werden kurz er-

klart und durch Listings vorge-

stellt. Der wiederholte Abdruck all-
gemeiner Programmteile und das
groBzigige Layout der Listings fal-
len unangenehm auf.

Die néchsten beiden Kapitel ent-
halten eine knappe Einfiihrung in
die Programmierung von Copper
und Intuition. Interessant fiir die
Programmierer mit weniger Sinn
flr guten Programmierstil und
-konventionen ist das Kapitel Inter-
rupts (Unterbrechungen): Wie
Uiberredet man den Computer, re-
gelmaBig eine bestimmte Routine
anzuspringen (z.B. nach einem
Durchlauf des Rasterstrahls)?

Textausgabe mit verschiedenen
Zeichensétzen und unterschiedli-
chen Schriftcharakteren (fett, kur-
siv ...), die grafische Ausgabe mit
Move und Draw, Einstellen der
Vorder-/Hintergrundfarben sowie
Scrolling von Bildbereichen sind
weitere Themen. Praktische An-
wendung: unterbrechungsgesteu-
erte Laufschriften. Die Abfrage von
Joystick und Tastatur dber die

Hardware - Grundlage
fur das Beenden der mei-
sten Beispielprogramme -
erkldrt Jorgo Schimanski
_ selbstversténdlich auch. Sein
Lieblingsthema sind zweifellos
Sprites und das Animations-
system (VSprites, Bobs, Kollisions-
abfrage usw.) des Amiga. Ihnen
widmet er immerhin ein Drittel des
Buchs. Im Anhang stellt Schi-
manski »noch einmal«alle im Buch
verwendeten Strukturen und Sy-
stemfunktionen vor. Zwei Schman-
kerl aus seiner privaten Routinen-
sammlung: Ein IFF-Lader und ein
IFF-to-BOB-Konvertierer.

Das Buch ist kein Assembler-
Lehrgang - die Grundlagen der
Maschinensprache solite der Le-
ser beherrschen. »Grafik in As-
sembler« kostet 59 Mark. Das ist
viel. Fiir Seka-Programmierer gibt
es allerdings kaum eine Alternati-
ve. pa
Jorgo Schimanski: Grafik auf dem Amiga; DIN-

C5-Hardcover; 328 Seiten; ISBN 3-923250-
90-8; Heim-Verlag, 1990; 59 Mark

COMPUTERRECHT
FUR DIE PRAXIS

Reklamationen, Raubkopien,
Geldverdienen mit dem Compu-
ter? Jeder Computerbenutzer
kommt friiher oder spéter mit ge-
setzlichen Bestimmungen in Be-
rihrung und sollte daher
seine Rechte und Pflich-
ten kennen. Ein Buch von
Dieter M. Nauroth enthalt
fast alles Wissenswerte zu
diesem Thema.

Der Autor behandelt im er-
sten und umfangreichsten Ab-
schnitt (170 Seiten) die EDV-
Vertrage: Hardware, Software
sowie komplette EDV-Anlagen.
Es folgen zwei kirzere Kapitel
zum Rechtsschutz von Computer-
programmen (Thema Raubko-

BUCHER

pien) und zur Softwareherstellung
(insbesondere durch Arbeitneh-
mer). Die Gewichtung der Kapitel
nach ihrem Umfang entspricht
zwar nicht inrer Bedeutung fiir die
Mehrzahl der Amiga-Anwender, da
sich deren Beriihrung mit dem
EDV-Vertragsrecht haufig im Kauf
von Hardware und Standardsoft-
ware erschdpft. Das Buch wendet
sich eben an private wie an profes-
sionelle EDV-Anwender und be-
handelt daher z.B. auch Vertrage
iber die Anfertigung, Anpassung
und Wartung professioneller EDV-
Systeme. Besonders fiir diese gro-
Be Zielgruppe wird das Computer-
recht umfassend dargestellt.

Der Autor gibt praxisnahe Rat-
schlage bei der Reklamation: Wie
geht man richtig vor, welche Fri-"
sten sind zu beachten, Anspriiche
des Reklamierenden sowie deren
Durchsetzung vor Gericht, Be-
weisfragen? Praxisndhe belegen
die Checklisten, die alles enthal-
ten, was in bestimmten Situatio-
nen, etwa bei AbschluB eines Ver-
trages, zu beachten ist.

Innerhalb jedes Kapitels beginnt
die Darstellung mit einer allgemei-
nen Einflthrung und wendet sich
danach Spezialfragen zu. Dabei
werden zur Verdeutlichung haufig
gerichtliche Entscheidungen be-
sprochen und es sind in Abstén-
den kurze Zusammenfassungen
der behandelten Probleme einge-
fligt. Anhand des Buchs kann sich
der Leser sowohl einen guten
Uberblick tiber das Computerrecht
verschaffen, als auch Ldsungs-
maglichkeiten fir Einzelprobleme
suchen. Ein detailliertes Inhalts-
verzeichnis und das umfangreiche
Stichwortverzeichnis  erleichtern
das Auffinden der Ausfiihrungen
zu Einzelfragen. Dabei bleibt kaum
eine Rechtsfrage unbehandelt,
sieht man einmal von steuerrechtli-
chen Aspekten, etwa der steuerli- -
chen Absetzbarkeit eines Compu-
ters ab. Alfred Girgnhuber/pa

Dieter M. Nauroth: Computerrecht fiir die Pra-
xis; Markt & Technik Verlag AG; 1990; 69 Mark




von Bernd Kirschner

er CVP-110 von Bauer-

Bosch ist ein Zeilen-

drucker mit thermischer

Ubertragung. (s. AMIGA-
Magazin 1/91, Seite 98). AuBerlich
erinnert er stark an einen Videore-
corder. Sowoh| was die GrdBe als
auch das Gewicht angeht.

Die Rickseite des Printers mit
den zahlreichen Anschliissen 4Bt
das Herz jedes Videofans héher
schlagen. Neben einem PAL-
(1 x Cinch) und einem RGB-
Eingang (4 x BNC) besitzt der
CVP-110 einen PAL- und RGB-
Ausgang. Darliber hinaus sind
noch zwei Standardeurobuchsen
(AV) vorhanden, an die jeder han-
delsibliche Videorecorder pro-
blemlos angeschlossen werden
kann.

Hier liegt einer der entscheiden-
den Unterschiede gegeniiber den
sonst gebrduchlichen Druckern:
Der AnschluB am Amiga erfolgt
nicht dber den Drucker-Port, son-
dern (iber den RGB-Videoausgang
des Amiga, der natirlich durchge-
schleift ist.

Der Printer funktioniert mit allen
Amiga-Modellen, also auch mit
dem alten Amiga 1000 und dem
neuen Amiga 3000.

Seine Druckinformationen be-
zieht der CVP-110 direkt Uber das
Monitorkabel. Das hat zwar den
Nachteil, daB er nur das Drucken
kann, was auf dem Monitor zu se-
hen ist, aber flir Texte ist der
Drucker ohnehin nicht gedacht.
Der groBe Vorteil ist, daB man von
jeder Software, egal ob es sich um
ein Anwendungsprogramm oder
ein Spiel handelt, einen Ausdruck
machen kann, resp. eine Hardcopy
des Bildschirminhalts. Dazu bend-

Videoprinter
Bosch CVP-110

FOTO
KUNST
DRUCK

Scharfe, farben-
prachtige Bilder darzu-
stellenist eine
der Stérken des Amiga.
Doch was man auf
dem Bildschirm sieht,
mdchte man auch
ausdrucken. Der Video-
printer CVP-110 von
Bosch liefert Computer-
bilder in Fotoqualitt.

tigt der Printer aber ein Standbild
Uiber einen Zeitraum von etwa zwei
Minuten.

Um ein sauberes Bildsignal vom
Standbild zu bekommen, wird der
Videoprinter nicht iiber das norma-
le Monitorkabel (Euro AV), sondern
mit einem RGB-Monitor-Kabel an-
geschlossen. Und das fehlt leider
im Lieferumfang. Ein Griff zum L6t-

AT TEIIEIE hat der Ausdruck des CVP-110, ein Traum

fir jeden begeisterten Grafikanwender
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kolben bleibt einem deshalb nicht
erspart, .

Nun einige Detailinformationen
zu Druckbild und Papier. Der
Drucker liefert eine Hochstauflo-
sung von 540 x 620 Bildpunkten,
also mehr als 330000 Punkte, bei
einer BildgréBe von 77 x 97 mm
und 64 Farbstufen. Zum Vergleich:
Der Amiga kannin normaler Lores-
Auflésung etwas mehr als 80000
Punkte darstellen. GroBfldchige
Grafiken lassen sich also damit
nicht ausdrucken.

Das Farbband, das nur in Ver-
bindung mit dem Druckpapier er-
héltlich ist, besteht aus einer Folie
mit den Farben Gelb, Magenta und
Cyan. Es kann nur auf Spezialpa-
pier gedruckt werden, aber das ist
in zahlreichen Variationen erhélt-
lich. So lassen sich neben Postkar-
ten in StandardgréBe auch trans-
parente Aufkleber, Aluminiumauf-
kleber,  Textilbligelfolien  und
Overhead-Folien in gleicher Foto-
qualitdt produzieren. Besonders
der Einsatz von Overhead-Folien
dirfte fir professionelle Amiga-
Nutzer interessant sein. Bei einer
Présentation vor groBem Publikum
bietet sich hier eine relativ glinsti-
ge Alternative zum LCD-Projektor
an.

Die Bedienung des CVP-110 ist
denkbar einfach. Sobald das ge-
wiinschte Bild auf dem Monitor zu
sehen ist, wird die Print-Taste ge-
drickt. Zum normalen Lieferum-
fang gehért auch eine Kabelfern-
bedienung. Man muB also nicht
einmal aufstehen. Nach zwei Mi-
nuten liegt dann das fertige Farb-
bild im Papierfach, das bis zu 80
Blatter gleichzeitig aufnehmen
kann.

Beim Druck mit dem Amiga
kann das Bild nur via Software auf

dem Amiga verdndert werden.
Beim AnschluB anderer Geréten
wie Videorecorder oder Kamera
kénnen dagegen noch verschiede-
ne Einstellungen direkt am Printer
vorgenommen werden.

So bietet der CVP-110 beim Be-
trieb Uber die normale Scart-
Buchse die Mdéglichkeit, das im
Printer digitalisierte Bild noch zu
verandern. Solassen sich Schérfe,
Farbkontrast und Helligkeit nach-
traglich einstellen. AuBerdem istes
maoglich, vier véllig verschiedene
Bilder gleichzeitig verkleinert auf
einem Ausdruck darzustellen. Be-
findet sich das Bild im Speicher
des Printers, kann es auch noch
gespiegelt werden. SchlieBt man
den Printer Uber den RGB-Port an,
mussen solche Einstellungen -
wie erwdhnt - mit beliebiger Soft-
ware am Amiga vorgenommen
werden (z.B. Butcher oder Deluxe
Paint).

Der Printer ist ideal geeignet
fir Software mit unzureichender
Druckerunterstiitzung, z.B. Spie-
len, die aber eine Pausefunktion
besitzen sollten, wegen der be-
wuBten zwei Minuten. Fehlt die
Pausenfunktion, kann man sich
immer noch helfen, indem man mit
einer Prozessorbremse den Amiga
anhalt (s. Tips & Tricks, AMIGA-
Magazin 4/91, Seite 82). Der Prin-
ter ist fir 3500 Mark im Foto- und
Videofachhandel oder direkt bei
Bauer zu beziehen. Einhundert
Blatt Fotopapier kosten zusammen
mit dem dazugehdrigen Farbband
ca. 120 Mark. Die wirklich hohe
Qualitat rechtfertigt aber den stol-
zen Preis. pe

Infos und Bezugsadresse:

Robert Bosch GmbH, Produktbereich Photo-
kino, Postfach 22 22, Ludwigsburger StraBe 81,
7141 Méglingen, Tel. 0 71 41/4 89-1 68

LTI M werbefotos in hoher Qualitt sind fiir den

Bauer-Bosch-Videoprinter kein Problem

AMIGA-MAGAZIN 4/1991



FUJITSU DL 1100 C x FUJITSU DL 1100 C

Urlserlml:hrmsnmcksrb«den?dNadlem'PrlimnkunnMaxZ-iDZ:hn/Sec sehr leise <53 lmullﬂmﬂnuhrswum

Punkt fik, 7 ingb. Ve , tegelbare Lautstirke, abschaltbar, AnschiuB ubﬁl
druclﬂ Aﬁ?&éﬁ%)%y%wgm;[ M"}"Q %‘Emon DruckkopflsDMlll Anscm Einzelblatt- CmnchsttckelluraElaAmloas ext. Stremverso-qunu 4Lsp., speziell turalle Multisyncsuser,
2ufihrung ol s, Paperpark, exclusiv bei AHS
nenz.B Enmw Qutline, bis 16fach vsrgmﬁsn Cu\orkvllmlevhar A3000 Ramchips 1 MB x4 Static Coiumn Mode, Bnns aucﬂawnzeln abLager
Amigatest: 11.2von 12 P., sehr gut, unverb, Preisempf, Color M, Besuchen Sie unser L 11000 ) Teile fir Electronic,

inst. Colorkit auf Antrage! Hard- & Software, Knmo?ellhslelﬂm Ruckumscmau\ielsand UPS /Past-NN + Vk -anteil,
A2000 8M8 Erw., autoconfig., 0 MB best. Rampraise tel 308, Scheckvork. +7 -, Barvark. per Ebt. frei

g, Techn. Hotline: 06031-61850 _

| Farbband-
recycler

Reduzieren Sie |hre
Farbbandkostenum
90 %! Patent in 48
Landern, paBtfurje-
des gangige Farb-
band, auch fiir bun-
teFarbbénder geeig-
net—nach 10 Minu-
teneinfrisches Farb-
band.

Farbbandrecycler (mit 2 Patronen fiir ca. 6 Binder) DM 89,-
Patronenset rot, gelb, blau(je 2 Patronen) DM 14,- Patronenset schwarz (6 Patronen) DM 12,-

Scanntronik

Mugrauer GmbH
Parkstrafie 38 « D-8011 Zorneding-Piring « Telefon (08106) 22570 = Fax (08106) 29080
Versand per NN oder Vorauskasse + DM 8,-, Versandkosten Ausland DM 16,-

CIZD 9060 SZ * CE120°9070 SZ

820x620 Pynkte, 14", 0,28 dots, strahlungsarm nach schwed. Norm, entspiegelt, zieht keinen Staub an, schiew-

dert hommsuub umschaktbar von Color, Berstein, SW, ind. Dreh-, Neigfhub BM stark verkleinerbar: Cine- l abschamm Modellaufcem dtsch. Markt, \ooukommw IJIN Garantie, da eigene Hursreuunq mnl
mascopeeffekt, Konverganz/Side Pin Regelung, die Superlative: Amigatest. sehr (. Einbaua

Eizn lllnl.uuzn?sahmhe 16", ales weitere wie vor HEC m:u ext 3.5, abschalibar, Metaligeh, . Herst 209,
Kabel Amiga an Multisync 9 pol. SUB-D 49, A Double Power, wie vor, einz. abschaltbar 429,
Kabel Amiga an Muttisync 15 pal. HD El w" smdnmlsmmr Handler der Fa. Rein u.a, fir Eizo, NEC, Omti

A 2000 66 MB NEC AUTOBOOTHARDDISK A3000 Ramchips | M x4 Suutc oulumnuua: 80 ns, auch einzein ab Lager.

18-20 ms, 440 KBs, ik, kpl. formatien, auch FES/PC/AT lmh-g“m Herstellung inkd. Garantie, kulobool Besuchen Sie unse Teile 1. Bectronic, Hard- & Software
unter KS 1.2/1.3, ABB HDO wird direkt sinstecklarti & boottihig ge Korvmleﬂnsle(ﬂm Ruckumscnlan\f:rsana UP‘&M NN+ Vic-anteil, Scheckvork +7.-. Barvork. per Ebf. freil

, Tel.06031-61950

AMIGA - 2LH5TER

Version 1.0
by StoneWare
Integriertes Software-Entwickler-System

80.00
80.00

80.00
78.00
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st e in e Stk M. 398,

O Mot i BASC Pgamners RISI

Zivinger St. 349, D-76800 Frebur, Tel.: 0761551820

APARIS| Software, Schusterstr. 34, 7800 Freiburg, Tel. 0761/283127
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Das Spezialgeschaft in
Miulheim mit der riesen
Auswahl an Spielen fiir

AMIGA, PC, SEGA,

NINTENDO und
ATARI XL/ XE

Schauen Sie doch mal
bei uns rein oder lassen
Sie sich eine Preisliste
zuschicken!

N

R

Gneisenaustr. 29
4330 Muilheim Ruhr

@ 0208-497169
0208-496178

Z
A
Z,
L

AR

... 14 mal so schnell ...
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@ Jetzt in der Version 2.4
@ integrierter RGB-Splitter
@ vollautomatische Farbdigitalisierung
@ alle Auflésungen bis zu 704x560

® 2 - 4096 Farben, auch Extra-Halfbrite
® superkurze Digitialisierungszeiten

® S/W-Bilder in 0.8-55  Zeiten fiir Amiga

@ Farbbilder in 25-85s ohne Turbokarte !

@ fir alle Amiga von A500 bis A3500

@ lauft auch mit Kickstart 2.0

® Hotline und Update-Service

@ Infos gratis, Demodiskette fiir DM 10,-
* siehe Amiga-Spezial 1/90 und Kickstart 5/90

RAM fdr A3000: weiterhin
glaft‘i?cs-%glfmanqumade nur 698: Vs

Andere RAM's auf
Anfrage, Tages-
preis er-
fragen !

KLAUS D. TUTE S
Soft-, Art- und Hardware
Kirchroder Str. 49D

T T T T

AmiShow Berlin 25.- 29.4.91. HS&Y ist dabei.

Trumpcard 500 ist der
SCSI-Festplatten-Controller fiir
anspruchsvolle A500-User.

Info anfordern ! -
| | | |

|
Info, Bestellungen, Handleranfragen bei : I | ‘

—+S&Y

Heinrichson Schneider & Young oHG
Classen-Kappelmann-Str. 24 = 5000 Koéln 41
Tel.: 0221/40 40 78 = Fax: 0221/40 23 65

G %“! 1) e

Mit Bars&Pipes, dem ersten objekt-orientierten, auf
Icons basierenden Sequenzer fiir den Amiga k&nnen
Sie lhre Musik sehen und in Echtzeit bearbeiten. Das

Pipeline-System und eine Vielzahl professioneller
"Werkzeuge" geben Ihnen jederzeit die totale Kontrolle
Uber Ihre Komposition, wahrend der Aufnahme, Bear-
beitung und Wiedergabe. Das modulare System wird
durch seine Erweiterungspakete laufend ergénzt.

Woeitere Informationen erhalten Sie bei:

Blue Ribbon Europe Gold Disk

c/o MICROTRON Markiplatz 16
Bahnhofstr. 2 DTM D-4018 Langenfeid
CH-2442 Pieterlen  Poststr. 25

032 87 24 29 D-6200 Wiesbaden
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STRUKTURREFERENZ

STRUKTURREFERENZ GADGETS

Al
Offset Strukturname/Strukturelemente
Hex Dez struct Gadget
0 0 struct Gadget «NextGadget;
4 4 SHORT LeftEdge;
6 6 SHORT TopEdge;
8 8 SHORT Width;
A 10 SHORT Height;
Cc 12 USHORT Flags;
E 14 USHORT Activation;
10 16 USHORT GadgetType;
12 18 APTR GadgetRender;
16 22 APTR SelectRender;
1A 26 struct IntuiText -GadgetText;
1E 30 LONG MutualExclude;
22 34 APTR Specialinfo;
26 38 USHORT GadgetID;
28 40 APTR UserData;
32 44 5

Assembler-Préfix: gg__

C-Include-Datei: intuition/intuition.h

Beschreibung: Gadget-Datenstrukturen sind Grundlage fiir die grafische
(mausbedienbare) Benutzeroberfldche des Amiga. Mit ihnen verwaltet das Be-
triebssystem Aktionsfelder (Gadgets) in Form anklickbarer Schalter (Boolean-
Gadgets), zur Texteingabe (String-Gadgets) oder als Schieberegler (Proportio-
nal-Gadgets). Fenster (Windows) besitzen neben den Standard-System-Gad-
gets manchmal programmspezifische Gadgets. Dialogboxen (Requester) beste-
hen iiberwiegend aus solchen Applikations-Gadgets.

Die Routinen der Systembibliothek Intuition verketten die Gadgets eines Fen-
sters zu einer Liste und binden sie dber den Eintrag »FirstGadget« der
NewWindow- bzw. »ReqGadget« der Requester-Struktur ein. Mit den Intuition-
Funktionen »AddGList« bzw. »AddGadget« kdnnen Gadgets nachtraglich er-
génzt werden. Screens - die Unterlagen fiir Fenster - enthalten in der Regel nur
systemdefinierte Gadgets.

Die Bedeutung der Strukturelemente von »Gadget« A
Activation: Activation-Flags; einzelne Bits bestimmen Typ und Arbeitsweise des
Gadgets.

Flags: Einzelne Bits bestimmen Typ und Arbeitsweise des Gadgets.
GadgetRender: Adresse einer Image-Struktur, wenn grafische Daten im Gadget-
Bereich angezeigt werden sollen; oder Adresse einer Border-Struktur fiir die Darstel-
lung der Umrandungslinien des nicht selektierten Gadgets; oder Null, wenn unbe-
nutzt (keine Linien, keine Grafik).

\\HERMANN DER

SER

GadgetText: Gadgets kénnen mit einer Aufschrift versehen werden. »GadgetText«
enthélt die Adresse der IntuiText-Struktur, die den Text, seine Position und andere
Merkmale enthalt; oder Null, wenn keine Aufschrift gewiinscht.

GadgetID: Programmspezifische Identifikationskennung von 0 bis 65536 (Gadget-
Nummer).

GadgetType: Typ des Gadgets.

Height: Hohe des Gadgets.

LeftEdge: x-Koordinate der linken, oberen Ecke relativ zur linken Begrenzung des
Intuition-Objekts (Screen, Window, Requester), das dieses Gadget enthalt.
MutualExclude: z. Zt. ungenutzt (bitte nicht verwenden).

NextGadget: Das nichste Gadget in der einfach verketteten Liste; oder Null beim
letzten Gadget der Liste.

SelectRender: Adresse einer Image- oder Border-Struktur, die das Aussehen des
Gadgets im selektierten Zustand bestimmt; oder Null, wenn keine andere Rahmen-
oder Bilddarstellung im selektierten Zustand.

Specialinfo: Verweis (Adresse) auf eine der Datenstrukturen Bool-Info, Proplinfo,
StringInfo; oder Null, wenn ungenutzt. »GadgetType«bestimmt den Typ des Gadgets;
»Speciallnfo« enthélt die Adresse der entsprechenden Zusatzinformationen.
TopEdge: y-Koordinate der linken, oberen Ecke (s. LeftEdge).

Width: Breite des Gadgets.

UserData: Adresse programmspezifischer Daten (vom Betriebssystem ignoriert).

/ / i

Name Bit Hex Dez
GADGHIGHBITS 0-1 0x0003 3
GADGHCOMP - 0x0000 0
GADGHBOX 0 0x0001 1
GADGHIMAGE 1 0x0002 2
GADGHNONE 0-1 0x0003 3
GADGIMAGE 2 0x0004 4
GRELBOTTOM 3 0x0008 8
GRELRIGHT 4 0x0010 16
GRELWIDTH 5 0x0020 32
GRELHEIGHT 6 0x0040 64
SELECTED 7 0x0080 128
GADGDISABLED 8 0x0100 256

Bedeutung der Bits in »Flags« von Gadget A
GADGDISABLED: Gadget ist nicht nutzbar - das Anklicken bleibt ohne Wirkung.
Derart markierte Gadgets zeigt Intuition in »Geisterschrift« (ghosted) an - ein Punkt-
raster macht die Bildinformation »unscharf«.

GADGHBOX: Intuition zeichnet um das selektierte Gadget einen Rahmen.
GADGHCOMP: Intuition invertiert den Darstellungsbereich des selektierten Gad-
gets und stellt damit alle Bildpunkte in ihrer Komplementérfarbe dar.
GADGHIMAGE: Die durch den Eintrag »SelectRender« bestimmte grafische Funk-
tion (Image oder Border) wird bei Selektion des Gadgets aufgerufen.

SAGEN
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RATTAT
SPEICHERERWEITERUNGEN | £ L7 .

VE ERSATZTEIL-SERVICE
AMIGA 500 512 K........co......... 69,- b R

AMIGA 500 512 k m. Uhr-.......79,- Stdndig tiber 800

verschiedene Original
AMIGA 500 2 MB m. Uhr .....298,- COMMODORE-Ersatzteile auf Lager.
AMIGA 2000 8 MB ...............999 -

AMIGA 500 - 1000 - 2000 - 3000
Filecard 65 MB SCSI g

3 GIGATRON 500 238.00 DM Best.-Nr. 27708-9012
Evolution-Controller ........... 1098, - Aufrilstbar bis 2.3 MB

Maus fiir Amiga 79.00 DM Best.-Nr. 27708-0502
Netzteil f. Amiga 500 98.00 DM Best.-Nr. 27708-5003

FI ipy Laufwerke Teak :g g’g I;igr:lslsD::{se 115.00 DM Best.-Nr. 27808-8373

****** fiir Amiga A 1000 59.00 DM Best.-Nr. 27808-8367

" o Speichererw. f. A 1000 42.00 DM Best.-Nr. 27708-1005
3. 5" IO s i et R PO 139, o e o d o R B gl

" - Laufwerk extern orig.
3,5"extern......coeeeeeeeeennnn. 173 E: e do? §29'33 s gest._m 0553
" BT - == Laufwerk 51/4” ext. 248.00 DM Best.-Nr. 27708-920
9,25" extern......... 99, =— Tastaturkabel A 1000  29.50 DM Best.-Nr. 27708-1003
Tastaturabdeckung fiir
Amiga 500 14.90 DM Best.-Nr. 27708-9096

Tintenpatrone fiir
HARDWARE DESIGN NEUROTH MPS 1270 42.00 DM Best.-Nr. 27707-1270

ESSENER STR. 4 « POSTFACH 525 Erkundigen auch SIE smhhnach unserem Lieferprogramm.
Handleranf t. Preisand hal
W-4250 BOTTROP ndleranfragen erwiinscht. Preisanderungen vorbehalten.

Versand per Nachnahme.
TELEFON 02041/20424 - ah 16 Uhr

UrllLilil

069/404-8769 - FAX 069/425288 - BTX * 41101 #

ILED
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SUPERPREISE! - Alles Originalware, kein Grauimport, volle Herstellergarantie!
Animation DTP Grafik Lernen Tools Zubehor
30 Professional 588 || Gowd Fonta Courier / Gotn 50 | | DELUXE Paint i deutsch 108 DISCovery Disk Edar deutsch 88 | | AMIGA Scart Kabel 2 mir.
F‘lgo'mp'r:v deutsch 50 P‘unhlnwu:;Pm:nghl dl‘ 388 Digl Paint il PAL deutsch 128 ;“m?.nu:‘: ,;: Disk to Disk ™ AMIGA Maus Ak, drahtios (SICOS) 158
Sculpt & Animate 4.0 Prol. deutsch nu_J Publishing Pariner Master ot 848 ?qﬁwlehlﬂ deutsch 148 1P Modu i Matrix 129 u:::‘g;; 1,8 deutach o | Ao crgraivein i
—— L Pi Modul il Taschenrechner T it Konz
— hentabiet! DOS deutsch 198 Mausmat 12
Bauteile Erweiterun en Foneion Grasarescnras P oot v St 8 '3 || Qoenerback 50 deutach - | g 3
g Intro Cad deutsc! 108 Quarterback Tool deutsch 99 | | Steckemetrtail 3-12 V 500mAn 15
Kickstart ROM 1.3 58 Speicher A-500 51; -IUN Pixmate m,, o8 Turboprint if 8o
SiM-Modul 1024 x 8 / 70ns. 125 | | Serisite Kante 2 x RS 23 m age PAL deutsch 188 Monitore Turboprint Professional 174 R t t
= Armiga. 1084 08 — esipostien
Blcher Farbbander GVP A 152 1 e T Unlimited B o
ANIGA KATALOG 90 12 ]| Spizen 1200 mm. 14 | |5csi Sedet Gontrolier 89 Hedley 1009 | fUnbegrenzt sind unsers Angsbote zwar o
Dan AT QLR Sich DR eo rion Fatgmtmnen  Arkwge | facw Seriell Cont. mit & M@ Opton 348 AT TRA VoA 1e 28 98 | [nicht,” doch beminen wir “uns, inen| | Mission Eiev., Spacepor, Bad Cat, 45
o g ol Pogesmann u MpS yobs oy " A 2ubsnor  Ankiags | | SCSI FanastROM Booiit % | |E1z0 sor0.s 18° 208 | |immér de gonstgaten ' und  besten | | Owionalor, Garison
op Punmn ing mit Pagestream MPS 1224 ww. zum Nachristen alterer Gw-c«mmm D. rrmnnnm SONY 1402 E/3 1788 Produkie aus sinem b
oo :g;cwm 35 | | Do Serie-i Cantroter bieten Piatz rur Prich 0,26mm Maske 2000 Adikain anzubieten. ke mi g deutach D.Sy-i-ml Monitor 24
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GADGHNONE: keine Veranderung bei der Selektion.

GADGHIGHBITS: Konstante, deren gesetzte Bits (0,1) den Bit-Bereich anzeigen, der
das Aussehen eines angeklickten (selektierten) Gadgets bestimmt (s. GADGHBOX,
GADGHCOMP, GADGHIMAGE, GADGHNONE).

GADGIMAGE: Die Adressen in »GadgetRender« und (optional) »SelectRender« wei-
sen auf eine Image-Datenstruktur (Bit 2 gesetzt) oder eine Border-Datenstruktur (Bit
2 gelbscht).

GRELBOTTOM: Intuition interpretiert den Wert von »TopEdge« als Entfernung relativ
zur unteren Begrenzung (statt zur oberen) des (das Gadget enthaltenden) Intuition-
Objekts (z.B. Fenster).

GRELRIGHT: »LeftEdge« enthélt die Entfernung des Gadgets relativ zur rechten Be-
grenzung (statt zur linken) des (das Gadget enthaltenden) Intuition-Objekts.
GRELHEIGHT: Die Hohe des Gadgets steht nicht direkt in »Height«; sie wird erst
durch Subtraktion des Werts in »Height« von der Hohe des Basisobjekts (z.B. Fen-
ster) ermittelt.

GRELWIDTH: Die Breite des Gadgets steht nicht direkt in »Width«. Sie wird erstdurch
Subtraktion des Werts in »Width« von der Breite des Basisobjekts ermittelt. So lassen
sich die MaBe von Gadgets anpassen.

SELECTED: Gadget ist gerade selektiert; Intuition setzt/léscht dieses Flag. Pro-
grammierer kénnen bei Gadgets vom Typ Toggleselect deren Schaltzustand vor dem
Einbinden in die Gadget-Liste festsetzen.

1 i [} (] if)
Name Bit Hex Dez
RELVERIFY 0 0x0001 1
GADGIMMEDIATE 1 0x0002 2
ENDGADGET 2 0x0004 4
FOLLOWMOUSE 3 0x0008 8
RIGHTBORDER 4 0x0010 16
LEFTBORDER 5 0x0020 32
TOPBORDER 6 0x0040 64
BOTTOMBORDER g 0x0080 128
TOGGLESELECT 8 0x0100 256
STRINGCENTER 9 0x0200 512
STRINGRIGHT 10 0x0400 1024
LONGINT 11 0x0800 2048
ALTKEYMAP 12 0x1000 4096
BOOLEXTEND 13 0x2000 8192

Bedeutung der Bits in »Activation« von Gadget A
ALTKEYMAP: Die Zuordnung der Eingabezeichen zu den Nummern der gedrickten
Tasten erfolgt nicht (iber die System-Tastentabelle (Keymap), sondern liber eine alter-
native Belegungstabelle, auf dessen Adresse der Eintrag »AltkeyMap« der
StringInfo-Struktur weist.

BOTTOMBORDER: Intuition integriert das Gadget in den Rand des Basisobjekts.
Die vom System verwalteten MaBe (Breite, Hohe, Randbreite usw.) werden entspre-
chend angepaBt.

BOOLEXTEND: Dieses Boolean-Gadget wird ndher beschrieben durch eine
BoolInfo-Struktur, auf die »Speciallnfo« weist.

ENDGADGET: (nur bei Requestern) Intuition entfernt den Requester nach Anklicken
des Gadgets.

FOLLOWMOUSE: Das Programm erh&lt von Intuition auch Nachrichten Uber alle
Mausbewegungen, wahrend das Gadget selektiert ist. Der Einsatz dieses Flags ist
nurin Verbindung mit den Activation-Flags RELVERIFY und GADGIMMEDIATE sinn-
voll.

GADGIMMEDIATE: Bereits das Niederdriicken der linken Maustaste im Darstel-
lungsbereich wird als Selektion gemeldet (s. RELVERIFY).

LEFTBORDER: (s. BOTTOMBORDER)

LONGINT: (nur bei Stringgadgets) Intuition wandelt den Eingabetext in eine vorzei-
chenbehaftete, 32 Bit lange Ganzzahl um. Die Routinen weisen andere Eingabezei-
chen als die Vorzeichen »+/-« und Ziffern zuriick.

RELVERIFY: Eine Selektion des Gadgets wird nur dann registriert, wenn sich der
Mauszeiger auch noch beim Loslassen der linken Maustaste im Darstellungsbereich
des Gadgets befindet. Unbeabsichtigte Selektionen kénnen riickgéngig gemacht
werden, in dem man den Mauszeiger rechtzeitig aus dem Darstellungsbereich zieht.
RIGHTBORDER: (s. BOTTOMBORDER)

STRINGCENTER: (nur bei Stringgadgets) Eingabetext erscheint zentriert (Bit 9 ge-
setzt) oder linksbiindig (Bit 9 geldscht).

STRINGRIGHT: (nur bei Stringgadgets) Intuition richtet den Eingabetext rechtsbiin-
dig aus.

TOGGLESELECT: Ein Gadget vom Typ Toggleselect ist mit einem Schalter vergleich-
bar: Sein Zustand (selektiert/an oder aus) &ndert sich mit jedem Mausklick (nur sinn-
voll bei Boolean-Gadgets).

TOPBORDER: (s. BOTTOMBORDER)

AMIGA-MAGAZIN 4/1991
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Name Bit Hex Dez
BOOLGADGET 0 0x0001 1
PROPGADGET 1-2 0x0003 3
GADGET0002 1 0x0002 2
STRGADGET 3 0x0004 4
SDRAGGING 4-5 0x0030 48
SDOWNBACK 4-6 0x0070 112
SIZING 4 0x0010 16
SUPFRONT 446 0x0050 80
WDOWNBACK 5-6 0x0060 96
WDRAGGING 5 0x0020 32
WUPFRONT 6 0x0040 64
CLOSE 7 0x0080 128
GADGETTYPE 10-15 0xFCO00 64512
REQGADGET 12 0x1000 4096
GZZGADGET 13 0x2000 8192
SCRGADGET 14 0x4000 16384
SYSGADGET 15 0x8000 32768

Bedeutung der Bits in »GadgetType« von Gadget A

BOOLGADGET: Gadget ist vom Typ Boolean (Schalter).

CLOSE: Gadget ist das SchlieB-Gadget eines Fensters.

GADGET0002: unbenutzt (Llickenfiller).

GADGETTYPE: Die gesetzten Bits dieser Konstante bezeichnen den Bit-Bereich,
der den globalen Typ des Gadgets bestimmt.

GZZGADGET: Das Gadget befindet sich im Rand eines GimmeZeroZero-Fensters
und kann somit nicht von Text- oder Zeichenoperationen (iberschrieben werden.
PROPGADGET: Gadget ist vom Typ Proportionalgadget (Schieberegler).
REQGADGET: Gadget befindet sich in einem Requester.

SCRGADGET: Gadget ist ein Screengadget (Bit 14 gesetzt) oder ein Windowgadget
(Bit gelscht).

SDOWNBACK: Gadget ist das Hintergrund-Gadget eines Screens.

SDRAGGING: Gadget ist das Verschiebe-Gadget eines Screens.

SIZING: Gadget ist das GroBendnderungs-Gadget eines Fensters.

STRGADGET: Gadget ist vom Typ Stringgadget (flir Texteingabe).

SUPFRONT: Gadget ist das Vordergrund-Gadget eines Screens.

SYSGADGET: Gadget ist ein Systemgadget (Bit 15 gesetzt) oder ein applikationsspe-
zifisches Gadget (Bit geldscht).

WDOWNBACK: Gadget ist das Hintergrund-Gadget eines Fensters.
WDRAGGING: Gadget ist das Verschiebe-Gadget eines Fensters.

WUPFRONT: Gadget ist das Vordergrund-Gadget eines Fensters.

BUU [
Strukturname/Strukturelemente
struct Boolinfo
{
0 USHORT Flags;

2 UWORD ~Mask;

ULONG Reserved;

10 i

Assembler-Prafix: bi__

C-Include-Datei: intuition/intuition.h

Beschreibung: Die Boollnfo-Struktur enthélt die Zusatzinformationen fiir Gad-

gets vom Typ »BOOLGADGET=. Sie werden iber den Eintrag »Specialinfo« mit
der Gadget-Struktur verkn(ipft.

Hex Dez

»|lo|m|o

Die Bedeutung der Strukturelemente von »Boolinfo« A
Flags: Bisher gibt es nur einen Eintrag und damit nur eine Funktion dieser Struktur:
BOOLMASK (Bit 0, Hex 1, Dez: 1).

Mask: Adresse einer Tabelle mit 16-Bit-Werten, deren Bits den Selektionsbereich ei-
nes Gadgets einschrénken. Intuition nutzt die Daten praktisch wie eine Maske von
der GroBe des Gadget-Darstellungsbereichs (Width+Height/16). Selektiert werden
kann das Gadget nur an den Punkten, an denen sich die Lécher der Maske (gesetzte
Bits) befinden. Der Mauszeiger muB also beim Anklicken »auf« einem gesetzten
Masken-Bit stehen, damit die Selektion anerkannt wird. Die Maske wirkt sich auch
bei der Darstellung einer Selektion (Invertieren, alternative Bilddarstellung) aus - im
»ausmaskierten« Bereich wird keine Selektion angezeigt.

Reserved: z. Z. ungenutzt (auf Null setzen).
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PROPINFO AL
Offset Strukturname/Strukturelemente Name Bit Hex Dez
Hex Dez struct Propinfo KNOBHMIN 1-2 0x0006 6
{ KNOBVMIN 2 0x0004 4
0 0 USHORT Flags; MAXBODY 0-15 0xFFFF 65536
2 2 USHORT HorizPot; MAXPOT 0-15 0xFFFF 65536
4 4 USHORT VertPot;
- - Bedeutung der Konstanten A
6 6 USHORT HorizBody; KNOBHMIN: Minimalbreite des Reglerknopfs
8 8 USHORT VertBody; KNOBVMIN: Minimalhohe des Reglerknopfs
" MAXBODY: Maximalwert fir »HorizBody« und »VertBody«
A 10 H
HEHORT (Vi MAXPOT: Maximalwert fir »HorizPot« und »VertPot«
c 12 USHORT CHeight;
E 14 USHORT HPotRes;
10 16 USHORT VPotRes;
2 s USHORT LeftBorder: Offset StruklurrfameIStrukturelemente
1 20 USHORT TopBorder: Hex | Dez struct Stringinfo
16 22 i .
R 0 0 UBYTE +Buffer;
Assembler-| X: pi__ .
C-Include-Datei: intuition/intuition.h 4 UBYTE «UncoButier;
Beschreibung: Diese Struktur enthélt die Zusatzdaten fiir Gadgets vom Typ 8 8 SHORT BufferPos;
»PROPGADGET-« (Schieberegler). Sie wird Uiber den Eintrag »Speciallnfo« mit A 10 SHORT MaxChars:
der Gadget-Struktur verkn(ipft. ; : .
Proportionalgadgets enthalten im Darstellungsbereich einen Reglerknopf, c 12 SHORT DispPos;
der sich entweder in horizontaler, vertikaler oder in beiden Richtungen bewegen E 14 SHORT UndoPos;
1&8t. Dies geschieht durch direktes »Angreifen und Verschieben« mit der Maus 3
(stufenloses Einstellen) oder durch Anklicken der Freiraume zwischen Regler- 1Y 4 CROEH N‘umChars,
knopf und Grenze des Bewegungsbereichs (Einstellung in Stufen). 12 18 SHORT DispCount;
Das Programm erhalt bei einer Knopfbewegung von Intuition eine Nachricht 14 20 SHORT ClLeft:
und kann dann die eingestellten Werte aus den Elementen dieser Struktur lesen. 16 o SHORT CTon:
Anderungen der Einstellwerte lassen sich iiber die Intuition-Funktion sNewModi- o
fyProp()« vornehmen. In der zugehdrigen Gadget-Struktur muB das Flag »GAD- 18 24 struct Layer «LayerPtr;
GIMAGE-« gesetzt sein, und der Eintrag »GadgetRender« muB auf eine Image- 1C 28 LONG Longint;
Struktur weisen. Die Adresse des Grafikdatenbereichs innerhalb der Image- :
Struktur kann entweder auf Null (fir voreingestellten Knopf) oder auf ein pro- 20 32 struct KeyMap - AltieyMap;
grammspezifisches Knopfbild weisen. 24 36 I
Asse 18
Die Bedeutung der Strukturelemente von »Propinfo« A c-lnel::til:-rl-)mili:xinni—lﬁonﬂntuilion h
CWidth: (nur fir Intuition) Breite vom Bewegungsbereich des Reglerknopfs. Beschreibung: Die Strlnglnfc»Strul.(tursnlhéllZusatzlnfomationen fir Gadgets
CHeight: (nur fir Intuition) Héhe vom Bewegungsbereich des Reglerknopfs. vom Typ »STRGADGET« (Texteingabe). Sie wird tber den Eintrag »Speciallnfo«
Flags: Einzelne Bits bestimmen die Arbeitsweise des Proportionalgadgets. mit der Gadget-Struktur verkniipft ’
HorizBody: GroBe des Schrittbereichs fiir stufenweises Verstellen in horizontaler Stringgadgets aktiviert man du}ch Anklicken mit der Maus oder iiber die
Richtung. Ist das Flag »AUTOKNOB« gesetzt, bestimmt dieser Wert auch die horizon- Intuition-Funktion »ActivateGadget« - eine Schreibmarke (Cursor) erscheint im
tale GroBe des Reglerknopfs. . A Darstellungsbereich. Der Anwender kann nun (iber die Tastatur beliebige Zei-
HorizPot: Stellung des Reglerknopfs innerhalb des horizontalen Bewegungsbe- chen eingeben und die Eingabe mit <Return> abschlieBen.
reichs (Werts zwischen 0 und 65835). Y T Mit den Cursor-Tasten oder der Maus wird die Position des Cursors im Einga-
HPotRes: (nur fiir Intuition) Hohe des Bewegungsbereichs in Pixel. betext geéindert. < Shift + Cursor links> plazieren die Schreibmarke am An-
LeftBorder: (nur fir Intuition) Abstand des Bewegungsbereichs vom linken Rand. fang, < Shift + Cursor rechts > am Ende der Zeichenkette. < Amiga links + x>
TopBorder: (nur fir Intuition) Abstand des Auswahlbereichs vom oberen Rand. {6acht don Text <Amiga rechts + q> stellt sine vorher géléschte Eingabe wie-
VertBody: GroBe des Schrittbereichs fiir stufenweises Verstellen in vertikaler Rich- der her (Undo-kunktion) I
tung (s. »HorizBody«). 2

VertPot: Stellung des Reglerknopfs innerhalb des vertikalen Bewegungsbereichs.
VPotRes: (nur fir Intuition) Breite des Bewegungsbereichs in Pixel.

FI.AGS FUR PROPINFO

AUTOKNOB 0x0001 1

FREEHORIZ 1 0x0002 2

FREEVERT 2 0x0004 4

PROPBORDERLESS 3 0x0008 8

KNOBHIT 8 0x0100 256
Bedeutung der Bits in »Flags« von Propinfo A

AUTOKNOB: Intuition stellt einen rechteckigen Reglerknopf zur Verfligung, wenn
dieses Flag gesetzt ist. Wenn nicht, erwartet Intuition eine eigene Knopfdefinition.
FREEHORIZ: Der Schieberegler 148t sich horizontal bewegen.

FREEVERT: Der Schieberegler 146t sich vertikal bewegen.

PROPBORDERLESS: Es soll kein Rahmen um den Bewegungsbereich gezeichnet
werden (Voreinstellung: Rahmen zeichnen).

KNOBHIT: Der Benutzer hat den Mauszeiger iiber dem Reglerknopf positioniert und
hélt die linke Maustaste gedriickt. Dieses Flag wird von Intuition gesetzt. Ein Pro-
gramm solite allerdings nicht das Flag abfragen, sondern das Intuition-
Nachrichtensystem nutzen, um hiervon zu erfahren.

Folgende Konstanten erleichtern den Umgang mit Proportionalgadgets:
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Die Bedeutung der Strukturelemente von »Stringinfo« A
AltKeyMap: Verweis auf eine KeyMap-Struktur, welche eine programmspezifische
Interpretation der Eingabezeichen erméglicht. Hierfiir muB das Flag »ALTKEYMAP«
in der Gadget-Struktur gesetzt sein.

Buftfer: Adresse des Eingabepuffers (UBYTE-Feld) fiir die einzugebende Zeichen-
kette. Der Puffer kann bereits einen String enthalten. Er wird beim Aktivieren des
Gadgets im Eingabebereich ausgegeben. Zeichenketten sind mit einem Null-Byte
abzuschlieBen.

BufferPos: aktuelle Cursor-Position im Eingabepuffer

ClLeft: Abstand des Eingabebereichs von der linken Ecke des Gadgets.

CTop: Abstand des Eingabebereichs von der oberen Ecke des Gadgets.
DispCount: Anzahl der sichtbaren Eingabezeichen.

DispPos: Die Position des ersten angezeigten Zeichens im Eingabepuffer. Der Wert
ist normalerweise 1. Ist die Eingabe jedoch ldnger als der Darstellungsbereich, ent-
hélt »DispPos« die Startposition des angezeigten Ausschnitts.

LayerPtr: unbenutzt (auf Null setzen)

Longint: enthélt den numerischen Wert der eingegebenen Zeichen, wenn es sich
um ein Stringgadget fiir Ganzzahleingabe handelt, also »LONGINT« gesetzt ist
(Voreinstellung méglich)

MaxChars: Kapazitdt des Eingabepuffers in Zeichen (einschlieBlich Null-Byte).
NumChars: Anzahl der eingegebenen Zeichen.

UndoBuffer: Adresse des Datenpuffers fir die Speicherung der Sicherheitskopie
oder Null, wenn Undo-Funktion nicht erwiinscht.

UndoPos: wie »DispPos« - nur fiir den »UndoBuffer«.
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von Erik Schmidt

ie Entwicklung auf dem

Amiga-Sektor geht auch

an Fred Fish nicht spur-

los voriiber - den Amiga-
Library-Disks wurde ein neues
Outfit verpaBt.

Die Erstellung der neuen Public-
Domain-Disketten erfolgt jetzt un-
ter Verwendung der neuen Work-
bench 2.0. Den 3000er Besitzer
freut's - werden doch die Program-
me jetzt auch auf ihre 2.0-Kompa-
tibilitat hin Uberprift. Auf der Fish-
Disk 425 findet sich auch schon
ein Programm, das unter Kickstart
2.0 nicht einwandfrei lauft: Down-
hill - eine Skisimulation. Bootet
man den Amiga 3000 mit Kickstart
1.3, treten bei dem Spiel erfreuli-
cherweise keine Probleme mehr
auf. In solchen Féllen legt Fred
Fish dem Programm eine kurze
Notiz (GuruWarning) in Form einer
Textdatei bei. Der Rest der Amiga-

SOFTWARE

I R

PUBLIC DOMAIN

Diesen Monat ging es besonders heif her:
Gleich zweimal kamen neue Fish-Disketten
{iber den groBen Teich, Inzwischen
8ind 440 Amiga-Library-
. Disks erhaltlich.

Erschei-
nungsbild der :
neuen lcons (Pik-

togramme) wahrscheinlich
nicht anfreunden kénnen - die Far-
ben wirken unter 1.3 doch etwas ei-
genartig. Bleibt nur zu hoffen, daB
Commodore seine Ankindigung
maoglichst bald in die Tat umsetzt,

ga 500
und 2000 auf
den Markt zu brin-
gen. Nach Aussage von
Commodore soll mit dem Verkauf
des neuen Betriebssystems kurz
nach der CeBIT (13. bis 20. Méarz)
begonnen werden. Lieferumfang
und Preis standen zu Redaktions-

dert dagegen ist das »Gerist« der
Fish-Disks. Jede dieser Public-
Domain-Disketten ist gleich aufge-
baut: In sechs Textdateien erféhrt
der Anwender alles, was er (ber
die Amiga-Library-Disk wissen
muB: In der Datei »ReadMeFirst«
finden sich z.B. grundlegende In-
formationen zu den Fish-Disket-
ten, das »Contens-File« beinhaltet
eine Liste der auf der Diskette be-
findlichen Programme.

Die restlichen Textdateien (»Di-
stribution«, »Catalog«, »Orders«
und »Submissions«) verweisen
u.a. auf Bestellmoglichkeiten fir
Kataloge und andere Fish-Disket-
ten (letzteres ist flir den deutschen
Anwender allerdings weniger in-
teressant, da zu teuer).

Ansonsten ist alles beim alten
geblieben. Getreu nach dem Motto
»Massenweise Programme fiir we-
nig Geld«.

Werfen Sie lhre Angel aus, die
Fish-Saison ist wieder erdffnet.

Gemeinde wird sich mit dem die Kickstart 2.0 auch fiir den Ami-

Programm

Beschreibung

Fish-Disk 418

AtMovies Wieder eine kleine Animation von Eric Schwartz. Diesmal:

Amy das Eichhérnchen im Kino. Autor: Eric Schwartz,
BootCHACHE erhoht die Mdglichkeit, alte Programme auf
dem Amiga 3000 zum Laufen zu bringen, indem es das Boot-
Cache abschaltet. Version 1.0. Autor: Nico Frangois.

LJP Mit LJP lassen sich Textdateien auf einem HP-Laserjet ausge-
ben. LJP unterstiitzt Landscape und Portrait Mode und alle
anderen Mdglichkeiten des Druckers. Version 1.01. Autor:
Khalid Aldoseri.

Definitionsmodule fiir die Mathematik-, Grafik- und Intuition-
Bibliothek des Modula-2-Compilers von Disk 24. Autor: Jonas
Green.

PSX ~ PSX ist ein Public-Screan-Manager fiir Amiga-DOS 2.0. Au-
tor: Steve Tibbet.

Ein anderer Public-Screen-Manager fir Amiga-DOS 2.0. Ver-
sion 1.0, Autor: Jorrit Tyberghein.

Ein klassisches Labyrinthspiel. Der Spieler bewegt sich in ei-
nem Labyrinth und muB Geister und Spinnen einfangen. Au-
tor: Jorrit Tyberghein. .

ScreenX ist ein - kleines, aber feines - Window-to-Front-
Utility mit vielen Optionen. Version 3.0, Update zu Version 2.1
auf Disk 158. Autor: Steve Tibbet.

BootCACHE

ModulaDefs

PubScreens

Running

ScreenX

Fish-Disk 419

ParM ist eine Alternative zu MyMenu, d.h., der Anwender
kann Menls definieren und Programme aus diesem Meni
heraus starten. ParM stellt die Meniis entweder in einem eige-
nen Fenster oder im Workbench-Ment dar. Version 2.5r, Up-
date zur Version 2.1 auf Disk 375. Autoren: Sylvain Rougier
und Pierre Carrette.

Interface zwischen Aztec-C 5.0 und der »req.library«. Autor:
Pierre Carrette.

Eine Library, die Programmierern die Arbeit mit Requestern
erleichtert. Version 2.5, Update zur Version 1.2 auf Disk 400.
Autoren: Colin Fox, Bruce Dawson.

SetColors ist ein Ersatz fir das Programm »Palette« (zu finden
auf der Extrasdiskette von Commodore). Autor: Pierre Car-
rette.

Yacc isteine Portierung des Berkeley-Yacc fiir den Amiga. Auf

ReqgAztec

ReqLib

SetColors

Yacc

schluB noch nicht fest. Unverdn-

Enjoy! ms

héichstmagliche Kompatibilitit mit dem AT&T-Yace wurde ge-
achtet. Update zur Version auf Disk 299, Autoren. Bob Corbett

Ein neuer Viruskiller fir den Amiga. Klein, schnell und gut.
Mit allen Funktionen, die ein Viruskiller braucht. Version 3.40,

Konvertiert IFF-Bilder und -Brushes in C-Quellcode. Lauft nur
unter Amiga-DOS 2.0, Version 1.0, Autor: Jorrit Tyberghein.

Mit MenuWriter schreibt man Meniis auf den Bootblock, Das
Programm besitzt einen integrierten Virenchecker. Version

Zum Erstellen von Helpfiles, dhnlich dem Unix »man«. Lauft
nur unter Amiga-DOS 2.0, Version 2.0. Autor: Jorrit Tyberg-

Hilfsprogramm, um alle Gadgets in einem Window zu be-
Kleines »Shoot-Em-Up«-Spiel flir zwei Spieler. Autor: Jeff Pet-

Syslnfo zeigt Informationen Uber den verwendeten Compu-
ter. Version 1.94, Update zur Version 1.4 von Disk 368. Autor:

ASClI-Version von Turbo Silvers TDDD. Das Programm er-
laubt es Animationen, Objekte und Szenen zu erzeugen. Ver-

Hilfsprogramm, um Fenster zu verdndern. Lauft nur unter
Amiga-DOS 2.0, Version 1.0. Autor: Jorrit Tyberghein.

Programm
und andere.
Fish-Disk 420
BootX
Autor: Peter Stuer,
Iff2Src
MenuWriter
3.1, Autor: Peter Stuer.
QuickHelp
hein.
ShowGadgets
trachten. Autor: Jorrit Tyberghein.
SpaceWar
kau.
SyslInfo
Nic Wilson.
TTDDD
sion 1.0. Autor: Glenn M. Lewis.
WinMan
Fish-Disk 421
DMouse
EZAsm
NoVirus
gramms. Autor: Nic Wilson.

DMouse ist ein intelligenter Bildschirm- und Maus-Blanker. Er
besitzt Funktionen wie automatische Bildschirmabschal-
tung, PopCLI usw. Version 1.25, Update von Version 1.24 auf
Disk 407. Inklusive Quellcode.Autor: Matt Dillon.

EZAsm st eine Mischung aus C und Assembler. Version 1.31,
Update von Version 1.3 auf Disk 421. Autor: Joe Siebenmann.

Anti-Virus-Utility. Version 3.31, Update zur Version 1.56 auf
Disk 180. Limitierte Demoversion eines kommerziellen Pro-
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Compllter &

WW*"NNWN*

Was kann der

Videomaster?
@ Echtzeitdigitalisierung
® Standbildgenerator

@ Softwareflickerfixer

@ Digitale Bildverarbeitung
@® Digitale Lupe

@ Multipicture

@ Signalkonverter

@ Prozessorgesteuerter Rauschfilter

@ Titler

® Colorprozessorfunktion

@® Bildlagenkorrektur

® TBC fiir Luminanz und Crominanz

NEU!

DER
VIDEOMASTER

Preis auf Anfrage
4 > | N\
PGV Electronic

Gerhard Hofmarcher
Winklarn 129, A- 3300 Amstetten

Aus
Tel. 07472/40302, Fax 07472/61721

PGV Electronic
Lannova trida 63
37001 Ceské Budéjovice
Tel. 26245

QD A
Meuwis Jaak
Maastrichterstraat 111, 3500 Hasselt
Tel. 011/231202, Fax 011/231203

\_ B.T.W. 440.600.427

J

Optionale

Erweiterungen
® Amiga-Genlock

® Amiga-Bluebox-Genlock
® Amiga-Genlock-Effektbox
® Video-2D-Effekt-Box

@ Video-3D-Effekt-Box

@ Video-Colorbox-Mischer
@ Digitizer-Transfer-Box

@ Y-U-V-Output

® Syncfunktionen

® Sync-TBC

@ Funktionsinterpreter

@ Schnittsteuerung in Planung

Version auch villig frei programmierbar. Demo-Cassetten iiber die Geréte Videomaster und Digi-Gen mit vielen
Beispielen sind in allen gangigen Videoformaten bei uns ab DM 29,00 zu erhalten.

[Aﬂe Funktionen des Videomaster-Systems werden komplett softwaregesteuert und sind in einer spateren ]

@ Multifunktionsgerdt fiir Videodigitizing,
Farbkorrektor und Genlockbetrieb

® RGB/S-VHS/FBAS taugliches Genlock
mit vielen Funktionen

@ Videodigitizer DIGI-VIEW oder
DELUXE-VIEW kann eingebaut werden

@ Stromversorgung erfolgt diber
integriertes Netzteil

® Druckerumschaltung integriert;
Umschaltung iber Relais!

® vollautomatischer RGB-Splitter
mit 6 Einstellern!

DIGI-GEN

Preis auf Anfrage

@ Signalkonverter RGB/S-VHS/FBAS in
allen Richtungen gleichzeitig moglich!

@ Colorprozessor fiir alle Signale mit
6 Reglern

@ automatische und manuelle
WIPE u. FADE-Effekte
(auch ohne Rechner maglich)!

@ Testbildgenerator mit 10 schaltbaren
Hintergrundfarben zur vielféltigen
Verwendung!

@ cigenstindiger Blackburstgenerator

*Achtung: Weiterhin im Programm: unser Testsieger DIGI-SPLITT-JUNIOR

Festplatten und entsprechendes Videoequipment aus!

[Wir liefern auch:  Komplettsysteme mit Software, Turbokarten, Speichererweiterungen, J

PBC o
~ Peter Biet .
o fLetterhausstraBe 5
'D-6400 Fulda -
Tel.: 0611/601130
Fax: 0611/69609

Fordern Sie
einfach unsere
kostenlosen
Unterlagen an!

NCT -
Video u. c::mputer Technik Gran
- Am Brunnen 18
D-8011 Klrchhelm
o Tei 089!9044644 + 9033838




il soFTwaARE

PUBLIC DOMAIN

Programm

Zon

Beschreibung

Arcade-Spiel und Adventure in einem. lhre Aufgabe ist es, die
Ringe von Zon wieder zusammenzufihren. Teil 1, Shareware.
Autor: George Broussard.

Fish-Disk 422

Gravity

Imploder

PopUpMenu

Systemilracer

TrackDos

TrekTrivia

Ein Programm, das die Bewegung von astronomischen Ob-
jekten unter dem EinfluB von Gravitation simuliert. Version
1.0. Autor: Guido Burkard.

Imploder komprimiert ausfiihrbare Dateien (Executables) auf
ein Minimum. Version 3.1. Autoren: Peter Struijk und Albert
J. Brouwer.

PopUpMenu wandelt normale Intuitionsmentiis in Pop-up-
Menis um. Version 35, inklusive Quellcode. Autor: Martin
Adrian.

Das Programm (berwacht und manipuliert verschiedene
Amiga-DOS-Strukturen. Version 1.0, inklusive Quellcode.
Autor: Guido Burkard.

Mit TrackDos lassen sich Daten zwischen DOS, Speicher und
Trackdisk.device verschieben. Version 1.04, Update zur Ver-
sion auf Disk 365. Autor: Nic Wilson.

Und wieder ein Programm fiir Star-Trek-Fans. Dieses maus-
gesteuerte Spiel enthalt 100 Fragen zu der beliebten Kultse-
rie. Weitere Datendisketten sind beim Autor erhéltlich. Ver-
sion 3.0, Update zur Version 2.0 auf Disk 252, Shareware.
Autor: George Broussard. ‘

Fish-Disk 423

Hollywood

LCDCalc

Pogo

SetRamsey

Ein einfach zu spielendes Triviagame mit Themen wie
»M=A+S«He, »Star Trek« (die alte und neue Version), »Indiana
Jones« usw. Shareware. Autor: unbekannt.

LCDCalc ist der vielleicht schinste »Taschenrechner« mit vier
Funktionen (und Speicher), der bisher auf dem Amiga pro-
grammiert wurde. Version 1.023. Autor: Mike Haas.

Und wieder eine Animation von Eric Schwartz. In dieser ver-
suchen Pogo und seine Crew, eine Konversation mit Miss
Mam’a'selle zu fiihren. Autor: Eric Schwartz.

Ein Programm, das den Ramsey-Chip des Amiga 3000 testet.
Ntzlich zum Hardware-Debuggen. Version 1.02. Autor: Nic
Wilson.

Fish-Disk 424

AutoCLI

MED

TurbdTitle

AutoCLI ist ein Ersatz fur das bekannte Programm »PopCLI«.
Version 1.88, Update zur Version 1.6 auf Disk 399. Autor: Nic
Wilson.

Ein dem SoundTracker dhnlicher Musikeditor. Ein Lied darf
aus bis zu 50 Blocken bestehen, die in jeder gewiinschten
Reihenfolge gespielt werden kdnnen. Version 2.13, Update zu
Version 2.00 von Disk 349. Autor: Teljo Kinnunen.

Ein Programm zum Untertiteln von ausldndischen Filmen.
Version 0.71, Shareware. Autor: Robert Jenks.

Fish-Disk 425

A-Gene

CheckBook

Downhill

HeadGames

Demoversion eines Genealogieprogramms. Die Version ist
auf 600 Personen und 300 Hochzeiten begrenzt. Version 3.10.
Autor: Mike Simpson.

Checkbook hilft bei der Ubersicht iiber alle Arten von mone-
taren Transaktionen. Version 0.9. Autor: Jeffrey Aimasol.
Ein kleines Skispiel. Sammeln Sie Flaggen auf, vermeiden
Sie Baume und versuchen Sie, so lange wie méglich auf der
Piste zu bleiben. Autor: David Alves.

Ein »Shoot-em-up«-Spiel mit eingebautem Leveleditor. Autor:
Neil Sorensen.

Fish-Disk 426

Conman

Metro

Die neuste Version des Consolehandlers von William
»ARexx« Hawes. Ersetzt den herkémmlichen Amiga-DOS
Consolehandler. Mit vielen nitzlichen Funktionen. Version
1.3e, Update der Version 1.3 auf Disk 165. Autor: William Ha-
wes,

In Metro schiiipft der Spieler in die Rolle eines Stadtplaners.

Programm Beschreibung

RickParksArt

Mit begrenztem Etat muB ein U-Bahn-System unter einer
Stadt angelegt werden. Shareware. Autor: Mark A. Thomas
und David P. Townsend.

Eine Sammlung handgemalter Bilder von einem der besten
Grafiker auf dem Amiga. Ein absolutes MuB fiir Grafikfans.
Kiinstler: Rick Parks.

Fish-Disk 427

BlackJack

Chemesthetics

Cyrillic

STV

Eine Black-Jack-Simulation (&hnlich wie »17 und 4«) fir den
Amiga. Das Programm hat u.a. auch einen Demo- und einen
Lernmodus. Version 1.01, Shareware. Autor: Dan Cogliano.
Chemestetics stellt Molekile unter Zuhilfename des =Kalot-
ten-Modells« dar. Die Bilder kénnen als IFF-Dateien abge-
speichert werden. Version 2.00, inklusive Quellcode. Autor:
Joerg Fenin/Metalworx.

Ein 12 Punkt groBer kyrillischer (russischer) Font. Autoren:
Elaine und Timm Martin.

STV steht flr »Simple Text Viewer«. Nichtsdestotrotz kann das
Programm mit einer Vielzahl von Funktionen aufwarten. Ver-
sion 1.00a, inklusive Quellcode in C. Autor: Timm Martin.

Fish-Disk 428

BCBMusic

CyroUtils

ShadowMaker

Train

WonderSound

Drei mit dem »MED« erstellite Songs. Komponist: Brian C.
Berg.

Vier Hilfsprogramme, um Animationen zu bearbeiten. Autor:
Cyrogenic Software.

Demoversion eines Fontmakers, der in der Lage ist, beliebige
Fonts mit einem Schatten zu versehen. Autor: Stephen Le-
bans.

Fiir das Kind im Manne: Mit Train lassen sich Schienenpldne
flir Spielzeugeisenbahnen erstellen. Autor: Dennis Saun-
ders.

Mit WonderSound erzeugt man Tonfolgen und Melodien in 16
verschiedenen Harmoniestufen. Version 1.6, Update zu Ver-
sion 1.4 auf Disk 407. Autor: Jeffrey Harrington.

Fish-Disk 429

ATCopy

ClImax

Dr

FixCLI

MoveSYS

RunBack

Serub

Timer

Trippin

Uedit-Stuff

v

ATCopy vereinfacht das Kopieren von Dateien zwischen ei-
nem Amiga und einer PC/AT-Briickenkarte. Version 2.1, Up-
date zu Version 2.0 auf Disk 406. Shareware. Autor: Peter Vor-
werk.

CLImax erzeugt ein sog. »Borderless Windows, also ein CLI-
Window ohne Rahmen. Bendtigt ConMan ab V.1.3 (die neue-
ste Version (1.3e) finden Sie auf Fish-Disk 426). Autor: Paul
Kienitz.

Dr ist eine besonders schnelle Alternative zu DIR und LIST.
Version 1.2, inklusive Quellcode. Autor: Paul Kienitz.

FixCLI versorgt neu erzeugte CLI-Windows mit Pfad und
Current-Directory. Inklusive Quellcode. Autor: Paul Kienitz.

MoveSYS verandert die momentanen System-Assigns auf
ein beliebiges Device. Inklusive Quelicode. Autor: Paul Kie-
nitz.

Hilfsprogramm, um CLI-Prozesse im Hintergrund zu starten.
RunBack ist nur 468 Byte lang. Autor: Paul Kienitz.

Scrub erkennt automatisch, in welchem Laufwerk eine Reini-
gungsdiskette steckt. Die Kdpfe des Diskettenlaufwerks wer-
den dann 30 Sekunden hin- und herbewegt. Inklusive Quell-
code. Autor: Paul Kienitz.

Ein einfaches Timer-Device. Inklusive Quelicode, einer tech-
nischen Diskussion und Beispielen. Autor: Timm Martin.

Trippdid ist ein »Tic-Tac-Toe«-&hnliches Spiel. Inklusive Quell-
code. Autor: Paul Kienitz.

Viele niitzliche Makros fiir den vielseitig konfigurierbaren Edi-
tor »Uedit«. Autor: Paul Kienitz.

Kleines Front-End fiir Commodores Textanzeigeprogramm
»More«. »V« kann resident geladen werden. Inklusive Quell-
code in Assembler. Autor: Paul Kienitz.
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Postzugelassenes Modem
fir unter 700, - DM!

ELSA MicroLink 241072 Tischmodem Made in Germany

Technische Daten: 2400, 1200 und 300 Bit/s vollduplex asynchron (V.22bis und V.21), AT-Kom-
mandosprache und V.25bis-Befehlssatz, Amtsholung per Flash- und Erdtaste méglich, Auto-
answer, Autobaud, Netzgerst, TAETelefon- und Datenkabel, deutschsprachiges Bediener-
handbuch und Software im Lieferumfang enthalten, 1 Jahr Vollgarantie, Postzulassung.
Modem 698, — DM. Option: Fehlerkorrektur mit Datenkompression MNP5  222,-DM

MODEMS OHNE POSTZULASSUNG:
Der Betrieb der nachfolgenden Modems am &ffentlichen Postnetz der BRD ist verboten und
unfer Strafe gestellt.

A010
127A

92600 bps FIRST SM-96M +, Tischmodem incl. Steckernetzteil (220 V), USATelefon-
MNP5 kabel, engl. Handbuch. Betriebsarten V.32, V23, V.22bis, V.21 (9600,

2400, 1200, 300, 1200/75 bps), Datenkompression MNP5 (eff. Ubertra-
(bis 19200) gungsrate bis 19200 bps). Autoanswer, Autobaud, Auto MNP.

(Zulassung in Holland Nr. NL 20060801) nur 1.498, —
4800 bps TORNADO ModemFax, PC-Karte, halbe Linge, USATelefonkabel, engl.
Telefax Handbuch und Fox-Software. Sende-Fax G3 bis 4800 bps und Modem

nach V.22bis, V.22, V.21 und BELL (2400, 1200, 300 bps). For COM und

COM2. Autoanswer, Autobaud.

(Zulassung in Holland Nr. NL 90060803) nur 348, -
2400 bps TORNADO 2400B, PC-Karte, halbe linge, USATelefonkabel, engl.
PC-Kart Handbuch und Software. Betriebsarten V.22bis, V.22, V.21 Und BELL

~harie (2400,1200, 300 bps). COM1 bis COM4. Autoanswer, Autobaud.

(Zulassung in Holland Nr. NL 90021301) nur 268, —
2400 bps TORNADO 2400E, Tischmodem incl. Steckernetzteil (220 V), USATele-
E fonkabel, engl. Handbuch. Betriebsarten V.22bis , V.22, V.21 und BELL

xtern (2400, 1200, 300 bps). Autoanswer, Autobaud. Geeignet fiir alle Rechner

mit R$232/V.24-Anschluf.

(Zulassung in Holland Nr. NL 90021303) nur 298, —
2400 bpg MAXMODEM 2400E/M5 oder TOPLINK TL 2400 MNP, Tischmodem
MNP5 incl. Netzteil (220 V), USATelefonkabel, engl. Handbuch. Betriebsarten

V.22bis, V.22, V.21 und BELL (2400,1200, 300 bps). Datenkompression
(hii 4800) MNP5 (eff. Ubertragungsrate bis 4800 bps). Autoanswer, Autobaud,

Auto MNP, nur 548, -

Auf alle Geriite 1 Jahr Garantie und 14 Tage Riickgaberecht.
Wir fihren auBerdem umfangreiches Zubehdr fir Modems (Telefonkabel fiir TAES, Mo-
dem-AnschluBkabel, Software) sowie Netzwerkkarten ARCNET und ETHERNET und Zubehér.
Rufen Sie uns an. Wir senden lhnen gerne unsere Unterlagen. Auftrage bis 12.00 Uhr wer-
den noch am selben Tag ausgeliefert. Handleranfragen sind uns willkommen.
Carl Schewe (GmbH & Co.) + Essener Str. 97 + 2000 Hamburg 62
Telefon (040) 527 03 21 - Telefox (040) 527 66 54 - Mailbox (040) 527 43 23 (18-08 Uhr)

»
sﬁ-‘ .

A3 Gold Vision 2.
& Clipart L1bra

152 Standard-lllustrationen im hochauﬂbsenden
Vektorformat.

/ Mit Konvertierungs-Programm "ClipTool" zum

Erzeugen von Aegis-Draw-, EPS-, GEM- Metafile,

IFF- und Professional- Draw- -Clip-Dateien. DM 99.-- ¢

Version 1.1

VectorTraceé

Das Vektorisierungsprogramm fiir den Amiga !
Umwandlung von Schwarz-Weiss-IFF-Bildern in Aegis-Draw-, Encapsulated
PostScript, Proffessional-Draw-Clip- und Video- Scape3D-Format.
DM 149.-- mit deutschem Handbuch.

e

pPubliyhing Partner
Publishing Partner Light - Deutsche Meniifiihrung,
deutsches Handbuch, 10 Fonts, Nur DM 398.-
Publishing Partner Master 2.1 - Deutsche
Mendifihrung, deutsche Trennhilfe, deutsches
Handbuch, 22 Fonts. Nur DM 598.-

Gold Vision

Communicationy

ert

New auf der Amiga ‘91 (26.-28 Aprl AMK-Berln)
EpertDraw

P_art leraly

Weitere lllustr: n 10r Ihre DTP-Publikationen,

ONLiNE CALCULATOR

Der zeilenorientierte "Taschenrechner” fiir den Amiga, durch
Tastendruck aus jedem Programm aufrufbar. Nur DM 39.80

GoldCommander 1.1

CLI-Erweiterung mit Mausunterstitzung DM 49.80
High Resolution Workbench 1.2

28 % groBerer Workbench Screen DM 39.80
PageStreeam/Publishing Partner Font-Disk je DM 79.00
PixelScript - Der PostScript-Interpreter fir den Amiga DM 298.00
Professional Draw 2.0 DM 298.00

NikolaistraBBe 2
8000 Miinchen 40

PRI

In den Niederlanden erhalten Sie Gold-Vision- Produkte bei:
3GITAAL, Keienbergweg 95, NL-1101 EZ Amsterdam Z.0..Tel. 020-970035

ECHNI

Tel. 089/36 81 97
Fax:089/39 97 70

BahnhofstraBe 2 Tel. 032/872429

2542 Pieterlein

MICROTRON

Schweiz

HANDY SCANNER
PRECISION, 400 DPI,
32 GRAU DM 598,-

EINE NEUENTWICKLUNG DER PRINT TECHNIK
FUR ALLE AMIGA TYPEN. Scanbreite 105 mm
Legt Bilder im IFF fur alle Formate ab.

EUROTIZER Il DM 498,-

Digitizer mit integriertem RGB-Splitter. Noch nicht
dagewesene Bildqualitat durch optimale Abstim-
mung, kurze Leitungswege und aufwendige
Hardware fUr Digitizer- und Splitterteil. Kein lastiges
Umschalten zwischen Rot-, Grun- und Blaufilterung,
die Digitizersoftware steuert den Splitter direkt an.

RGB-FILTER Il
Neuauflage DM 198,-

Legen Sie die Filter weg. Mit diesem Interface kénnen
Sie die Bilder direkt von Ihrem Videorecorder oder
lhrer Farbkamera in Verbindung mit einem Digitizer
(Digi-View, Diamond... ) perfekt in Farbe digitalisieren.
Keine haBlichen Moiré-Effekte mehr.

Ein ideales Gerat fur jeden Digitizer. AnschiuBfertig
zwischen Videoquelle und Digitizer einzusetzen.

UNIVERSAL-SCANNER /

FAX / KOPIERER /
OCR-Leser / DRUCKER /
NEUE MASCHINE DM 1998,-

Diese Maschine arbeitet mit zwei Steppermotoren und
hat gréBte Genauigkeit. Sie ist als Faxteil nicht zuge-
lassen, und der AnschluB an das &ffentliche Telefon-
netz ist strafbar. Eine Wundermaschine!

VIDEOTEXT-DECODER
NEUE HARD+SOFT DM 248,-

Erméglicht die Nutzung Ihres Computers als Videotext-

Empfangsgerat mit den damit verbundenen Vorteilen.

- Abspeicherung im ASC!| oder IFF-Grafikformat

- Ausdruckmaglichkeit

- Schnelles Suchen durch Seitenspeicher

- Verschiedene Zeichensitze fur alle Landessprachen
(deutsch, endlisch...)

- .Script“-Méglichkeit, um ausgewahlte Seiten
durchlaufend anzuzeigen.

Bendtigt Videosignal von Videorecordern, SCART/TV,

Tuner

VISA / EUROCARD accepted

INTERFACE UND
SOFTWARE FUR EPSON
FARBSCANNER DM 998,

PROFESSIONAL-SCANNER

MIT OCR DM 2.298,-

Superpreis dank giinstigem

Dollar-Einkauf

Das Bilderfassungsgerat fur Profi-Anspriche! Ideal far

den Einsatz in DTP, Bildverarbeitung...

- Flachbettscanner 216 x 356 mm Abtastflache

- Autlésung 75 - 600!!! dpi

~ bis zu 64 Graustufen

- Lernfahiges TEXTERKENNUNGSPROGRAMM OCR
Junior zum Umsetzen lhrer Textvorlagen in ASCII

- Einbindung lhres Grafikprogramms
(DPaint, Butcher...) in das Scanprogramm

- Bildschirm-, Ausschnitts- und Ganzseiten-
abspeicherung in IFF

- unterstitzt alle Bildschirmauflésungen

[ SIND IN BERLIN/AMISHOW |

LoIa4IaISQ
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Programm

SOFTWARE

PUBLIC DOMAIN

Beschreibung

Fish-Disk 430

Lotto
Pointer

SculptTools

SmartFields

Lottozahlenprogramm. Autor: Timm Martin.

Mit Pointer kann man den Sleepy-Pointer des Programms SID
in eigene Applikationen (bernehmen. Inklusive Quell-
code in C. Autor: Timm Martin.

Einige Utilities flir das Ray-Tracing-Programm Sculpt. Autor:
Bruce Thomson.

SmartFields ist ein Ersatz fir die String-Gadgets unter Intui-
tion. Inklusive Quellcode in C. Autor: Timm Martin.

Fish-Disk 431

AB8Kex

Advlemplates

CheetSheet

EZAsm

Zwolf Demonstrationsprogramme zum Gebrauch des A68K-
Assemblers (Fish-Disk 314) von Charlie Gibbs. Uber 250
KByte Quellcode in Assembler. Autor: E. Lenz.

Eine Sammlung von Geschéfts- und Rechts-Spreadsheets
fiir das Tabellenkalkulationsprogramm »The Advantage« von
Gold Disk. Bendtigt Vlersion 1.1 oder hoher. Autor: Michael
Todorovic.

Eine Zusammenstellung von Tricks, Tips, Hintertirchen,
hilfreichen Bugs, PaBwdrtern, Codes und Auflésungen zu
iber 150 Amiga-Spielen. Stand: 1. Januar 1991. Autor: Mark
Shnayer.

EZAsm ist eine Mischung aus C und Assembler. Version 1.31,
Update von Version 1.3 auf Disk 421. Autor: Joe Siebenmann.

Fish-Disk 432

Programm

Badger

Conquest

FifoDev

Reader

SBackup

TMonth

Whence

Beschreibung

Bei Badger handelt es sich um ein kleines Tool fiir die
»Startup-Sequence«, das einen beim Systemstart an Termine
erinnert. Version 2.01e, Update zur Version auf Disk 365.
Shareware. Autor: George Kerber.

»Lore of Conquest« ahnelt dem Brettspiel Risiko. Der Spieler
ist der Beherrscher einer Welt und muB das Universum er-
obern. Version 1.2. Shareware. Autor: Michael Bryant.

FIFO: ist ein »PIPE:«-ahnliches Device, das auf der fifo.library
(First in - first out) basiert. Ein Teil des Quellcodes ist beige-
figt. Autor: Matt Dillon.

Reader versucht durch das Scannen einer Textdatei heraus-
zufinden, welche Wérter man aus bestimmten Buchstaben
erstellen kann. Die Worterliste ist eine ASCIl-Datei und kann
so jederzeit an die personlichen Bediirfnisse angepaBt wer-
den. Reader ist sehr hilfreich bei Kreuzwortrétseln. Eine Liste
mit iber 24 000 englischen Waértern ist beigefiigt. Version 1.0,
inklusive Quelicode. Autor: Gary Brittain.

Kleines Utility flir Programmierer. SBackup verwaltet bis zu
99 altere Quellcodeversionen. Besonders niitzlich fiir Pro-
grammierer, die haufig neue Programmversionen erstellen.
Version 1.00e. Autor: George Kerber.

TMonth startet zum Monatsanfang bestimmte Programme.
Praktisch flr immer wiederkehrende Arbeitsabldufe wie
Streamer-Backups und sonstige »Aufrdumarbeiten«. Autor:
George Kerber.

Whence lokalisiert jedes File im momentanen Pfad. Version
1.0. Autor: George Kerber.

APalAsm

»Programmable Array Logic« (PAL) - Das Programm basiert
auf einem alten Fortran-IV-Programm aus dem »PAL-
Handbook« von MMI. Diese Version wurde komplett neu fir
Fortran 77 geschrieben. Version 2.3, inklusive Quellcode.
Autor: Bob Metzler.

Fish-Disk 433

DiskPrint

Gwin

Etikettendruckprogramm. Die Inhaltsverzeichnisse einzelner
Disketten kdnnen gespeichert werden. Version 2.35, Update
zur Version 2.3e auf Disk 411, Shareware. Autor: Jan Geissler.

Sammlung verschiedener, von C aufrufbarer Grafikrouti-

PROBLEME

er Amiga 2000 ist durch

seine Steckplatze leicht

ausbaubar. Auf dem Markt

wird eine kaum iberschau-

bare Zahl von Erweiterungen an-

geboten. Dadurch ergibt sich eine

unglaublich groBe Zahl von Hard-
ware-Kombinationen.

Haben Sie

160

Inkompatibilitaten
zwischen verschiedenen Erweite-
rungen festgestellt? Laufen nach
dem Einstecken einer |hrer Erwei-
terungen bestimmte Programme
nicht mehr korrekt?

Schreiben Sie uns, wenn sich
bei lhrem Amiga 2000 Komplikatio-

1GA 20007

]

; nen ergeben haben. Geben Sie

J madglichst genau an, welche Hard-

ware-Ausstattung Sie besitzen:

-*Amiga-2000-Version
(Revisionsnummer der
Mutterplatine)

} - Hersteller und Version der
= Erweiterungen/Programme

- Beschreibung des
aufgetretenen Fehlers

Markt & Technik Verlag AG

AMIGA-Redaktion

Stichwort: Kompatibilitat

Amiga 2000

Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

AMIGA-MAGAZIN 4/1991
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AmiShow Berlin 25.- 29.4.91. HS&Y ist dabei.

! ! 1 1 1 1 1 Il

lhre Telefax-
Verbindung zur
Anzeigen-
abteilung von

Amrca

The

gt o A TN
SCRATCEER
der interaktive Sampleplayer
68 960,- / DM 138,-.
Testbericht Amiga 1/91

SERAFIN

SOFTWARE
Fax-AnschluB: Messerschmidtg. 40/1
089/4613-775 A-1180 WIEN,

\ Tel.: (0043 1) 47 00 525 )

i

AmTrac Trackball -
_ Empf. | das Aus fur die Maus. _
Preis:
DM
| 248 Info anfordern !

Info, Bestellungen, Handleranfragen bei : I |
Heinrichson Schneider & Young oHG
Classen-Kappelmann-Str. 24 « 5000 Koln 41 _.l_ .S &Y
Tel.: 0221/40 40 78 = Fax: 0221/40 23 65

Ihr Firmenzeichen

dient durch haufigere
Wiederholung

auch lhrer
Produktwerbung.

AmrcA

TIURBOBOARDS

HURRICANE - Boards 68020 /030 Co-Prozessoren
68881/ 882 mit 14 - 50 MHz 32-Bit Ramkarten und auch
einzelne RAM-Chips fiir 32-Bit Ramboards

GIENLOCKS

Colorbox . ein Videogenerator mit erweitertem Blue-
box-Effekt Colorkeyprozessor (Video vor Computer)
Y-C und PAL-Genlocks mit integriertem Splitter

DIGITIZER

DELUXE VIEW 4.1 - DELUXE SOUND

VIDEO&GRAFIK

IMAGINE der NACHFOLGER von TURBO SILVER ist die
neue Generation von Ray-Tracing und Computer—
animation. Der Editor mit vier Objektansichten.

RIAM-CHIPS
Megabit-CHIPS fir alle AMIGAS auch A 3000
BITTE erfragen Sie Tagespreise

REECHENZEIT (50 MHp)

Wir ubernehmen fir Sie Animations-und
Raytrace-Erstellung, sowie Rechenzeit
Fast alle Hard- und Software vorfuhrbar

Computer-Video-Service
Silvia Fischer
DiippelstraBe 26 , 4830 Giitersloh

Telefon: 05241/ 28 015

Angebot freibleibend

CVS

Lotto Amiga v 2.0 Lotto-Manager 3.9

Der Clou: Alle bisher gezogenen Gewinnzahlen Dhinnu Lotto 2.0
auf einer Diskette. Dazu Programme zur sta- .n.ubﬂcl*dhn d-r N‘“ '!
tistischen Z. und Analyse. Te- -mmm-n Auswertung
, ob Ihre Reihen schon einmal gezogen wur- rﬂtspzwzm!nmﬁmlﬁr
den, berlicksichtigt temtips vieles mehr! | lchkeit Tipzahlen w mit -ln-r
Neu in der Version 2.0 ist Mi ! A
f:::n und nr;dchm A!nglhhul Bildsc| ZW.«“ Euelun mh
i hirm
oder Drucker; neue Algorithmen zur s ab 1 ml“
Bestelinr.: 0'33 DM 79.'

e 8 09 DM 49.99
Fupball Bundesligav2.1

Sexy Hexies

Die ObenOhneShow der Supergirls. Ab 16 J.
-'":Th‘s' F'-" I*‘l b:; [’;znh:i;s’mchwﬁs: Kopie von Ausweis/Fihrer-
.: B8 03 (2 Di om 39.98

Eladute aod seit 1963 auf siner Disket- | Zesig
i abellen, Heim- Auswirts- :
- SummerNightGames
4096-Color-Animation. Ein Partyspiel fiir 1-4

uh-l Nat
Datum und

Tabellen (Punktgewinn und -Verhdiitnisl);
sche Darstellungen von Tabellenplitzen,

u.v.m. Freaks + Joystick. Nur filr Erwachsene (Al-
Dazu der Kniiller: tersnachweis: Ausws/ﬂl\‘wwschm)
Der M-I-t.rtlpl Das Frag- Bestelinr.: B 16 ‘9 9'
mmn noch nthh-\dln Spiele wpt
Dabol brlckachigt o do i den Vorivan sz Supargirls Neu!!!
Smnllm“l e 1989 llycrn lclnn nach :" serie von m"&ﬂmm
Brisiing remight pM 49.98 | se gesehen haben. 121 sind 3 Disketten lie-
Strlp the Superdoll S 0z o3 019,90 DM
h‘t der mm:-h leu N‘“!' P
%ﬂkmm ] ;
Bestelinr.: D 04 =5 nur 19.96 oM
Jack the Nlpper
mlﬂh‘rululnl S :
o nar DM 49.98

Jeden Monat neue Eml-ﬁqrmnﬂl
Alle lisferbaren Ereotik~Programme n=
serer Spezial-Info-Disk zur Mulhlll!

Nur for Erwachsenel Nur mit Altersnach-
g/ llur ﬂlr ' h | Alters- | wels: Fotok ven Pass/Flhrerescheinl
nachweis: siehe unten! Bestelinr.: 5,-DM Scheck/Schein
Bestelinr.: B 19 .

Who's That Girl?
3‘:’.3& mn?.....ml:ﬂeu!!

znmmu Dﬂ‘! u Nur Yerkasse

JBitte Coupon In Blockschrift ausfullen, hneiden und im frankierten Umw-l!lﬁ_dn-ndonw
High Speed Softioate » K).Blanke v 3362 Bad Guund » B 05327447 (10-11 ke
Ich bestelle: Gesamt: , DM

Name: Strafe:
PLZ /Wohnort: Unterschrift:

Ich bezahle (] per Nachnahme zzgl. 6,-DM [ Scheck zzgl. 3,- DM (Scheck bei)
Lieferung ins Ausland nur gegen Bargeld 0. Euroscheck (Riickseite unterschreiben!) 2zgl. 6,-DM




A48 SOFTWARE

PUBLIC DOMAIN

Programm Beschreibung Programm Beschreibung

nen. Auf der Diskette befindet sich eine ausfihrliche Doku- den Arbeitsspeicher nach »Speichermiill«. MemGuard unter-
mentation in Englisch. Version 1.1, Update zur Version 1.0 auf stiitzt alle 680x0-Prozessoren. Version IV, Update von Version
Disk 322. Autor: Howard C. Anderson. Illa auf Disk 354. Autor: Ralf Thanner.

Sysinfo Sysinfo zeigt Informationen (iber den verwendeten Compu- MMB Hilfsprogramm, um Mause mit drei Knopfen am Amiga zu
ter. Version 1.98, Update zur Version 1.94 auf Disk 420. Autor: verwenden. Autor: Garry Glendown.
Nic Wilson. MT420d Druckertreiber fiir den Mannesmann Tally MT420d. Update

der alten Version von Disk 164. Autor: Sascha Wildner.

Fish-Disk 434 Zoom Ein schneller und effizienter Disketten-Packer, der sich der

»lh.library« bedient. Zoom besitzt sowohl| ein Intuition- als
auch ein Shell-Interface, unterstiitzt Kickstart 2.0, kennt (iber
66 Bootblock-Viren und verfiigt (iber die Méglichkeit, den
Output zu verschliisseln. Version 3.10. Autor: Olaf »Olsen«

Backup Backup und Restore erlauben es dem Benutzer, jeden ge-
wilnschten Pfad zu sichern und komplett oder teilweise wie-
der zuriickzukopieren. Das Programm unterstitzt auch eine
Datenkompression. Version 2.06, Update von Version 2.04

auf Disk 258. Inklusive Quelicode. Autor: Matt Dillon. Barthel.

DynaCADD Teil 1 der Demoversion von DynaCADD, einem 2-D- und 3-D- Fish-Disk 437
CAD-Programm der Firma Ditek International. Die Demo ist
bis auf die fehlenden Save- und Exportfunktionen voll lauffa- CLiwindow CLlwindow erlaubt es dem Benutzer, die Dimensionen eines
hig. Das Programm bendtigt allerdings einen 68020/68030 CLI-Windows zu manipulieren. Er kann es vergroBern, ver-
und einen 68881/68882 (mathematischer Coprozessor). Teil kleinern, verschieben usw. Version 1.0, inklusive Quellcode in
2 ist auf Disk 435. Veersion 1.84. Autor: Ditek International. Assembler. Autor: Roger Fischlin.

GMC GMC ist ein Consolehandler mit vielen hilfreichen Funktio- Flip Kleines Programm, um die Méglichkeiten einer PC-relativen
nen, z.B. Filenamecompleter, Funktionstastenbelegung in Adressierung innerhalb eines Input-Handlers zu demonstrie-
vier Stufen, On-line-Hilfestellung und vieles mehr. Version 9.8, ren. Version 2.0, inklusive der Quelicodes in C und Assembler
Update von Version 9.6 auf Disk 398. Shareware. Autor: Goetz sowie einer technischen Diskussion Uber dieses Thema. Au-
Mdiller. toren: Mike Monaco und Timm Martin.

TypingTutor Kleines Programm mit verschiedenen Schwierigkeitsgraden, FMouse FMouse ist ein DMouse-&hnlicher Mausbeschleuniger. Ver-
um Ihre Tippgeschwindigkeit auf der Computertastatur zu te- sion 1.01, inklusive Quelicode in Assembler. Autor: Roger
sten. Autor: William Jordan. Fischlin.

= PatchCompiler  Ein Programm, das Patches erzeugt. Gesteuert wird es durch
Fish-Disk 435 eine Pascal-dhnliche Sprache. Version 10. Autor: Roger
Fischlin.
DeluxeBeep Ein Programm, das den »exec SetFunction«-Aufruf verwen-

WaitAnyKey WaitAnyKey wartet auf einen beliebigen Tastendruck. Niitz-
lich bei Batch-Dateien. Version 1.00, inklusive Quelicode in
Assembler. Autor: Roger Fischlin.

det, um ein Soundsample freier Wahl abzuspielen, wenn die
»Intuition DisplayBeep«-Routine benutzt wird. Inklusive
Quellcode und einer Beschreibung, wie man eigene Samples

in Programme einbindet. Autor: Jan van den Baard. Fish-Disk 438
DynaCADD Teil 2 der Demoversion von DynaCADD. Teil 1 befindet sich
auf Disk 434. Autor: Ditek International. Gadgeted Ein Programm zum Kreieren und Editieren von Intuition-
Labeler Ein Labelprogramm fiir Epson-kompatible Drucker, beste- Sadgdets. Vorsion 2.0 sicyshe Guefioodle. Autor: Jan i dd
hend aus einer deutschen und einer englischen Version. Ver- :aar 4
sion 3.0, Shareware. Der Quellcode ist beim Autor erhéltlich. MenuC Ein Men- und Gadget-Compiler, der seinen Input aus einem
Autor: Siegfried Rings. ASCII-File bezieht und daraus die Intui-Text-Strukturen er-
stellt, aus denen sich funktionsfahige Gadgets und Meniis er-
Fish-Disk 436 ! stellen lassen. Version 0.8. Autor: Bruce Mackey.
ToolLib Eine Library mit45 niitzlichen Funktionen wie Sortieren, Port-
AztecArp AztecArp ist ein Interface-Paket zwischen Aztec-C, Version handling usw. Version 7.6. Autor: Jan van den Baard.
5.0, und Arp (Amiga-DOS-Replacement-Project). Version 1.9,
Update der Version auf Disk 376. Inklusive Quelicode in C und Fish-Disk 439

ASEONEARE. Eie: DM NORan~ B - AIBB AIBB steht fiir »Amiga Intuition Based Benchmarks«. Das Pro-
BatchRequester BatchRequester ist ein Programm, daB einen ARP-Reque- gramm testet die Geschwindigkeit des Amigas unter Intuition.

ster offnet und die Eingabe in eine Environmentvariable Version 2.0. Autor: LaMonte Koop.

schreibt. Sehr niitzlich in Batch-Dateien. Version 1.1, inklusi-

; e Curses Eine Library, die die meisten Funktionen der von Unix her be-
ve. Al "f' i s e e kannten Curses-library beinhaltet. Interessant fiir Leute, die
Berserker Die neue Version des bekannten Antivirenprogramms von Unix-Programme portieren méchten. Version 1.22, Update
Ralf Thanner. Berserker erkennt alle bekannten Viren. Es ist von Version 1.10 auf Disk 391. Inklusive Quellcode und Bei-
jetzt auch in der Lage, den »Centurion«- und den =Traveling spielen. Autor: Simon John Raybould.

Jacke«-Virus zu erkennen. Version 5.02, Update zur Version
auf Disk 355, Ein Teil des Assembler-Quellcodes wird mitge-
liefert. Autor: Ralf Thanner.

Input Wie kann man schnell und einfach Inputs von der Tastatur ein-
lesen? Alle Fragen werden in dieser Sammlung beantwortet.
Inklusive Quellcodes in C, Beispielprogrammen und einer

technischen Abhandlung. Autor: Timm Martin.
KeyMacro Kleines, mittels Textfile konfigurierbares Makroprogramm,
um Tasten mit bis zu acht Funktionen zu belegen. Version 1.8,
. Update zu. Version 1.6 von Disk 398." Inklusive Quellcade.

DeluxeChanger Konvertiert Bindrdateien in Assembler, Basic oder C
Dateinitializing-Statements. Version 1.0, inklusive Quellcode
in Assembler. Autor: Andreas Ropke.

HDClick Ein Auswahlrequester fiir Programme. Kann als erster Aufruf
in der »Startup-Sequence« stehen. HDClick arbeitet mit ei-
nem Konfigurations-File und kann »lconized« werden. Ver-
sion 1.21. Autor: Claude Miiller.

M2Utils Verschiedene Source-Module fiir den Benchmark-Modula-2-
Compiler. Autor: Sascha Wildner.

Autor: Olaf »Olsen« Barthel. . Fish-Disk 440
LhLib Eine Runtime-Library mit einer hochoptimierten Assembler- ;
version des Lzhuf-Datenkomprimieralgorithmus. Diese 3DPlot 3DPlot ist ein 3-D-Funktionsplotprogramm mit vielen Optio-
Lzhuf-Adaption ist die zur Zeit schnellste und effizienteste auf nen. Version 2.0, inklusive Quelicode. Autor: Randy Finch.
dem Amiga. Inklusive Beispielprogrammen, Interface zum DMake Matt Dillons Version des von Unix her bekannten Make. Ver-
Amiga-Oberoncompiler und einer Dokumentation, wie man sion 1.0, inklusive Quellcode. Autor: Matt Dillon.
diese Library in Programme einbindet. Version 1.8. Autoren; Me :
gaD MegaD erlaubt es dem Benutzer, unbegrenzt viele Verzeich-
Holger P. Krekel und Olaf »Olsen« Barthel. nisse gleichzeitig zu benutzen. Version 1.01, Shareware.
MemGuard Ein MemWatch-ahnliches Programm. Es {iberpriift stindig Autor: John L. Jones.
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Declta PD

Ilhre Festplatte:

Langweilt Sie Ihr alter AMIGA 500...

Sie kombinieren: Den Controller Ihrer Wahl mit einer Quantum ...wir schaffen abhllfe i
Festplatte passend fir Ihren Bedarf. Wir liefern betriebsbereit Das M W 500 System
installiert. verspricht mehr Platz auf dem
SCSI-Controller mit Quantum Prodrive LPS 52S fiir den Schreibtisch. Abgelagerte
Amiga 2000 oder Amiga 500: Tastatur... leichter Einbau

« A.L.F. 3 Filerunner 1346.- ohne Léten... Farbinfos

« A.L.F. 2 Professional Filerunner 1146.- anfordern (5 DM in

Briefmark
* Nexus Filecard 1146.- arken)

- AdSCSI 2000 Filecard 1046. - e N &1

* GVP Serie Il Hardcard 1046.- 8.5" Ext. LAUFWERK 175.-
* GVP Serie Il Hardcard mit RAM Option 1196.- [@ 5.25" Ext. LAUFWERK 189.- c@ﬂ
- GVP Serie Il A500-HD+ 1396.- e ehatplaiing © B
« Evolution Filecard 1066.- elect. BOOTSELECTOR 54.-
Quantum Prodrives zum Kombinieren oder auch einzeln: [@’ @[l
« LPS 52S, 11/17 ms 648.-
« LPS 1058, 11/17 ms 1048.- Der blaus| s 74
* 80S, 11/19 ms 898.- COMPETITION STAR CADAVER 84.-
' MIG 29 FULCRUM 929.-
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Die CIRCLE-Anweisungen von Amiga- und GFA-Basic
dienen zum Zeichnen von Kreisen und Ellipsen. Wir
stellen lhnen hier die Unterprogramme vor, mit denen
Sie die Kreisfunktionen sinnvoll erweitern, z.B. um
auch Ausschnitte auf den Monitor zu zaubern.

von lise und Rudolf Wolf

it entsprechenden Unterprogrammen lassen sich in
Amiga-Basic Ellipsen um einen vorgegebenen Rota-
tionswinkel drehen oder mit GFA-Basic Ausschnitte aus
Ellipsen und Kreisen zeichnen. Die erweiterten CIRCLE-
Anweisungen haben wir in beiden Basic-Dialekten als Unterpro-
gramme formuliert, die wie Standardbefehle einzusetzen sind.
B Wir kreisen in Amiga-Basic:
CIRCLE [STEP](xm,ym),r,fa,aw,ew,bv
Diese Grafikanweisung zeichnet eine Ellipse oder einen Kreis
um den Mittelpunkt (xm,ym) mit dem Radius r. Wird vor dem Mittel-
punkt die Option STEP verwendet, zahlt der Amiga die Werte des
aktuellen Grafik-Cursors dazu.
Alle weiteren Parameter sind optional:
- fa ist die Farbnummer der Farbe, in der gezeichnet werden soll,
wobei die Anzahl der méglichen Farben von der Anzahl der Bitpla-
nes des aktuellen Screens abhangt.
- Der Anfangswinkel aw und der Endwinkel ew ermdglichen das
Zeichnen von Kreisausschnitten. Die Winkel miissen im Bogen-
maB angegeben werden. Bild 1 hilft Ihnen bei der Bestimmung der
Winkel und beim Umrechnen ins BogenmaB. Negative Winkel be-
wirken, daB der Anfangs- und Endpunkt des Bogens mit dem Mit-
telpunkt verbunden werden (siehe Bild 2).
- Das Bildverhaltnis bv bestimmt das Verhaltnis des x-Radius zum
y-Radius; mathematisch korrekter ausgedriickt: das Verhéltnis der
Halbachsen a und b der Ellipse. Wenn a und b gleich sind, wird aus
der Ellipse ein Kreis. Voreingestellt ist 0.44. Der Wert »sollte« auf ei-
nem Commodore-Monitor (1804 etc.) einen Kreis liefern. Wie Sie
sich aber selbst Uberzeugen kénnen, liefert CIRCLE (xm,ym),r auf
den in unseren Breiten verwendeten PAL-Monitoren eine Ellipse.

Programmautor: Ilse u. Rudolf Wolf
1 yKO}' xm ym a b fa aw ew rw asp
2 xJ |Ellipse 320, 100, 200, 80, 1, 0!, 360!, 0!, 2

3 zm |Ellipse 320, 100, 200, 80, 3, 0!, 360!, 45!, 2
4 oj |END
5 PJ |' xm%,ym% Koordinaten des Mittelpunktes
6 d9 |' a%,b% Achsen der Ellipse
7 dz | faf = Farbe
8 g3 |' aw! = Anfangswinkel ew! = Endwinkel (im Gradmass)
9 as |' rw! = Rotationswinkel (im Gradmass)
10 1R |' Bildverhaeltnis: aspf% = 1 fuer Lores (320x256)
11 aw |! asp¥% = 2 fuer Hires (640x256)
12 W6 |SUB Ellipse (xm%,ym%,a%,b%,fa%,aw!,ew!,rw!,asp%) STATIC
13 d2 |' STEP bestimmt die Zelchengeschwindigkeit
14 d6 |' Je grdsser STEP, desto rauher die Kurve!
15 AW1| bml = 4*ATN(1)/180
16 XD | aw! = awl¥bm! : ew! = ew!¥*bm! : rw! = rw!*bm!
17 JH | stp! = .1 : ew! = ew!+stp!
18 wi | xw = COS(rwl) : yw = SIN(rw!) ' Rotationswinkel
19 Nz FOR 1 = aw! TO ew! STEP stp! ' STEP .001 bis .1
20 tD2| x = a%*COS(1i) : y = LE*SIN(1)
21 0L X2% = x¥xw-y*yw : y2 = x¥yw+y¥xvw : y2% = y2/asp%
22 fvV IF 1 = aw! THEN PSET(x2%+xm%,y2%+ym%)
23 Q0 LINE - (x2%+xm%,y2%+ym%),fa%
24 TY1| NEXT
25 RTO|END SUB
(C) 1991 M&T

(IR 'BH Das SUB-Programm Ellipse, das wie ein
Amiga-Basic-Befehl angewendet werden kann, bietet
wesentlich mehr Méglichkeiten als die CIRCLE-Anweisung
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Kreisfunktionen

Bogennafi-Hinkel#1/188

188° + ¢ 2% 4 8°/368°
Bild 1 216° 338°
Der Zusammen-. 3150
hang zwischen 223 =
Grad- und 249° Jee®
BogenmaB 27°
| s
-60° | LI‘T o =
cme:ll.zcsa ,60) ll, ey
nitt
P::ﬂiﬁs
-.0881° |bn=winkel*pi/188 ’Hinkel im Bogen
. cnmzsﬂn b s

Bild 2 gyt negativen Winkelangaben zeichnet die CIRCLE-
Anweisung von Amiga-Basic ein Tortenstiick

Lo-Res Screen 328 x 256 Med-Res Scaeen'ﬁl X 236

*/y-Verhdl tnis.
voreingestellt
1,88 - korrigiert - .54

Bild 3 Damit aus der Ellipse auch ein richtiger Kreis
wird, muB das x/y-Verhiltnis korrigiert werden

Dazu kommt, daB zusétzlich die Auflésung des aktuellen Screens
berlcksichtigt werden muB. Bild 3 und 4 zeigen die erforderlichen
Korrekturen. Es kann sein, daB diese Korrekturfaktoren bei Ihrem
Monitor geringfiigig gedndert werden miissen. Wenn ein Pro-
gramm weitergegeben werden soll, schreibt man daher den Wert
fr das Bildverhaltnis (x/y-Verhaltnis) in eine Variable und setzt die-
se in die CIRCLE-Anweisung ein. Wie man sieht, beeinfluBt der Pa-
rameter flir das Bildverhéltnis die Lange der Ellipsenachsen. Das
bedingt in manchen Anwendungsfallen umsténdliche Berechnun-
gen, bei denen es auf Form und Abmessung ankommt. In solchen
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Féllen ist es oft sinnvoller, statt der CIRCLE-Anweisung eine Ellipse
mit Hilfe der Parametergleichungen

X = agcos(w)+xm : ¥y = bgsin(w)+ym

zu zeichnen. (xm,ym) sind die Koordinaten des Mittelpunkts, a und
b die Lange der Achsen und w der Winkel im BogenmaB. Beim
Kreis ista = b = r, wobei r der Radius ist und der Winkel den Be-
reich O bis 2+pi durchlduft. Eine praktische Anwendung zeigt Bild

Gl = ||

psen
,320,256,2,1

L 2
n=168:p=80
T
; 1 THEN £=3 ELSE f=1
xn,yn), e, f,, , asp
ick beendet
B ORECh 4 hp
REEN CLOSE 2
HH
i
asp )1
asp (1
Bild 4 So beeinfluBt das x/y-Verhiltnis die Form; hier
wird die Variable »asp« kontinuierlich verédndert
LIS |
1=4¥ATN(1) inc=pi/328:rnax=88
POR 158 10 Skgi STEP inc
W= i
%=320-2%p%C0S (w)
=98-(pnax-p)*¥5IN(w)
T(x,y)
NEXT
(11K Das Zeichnen von Ellipsen mit Hilfe der Para-
metergleichung
r]ﬂ AnigaBASIC: Ellipse GFA-BASIC: xellipse = |m|IC]]|
put=g® rui=38° &
rut=68°
rut ... Rotationswinkel rwt=98°
)

Bild 6 Vier, mit dem neuen Ellipsen-Befehl gezeichnete
Ellipsen (Rotationswinkel: 0, 30, 60 und 90 Grad)

AMIGA-MAGAZIN 4/1991
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5. Oft braucht man aber Ellipsen, die um einen bestimmten Winkel
gedreht sind. Dazu gibt es in Amiga-Basic keinen direkten Befehl,
jedoch haben die Entwickler von Amiga-Basic Méglichkeiten vor-
gesehen, wie man Routinen programmiert, die sich wie Amiga-
Basic-Befehle verhalten. Das sind Unterprogramme, die von
SUB/STATIC und END SUB begrenzt werden. Wir haben fiir Sie
das SUB-Programm »Ellipse« (Listing 1) geschrieben, das Sie wie
eine Amiga-Basic-Anweisung verwenden. Das Format lautet:
Ellipse xm%,ym%,a%,b%,fa%,aw!,ew!,rw!,asp¥

Die Bedeutung der Parameter entnehmen Sie bitte dem Listing.
Das SUB-Programm Ellipse sollten Sie als ASCII-Datei (mit der Op-
tion »a«) speichern, damit Sie es mit dem MERGE-Befehl an eigene
Programme anhé&ngen kénnen. Bild 6 zeigt vier mit dem neuen
Ellipsen-Befehl gezeichnete Ellipsen (Rotationswinkel: 0, 30, 60
und 90 Grad). Weil das viel schneller geht, wird der Funktionsgraph
nicht mit der PSET-Anweisung, sondern mit LINE gezeichnet.

B Wir kreisen in GFA-Basic:

In GFA-Basic kann man mit der CIRCLE-Anweisung nur Kreise
zeichnen. Unser Unterprogramm »xellipse« (Listing 2) dient als Er-
weiterung zum Zeichnen von Ellipsen etc. Der Name »xellipse« ver-
hindert, daB es zu einer Kollision mit der Ellipse-Anweisung kommt.
Das Unterprogramm bietet die gleichen Méglichkeiten wie die ana-
loge Routine flir Amiga-Basic. Auch die erforderlichen Parameter
sind identisch (siehe Listing 1 und 2). Am besten, Sie probieren den
neuen Kreisbefehl gleich aus und lassen Ihren Amiga tiichtig rotie-
ren. ub

Programmautor: Ilse u. Rudolf Wolf

zm0| ' Kreisbogen von 45 bis 135 Grad zeichnen

4M [ Xm ym a b fa aw ew IW asp
so |@xellipse(320, 100, 100, 100, 1, 45, 135, 0, 2 )
Qd |' Enden mit Mittelpunkt verbinden

hx |LINE 320,100,exk,ey&

8G |LINE 320,100,axk,ayé&

3x |" Ellipse um 45 Grad gedreht zeichnen
@xellipse(320, 100, 200, 80, 3, O, 360, 45, 2)
to |END

o]
=

xm&,ym& Koordinaten des Mittelpunktes

' ak,b& Achsen der Ellipse

' ¢k = Farbe

13 Bj |' aw = Anfangswinkel ew = Endwinkel (im Gradmass)

14 wD |' rw = Rotationswinkel (im Gradmass)
'
t
1

E)—-I—'

H O W oOo3O0Ww MW
o
[~

15 oe Bildverh#ltnis: aspk = 1 fiir Lores (320x256)
16 Jq aspk = 2 fir Hires (640x256)
17 5A axk/ay&, ex&/ey& Anfangs- u. Endpunkte

18 M1 |PROCEDURE xellipse(xm&,ym&,ak,b&,ck,aw,ew,rw,aspé)
19 zs2 ' stp bestimmt die Zeichengeschwindigkeit

20 no ' Je grosser stp, desto rauher die Kurve

21 hi aw = RAD(aw)
22 EM ew = RAD(ew)
23 vQ v = RAD(rw)
24 91 stp = 0.1

Listing 2

Das Unterprogramm

%15 | - costr) xellipse« fiir GFA-
27 HC | yw = SIN(xw) Basic-Programmierer
28 xh COLOR cé&

29 WM FOR i1 = aw TO ew STEP stp I stp .001 bis .1

30 Wx4 X = a&*C0S(1)

31 jb ¥ = b&XSIN(1)

32 sl X2& = x¥xw-y¥yw+xm&

33 o8 ¥2 = x¥yw+ykxw

34 £t y2&k = y2/aspi+ymé&

35 Tf | IF 1 = aw THEN

36 216 PLOT x2%,y2&

37 Pn axk = x2% | Anfang des Bogens

38 Ah ayk = y2&

39 MU4 ENDIF

40 8Q DRAW TO x2&,y2%

41 6M2| NEXT i

42 RZ exk = x2& ! Ende des Bogens

43 Ny eyk = y2&

44 PF COLOR 1
45 5h0|RETURN
(C) 1991 M&T
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Praktische Basic-Tips

WORKBENCH-SCREEN
BEKENNT FARBE

Auf dem Workbench-Screen sind vier Farben mdglich.
Reicht das fir lhre Basic-Programme nicht aus, kdnnen Sie mit ein paar Tricks aufstocken.

von llse und Rudolf Wolf

er Workbench-Screen hat die Tiefe 2, d.h. zwei Bitplanes.

Er belegt damit 40 KByte Chip-RAM. Weil das Standard-

ausgabefenster ein Fenster des Workbench-Screens ist,

mussen Amiga-Basic-Programme auf einem eigenen
Screen laufen, wenn sie mehr als vier Farben benutzen sollen.
Wird nun vom Programm ein zusétzlicher Screen gedffnet, belegt
der Workbench-Screen nutzlos 40 KByte.

Doch warum einen eigenen Screen &ffnen und oft kostbares
Chip-RAM vergeuden? Man kann den Workbench-Screen auf 8
oder 16 Farben erweitern, indem man ihm einfach eine oder zwei
Bitplanes dazugibt. Man kann dem Workbench-Screen auch eine
Bitplane wegnehmen und damit dem Amiga-Basic-Editor Beine
machen, der mit nur zwei Farben wesentlich schneller ist.

Alle diese Méglichkeiten bietet das SUB-Programm »Bitplanes«
(Listing 1). Bekanntlich kann man Programme, die mit SUB begin-
nen und mit END SUB enden, wie einen Amiga-Basic-Befehl an-
wenden. Die Anwendung von Bitplanes ist einfach:

Bitplanes tiefe%

Dazu einige Beispiele:

- Bitplanes 4 erzeugt einen Workbench-Screen mit 4 Bitplanes,
d.h. mit 16 Farben.

- Bitplanes 2 stellt den Originalzustand wieder her.

- Bitplanes 1 liefert einen monochromen Bildschirm.

Bitplanes verwendet Funktionen der »graphics.library« und der
»intuition.library«. Daher missen alle Funktionen, die einen Rick-
gabewert liefern, am Programmanfang deklariert werden. Natir-
lich muB unser Programm auch die verwendeten Bibliotheken &ff-
nen. Das erledigt das Unterprogramm »Init«,

Damit der Basic-Interpreter die Bibliotheksfunktionen versteht,
muB der Zugriff auf die »graphics.bmap« und die »intuition.bmap«
mdglich sein. Beide Dateien miissen sich entweder im selben Ver-
zeichnis wie das Programm oder im logischen Verzeichnis »LIBS:«
befinden; in der Regel ist dies das Verzeichnis »sys:libs«.

Bitmap-Struktur / 40 Byte — adresse& = PEEKL(WINDOW(8)+4)

Offset Typ Inhalt

0 Word Bytes pro Zeile

2 Word Anzahl der Zeilen

4 Byte unbenutzt

6 Byte Anzahl der Bitplanes

6 Word unbenutzt

8 Long Zeiger auf 1. Bitplane
12 Long Zeiger auf 2. Bitplane
16 Long Zeiger auf 3. Bitplane
20 Long Zeiger auf 4. Bitplane
24 Long Zeiger auf 5. Bitplane
28 Long Zeiger auf 6. Bitplane
32 Long Zeiger auf 7. Bitplane
36 Long Zeiger auf 8. Bitplane

Bi tmap -Struktur1 Die Zeiger auf die 7. und 8. Bitplane

sind fiir spétere Versionen des Betriebssystems vorgesehen
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Zum Programm: Am Anfang von Bitplanes muB der Amiga zu-
ndchst den Zeiger auf die Bitmap-Struktur (siehe Tabelle) finden.
Danach liest er die Breite und Hohe der Bitplanes aus der Struktur
und Uberprift, ob der Workbench-Screen die geforderte Tiefe (=
Bitplanes) hat. Falls nicht, wird (werden) die zusétzliche(n) Bit-
plane(s) in die Bitmap-Strukur eingebunden. Falls der Workbench-
Screen mehr als die geforderten Bitplanes besitzt, I6scht das Un-
terprogramm die (berflissigen Bitplanes.

Flr jede zuséatzliche Bitplane muB man Speicher anfordern. Das
erfolgt hier mit der Funktion »AllocRaster()« aus der »graphics.libra-
ry«, die speziell zur Reservierung von Bitplane-Speicherplatz
dient. Das Befehlsformat lautet:
speicher = AllocRaster(breite,hthe)

Die Parameter:

Speicher - Gibt die Anfangsadresse des zugewiesenen Speichers
an

Breite - Breite der Bitplane in Punkten

Hoéhe - Héhe der Bitplane in Zeilen

Das Gegenstiick dazu ist die Funktion »FreeRaster()«, die den
Speicher wieder freigibt:

FreeRaster(speicher,breite,hdhe)

In Breite und Héhe gibt man die gleichen Werte wie bei AllocRa-
ster() an.

Im reservierten Speicher kénnen sich noch Datenreste befinden,
die dann am Bildschirm als wirre Zeichen erscheinen. Es empfiehlt
sich daher, den Speicher zuvor mit dem Blitter-Befehl »BltClear()«
zu ldschen:

BltClear(Speicher,Z#hler,Flags)

Es sind:

Speicher - Anfangsadresse des zu ldschenden Speicherbereichs
Zadhler - bestimmt die Anzahl der zu léschenden Bytes (siehe
Flags)

Flags - Ist der Wert 2 (Bit 1 gesetzt), werden die oberen 16 Byte des
Zahlers als Anzahl der Zeilen und die unteren 16 Bit als Anzahl der
Bytes pro Zeile interpretiert

- Ist Bit 1 geldscht, gibt der Zahler die tatséchliche Anzahl der zu
léschenden Bytes an

Nach jeder Bitplane-Manipulation muB das ganze Display neu
gezeichnet werden. Das erfolgt mit »RemakeDisplay()« aus der »in-
tuition.library«. Die Funktion bendtigt keine Parameter.

Das Unterprogramm »Init« und das SUB-Programm Bitplanes
solliten Sie gemeinsam als ASCII-File (mit der Option a) speichern,
damit es mit MERGE an Programme angehangt werden kann.

Unser Programm »Demo-Bitplanes« (Listing 2) zeigt, daB und
wie ein Workbench-Screen mit 16 Farben mdglich ist. Um die Sa-
che anschaulicher zu machen, verzichtet das Programm auf ein ei-
genes Fenster, die Ausgabe erfolgt direkt am Workbench-Screen.

Noch ein paar Hinweise fur Einsteiger: Jeder Screen und jedes
Fenster hat einen eigenen Rastport. Ein solcher ist ein Datenblock
(der Fachausdruck dafiir lautet »Struktur«), der eine Zeichenebene
verwaltet. Eine Rastport-Struktur enthalt die Daten dartiber, wie ei-
ne Zeichnung zu erfolgen hat, z.B. ist in der Struktur die Farbe zum
Zeichnen festgelegt. Die Anfangsadresse eines Fenster-Rastports
findet man mit
PRINT WINDOW(8)
oder man kann sie auch aus der Fenster-Datenstruktur lesen:
PRINT PEEKL(WINDOW(7)+50) | 2
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Programmname: SUB Bitplanes Programmname: Bitplane-Demo
Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.3 Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.3
Sprache: Amiga-Basic Sprache: Amiga-Basic
Programmautor: Ilse u. Rudolf Wolf Programmautor: Ilse u. Rudolf Wolf
1 7t0|Init: 1 0p0Q|GOSUB Init ' Bibliotheken oeffnen
2 ic |DECLARE FUNCTION AllocRaster&() LIBRARY 2 c4 |Bitplanes 4 ' WB-Screen mit 16 Far
3 x3 |LIBRARY “graphics.library” ben
4 FS |LIBRARY “intuition.library” 3 2F |y% = 24 ' 16 Farben zeigen
5 R3 |RETURN Usﬁﬂg 1 4 KJ |scrnRastport& = PEEKL(WINDOW(7)+46)+84
6 PY |SUB Bitplanes(planes%) STATIC 5 Md |farben% = WINDOW(6)
7 VN1 ' Zeiger und Adressen holen Das Unterprogramm 6 HH |b% = WINDOW(2)-1 : h% = WINDOW(3)-1
8 JQ2| bitmaps& = PEEKL(WINDOW(8)+4) Bitplane zur 7 Et [WINDOW CLOSE 1
9 Kx | rowbytes® = PEEKW( bitmapsk)¥s Manipulation der 8 hB |WINDOW 1, "BASIC”,(460,150)-(540,170),0,-1
10 Ew rows® = PEEK‘:(J( bitmaps&+2) Farbanzahl des 9 Hd |PRINT “Click Me!”
11 ja depth% = PEEK(bitmapsé&+5) 10 Gw |txt$ = "Ausgabe direkt am WB-Screen!” . =
12 4Y bytecount& = PEEKL(bitmaps&) Workbench-Screens 11 J1 [txtlen¥ = LEN(txt$) LISt'ng 2
13 181| ' Stimmen Soll- u. Istwert ueberein? 12 wV [Move scernRastport&,5,20 Bitplane in
14 Sh2| 1IF depth% = planes% THEN EXIT SUB 13 YW |Text scrnRastport,SADD(txt$),txtlen% der Anwendung
15 zU1| ' Bitplane(s) loeschen cder einbinden 14 WB |FOR i% = 0 TO farben®
16 9N2| 1IF depthf% > planes% THEN 15 Mv2| SetAPen scrnRastportk,i%
17 TG1| ' Ueberfluessige Bitplane(s) 18schen 16.13 RectFill scrnRastportk,10,y%,450,y%+8
18 C94 POKE(bitmaps&+5) ,planes% 17 TO | y¥% = y%+10
19 7e FOR j% = depth% TO planes® STEP -1 18 yJO|NEXT i%
20 FUé bpl& = PEEKL(bitmaps&+8+(4%j%)) 19 Pz |SetAPen sernRastportk,l
21 nt IF bpl& THEN 20 Iw |WHILE MOUSE(0) = 0 : WEND
22 a38 FreeRaster bplk,rowbytes%,rows® 21 P6 |WINDOW 1,,(0,0)-(b%,n%),31,-1
23 U4 POKEL(bitmapsi+8+(4*j%)),0 22 MW |Bitplanes 2 ' WB-Screen mit 4 Farb
24 GO RemakeDisplay en
25 LE6 END IF 23 1F |LIBRARY CLOSE
26 8U4 NEXT j% 24 w2 |CLS
27 212| ELSE 25 nT |PRINT “Der WB-Screen hat wieder 4 Farben!”
28 271| ' Zusaetzliche Bitplane(s) einbinden 26 A5 |END
29 NK4 POKE(bitmaps&+5) ,planes® 27 OA 1" Ab hier SUB-Programme anhaengen
30 GX FOR 1% = 0 TO planes®-1 (C) 1991 M&T
31 398 ptr& = PEEKL(bitmaps&+8+4%1i%)
32 hp IF ptr& = 0 THEN ' . o,
) FeGEISENG = AYTCEHARIGEA ot heaN; sowi) P Die Anfangsadresse des Screen-Rastports findet. man mit:
34 4r IF newplanek = 0 THEN PEEKL(WINDOW(7)+46)+84
35 rIC PRINT "Kein Speicher filr Plane frei!” Mit den Funktionen »Move()« und »Text()« aus der »graphics.libra-
36 KF END ry« und der Adresse des Screen-Rastports kénnen Ausgaben di-
37 XQA END IF rekt am Screen erfolgen (siehe Listing 2). ub
38 PN BltClear newplane&,bytecountk,2
39 Hu POKEL(bitmaps&+8+(4#1%)) ,newplane& Bitte lassen Sie keine anderen Programme im Hintergrund laufen, wenn Sie die
2 Me RemakeDisplay Workbench auf die gezeigte Weise manipulieren. Die Bitplane-Demo darf auch
41 bug END IF nicht mit <Ctrl C> abgebrochen werden; Sie sollten im Programm ggf. eine
42 Mn3 NEXT 1% »ON BREAK«-Anweisung einbauen, die fir einen geregelten Programmabbruch
43 aW2| END IF sorgt. In einer der nachsten Ausgaben werden wir uns ausfiihrlich den erforder-
44 kmOIEND SUB (C) 1991 M&T lichen Vorkehrungen bei Benutzung des Betriebssystems widmen.
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Warum nicht gleich bei uns?

7op - Qualitat bei den Spefehern/

Megabox 2MB fiir A 500/A 1000 extern, autokonfigurierend DM 529,
Megabox 4MB fiir A 500/A1000 extern, 2 MB bestiickt, lieferbar DM 589,
Megabox 4MB fiir A 500/A1000 extern, 4 MB bestiickt, lieferbar DM 769,
Aufpreis f. durchgefiihrten Bus: + DM 75,-- Kickstartmodul, Uhr + Bus  + DM 249,--

512 KB Ram fiir Amiga 500, Uhr + Abschalter: DM 95,—
2.0 MB fur A 500 (neuer Agnus), Uhr + Abschalter: DM 359,—

Aries 2 MB/8 MB- Aries 4 MB/8 MB-

Speichererweiterung fur A 2000, Speichererweiterung fur A 2000,
511000 DRams, leicht aufristbar, leicht einbaubar, A3000-kompatibel

State of the Art DIM 449,— + Testsoftware DIM 7. 9 e

JOP-Qualitat bei den Aardadisks/

Nexus Filecard 52 MB fiir A2000 + 2 MB/4 MB Speicher DM 1569,--
Nexus Filecard 80 MB fiir A2000 + 2 MB/4 MB Speicher DM 1769,--

Nexus Filecard 105 MB fiir A2000 + 2 MB/4 MB Speicher DM 1999,--
- Testergebnis der neuen Nexus-Filecards in Amiga 3/91: sehr gut (10,9 von 12 Punkten)

Alle Nexus-Filecards werden von uns mit Quantum-Platten (2 Jahre Garantie) bestickt.

Umfangreiche Software ist so selbstverstiindlich wie Lauffihigkeit in A3000 u. mit Turbo-Karten

Dazu pabt: § Jahre Garantie auf den Controller; Testbericht auf Anforderung. -

Speicher fiir Nexus-Filecards, 2 MB, Aufpreis-/Minderpreis je DM  220,-
FSE 40 MB fiir A 500/1000, 16 Bit, 750 KB/sec. dtsch. Handbuch DM 1179,—-
FSE 84 MB fiir A 500/A1000, 16 Bit, 19 ms, 64 KB Cache DM 1579,
- FSE-Harddisks: durchgefiihrter Bus, eigenes Netzteil, 2 Jahre Garantie -
FSE-Filecard 52 MB SCSI, ca. 850 KB/sec., fiir A 2000 DM 1149,
FSE-Filecard 105 MB SCSI, ca. 850 KB/sec., fiir A 2000 DM 1639,
Testergebnis FSE Filecard in Amiga 10/90 - sehr gut (10,5 von 12 Punkten)

GVP-Impact 52 MB f. A500, bis 8 MB Speicher, 0 MB bestiickt DM 1469,--
Testergebnis GVP-Festplatte in Amiga 2/91 - sehr gut (10,9 von 12 Punkten)

Syquest Wechselplatte 44 MB, SCSI, incl. Medium, fiir A 2000 DM 1369,

Versandkosten pauschal DM 6,-- (Vorkasse) bzw. DM 10,-- (Nachnahme).
Fordern Sie unsere aktuellen Preislisten an!

G. von Thienen

Handeln mit neuen Medien
Postfach 100 648, 1000 Berlin 10
Tel: 030 - 322 63 68 bis 20.00 Uhr Fax: 030 - 321 31 99

T T T T T T T T
AmiShow in Berlin 25. - 28.4.91. Wir sind dabei !
| | | | I | | |

[ [ | | [ I I I

Broadcast Titler 2 in PAL

ist die Videotitelsoftware

der Superlative

DEMO

—  anfordern i
nur mit Testberichte in :

| oM 20- * Amiga-Magazin 1/91 —
Euro-Scheck. S. 142 ("seh ¢
Wird bei Kauf L I ("sehr gut”)

| Sariaahnat e AmigaDos 2/91 S. 20
(Kein Bargeld * Amiga-Special 12/90
schicken!) S. 25 ("sehr gut")

N N N N

T T T T I T T

—HS&Y

Info » Bestellungen » Handleranfragen:

Heinrichson Schneider & Young oHG
Classen-Kappelmann-Str. 24 « 5000 Koln 41
Tel.: 0221/40 40 78 = Fax: 0221/40 23 65

SCSI-AUTOBOOT-FILECARDS FUR AMIGA 2000

* SCSI-iI-Standard (16 Bit) * Deutsches Handbuch + Installations-Disk
* Durchgefiihrter SCSI-Port * Alle Filecards sind komplett formatiert.

31 MB SCSI-Filecard mit Seagate 138 N, 28 mS .............c0..... 898,- DM
47 MB SCSI-Filecard mit Seagate 157 N, 28ms .................... 948,- DM
60 MB SCSI-Filecard mit Seagate 177 N, 28 ms .................. 1048,- DM
80 MB SCSI-Filecard mit Seagate 1096 N, 2B ms ................. 1148,- DM
40 MB SCSI-Filecard mit Quantum 408,19 mMS ..........ccuueenes 1048,- DM
50 MB SCSI-Filecard mit Quanium 50 8, 19mMS ..........coceenene 1148,- DM
80 MB SCSI-Filecard mit Quantum 608, 19ms ................... 1498,- DM
105 MB SCSI-Filecard mit Quantum 1058, 19ms ................ 1548,- DM

RLL-AUTOBOOT-FILECARDS FUR AMIGA 2000

* Mit ALF 2.0 oder Colossus-System * Deutsches Handbuch + Install.-Disk
* Alle Filecards werden komplett formatiert und installiert

20 MB RLL-Filecard ......748,-DM 31 MB RLL-Filecard...... 798,- DM
47 MB RLL-Filecard.......898,-DM 66 MB RLL-Filecard...... 998,- DM
FESTPLATTEN-SYSTEM FiiR

AMIGA 500 MIT SCSI-TECHNIK

* Komplett fertig installiert und formatiert * ansteckbar an den A-500

Im Gehause sind SCSI-Festplatte, Controller u.s.w. untergebracht.
* AuBerdem befindet sich im Gehause Speicherplatz fiir bis zu 8 MB Ram.
40 MB SCSI-Komplettsystem fiir A-500 mit

B2 KB R Ol BBl o i e G i e ariasie 1198,- DM
50 MB SCSI-Komplettsystem fiir A-500 mit

S12KBRamenBoan i n e aE R 1298,- DM
105 MB SCSI-Komplettsystem fiir A-500 mit

SIZRBRamONBOa ... S et 1698,- DM
Aufpreis fiir Aufriistung bis auf 2MB ..........cccocevveeiiivneenineans 298,- DM

Poniewal; Computer KG

FliederstraBe 27, 4370 Marl, Tel.: 02365-66076
Ladenzeiten 10-13 + 14-18 Uhr, Sa. 10-13 Uhr

Commodore Kompletisysteme zu Superpreisen
RN s e G S R et e SR auf Anfrage

Commodore PC/XT-Karte 2088 inkl. Laufwerk 5,25" (dt. Vers.) .. 598,- DM

Commodore AT-Karte inkl. 5,25" LW (dt. Version)................ 1098,- DM
AMIGA-LAUFWERKE
3,5" Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port, slimline ................... 149,- DM

3,5" Drive intern fiir Amiga 2000, inkl. Einbaumaterial i
5,25" Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port, 40/80 Umsch. ....... 199,- DM

COMMODORE PROCESSOR-BOARDS

68020 Processor-Board mit 2 MB Fast-Ram (2620-Karte) 1398,- DM
68030 Processor-Board mit 2 MB Fast-Ram (2630-Karte) 2698,- DM
RAM-ERWEITERUNGEN

512 KB Ramkarte mit Uhr, Akku, Abschalter fiir A-500 ..............

2 MB Ramkarte intern fiir A-500 mit Uhr, Akku, Abschalter
8 MB Ramkarte mit 2 MB bestiickt fiir A-2000, abschaltbar
8 MB Ramkarte mit 4 MB bestiickt fiir A-2000, abschalthar

MODEMS FiR ALLE AMIGA

Supra Modem 2400 extern mit 300/1200/2400 baud ...................... 229,-DM
Supra Modem 2400 intern fiir Amiga 2000 300/1200/2400 baud ... 249,- DM
Discovery Modem 2400C extern mit 300/1200/2400 baud ............. 298,- DM
Der Anschlufl der Modems an das Postnetz ist bei Strafe verboten.

MONITORE FUR AMIGA UND PC

Monitor Nec2A ~ 998-DM  Monitor Nec 3D 1376,- DM
Monitor Eizo 9060S-Z 1548,- DM  Monitor Eizo 9070S-Z 16" 2298,- DM
Monitor 1084 S 598,-DM  Monitor Multisync Color ~ 898,- DM
LEERDISKETTEN 2

3,5° 2DD-Disks 10er-Pack 9,50 DM, 5,25" 2D-Disks 10er-Pack 5,90 DM
AT-COMPUTER KOMPLETT-PAKET ..........cooieeiiiiianiiniinnns ...1798,- DM

AT 80286/16 MHz mit 1 MB Ram,5,25"LW1,2MB, VGA-Graphik, VGA-Monitor
s/w, seriell/parallel/game, 43 MB AT- Bus-Festplatla




Mitmachen lohnt sich

AMIGA
2000

ZU GEWINNEN

Die POWER-DISC bietet laufend Platz fiir
Spitzen-Anwendungen, Tools und Spiele.
Als Hauptpreis verlosen wir einmal im Jahr
einen Amiga 3000. Fur Programme,

die auf der POWER-DISC verof-
fentlicht werden, winken bis zu
2000 Mark. Schicken Sie uns

lhre Programme - egal, ob

es sich dabeium Top-Anwen-

dungen (z.B. Textverarbei-
tung, Datenbank, Grafik,
Animation, Sound- und
Musik-Software, Borsen-
manager, etc.), nutzliche
Tools oder fesselnde
Spiele handelt.

Teilnahmebedingungen

B Jede Art von Programm ist er-
laubt, von der Dateiverwaltung bis
zur Animations-Software.

B Die Programme soliten den
Spezifikationen bei »Technische
Anforderungen« genligen.

B Auf der Diskette (Amiga-Format,
32 Zoll) muB das lauffdhige Pro-
gramm sowie der Quellcode ent-
halten sein.

B Eine ausfiihrliche Dokumenta-
tion muB auf Diskette und ausge-
druckt vorliegen.

B |hr Programm muB frei von
Rechten Dritter und noch unveréf-
fentlicht sein.

B Programme ohne ausgefiliten
Coupon nehmen nicht am
POWER-DISC-Wettbewerb teil.

B Mitarbeiter der Markt&Technik
Verlag AG und deren Angehdrige
dirfen nicht am Wettbewerb teil-
nehmen.

M Der Rechtsweg ist ausgeschlos-
sen.

AMIGA-MAGAZIN 41981

"

|
I
I
I
I
I
I
I
I
|
I
I
|
I
I
I
I
I
I
|
|
I
I
I
I
!
E
l
I
I

X

PROGRAMMIER-WETTBEWERB

Fiir eine Teilnahme am POWER-DISC-Wettbewerb verwenden Sie bitte diesen Cou-
pon. Programme ohne diesen Coupon nehmen nicht am Wettbewerb teil.

Name: Vorname:

StraBe:

PLZ, Wohnort:

Alter: Beruf:

Name des Programms:

Hiermit erklére ich mich mit den abgedruckten Tellnahmebedingungen einverstan-
den. Das oben genannte Programm soll am Markt & Technik-POWER-DISC-Wettbewerb
teilnehmen. Ich habe es vollstdndig selbst erarbeitet und nicht, auch nicht teilweise, an-
deren Verdffentlichungen entnommen. Das Programm ist frei von Rechten anderer Per-
sonen und liegt zur Zeit keinem Dritten zur Verdffentlichung vor.

Ich bin damit einverstanden, daB die Markt & Technik Verlag AG das Programm in ihren
Zeitschriften oder Blichern abdruckt sowie (beispiel: durch die Her j von
Disketten) vervieiféltigt und verbreitet.

Bei Druck oder sonstiger Verwertung meines Programms erhalte ich ein-entsprechen-
des Honorar.

, den

(Unterschrift)
Bei Minderjahrigen muB diese Erkldrung vom gesetzlichen Vertreter bestétigt werden:

, den

(Unterschrift)

AARARG A

Der Amiga 3000 wurde
freundlicherweise von Commodore
Biiromaschinen GmbH gestiftet.

B Einen EinsendeschluB gibt es
nicht, Sie kénnen lhre Programme
laufend an uns schicken.

B Senden Sie Ihre Unterlagen an:
Markt & Technik Verlag AG
Redaktion AMIGA

Kennwort: POWER-DISC
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen
Technische Anforderungen

B Das Programm muB in einer
gangigen Hochsprache (z.B. Mo-
dula-2, Pascal, C, Prolog, Lisp, Ba-
sic) oder in Assembler geschrie-
ben sein und sowohl als dokumen-
tierter Source-Code, als auch kom-
piliert vorliegen.

B Das Programm muB von der
Workbench aufrufbar sein und sei-
ne Umgebung selbstéandig einrich-
ten (z.B. Stack setzen, Speicher
prifen, Devices abfragen, etc.)

B Orientieren Sie sich in jedem
Fall an den Commodore-Program-
mierrichtlinien.

M Bitte verwenden Sie ausschlieB-
lich nur die auf Kickstart und Work-
bench vorhandenen Devices,
Fonts und Libraries.

B Kehren Sie nach Beenden des
Programms in den Multitasking-
Betrieb zurick.
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AmircA

COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehdr? Haben Sie Software
anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT von »Amiga« bietet allen
Computerfans die Gelegenheit, fir nur 5,- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik
Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre private Kileinanzeige in den COMPUTER-MARKT der Juni-Ausgabe
(erscheintam 22. Mai '91): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 12. April '91 (Eingangsdatum beim Verlag)
an »Amiga«. Spater eingehende Auftrage werden in der Juli-Ausgabe (erscheint am 26. Juni'91) verdffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Suche: Software

Su. verzw. Amiga-Prg. Calligrapher. Tel. 08662/
12237

Private Kleinanzeigen

Biete an: Software

Verk. Heureka Teachware Grammar in Sit. fdr
40 DM, Tel. 02233/22115, Solten

Su. Softw.., wie Tiger Cub (Seqsuenzer). Og)era-
tion Stealth, Maupity Island, Sim City, oyu-
lous, Pirates. Marc Franckh, Etangs 43, B-6780
Messancy

Su. fir Amiga 500 3,5" LW, TV-Mod., Spei-
cherw. u. A 500 mit Farbmon. inkl, Zub., 2. LW,
1 MB, Joyst., Spiele. Tel. 089/807393

Verk. Biicher, alle neuw., mit Disk Amiga Basic
Data Becker, von M & T: System HB Assemb-
ler, Buch Programmieren in Maschinenspra-
che. Alle 20 DM unter NP. Tel. 05341/52317

Verk. Orig. Games Fatal Heritage 60 DM,
Swords of Twilight 45 DM, Falcon + Mission | 65
DM, Flight Sim. |1 40 DM, Jeanne d‘Arc 35 DM.
Tel. 07953/620. Thomas Schwarz

Dungeon Master, Kick Off, Player Man. je 40
DM. Tel. 02191/667294

X-CAD (Designer), Aegis Draw 2000, Turbo-
print. Ginstig. Tel. 05571/5442

Verk. 250 PD-Disks incl. Diskboxen. Alters-
nachweis, da auch EROTIK-PDs u. a. ACS/
Fish, Antares, Schatztruhe, Kiss, nur komplett:
270 DM. Tel. 06136/45103

Public-Domain flir Amiga 3,5" ab 1,80 DM, Info
gg. 1 DM in Briefmarken: M. Groba, Anbaustr.
a, 0-8101 Berbisdorf

Verk. DPaint 1ll 130 DM, Indianapolis 500 50
DM, incl. Orig. verp. + HB. P. Faasch, Platz des
Friedens 21, O-2302 Franzburg

Su. A 500-Softw. aller Art, mgl. billig u. m. Anlei-
tung. Listen, Disks an: Thomas Kihnem, Klein-
dittmannsdorfer Str. 8, PF 40, O-8501 Lichten-
berg

Suche Prg. zum Erstellen von Platinenlayouts
und Entwickeln elektr. Schaltungen. AuBerdem:
Spiele: 4th & inches, TV-Sport Footb. Info: R.
Krisch, Pflugacker 6 a, 2 HH 54

Su. fir Amiga: Seka-Sources, Demos, PD...
usw. Schickt eure Listen an: F. Scholz, Esslin-
ger Str. 122/2, 7310 Plochingen

Reflections ges.: UIf Peterlein, Gartenstr. 111,
0-5321 Eckolstadt, Tel. Camburg 2444

Kaufe fir Amiga folgende Prg.: - Carrier Com-
mand, Gunship. Nur Orig., 100 % o.k., mit Anl.
Tel. 06226/1061. Thomas

Tausche DisLab V 1.1 gg. Cadaver, biete an:
UMS-Military Sim., Tetra Copy, suche daflr
Silent Service Il. Alles orig. verp., Abs. Jokei
Shaw, Rahnstr. 32, 2000 HH 71, Tel. 040/
6418021

Orig. Spiele (50 %) Loom, Zak McKracken,
Elite, R-T) Be Spherical, a 40 DM, GFA Basic
Int. 3.0 :35"lr M. Stefan Neumann, Schulstr. 13,
6148 Heppenheim 1, bitte nicht anrufen

Verk. Trans World, Third Courier, Sorcerer Lord,
Indianapolis 500, Sim City, Imperium, Wall Street
Wizard, Lords o.t. Rising Sun, Kingsdoms of
England. VB 50 DM, Tel. 0231/352276

M & T-Diskette 10/90 Sonderheft NP 29,90 fir
10 DM. Disk- Utilities Nr. 2, M & T, NP 49,90 fir
20 DM mit Anl., Orig. Aztec Manx V 5.0, kompl.
VB 300 DM. Wegen Aufgabe. Tel. 0471/34107

Su. Amiga-Prg aller Art. Nur Orig., keine RK.
Angeb. an: Dieter Zilich, Erfurter Str. 4, 6483
Bad Soden

OB?. Textprg. GoAmiga Text + Datei m. HB 60
DM. (Test im Amiga Mag. 2/91). Gast, Tel.
0221/553676

Su. Imagine (T. Silver 4.0), Designer Disks, +
Airships, Animation von Hash Enterpr., Broad-
Cast-Titler 2, Painter 3D, Tel. 0441/508252

Verk.: Orig. Their finest Hour, Battle of Britain
F;gaDehg Amiga Mag. JG 1990 50 DM. Tel. 0551/
4

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des Heftes. Bifte beachlen Sie: lhr
Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. Schicken Sie uns DM 5,- als Scheck oder
in Bargeld. Bezahlung iiber Postscheckkonto ist nicht mehr méglich. Der Verlag behélt sich die Verdffentlichung
langerer Texte vor, Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf eine gewerbliche
Tatigkeit schlieBen |38t, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum Preis von DM 12,- je Zeile Text

verdffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Vergebe Amiga-Software und PD-Abo. Schreibt
raus Herbert, Gablenzgasse 41/9/3, A-
1150 Wien

Bavarian-PD = 220 Disks dt. Prg., Gratisinfo
bei: F. Neuper, 8473 Pfreimd, PF. 72

Private Kleinanzeigen

Verk. orig. The Music Studio 50 DM, Orig. The
64 Emulator 2 mit Kabel 99 DM. Tel. 08377/543

Verk. meine Erotiksammlung: 30 Disks 50 DM
(zus.). R. Winkelmann, Dorfstr. 4, 0-2401 Fau-
lenrost (Altersnachweis!)

Verk. supergiinstig GFA Basic-Interpreter Vers.
3.51 (unbenutzt) plus “Training fur Fortgeschrit-
tene” fiir nur 150 DM. Anrufen unter Tel.: 06083/
1480, Jorg

Amiga Midi Soft: Bars & Pipes (kumBIan indt.,
neueste Vers.) NP 600 DM, fir 200 DM, Okta-
lyzer (dt. 8stimmig, ohne Zusatzkonfiguration,
viele Sounds anbei). Tel. 7071217 Frankfurt

Verk. Powermonger 35 DM, Z-Out 30 DM u. a.
(Liste auf Disk g 3 DM RP). Postfach 22588,
W-1000 Berlin

Beckertext ‘Oﬁ%% + Beckertext Praxis 140 DM.
Tel. 05341/319;

Amiga: Verk. billige Orig. von 15 - 25 DM. Liste
fiir 1 DM RP. Hermann Folger, Reibersdorf 2,
8255 Schwindegg

Orig. Software: Superbase German 70 DM,
AC-Basic-Comp. 100 DM, FS Il 50 DM, Jet-
Sim. 40 DM, Intercep. F-16 40 DM, AB-Buch
Data Becker inkl. Disk 30 DM. Tel. 02292/7149

Verk. Amiga S:rarbasa 2 (Datenbanksystem),
fastneu 170 DM. Deluxe Paint |l auf dem PC 40
DM. K. Kapell, Tel. 04431/71779, ab 18 Uhr

O{:?. Bicher: DPaint Ill Profitips + 2 Disks 79
DM, DTP mit Page Stream + 1 Disk 35 DM, DTP
leicht gemacht 1 Disk 35 DM, Skulpt4D + 3D
Workshop 40 DM mit 1 Disk. Djordje Stojanovic,
Tel. 0214/78316. Leverkusen.

Systemwechsel: Verk. alle meine Amiga-Orig.
zu je 20 DM. Fast alles Flugsimulatoren, Tel.
02421/63001, nach 17 Uhr

Kontomat Amiga von Data Becker, noch nicht
installiert + Registrierkarte 120 DM (NP 198
DM). Tel. 07621/63569

Verk.: Orig. Spiele: F-19, Turbo Silver 3.D,
Terramex, Carrier Command, Indiana Jones 3-
Adv., 512 K-Speichererw., Preis VB. Tel. 08553/
1414 (Stefan)

Amiga Orig.: Imagine (neueste Turbo-Silver
Vers. dt., inkl. Turbo- Vers. Objekte, Textures,
etc.). NP 600 DM., fir 200 DM. Demon 3D-
Objekt-Editor f. 100 DM, Tel. 069/7071217

Su. Lattice C-Comp. Biete auBerdem {iber 150
PD zum Verkauf o. Tausch an: Tel. 07666/
4848. Christian

Su. Future Tank, Goldrush, Sherman M4,
Congueror 3 D. Su. auch samtliche Emerald-
Mine und Krieg der Sterne-Varianten. Tel.
07151/81263, Falko

Su. glinstige Maxiplan-Plus, Professional Page
und Page-Setter- Software. J. Coche, Mittelstr.
18, 4460 Nordhorn, Tel. 05921/16563

Su. Lattice C bis 80 DM, auch altere Vers.
Suche auBerdem billige Orig. jeder Art. Tel.
08133/6851

Su, alles an Anwendell-:prg, (bitte mit Anl.) An-
geb. an: Stefan Kuhn, Friedrich-Rider-Str. 22,
9 Oldenbourg

Su. Tauschpartner fir A 500. Suche auBerdem
Amiga-Bicher. Zahle gut. Angeb. und Listen
bitte an: Chr. Kempen, Zeppelinstr. 89, 5650
Solingen

Suche zuverldssige Tauschpartner fir Amiga
2000, auch PD und MS-DOS. Liste an Romain
Thill, 33 Rue de Hobscheid, L-8422 Steinfort

Wordperfect, Beckertext Il, DPaint IlI, je 200

DM, Turboprint Il, Reflections, Comicsetter je

60 DM, ferner viele aktuelle Spiele u. viel Lite-

gatg:rgzum halben Preisbzw. darunter. Tel. 02855/
1

Modula-2, M2 Amiga 3.3 Orig., updatafér;i?
incl. HB, Lehrbuch, Demosdisk. Neu 340 DM,
fiir nur 200 DM. Tel, 06122/16119 oder Tel.
0631/63960 bei Michael Kemper

APD-Club Lambsborn, 7500 PD Disks Schwer-
punkt: Ubersetzungen Englisch-Deutsch. PD-
Club-Mailbox 06372/7137, 8n1 300-38400 HST.
Obere Hauptstr. 14, 6791 Lambsborn

Verk. das Top-Game Loom, so gut wie neu und
komplett in dt., fir 50 DM. Ebenso Indiana
Jones lll-Adv. fir 40 DM. Tel. 0221/329932,
nach 18 Uhr

Verk. das Superprg. Multiterm ED fiir 499 DM.
Natdrlich Orig. mit Anl.: A. Kienlein, Ferdinand
Kobellstr. 64, 8013 Haar, Tel/Btx 089/4603210,
nach 18 Uhr

Verk. Orig. Soft: Pagestream 1.82 150 DM,
Aztec-C 5.0 Prof. 150 DM, Multiterm-Pro 2.1-
BTX-Dec. 80 DM, PI-Plotter | 50 DM. Buch
Amiga Intern (neue Aufl)., 40 DM, Tel. 06074/
26050 ab 19 Uhr

Verk. Orig.: Loom 40 DM, Zork Zero 30 DM,
Bards Tale | 30 DM, Champions of Krynn 40
DM, Elite 30 DM. Eckart Schilpl., Arthurstr. 1,
7000 Stuttgart 80. Tel. 749862

Demos, Diskmagazine, PD, ... schnell, neu und
ut. 1,40 DM fir Katalogdisk. Charly Champ,
oerdelerweg 80, 7300 Esslingen

Verk.: Word Perfect 230 DM, Vektor Trace 100
DM, Calligrapher 100 DM, HPx85 Flachbett-
plotter A3, HPGL kompl. 450 DM, plus NN. Tel.
02501/2139 ab 18.30 Uhr

Achtung:

erlaubt ist.

ihre Kinder.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtlich geschitzter Software nur fiir Originalprogramme

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstéBt gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver-
stéBen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von iiber DM 1 000,— gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
tragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fir

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verdffentlichen, die darauf schlieBen
lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

Orig.: Dr. T's KCS V.3.0, mit HB. (w_F. System-
wechsel) fir VB 350 DM zu verk. Tel. 07141/
484401 ab 17 Uhr

Quwatus, Denkspielineinem 7 x 10 groBen Ra-
ster fiir 20 DM inkl, Porto u. VP. zu verk. Daniel
Wittling, Dorfstr. 218, 2179 Odisheim

Verk. Totomanager Vers, 3.0, mit dt. Anl. +

ComputeniB+ Druck- Funktionen. Viele Menii-
unkte! 20 DM an: M. A., Arsterdamm 157, 28
remen 61

Verk. Kaiser-artiges Strategiespiel! Save + Load
+ Highscores, vieles Menus. 20 DM an: M. A.,
Sﬁtendamm 157, 2800 Bremen 61. Liste gg. 1

Videopage 90 DM, Videoscape dt. 80 DM,
GoAmiga-Datei 60 DM, Documentum 40 DM,
™V S_Ports Football 30 DM, u. a., alles Orig. mit
HB, Tel. 02128/9412

Documentum von Markt & Technik wg. “Dop-
el-Geschenk™ zu verk.: Orig.-Vers., NP 149
M, nur 90 DM. Die Gelegenheit! Tel. 02402/

29197, Alexander
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Verk.: Transworld, Wings, alles Orig. Tel. 0911/
532323

Zuverk.: 2 Orig.-Spiele, Football-Manager |1 30
DM und Indiana Jones (Adv.) 60 DM, Tel.
07031/805019

Super-Angebot an alle Amiga-Fans: Great
Courts | far nur 45 DM zu verk. Natrlich Orig.-
Pisk mit dt. Anl. Tel. 07052/727, nach Pascal
ragen

Word Perfect 180 DM, The Pawn 50 DM, Ter-
rorpods 40 DM, Elite 50 DM, R-Type 40 DM,
Quaterbeck 80 DM, M2 Amiga 260 DM, Data-
mat Professional 180 DM. Tel. 089/471433

Verk. PD-Spielesammlung, 7 Disks mit Gber 20
Mega Games flr 29 sFr. Patrik Lustenberger,
Sonnrain2, CH-6122Menznau, Tel. 041/741615

Verk. X-Copy Il mit Hardware far 45 DM, Spiel
Dragon Nin!')a flir45 DM und It came from Desert
| + |Tfir 90 DM zus. oder je 50 DM einzeln. Tel.
BTX 089/298358 Denis

Verk. Orig. Software fiir Amiga: Great Courts 45
DM, Daley Thompson 40 DM, English Kurs 30
DM, alles mit Verp. und dt. Anl. Tel. 07052/727,
nach Pascal fragen

Biete PD 5,25" Disk = 1,50, ab 100 St. = 1,40.
3,5" Diks = 2,60 ab 100 St. = 2,50. Tel. 06181/
47774, Alex, Tel. 02041/48681, Andreas

50 Orig. Amiga-Sgiele zu verk., Anl. + Verp.
komplett. Liste gg. Porto + Adress.-Briefumschl.
g!l_aier Gréafer, Hummerholz 29, 7057 Weiler z.

Verk. Orig. Pixelscript 190 DM, Vektor-Trace 90
DM und das Buch “Desktop Publishing mit Pa-
gestream” 20 DM. Tel. 0961/28818

Suche: Hardware

Neueinsteiger! Wer braucht seinen alten Amiga
nicht mehr und schenktihn mir? Zahle auch 100
DM. Schreibt an: Alexander Leibelt, WG. H. Ma-
tern 16, O-9300 Annaberg

Suche A 500 XT o. AT Emulator Karte. A.
Bahnert, Nr. 46 f, O-7301 Massanei. Tel. Wald-
heim 2115

Suche Speichererw. tir A 1000 intern im Side-
car, Tel. 02202/51473

Digi-Droid fiir Digiview ges. Farbscheibe vorh,
Tel. 0911/777703

Suche A 500 mit Farbmon., 500 K-Rahmen,
Software und eventl. 2. LW. Tel. O-Berlin-
5453994, ab 18 Uhr

Su. A 500 mit Zub., auch einzeln, Angeb. an: M.
Richter, Steinweg 11, 0-8712 Eibau

Su. A500 + 1084 S evtl. mit 2. LW, u. Speiche-
rerw., Bicher + Drucker. Tel. 0037/89727

Su. Printer-Interface-Cartridge zum AnschluB
Epson Gx-80 an Amiga. Dringend. Wer kann
helfen? Tips? Zahle gut. Tel. 0421/76569

Su. fiir A500 + meinen alten C 64 einen gemein-
sam zu nutzenden Monitor. (Gebraucht + ent-
spiegelt). Angeb. an: Ridiger Lauer, Mittelstr.
34, 6712 Bob.-Roxheim

Su. Computer-Schrott von Amiga und Drucker,
LW, HD-Controller Turboboards, Speichererw.
usw., Tel. 09761/5994

Handy-Scanner ges. mit Software kemplett bis
350 DM. Alex, PF 70, 8688 Marktleuthen

Su. giinstigen A 500/2000 + Colormon. nebst
Zub./Software. Es muB alles 100 % i.0. sein.
Faire Angeb. an: A. Kramm, Wasastr. 44, O-
8122 Radebeul 1

Student sucht TV-Modulator 30 DM u. A 2000-
B-RAM-Karte mit 2 MB best. (bis 300 DM).
Angeb. an: M. Miklis, Namslauerstr. 1, 8500
Nbg. 50
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Osterreich: Verk. Festplatte: 150 MB: SCSI mit
Autobootkontroller (700 KB/s) fiir 1500 DM und
66 MB-RLL mit Autobootkontroller 900 DM.
Peter Gerstorfer, Markt 42, A-5602 Wagrain

Verk. neuwertige Golem 2 MB RAM-Box fir A
1000 = 500 DM. Tel. 0711/581756, Michael
(Retrax)

AT-Karte A 2000: 2286, 8/10 MHz + LW u.
Software 700 DM. Supra- Modem 2400zi intern
f. A 2000 / 50 DM. Tel. 0431/563950

A 500 - 1 MB RAM - 20-MB-Festplatte, 2 MB
Sockel, 2. LW., Drucker STAR LC-20 - Mon.
1084 S - 80 Programme, Biicher + sehr viel
Eg_tr:éé‘v Mte. Garantie, VB 2800 DM. Tel. 07121/

A 500+ 1MB RAM + Farbmon, 1084 + 2, LW +

24-N.-Drucker NEC P2200 + TV Tuner + 200

Disk + div. Blcher + 30 Amiga-Hefte + Geh&u-

.fig. .:':eis auf Anfrage. Tel. CH-01/3716813,
ari

A 1000 mit 512 KB + 2. LW. + Sidecar mit 512
K, 100 % o.k., fiir 1300 DM. Tel. 0241/575054

Fujitsu OL 1100, 24-Nadler, Test sehr gut, 2.
Mon. alt., VB. A 2000-int. 3,5"- LW NEC 1037a,
2Mon. alt, VB 120 DM; 20-MB- Filecard A 2000
Autoboot 500 DM, Tel. 06031/63972, ab 18.30
Uhr oder Wochenende

Der CAD/DTP-Mon.! Monachrom-Mon. 14" mit
integriertem Flickerfixer (&hnlich Commodore
A2024). Gnstig. Tel.: 05571/5422

Osterreich! Verk. Digisplil Jun. + Sony Farb-
mon. fir A 2000 und A 500 fir 90 DM. Zuschrif-
ten an: Peter Gersthofer, Markt 42, A-5602
Wagrain

A 2000, V. 1.3 + 2. LW + 1084 S + C64-
Converter + 150 Disks + viel Zub., 3000 DM.
Tel. 02204/81772

A 500, 1 MB RAM, 1 Floppy, div. Prg., fiir 900
DM. Tel. 02238/56029

XT-Karte, 5,25" LW. 1. A 2000, dt. HB., GW-Ba-
sic, MS-DOS 3.2, Janus 2.0 = 480 DM; Dsound
Va5 (Sound-Di?‘stizer) 150 DM. Alles 100 %
o.k., Tel. 06234/1519, Andy

20- MB- Festplatte 5,25, MFM NEC 220 DM,
20- MB- Rodime- Festpl. 200 DM, 5,25" und
NEC 20 MB 3,5" 240 DM, chne Contr. Tel.
06196/22930, nach 16 Uhr

Verk. A 500 + Farbmon., Disketten mit den be-
sten Spiel- u. Anwenderprg., Zub., Joystick,
1100 DM; alles 100 % i. O. mit Garantie, Tel.
07127/21858, ab 19 Uhr

A 2000 + Farbmon., Diskettensammlung, Fach-
biicher, Joysticks, VB 1850 DM; alles 100 % i.
O. mit Garantie, Tel. 07127/21858, ab 19 Uhr

A 3000: 25 MHz, 2 MB, 52-MB-Quantum-Fest-
platte, absolut neu. Garantie! FP 5900 DM.
Achtung, Osterreicher, bin nur 30 km von Brau-
nau entfernt. Tel. 08721/5347

A500, Mon.CM 8833, 2. LW, 512-KB-RAM-Er-
weiterung, Software: Textomat, DPaint u. a.,
BTX-Interface u. Software, Preis: 1500 DM,
Tel. 06752/5922, BTX 06752/5922

Farbdrucker MPS 1500 C, nur wenig benutzt,
w:fen Systemwechsel zu verkaufen. VB 350
DM. Tel. 089/906326

A2000B1,3,Mon. 1081,2Lw.3,5", 1 LW5,25",
PC-Karte, Filecard 33 MB, 100 Prg., Biicher,
div. Zub., VB 3200 DM. Tel. 00352/550113 -
Luxemburg

A 1000 1,5 MB, Festplatte 60 MB, 1084-Mon.,
9-Nadel-Farbdrucker, Deluxe Sound-Digitizer.
Tel. A-0043/5574388803

A500, 1 MB, in Gehause mit ext. Tastatur (Platz
fir Festplatteneinbau) + PC-Netzteil + Sound-
mﬁler + Software + Biicher + Zeitschriften fir

M. Tel. 04321/72674 ab 17 Uhr

Verk, Amiga XT-Karte fir 500 DM, 40- MB-
Festplatte Commodore 2094 fir 899 DM, Tel.
09272/1222

Su. Amigas, Karten, Bauteile und Zub. aller Art.
Zahle gut! Auch def. Amigas (500 u. 2000).
Melden bei: Udo Schwarz, Bremer Str. 41,4508
Bohmte 1

Verk. neuwertige Multiface-1/O-Card fiir A 2000

/ 3000 (aus Preisausschreiben). 2 ser., 2 par.

1S«B:rm:llttsuailen. VB 450 DM, Tel. 069/366941, ab
r

Su. far A 500 PC-XT-Karte mit 5,25 LW, 100 %
o.k. u. Amiga-Magazine 1-11/90. E. Kémer,
Schnellerstr. 62, 0-9516 Milsen

A2000B-V 1.3, mitzwei 3,5"- Diskettenlw. und
14" RGB—Mon.gﬂnshﬁ’ . Tel. 02105/70941, oder
Tel. 02105/8393, nach 17 Uhr
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Verk. Star LC-10C Color-Farbdrucker, 4 Mona-
te alt, 100 % i.0., San Kletke, Am Kruggarten
1, % 3340 Wolfenbiittel, Tel. 05331/63952, Preis

A 500, 3 MB RAM, 21 MB-SCSI-HD (A590), 2.
LW. in Workstation, eingb. Kick 1.2/1.3-Umsch.
Hochaufl. Stereo-Mon., Maus + Joy, Uhr, 1,5
Jahr alt, NP 3500 DM, VB 2650 DM. Tel. 0421/
472611, ab 18 Uhr

Einmaiiges Angebot! 8 MB Mega- Mix- 2000,
Test sehr gut, volle 8 MB abschaltbar, ader in
Schritten 1/2/4/8 MB schaltbar, Tel. 02292/
7149 (1100 DM)

Harddisk-Golem-HD 3000 A (30-MB-FFS) fir A
1000 (evtl. auch A 500) 650 DM. Speicher-
Golem-Box 2 MB (A 1000) 490 DM, NP 1095
DM, Tel. 08327/1233

A 2000 + 2. LW (880 KB) + 20-MB-Festplatte +
1084-Mon. + AT-Karte mit 1,2-MB-LW + SW-
Monitor mit Hercules-Karte + Star LC-10 +
Biicher. VB 4000 DM. Grundmeier Thorsten,
Tel. 0511/808681

68030/68882- Turboboard fir A 2000, Hurrica-
ne 2800 MK, Bj. 6/90, 28/30 MHz, 11 x schnel-
ler, 4 MB/32 Bit-Fast-RAM, SCSI-Controller,
3000 DM (NP 5500 DM). Live!-2000-Digitizer
mit INVISIONplus 1600 DM, NEC P8, 24-Na-
deln, 360 x 360 dpi, mit Traktor, neu, 900 DM.
Tel. 0511/558852

Verk. wg. Systemwechsel A 2000 + Mon. + XT-
Kit + 2. LW + einigen Bichern fir 2000 DM. 1
Jahr alt, wenig benutzt. K.-Chr. Weber, Hil-
lerstr. 8, 0-7010 Leipzig BRD
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A 2000 B + Mon., 3 LW, TV-Tuner, Pro-Sound,
Biicher, Zeitschriften u. 200 Disks, VHB 2400
DM. Tel. 05242/48525

Biete: A 500 + TV-Modulator, + 1 MB RAM + 2.
LW 3,5" + Literatur fir 1000 DM. Tel. 02173/
70578, Stephan. Alles 100 % o.k.

Verk. umstindehalber: Seagate ST 157 N-1,
3,5" 50 MB Festplatte, fiir 490 DM, MicroBotics
8 UP-2MB fiir 550 DM, TV-Tuner (kabeltaug-
lich) tir nur 100 DM. Michael. Tel. 07171/68125

A2088-Karte mit NEC V20-CPU + 40-MB-Plat-
te ST 250 R + CT-Omti-Lésung: ST 11R +
Combitec Autoboot-Karte + dt. Bucher + Soft-
ware = 1000 DM, NP 1700 DM. Thomas Mar-
kowski, Tel. 07127/7516

5 neue MC 68882-25-32-MHZ fir a 350 DM, 1
neue (1 Jahr Garantie) A 2058-RAM-Erw., 4
MB-best., fir 750 DM. A 2090A-Controller fir
200 DM und Kupke-SCSI 2-Controller (A2000)
fur 400 DM. Tel. 02295/6527

A 1000, 2.3 MBintern, Uhr, PAL, dt., 100 % 0.k.,
VB 950 DM, TeV/BTX 02421/37173, ofter vers.

Verk. Kickstart-ROM V 1.3, Floppy 5,25" (def.)
for C 64. Tel. L - 00352/90449, ab 17 Uhr

A 2000 B, Mon. 1084, 2 LW 3,5", PC-Karte mit
LW 5,25", 20 MB, Filecard, mit Zub., NP 4200
DM, VB 2800 DM, auBerdem viel Software u.
Lit. zum halben Preis. Tel. 02855/5123

PC-XT-Karte (orig. Commodore) + 5,25"- LW +
GW-Basic + DOS 3.3 + Handbiicher, orig.-
verp., VB 440 DM. Hercules-Grafikkarte 40 DM.
Tel. 02406/12176 ab 18 Uhr

Amiga-Genlock (ELV) + Color-Pr (ELV
VLP-7000) neu!. Preis: 670 DM. Tel. 0971/
66797, ab 17 Uhr

A2000C+2.LW, Men. 1084 S, Genlock, Color-
Prozessor, CamCorder Loewe Profi-820, Pa-
nasonic -F70 HQ-Recorder + Akkus, Zubehér,
Kabel, 5700 DM. Tel. 0971/66797

Tausche CPC 6128 mit Farbmon. u. Drucker
DMP 2000 incl. Software gg. Mon. oder Grafik-
Farbdrucker fiir A 500- M. Heise, 5047 Wesse-
ling, Tel. 02232/55101

A 2000 B + 1084 + 3 MB RAM + XT-Karte 12
MHz = Xpert + 640 KB + PC-Emulation + 2

A 2000 A, KS 1.2, 3,5"-LW, Mon. 1081, XT-
Karte mit Coprozessor 8087, 5,25"-LW, DOS +
Basic, Biicher: Amiga Basic, A-2000-Buch, div.
Soft, PD, zus. 1990 DM. Meik Poppe, Hanstedt
59, 2733 Breddorf

A 2000 mit 2 LW, 1081-Mon. + Joysticks +
Bacher flir 2000 DM. Tel. 040/4300454 bzw.

A 500 +Mon. 1084 S + TV-Mod. + 50 Disks + 50
Orig.- Spiele + 2 Joysticks, alles 5 Mte. alt, fir
nur 1650 DMbei Patrick Zeneh, Frauenschuhsr,
3&:‘, 8122 Penzberg, Tel. 08856/2930, PS. 100%
ok.

Verk. wg. Systemwechsel: A 500 + Mon. 1084
+MeB-und Steuerinterface (Alcomp) + Diskbox
+ Disketten + Hefte + Literatur fiir 1200 DM/VB.
Tel. 07944/8630, Uwe

A500 ComTec-Umbau mit4 x A2000- + PC-AT-
Slots + ext. Tastatur + 1,5 MB + Kick. 1.3 + Tur-
bo-PC/XT-Karte + 42- MB- HD Boil 3 + 2.
Laufwerk meistbietend zu verk. Ulrich, Tel.
04526/1795

A 590 -20MB- fiir 500 DM, KSC-PC-Board fir
400 DM, BTX-Manager an DBT-03 fir 100 DM,
A 500 fir 600 DM, Handy-Scanner s/w, fiir 200
DM. Tel. 04721/21730

Sidecar A 1060 far Amiga 500, NEC V 2.0, 512
KB, seriell, Drucker-Gameport, Echtzeituhr, 2.
LW, 3,5" 600 DM, ext. LW 5,25" 40/80 Tr., 160
DM, ext. LW 3,5" 120 DM, Tel. 08377/543

PC-XT Karte fir A2000, Janas-Software, GW-
Basic, MS-DOS 3.3, Lit,, PC-Bridge-Software
(Orig.), 498 DM. Tel. 0531/75235

A 2000, IBM-kompatibel #5.25" u. 3,5"LW), 20-
MB-Festplatte, CGA-Gratfikkarte, Farb-/Steroe-
~."r117n::1n9..9)< -Karte, Preis: 2500 DM VB. Tel. 06224/

A.L.F.- 2- SCSI- Profess.- Controller mit ALF 2-
Software und SCSI-Bus zum AnschluB ext. Ge-
rate, statt 657 DM (neu), nur 550 DM. Tel.
06221/49693 abends

A2286-AT-Karte, neuwertig, mitD0S 4.01,5,25"
LW, 1,2MB, 1 MB RAM, GW-Basic, Shell, Org.-
HB, 7 Orig.-Disks, 1198 DM. Andreas Schwarz.
Tel. 0631/57389

Verk. A500V 1.3+ Mon. 1084 fiir 1100 DM. Tel.
07081/2043

Verk. Drucker LX-400 Epson, inkl. Papier und
Stander. R. Wingelmann, Dorfstr. 4, O-2041
Faulenrost ~

A 2000 + 1084 M + Maus + Joys + viel Software
und Lit. 2000 DM. Tel. 089/878847

go Ami ij? Fideis *3&755%1353:)&011?%
miga-Zeitungen + 5 . Tel.
077633002

Action-Rep.-Mod. V 1.5 130 DM, HF-Mod. fir
45 DM (beides neu in Orig.-Verp.), suche giin-
stig 41256-RAMs. R. Binder, Feldgasse 12, O-
7281 Authausen

XT-Karte + 5,25"-LW 350 DM, Multi-l/O-Karte
for XT-Karte 150 DM, Handyscanner 400 dpi,
350 DM, Wolfpack 50 DM, alle Teile in Topzu-
stand. Tel. 0511/512500 ab 19 Uhr

Digi View Gold 150 DM, SW-Kamera TK 25
AEG + Kabel 200 DM, Orig. Turbo-Print Prof.
VB, Manx-Actec-C-Developers V. 3.4 VB.
g]??(iig%t' Eichweg 10, Gdttingen, Tel. 0551/

A 2000 B, 3 MB Speicher, 20-MB-HD m. A 2090
Autoboot-SCSI-Controller, Mon. 1084 S, Kick
1.3, nur komplett, VB 2600 DM. Ext.-Golem-LW
1208 [:M.viel Orig.-SWhilligst, Tel. 06233/40676,
ab 8.4,

A 2000: Verk. eine 170-MB-Festplatte fir 1500
DM. Verk. eine 40-MB-Quantum-Festplatte fir
600 DM. Tel. 030/6184457

Vortex Festplatte 20 MB, ca. 10 Betriebsstd.,
VB 600 DM. Tel. 0711/462813

Amiga- Schweiz! Verk. externe 20-MB-Hard-
disk flr A500 - Top_Zustand fiir sFr 450, inkl.
S&l;t\?re. Yves Gaudens, CH-Tel. 032/533506
abends

20-MB-Festplatte A590 von Commedore far
AS500, bestiickt mit 1 MB Fast-RAM (erweiter-
bar auf 2 MB), Autoboot, SCSI-AnschiuB, neu-
wertig, inkl. WB 1.3 und div. Software, 490 DM.
Tel. 06074/26050

Perfect Sound 3.1, Sound-Sampler, Mono +
Stereo, mit Software, 512 KB fiir A500 + A2000,
4 Mte. alt, 4 x benutzt, Amiga-Magazin-Test 11/
90 = gut, NP 200 DM, FP 130 DM. Tel. 0221/
7409308

Seagate ST 138,33 MB, mit OMTI5527. Trans-
ferrate.: 460 kB/s. 150 KB laden:in 44 sec;
speichern in 1,48 sec. AnschiuB einer 2. HD
maoglich. Mit Interface fiir 680 DM VHB. Tel.
06346/2935

A2000B, WB 1.3, 3 MB-RAM, Kronos-SCSI (40
MB)f Monitor, Star LC-24, Joyst., div. SW/LIt.:
M&T, Amiga, Ref. Manuals, div. 68881- Co-
proz./Zub./ VHB 3700 DM. Tel. 089/659376, ab
18 Uhr - 23 Uhr

A 500 - Kick 1.3 (512 KB) u. 1084 S-Farbmon.,
Jogmstick. Bicher, Zub. + Musik-Text-Spielprg.,
6 Mte. alt, 100 % o.k., VB 1100 DM. Schaar-
schmidt, Stadtgut Str. 10 a, O-8027 Dresden
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Handy-Scanner + Interface + Painter 2.0 +
Reader 2.0 zum Einlesen von Texten. Kom-
plettpreis: 370 DM; Commodore HD-Controller
gﬂgg _? voll funktionsfahig, 180 DM. Tel. 07021/

A 2000B, 1 MB RAM, 3,5"-LW, Mon. 1081, PC-
XT-Karte, 5,25", 40-MB- HD/SCSI 19 ms, Kick
1.2, / 1.3, Maus, Btx-fahig, Orig.-Soft: Amiga-
Calc, Preis 2700 DM. Tel. 06151/896258, od.
05601/1365

Amiga Sidecar 512K + ext. LW. 360 K + 20-MB-
Festplatte + DOS 3.3, fiir Amiga 500 ferti
umgebauter Prozessor NEC V 20, VB 900 DM.
Tel. 02235/73023. Verkaufe Windows 3.0,
ungedfinet, VB 150 DM

For A 2000: GVP-Turboboard 68030/881-25
MHz, 4 MBRHB RAM fiir VB 2900 DM (oder
Tausch 5}:71 miga 3000-25 mit Wertausgleich).
Tel. 030/7/034909

Hurricane H 500 mit 68020/14MHz, 68882/20
MHz,1 MB RAM, VHB 1300 DM; Kronos SCSI-
Controller + Quantum 40S (40 MB, 11 ms). FP
900 DM. Tel. 07021/58706 (54439) ab 17 Uhr

A500V 1.2, 1 MB 650 DM, A 590 HD + 20 MB
750 DM, A 1081 Stereo 250 DM, TV-Tuner 100
DM, PAL-Modulator 30 DM, 2. LW S0 DM,
dPaint 3, Lattice C, KindWords, Indy, Intercep-
ter, Tel. 07042/4094

Amiga 2000 B + 2 x 3,5" + PC/XT-Karte inkl.
5,25" + Monitor 1084 + Drucker Epson LX - 800
+ca. 290 PD-Disks + div. Zub. + viel Literatur fGr
VB 3500 DM. Melden unter Tel. 05309/8040

A 500, Kick 1.3, 1 MB RAM, 31 MB Autoboot-
Festpl. 19 ms, 2. LW, Monitor, Farbdrucker
MPS 1500 C, Biicher, Software, 2300 DM. Tel.
0851/70208, nach 18 Uhr

Verk. A500 + CM 8833 + DF1 + LC-10 Color +
2 .g)ysa + Biicher + Zgimcr;;'rﬂ_en‘b +(2 Eamdisk?
+ Druckerpapier an den Meistb. (orig. verp.
Tel. 082?1/6870. Dieter Feiger

A 500, 1 MB, ext. 3,5" LW, Mon. 1084, Drucker
Star LC10 Color, div. Biicher, ca. 200 Disk, z. B.
Beckertext 2, Flugsim 2., X-Copy, NP Ober
6000 DM, gg. Gebot, Tel, 02202/7593

XT-Karte fiir A2000, inkl. LW, DOS 3.30, HB,
VB 400 DM. EGA-Karte f. XT-Karte, VB 100
DM, 1.2 MB-Floppy Controller f. XT-AT VB 30
DM. Tel. 0961/45204, ab 17 Uhr

Verk. “Nordic Power Cartridge” fir A 500 od. A
1000 fir 150 DM und “Final Profi Cartridge” fiir
C-64 fur 50 DM. Maik Mller, Dorfstr. 42, O-
3591 Briichau

A 2000 B, 3 MB, PC-XT-Karte mit 5,25"-LW +
Multi-1-O-Card, 31 MBHD + Contr. + 2. ext. LW.
3,5" + 5,25" mit Rack-Displ., Kick 1.2 + 1.3,
Monitor 1084, Preis 3500 VB. Tel. 05608/3472

Verk. eine 2/8 MB-Speichererw. fiir den A 2000
Preis: 450 DM. Verk. eine 52 MB/105 MB-
Quantum-Festplatte mit oder ohne Controller.
Tel. 030/61 57

Verk. A 2000, WB 1.3, mit Farbmon. u. Zub., 2
x 3,5", 1 x 5,25" u. XT-Karte, viele Biicher u.
Software (z. B. Deluxe Paint 3, Wordperfect,
gLP. Games) 1990 sFr. Tel. 00411/9103646

Achtung, Hardware-Bastler! Verk. 32 S-RAM
NEC D42832 C-15L = 1 MB. Preis VB 400 DM.
Tel. 0911/390443, ab 16 Uhr

A 500 mit Zub. bis 500 DM oder def. bis 400 DM
?es. Thomas Walke, Langerfeldstr. 53 f, 5860
serlohn 1, Tel. 02371/32555 (evtl. Anrufbeant-
worter)

A 2000 B, PC/XT-Karte, 1 MB RAM, 3,5"-LW,
525" LW, 1084 Mon., Zeitschritten, 32-MB-
Hard-Disk, viele Biicher, Text, Calculation, VB
2400 DM, G. Wolft, Tel. 07181/71142

A 20008, 1 MB, 2x3,5" LW, WB 1.3, 1 Jahr alt,
Ster.-Farbmon. 1081, A-Magazine 6/87 - 12/89,
Lattice C-Utilities, M2-Amiga 3.3d, Orig.-Lit. +
Zub. + PD-Disks = 2198 DI&. Tel. 0231/772908

Amiga 500, 2 Jahre, 1 MB, 2. LW 3,5", Mon.
1084, 2 Joyst., BTX-Multiterm, div. Lehrbicher,
Zeitschriften, Software, Paket 1950 DM VB,
Tel. 02525/4935

Verk. A2000 + 2. LW + Farbmon. + Drucker Star
LC24-10 + Software ( z.B. GFA-Basic + Int. +
Elite) + Bicher + Zeitungen, Preise auf Anfrage
unter: Tel. 02323/34878, Sven

Fr A 2000: Speichererw. Rossmiiller A8/2 MB
= 300 DM, Festplatte 20 MB, mit Controller A
2090, = 350 DM. Tel. 089/9504051

Harddisk-Golem-HD 3000 A (30-MB-FFS) fiir A
1000 (evtl. auch A 500) 650 DM. Speicher-
Golem-Box 2 MB (A 1000) 490 DM, NP 1095
DM, Tel. 08327/1233

Sidecar 1060, 512 KB, 400 DM, Speichererw.
fir Sidecar oder XT-Karte 128 KB /Uhr, 100
DM, evtl. XT-Filecard 32 MB 450 DM. D. Fote-
rek, Richthofenstr. 33, 2082 Uetersen. Tel.
04122/42209

Verk. 20-MB-HD, Marke Epson, TK HMD 755.
Geeignet als Ersatz- oder Zweit-LW fir Com-
modore A 590. Festpreis: 350 DM. Tel. 0451/
865367, ab 16 Uhr 30

Verk.: A 2000 B, 1 MB + Monitor 1084 S + PC-
XT-Karte + 4 LW (2 A, 2 PC) fir 1900 DM (NP
3000 DM, Top-Zustand). Ohne XT-Karte fir
1300 DTM. Bei Martin Lauer melden. Tel. 02151/
71194

A 2000 B, HD 42 MB Autoboot, 3 MB RAM, 2 x
3,5"- LW, int. Papstiifter, Kickst. 1.3 u. 1.2,
2700 DM. M 1081 380 DM, MPS 2000 C mit bi-
directional. Tractor 600 DM, Big Agnus- 1-
MByte-Chip 150 DM. Tel. 06163/1389

A 500, 1 MB + Uhr, 2. 3,5"-LW, TV-Mod., Ab-
deckhaube, Software, VB 1100 DM. Marco
Grewsmuhl, Heinrich-Wittorf-Str. 1, 2350 Neu-
minster. Tel. 04321/79911

Video-Kamera, sep. Portable-Recorder/Tuner,
Bauer-Filmleuchte, Stativ, Taschen f. Kamera,
Recorder, Leuchte; Adapterf. Minolta-Objektiv,
Netzteil, Batterie, Fernbedienung. Preis: 1800
DM. Tel. 0711/335291

Panasonic-Hochleistungs S/W-Videokamera.
Ideal fir Digitizer. Neu 2200 DM, 1 Jabr alt, f.
1200 DM z. verk. Tel. 07307/33203 ab 18 Uhr

Verk. def. A 500 (Tast.-Block) 200 DM, 100 %
o.k., Floppy A1011, 100 DM, RAM-Erweiterung
+Uhr A501, 100 DM, Amiga-Act.-Replay V 1.5,
70 DM. S. Thiel, W.-Rathenau-Str. 16, O-1603
Schulzendorf

A500-Komplett-System! A500, 1 MB RAM, ext.
3,5%, 1084 S, 31 MB- Skyline-HD Autoboot,
Epson LQ-550- Druckerwagen, Zubehdr. Na-
harﬁs: Tel. 06772/6704, Thomas, Mo.- Fr.: 15 -
18 Uhr

Festplatte flir A 1000, 40 MB, 23 ms, VB 700
DM. Tel. 0711/454374, ab 18 Uhr

Verk, A 2000 B, V 1.3, + PC-Karte, ca. 0,5 Jahr
alt, alles 100 % o.k., sauber u. gepflegt (auch
Handbiicher), fir 1800 DM VB, evtl. auch ein-
gﬁl‘;ré;;artin Jolly, 6605 Friedrichsthal, 06897/

HP Deskjet mit Fonts zu verkaufen. VB 1100
DM. Tel. 089/484372

A 1000 mit 2,5 MB, Kick 1.1 - 1.3, Kick/Uhren-
modul, div. Software, VB 1500 DM. Axel Schu-
bert, Sachsenheimer Str. 5, 7141 Oberriexin-
gen

Archimedes 310 + RISC-OS + MEM C1 a +
VIDC-Enhancer + 2 Floppies + Wolframs
REFGuide + VLSI-Datenbl. + Atari-Maus VHB
1700 DM. O. Hartmann, Butenschonstr. 1,6720
Speyer, Tel. 06232/9627 od. 9626

Verk. C 128 D + DOS-Kabel + 9-Nadel-Drucker
(SW) Star LC-10 + Datasette Unit 1530 + Anlei-
tungsbiicher + Hardware-Basteleien fir 600
DM. Tel. 06145/30168

Megabitchips (Restp.) 511000 70ns Siemens,
12,50 DM + NN + Versandkosten. Thomas
Schmidt-Henschke, Im Waldwinkel 31, 2300
Kiel 1. Tel. 0431/520868

5,25"-LW ext. 40/80 Tracks, 100 %ig o.k., 130
DM, 700 5,25"-Disks gebr. 210 DM. Tel. 040/
6937593 ab 15 Uhr

A 500, 1 MB RAM + Uhr, Mon. 1084, 2. LW,
Joystick, Abdeckhauben, Spiele, Anwenderp@..
Bicher, Zeitschriften, etc., alles wie neu!. VB
1600 DM. Tel. 04351/82603

Fir A 2000: Trumpcard SCSI-Controller mit 48
MB-HD ST 157 N. Tel. 01/4636594, Zirich

Collossus Filecard 31 MB Autoboot, no Errors,
mit Backup-Prg. 100 % o.k., VB 720 DM, Tel.
0221/698472

Neuer Archimedes A 3000 mit Ref. Manual, As-
semblerbuch u. Software zu verk. NP 2670 DM
fiir 2000 DM. Tel. 02565/5957, Stefan

A 500, 1 MB RAM, 2. LW, Mon. 1801, Philips
TV-Turner, viel Lit., Anwendersoft. 50 Disks,
Joysticks, Mouse, fir 1700 DM. Tel. 0241/
520754, ab 20 Uhr

A 500 + Farbmon. + RAM-Erw. + LW + orig.
Software + 40 Leerdisks + Zeitschriften wegen
Systemauigabe giinstig abzugeben. Tel. 089/
7912112, bitte ab 18 Uhr

XT-Karte A2088 mit LW 5,25", MS-DOS, GW-
Basic,. Janus und alle HB, kaum gebr., 450 DM,
Michael Hufer, Weidenstr. 41, 5439 Bad Ma-
rienberg, Tel. 02661/7221

Soundfreaks: Verk. 24 Spur Midi Sequenzer,
Midi Mixer + Dream Expander + Analogsynthie
+ Midi-Interface fir 1300 DM. Tel. 09732/5743
(Andreas) ab 18 Uhr

Verk. Drucker + NEC P86, dt. HB, inkl. Farbopt.,
Farbbander und voll automat. Einzelblattein-

zug, 1,5 Jahr alt, weni19 benutzt, 7 eingeb.
chl18 Jitf:en (LQ), 980 DM. Tel. 040/6525658m ab
‘

Verk. A 500 (ohne Maus) + Farbmon, (Philips)
+2. LW (Profex DL 1015) + 2 Joysticks Comp.
Pro. + 2 Orig.-Spiele + Amigahefte fir 1000 DM.
Tel. 089/6015066 ab 14 Uhr

A 2000 A, Kick 1.3, 2LW, HD 20 MB, XT-Karte,
2LW HD 20 MB, Mon. 1081, Software, Biicher,
3 Jahrg. Amiga-Zeitschriften, usw. VB 2000
DM. Tel. 0911/695274, ab 18 Uhr

Verk. wg. Systemwechsel 47 MB-Festplatte,
(Kronos-Controller + Seagate ST 157 N). 6 Mte.
alt, Topzustand. Komplett mit Zub. fir VHB 950
DM. Tel. 0228/468418

Verk. wg. Systemwechsel A2000C +V 1.3, 1
MB Chip-RAM + 2. Floppy NEC + Mon. C 1081,
11 Mte. alt, Topzustand, fir VB 1250 DM. Tel.
0228/468418

XT/PC-Karte (A2088) mit 5,25" LW, beides 2
Mte. alt, fir 500 DM, Tel. 08031/91515, ab 18
Uhr

Flicker-Fixer-Karte (Orig. MicroWay) 500 DM,
PC/XT-Karte 2088 mit 5,25" LW 400 DM, Fest-
platte 20 MB mit OMTI-Controller (autoboot.
400 DM. W. Kriiger, BTX o. Tel. 02225/1626

A 500 Powerpack, 10 Mt. alt, 1a-Zustand, incl.
1 MB mit Uhr, TV-Modul., Datamat, Anti-Virus-
Prg., Textomat, Spiele, Lernkurse, fiir 750 DM,
Tel. 08641/1577, Sa/So

Verk. C128 D + Disketten + Locher + Joysticks
+ Maus + Final Cartridge Ill, Citizen 120 D-
Drucker neuwertig, gg. Gebot: Tel. 089/632948

Verk. A 500 + Thomson-Monitor + Fachblcher
+ Disketten, 2 Joysticks und Abdeckhaube,
zus. fir 1000 DM. Tel. 07045/2956, Karl-Heinz

PAL-Farbvideokamera, ideal fiir Digitizer, f. 200
DM zu verk. Tel. 07313/33203

Verk. Speicher fiir A 500 mit 512 K und Uhr fiir
110 DM, Maus-Joystick-Umschalter fiir 35 DM,
3fach Kickstartplatine fir 40 DM, Tel. BTX 089/
298358, Denis

Verk. f. A 2000 PC/XT mit 5,25" LW fur 400 DM
und Multifunktionskarte mit RAM-Erw. auf 640
KB, Ser./Par, u. Game- Port f. 175 DM. Tel.
04461/71533 Btx 04461/72703

Verk. Filecard 32MB (Kuppke) und Speiche-
rerw. BMB (2MB best.) fiir je 700 DM VHB. Tel.
06731/41691 Mo-Fr. 18 - 21 Uhr

Verk. Amiga Action Replay V 1.5 VB 140 DM.
Suche Tauschpartner fir Demos u. Games.
Hello to all Members of X-Rated. Tel. 05561/
4302, Sascha.

Festplatten!. Seagate ST177N, 60 MB, 24 ms,
3,5" Zoll, 28 ms, FMF-Format, VB 250 DM. Tel.
05721/72260 o. 77088

Fiir A 500 Genlock von Elektronik Design mit
RGB-Splitter 400 DM/PC MS-DOS, 1 LW, mit
Mon. und Oki-A 3-Drucker, 600 DM/ digitalisier-
te Bilder. Tel. 0. BTX 05262/4753

Verk. TV-Tuner Stereo. + 2 int. LW, alle Amiga-
Magazine + Bicher. (Auch einzeln). Tel. 089/
712582 od. 7193537

A2000 B, 9 MB RAM, 47 MB Autoboot-Filecard,
2. LW, Kick 1.3, Digi-View 4.0, Drucker MPS
1230, GFA Basic, HB, ca. 150 Disketten, FP
4100 DM, Tel. 02173/14668

Verk. Harms 68030-Karte mit 686882 Mathe-Co-
Pro. und 1 MB 32 Bit RAM {. 3500 DM, Test
Amiga Special 9/90. Tel. 02421/14375, zwi-

Midipack Amiga, digitales 24-Spur-Tonstudio,
Soundexpander, Sequencer, Interface, Kabel,
Netzteil, Anleitung, 650 DM, NP 998 DM, div.
Bacher, je 15 - 30 DM, Rene Schonrock, Tel.
0281/70641

Verk. Drucker MPS 2000 C (= NEC CP6) mit
Endlos-Traktor 700 DM. Tel. 089/471433

schen 14 und 20 Uhr

Verk. A 2000B mit 5 MB-RAM, Kick 1.3, 20 MB-
Festplatte (Autoboot), 2. LW, Mon., div. Prg.,
Video-Text, Zub. 2600 DM. Tel. 089/3173971

A 20008 mit 20 MB NEC Festplatte 2 x 3,5" mit
Trackdisplay, komplett fir 1850 DM. Tel/BTX
04838/7223

Kleinanzeigenauftrdge ohne Absenderangabe auf der
Riickseite der Karte sowie Anzeigentexte unter
Postlagernummer kénnen leider nicht vertffentlicht werden.

Wichtige Hinweise fur alle Kleinanzeigeninserenten:

Amrca
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A 2000C SCS|-Festplatte 40 MB, XT-Karte,
LW, 5 MB-RAM, 3x 3,5" LW, wg. Systemwech-
sel, gﬁnsﬁ%gg. Gebot. Taglich ab 19 Uhr. Tel/
BTX 0911 1470

Hurricane MK |1l 68030/68882 30 MHz, 4 MB,
32 Bit RAM + SCS| Controller, neueste Ausfiih-
rung, wg. Hobbyaufgabe, NP 4500 DM, VB
2900 DM. Tel. 02402/26025

160 MB SCSi-Festplatte 15 ms, neu, mit Kro-
nos-Controller und Mounting Frame. Dateni-
bertragung mehr als 800 kB/s fiir 1800 DM. Tel.
07276/6413

Verk. 3 x 20 MB-Festplatten, Format MFM,
ST506, je 350 DM, Orig. Spiele je 20 DM (Baal,
Intercepton, Goldrunner). Tel. 06196/22930

Neueste Textverarbeitung Beckertext II, nicht
benutzt, NP 290 DM, fiir VB 220 DM. ABerdem
Festplatte A 580 (20 MB), nicht benutzt, NP 990
DM, jetzt fiir 630 DM. Tel. 0211/722583

A 3000 25/105 Quantum, NP 8500 DM, VK
7500 DM, A1950 Multisync, NP 1050, VK 850,
Gesamipreis: 8000 DM. Handlergarantie bis
14-11-81, Zustand wie neu. AuBerdem A 520-
TV-Modulator fiir VK 50 DM. Tel. 069/6031234

A 2000 B, Mon. 1081, 2. LW, WB 1.3, Seagate
30 MB Fest. (Autoboot, Autopark), XT-Karte mit
5,25", Lautspr. und MS-DOS, komplett mit HB,
Literatur, SW, PD, Amiga-Magazin ab 6/87,
Joysticks mit Umschalter, orig. verp. fir VB
3500 DM, 24-Nadel-Drucker NEC P2200 fir VB
500 DM. Tel. 02191/667294

A 500 1 MB, 2. LW, Joystick, Farbmon., Data-
mat, Textomat, 10 anspruchsvolle Orig,-Spieie.
kompl. VB 2000 DM. Tel. 089/61604

Orig. verp. Supram Speichererw. 8 MB, mit 4
MB bestlickt, flir 2000er, Preis: VB. Tel. 069/
449786

A 2000 B + Flickerfixer + Alf2 + PC - XT-Karte
+ VGA-Karte, Multisync 3D + StarLC 24/10 +
Orig. Soft + Biicher + Zub. VB 4500 DM. P.
Bechler, Tel. 069/6668485

PC/XT-Karteinkl. 5,25-Zoll-LW, HB, Orig. verp.,
Preis/VB, M. Liecht, Grossackerstr. 80, CH-
8041 Zarich, Tel. 041/14818260

Verk. neuwertiges Videogenlock AG-5 w% Sy-
stemwechsel, nutzbar fiir alle Amigas. NP 875
DM, VB 675 DM. Tel. 05361/21680

Digitizer VD3-Amiga (NP 1400 DM) und RGB-
Sgﬂiner RGB 1 (NP 600 DM), beides von Mer-
kens, wg. Systemwechsel zu verkaufen Preis
VB: Tel. 05361/21680

Polaroid Videoprinter (noch mit Garantie). Macht
Sofortbilder vom Video- oder Computerbild im
Fotoformat. NP 7000 DM, Preis: VS. Tel. 05361/
21680

Monochrom-Monitor, amber, m. integriertem
FuB fir 80 DM VB abzugeben (12"). Tel. 05361/
21680

Private Kleinanzeigen

20-MB-Harddisk aus Commodore-Orig.-Kid.,
Preis VS. Tel. 05361/21680

Private Kleinanzeigen

Suche Amiga Special-Hefte 1.90 bis 12.90 gg.
Gebot. Tel. 040/6038833

Transputersystem Megalink 01 mit Interface-
karte f. Amiga 2000. Neuwertig. Preis VB. Tel.
05361/21680

Amiga 500, 1 MB RAM, 40-MB-HD, Colormoni-
tor, Becker-Text Il, Maxiplan und

viele andere, sowie Lektire, Preis VB 2500
DM, Tel. 0221/443540

Verschiedenes

Irgenwann kriege ich dich, dann... Call Snaps-
hot die Schnellbox Ne. 1 ... freier Download...
Kick-Off-Turniere...PD, etc... Tel. 0201/225118,
24 Uhr, SySOP = Hein Bollo

Waikiki BBS. Eine neue Mailbox in der Schweiz.
Schau mal vorbei. 24 H Online 4U. 9600 Baud,
HST, 8N1. Amiga, Atari, MS-DOS. Tel. 041/
374714

Amiga-Magazin 1-12/90. 50 DM, Amiga-Public
Domain Buch 1+2 je 20 DM. Data Becker Recht-
schre(ijbproﬁ Orig. 50 DM. Tel. 05621/71019,
abends

Div. Amiga-Bicher von Markt + Technik, Tel.
0711/454374, ab 18 Uhr

Amiga Betriebssystem-Dokumentation fir
Amiga 1000 von Addison Wesley VB 200 DM,
Tel. 0711/454374, ab 18 Uhr

Megabilchips kl?estpA) 511000, 70ns, Siemens
12,50 DM + NN + Versandkosten, Thomas
Schmidt-Henschke, Im Waldwinkel 31, 2300
Kiel 1, Tel. 0431/520868

DFU. Suche Kontakte im Raum Miinchen, Wer
kann mich in die Welt der DFU einflhren?
Manfred Alt, Gleissmllerstr. 16, 8000 Miin-
chen 50. Tel. 089/1416427

Suche Amiga-Magazine 6/87 (Erstausgabe) bis
12/90. Méglichst komplett. In garantiert ein-
wandfreiem Zustand. Biete pro Heft 2,50 DM.
Tel. 06531/3176 (Klaus)

Biete reichhaltige Sammlung von Musikinstru-
menten im Sonix-Format. Info gg. frankierten
Rickumschlag, S. Grundmann - Neubert, Gril-
ner Hang 26, 4400 Miinster

Amigafreak sucht Amigafreaks, die Lusthaben,
eine Gruppe zu grinden. Die Demos, Games
usw. programmiert. Interesse: Dann ruft an:
Kéln (0221) 609000, frag nach Stefan

Neuling sucht alles, was mit Amiga zu tun hat.
Schickt mir alles, was ihr nicht mehr braucht.
Erstatte Porto. G. Wisnewski, B. Uthmann Ring
6, 0-9300 Annaberg-Buchholz

A 500, Speichererw. auf 1 MB mit Uhr, Kickstart
1.3, 2. LW, Video Adapter, Bicher, 30 Disket-
ten, Megabrain Folge 1, 1250 DM. Tel. 07023/
5670

Deluxe Paint Ill, Bicher (Paint Il Profitips +
Abenteuer Computer), Megabrain Folge 2. 400
DM. Tel. 07023/5670

Titel und Schriftprg. VideoPage PAL zusétzlich
Schriftsatz Clara + Frida, Megabrain Folge 3,
290 DM. Tel. 07023/5670

SF Postspiel “Ruins of Galaxy” mit 150 Stat.,
Sabotage, Antennen,... sucht noch Mitspieler.
Gratis-Info ( 1 DM RP) gibts bei: V. Jankowski,
Birkenallee 32, 6745 Offenbach

Suche Kontakte zu Amiga Usern: Syntronics,
PF 1133, 2123 Bardowick

Achtung! Prﬁrammiarermr Druckertreiberdrin-
%:nd ges. Modell Siemens CHC 353 Farb-

ermo-Transterdruck. Unterl. Vorh. Zahle gut!.
Tel. 09133/5211 od. 9944 a. BTX

Uber 150 Computerhefte (Chip, Amiga, Amiga
Joker, 64er, Computer Live) fiir 100 DM zu verk.
2Dérk Rahmacher, Barberstr. 1, 4100 Duisburg

Private Kleinanzeigen

Amos for ever: Endlich ein deutschsprachiger

Amos-Club. Die DAUG bietet viel fir nur 5 DM

i\m JarfIr. Infos: C. Bernhard, Asternweg 4, 6229
allu

38 Amiga-Magazine gg. Gebot. 1 Flugsimula-
tor, Joy- St. 30 DM, 1 Kickstart 1.3 50 DM, 8
Orig.- Spiele VB, 1 Kabel A 500 FS 20 DM, Tel.
09101/7911

Verk. Amiga Public- Domain- Buch Bd. 1-3.
(Technic Support), NP je 48 DM, nur kpl. 75 DM
go Porto. St. Ungefroren, PF 606465, 2000 HH

Devpac Assembler 2.1: 80 DM, Assembler-
Buch 35 DM, Tips und Tricks 25 DM, Grafik auf
dem Amiga 25 DM, Tel. 07720/21791

Amiga-Magazine Kickstart 2/88 - 8/90; Amiga
10, 12/88, 6/89, 7/89 - 4/91, Amiga-Weh 1,2/88,
Amiga Spezial 3-5/87, 1/90. Spiel: Rings of
Medusa 35 DM, Hefte 0,5 NP. Tel. 089/303191

Fujitsu OL 1100, 24 Nadeln, 2 Mte. alt, inkl.
Color, VB NEC 1037a. A 2000-Int. DF0/DFI,
kpl. 2 Mte., VB 120 DM, 20-MB-Amiga-Filecard
500 DM, Tel. 06031/63972, ab 18.30 Uhr, Wo-
chenende

Drucker Star LC-10, 6 Mte. alt, Paperpark,
Funktion mit automatischem Einzelblatteinzug,
340 DM. Tel. 02204/71171

Gosggl Li‘?hthouse Mailbox - die christliche
Mailbox - Tel. 0821/561518 300-2400, 8N1

Tycoon - Die Amiga Mailbox. Jede Menge
Software, Online-Games, usw., die Nummer:
08191/21029, Paramter, 8N1 MNP5 300-2400
Baud. Tel.

Verk. Amiga-Zeitungen 26 Stiick fiir 60 DM.
Verk. auBerdem noch 50 versch. Zeitungen
und Amiga Software, Marco Kithnel, Tel. 02626/
440, Am Hahnweg 1, 5419 Maxsain

Hypergalaktisches Postspiel “Ruins of Galaxy”
mit 150 Stations-Schilder, Sabotage, Antenne-
nanlagen sucht noch Mitspieler. Gratis Info gg.
1 DM RP b. Volker Jankowski, Birkenallee 32,
6745 Offenbach

Wer will beim Strategie-Fantasy-Postspiel EPIC
oder beim Fantasy-Postrollenspiel Legends
mitmachen. Kostenlose Infos beim: SSV-Graz,
PF 1205, A-8021 Graz

Suche Biicher zum Thema: Programmieren in

C. (Evtl. mit Software). Schickt mir ne Liste mit

tFt‘lraisvorstellung: Alex, PF 70, 8688 Marktieu-
en

Suche erfahrenen Amiga-User, der mit mit Rat
un Tat per Post zur Seite steht. Probleme: Fest-
glanenarbeit, Druckertreiber, Assembler, Jens

schinne: Dr. Kremser Str. 72, O-5508 Siilz-
hayn-Siidharz

Verk. Amiga-Mag. Nr. 1/88 - 12/90 zu sFr 30 je
Jahr oder sFr 2,50 je Heft. Hp. Pfanmatter, PF
59, CH-1762 Givisiez, Schweiz

A 500-Software und kpl. Super8-Schmalfilm-
Ausr. zu verk. Liste gg. frank. Rickumschlag
bei: R. Pook, Jahnstr. 18, 0-6900 Jena

Verk. samtliche Amiga-Hefte von 6/87 - 1/91

einschl. der Null-Nummer anlaslich der CeBit

ﬂ‘:}: Preis: VB 100 DM, Tel. 030/3729812, ab 15
4

Data-Becker Buch Amigaintern, neueste Aufla-
ge f. 50 DM zu verk. Tel. 07313/33203

Verk. Amiga-Magazine von der Erstausgabe
bis heute fir 100 DM, zuzlglich Versandko-
sten. Auch div. Amiga-Bicher, preisginstig,
abzugeben. Tel. 0211/2480296, ab 18 Uhr

Verk. Amiga Ausgabe 01/88 bis 02/91 gg.
Héchstgebaot, Tel. 08377/543

Suche dringend Amiga-Magazin Null-Nr. 5/87
(auch im Tausch gg. Ausg. 10/87 und 3/89, an-
sonsten Verkauf der Hefte). Carsten Linzmeier,
Lehnerstr. 20, 8494 Waldmiinchen

Broadcast Titler Il PAL/Dt. 569 DM zu verk. +
Becker Text 11249 DM zu verk. Beide nagelneu!
T. Haarer, Westhausener Str, 4, 5650 Solingen
1, Tel/BTX 02124/5129

Keine Panik! Es gibt ja den Computerclub. Fu-
ture-All e.V. Was er bietet? Scanner-Service,
Feten, PD-Bibliothek, Clubzeitung u. v. m., In-
fos: Tel. 0541/129209

Epson-LQ 850 1 Jahr alt, NP 1300 DM, VB 850
DM, DTP-Prg. Pagestream V 2.0 mit engl. Anl.
VB 300 DM, Software: Bodo ligners Stlrar
Soccer, Orig. dt., Tel. 08136/6954, ab 18 Uhr

AmiIGA Computer-Markt

INTROS — DEMOS - SCROLLER —
ANIMATIONEN
ab 5 DM. Schreibe auch einzelne Routinen.
Kat: 3 DM. G. ENGBERDING, Nordstr. 23,
4400 Minster

*** NEU — AMIGA-PD — TOTAL ***
Riesenauswahl !!! Supergiinstig (ab 1,50 DM/
Disk). NEU: Einzelprogramm-Kopierservice ab
0,40 DM/Programm. Info oder Stammkatalog-
disk (3,70 DM beilegen) anfordern: Alex' PD-
Versand, Ringstr. 3, 6702 Bad Dirkheim 4

dkkkkkhk TOPSOFT dokdkhdkk
SOFTWARE - VERSAND
Postfach 4, 8133 Feldafing

AMIGA * C-64/128 * AMIGA-PD
C-64/128-PD * SCHNEIDER CPC
ATARI ST * SEGA MASTER SYST.
PC-ENGINE * SEGA MEGA DRIVE
GAMEBOY * ATARI LYNX
Computerhardware / Zubehor
Gratisliste sofort anfordern
Bitte Computertyp angeben !!

e e e e s sk e e e ke e e i ek o ke
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X % ok % 4 %

AMIGA-SCAN-SERVICE
SCANNEN bis 10 x 15 cm; 50, 100, 200 dpi in
24 Bit ab 6,— zzg|. Disk + Porto. FARBLASER-
PRINTS von H, 0. 24 Bit bis A3. BEST-
MOGL. AUSGABEQUALITAT 20 DM. NERIKI
Genlocks ab4900 DM. VIDTECH VSL-1-P 1900
DM. Handleranfr. erwiinscht. Tel, 0451/36112,
14 bis 20 h oder E. Kretzler, Lutherstr. 3, 2400
Libeck 1

PC-PRAXIS
* Nebenberuflich durch Fernkurs zu fundierten
PC-Kenntnissen in MS-DOS, in der Textverar-
beitung mit MS-WORD, in der Tabellenkalkula-
tion mit MULTIPLAN und im Datenbanksystem
dBASE.
* 60 weitere Fernkurse: BASIC, PASCAL,
COBOL, EDV-Grundkurs, Fachkaufmann IHK-
DV-Organisation und Datenkommunikation oder
Marketing, Betriebswirt, Fachwirt, Management,
Kaufm. Grundkurs, Buchfthrung, Abitur, Eng-
lisch, Allgemeinbildung, Prakt. Psychologie.
* Kostenlosen Studienfiihrer mit Probelektion
Ihrer Wahl anfordern!
Studiengemeinschaft Darmstadt,
Abt. 41/40, Postf. 4141, 6100 Darmstadt
Tel. 06157/8066

B. Papke Computer. Wir reparieren Commodo-
[Jel-_IComputsr glinstig. Tel. 028 51/66 96 ab 17
r

AMIGA - PD/Shareware
* Wir haben keine 5000 Disketten
* Wir vertreiben auch keine Gruppen
* Wir geben keine Katalogdisk heraus
Aber dafiir ein umfangreiches, ausgesuchtes
Sortiment fir jeden.
Unsere 8seitige, themenorientierte Kurzbe-
schreibung erhalten Sie kostenlos.

Wirtz Computertechnik,

Postf. 13 72, 8013 Haar

sweest AMIGA-BILDERDIENST ******

Farbausdrucke in Fotoqualitat
aut Papier oder Folie, Jedes Bild nur 6 DM
(Papier/DIN A4) mit Xerox 4020-Tintenstrahl-
drucker (samtmatt) oder Calcomp-PaintMaster-
Thermotransfer-Drucker (Hochglanz), b. DIN
A4, Xerox auch groBer, Poster maglich. Infos
mit Druckmustern (ber Tel. 0251/62214

CGD Dr. Buddemeier, Schlesienstr. 40,
At 4400 Minster "+

Kl-Expertensystem KIK V 1.2
Shell, Vor-Rickverkettung, wahrl. Berech.,
lernfahig. Fr: Medizin, Technik, Biologie
usw. 100% Ass. Demo-Disk: 10 DM, Info 2 DM.
Future-Soft, Nelkenstr, 8, 7556 Otigheim

ey e

AMIGA-PD 1,70 DM
*  Kommerz. Spiele und andere Software
o zu &uBerst giinstigen Preisen.

] Info-Disks anfordern (5,— in Bfm.)

2 R & M Software-Vertrieb

* Damaschkestr. 1, 4050 M-Gladbach 2

PP

Spiele-Restposten! Alles Originale, 80 verschie-
dene, pro Sgiel ab 17 DM. Liste von Computer-
Flohmarkt, Postf. 6660, 7133 Maulbronn. Alles
neue Ware! Auch andere Computer!

BELICHTUNGS-SERVICE
35-mm-Dias — Tel. 0721/689474
BreslauerstraBe 56 b
7500 Karlsruhe
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HARDWARE

Grafiktablett: Sketchmaster

von Thomas Kobler

erviert wird auf einem Ta-
blett: in diesem Falle jedoch
die Eingabedaten fir den
Amiga. Ein Grafiktablett ist
eine zusétzliche Eingabemdglich-
keit fir den Computer. Wie der Na-
me schon andeutet, sind die zu be-
dienenden Programme meist im
Grafikbereich angesiedelt.

Der AnschluB erfolgt (iber die se-
rielle Schnittstelle und soll an je-
dem Computer der Amiga-Serie
moglich sein (mit Adapter auch fiir
den Amiga 1000). Im Lieferumfang
des in den GréBen 12 x 12 Zoll (ca.
900 Mark) oder 12 x 18 Zoll (rund
1150 Mark) lieferbaren Grafikta-
bletts ist folgendes enthalten: Die
AnschluBleitung fiir die serielle
Schnittstelle (9polige AT-Schnitt-
stelle), ein Adapter von 9poliger
auf 25polige serielle Schnittstelle
(fur IBM-PC, Amiga), zwei Disket-
ten mit der Treibersoftware (32
Zoll fur Amiga, 5% Zoll flr IBM-
Kompatible), ein Stift-Cursor, ein
Fadenkreuz-Cursor, die englische
Dokumentation und eine Halte-
rung fiir den Stift-Cursor. Zur engli-
schen Dokumentation: AuBer ei-
nem kleinen Buch, das die Hard-
ware und deren AnschluB an IBM-
kompatible Computer beschreibt,
gibt es sechs (ebenfalls englische)
Beiblétter, die ndher auf die Trei-
bersoftware flir den Amiga einge-
hen.

Der AnschluB des Grafiktabletts
ist einfach. Neben der Verbindung
Uber die serielle Leitung sind nur
noch drei DIP-Schalter an der
Gehduseriickseite  einzustellen.
Durch unverwechselbare Stecker

AMIGA TEST

7,4 | Seen

von12 | AUSGABE 04/91
Preis/Leistung !l.l.l.l
Dokumentation .l!l!l
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Das »Sketchmaster« von
GTCO Corporation soll
das Arbeiten mit Grafik-
software erleichtern. Wir
haben es ausfiihrlich ge-
testet...

)AS WIRD SERVIERT?

messen mit dem Freeware-Pro-
gramm XOper, lag auch bei groBer
Tablettaktivitdt unter den Werten
der Maus, beziehungweise des
»input.device« und »gameport.
device«. AuBerdem bendétigt der
Treiber nur dann CPU-Leistung,
wenn sich auf dem Tablett etwas
bewegt.

Mausersatz fiir Grafik- und CAD-Programme

kann beim AnschluB der beiden
Leitungen nichts falsch gemacht
und das Tablett dadurch nicht be-
schadigt werden. Die Inbetrieb-
nahme der Software ist ebenso
einfach: Diskette einlegen und das
lcon fir den Stift- oder den
Fadenkreuz-Cursor anklicken. Hat
alles geklappt, steuert nun zusétz-
lich zur Maus das Tablett den
Mauszeiger.

Die Maustasten (auch die mittle-
re dritte beim Fadenkreuz-Cursor)
werden unterstiitzt. Der am Stift-
Cursor seitlich angebrachte Taster
fur die rechte Maustaste ist etwas
gewdhnungsbediirftig, aber nach
einiger Zeit gut zu bedienen. Zum
Freihandzeichnen eignet sich be-
sonders die »intuitive« Betatigung
der »linken Maustaste« durch Nie-
derdriicken der Stiftspitze.

Durch die Unterstlitzung des
Mauszeigers ist die Verwendung
des Tabletts fiir jedes Programm
maoglich, das mit der Maus arbei-
tet. Gleichzeitig eriibrigen sich ver-
schiedene Treiber, wie sie meist fiir
jedes Programm auf IBM-kompa-
tiblen Computern notwendig sind.

Die CPU-Auslastung fiir die
Software des Grafiktabletts, ge-

Die Geschwindigkeit war auch
bei rechenintensiven Arbeiten
(groBer Pinsel bei einem Malpro-
gramm) noch akzeptabel. Wird die
aktive Flache des Tabletts ausrei-
chend groB gewdhlt, Ubersteigt
auch die Aufldsung des Tabletts
nicht die Bildschirm- bzw. Maus-
zeigerauflésung und ist dadurch
fur alle Falle ausreichend. Hier
zeichnet sich allerdings auch ein
Nachteil der Mauszeigersteuerung
ab. Kein Programm kann die héhe-
re Auflosung des Grafiktabletts
nutzen. Hier sind wieder eigene
Treiber fur jedes Programm ge-
fragt.

Die Treibersoftware besteht aus
dem eigentlichen Treiberpro-
gramm, das in der »Startup-
Sequence«, im »WBStartup«-
Ordner  (Betriebssystemversion
2.0) oder direkt von der Workbench
durch Anklicken gestartet werden
kann. Dabei kénnen in der Kom-
mandozeile des CLI-Befehls, be-
ziehungsweise des »Tooltype«
Eintrags des Icons alle Parameter
angegeben werden.

Kommen wir zu den Schwach-
stellen des Grafiktabletts. Am Ami-
ga 500/2000 funktionierte das Ein-

gabegerédt zunéchst einwandfrei,
doch nicht so am Amiga 1000/
3000. Beim Amiga 1000 mit einem
entsprechenden Adapter war zu-
ndchst bei mehreren Versuchen
keinerlei Funktion festzustellen.
Zuweilen schien der Treiber das
System anzuhalten und nur einmal
konnte das Tablett anndherungs-
weise, jedoch mit inverser y-Ko-
ordinate benutzt werden. Auf dem
Amiga 3000 bewegte sich der
Mauszeiger sofort, aber bei kei-
nem der Eingabewerkzeuge zeigte
eine der Tasten eine Funktion. In
keinem Teil des Handbuchs ist ein
Hinweis auf mogliche Fehlerquel-
len und entsprechende Abhilfe zu
finden. Eine weitere Einschrdn-
kung der Benutzungsféhigkeit er-
gibt sich daraus, daB man nicht
beide Eingabewerkzeuge (Stift-
und Fadenkreuz-Cursor) an das
Tablett anstecken kann. Um zwi-
schen den Eingabewerkzeugen zu
wechseln muB der Amiga ausge-
schaltet werden.

AnlaB zur Kritik bietet die Einga-
bemdglichkeit und die Verarbei-
tung der MaBe der aktiven Fldche
des Tabletts, die fiir die Umsetzung
der Tablettkoordinaten auf die
Bildschirmkoordinaten notwendig
sind. Zundchst wére es flr die Digi-
talisierung von Zeichnungen von
Nutzen, die MaBe auf dem Tablett
selbst einstellen zu kénnen. Bei
der Bestimmung der Zahlenwerte
flir die aktive Flache ist es weiter-
hin sehr stérend, wenn man bei ei-
nem oberen und linken Rand von 0
Zoll und einer gewahlten Flache
von 12 x 12 Zoll die Maus nur bis zu
den Bildschirmkoordinaten 622 x
194 (statt 640 x 256) bewegen
kann. Man muB also immer vorher
auf PAL beziehungsweise PAL/
Overscan umrechnen. Fir eine
BildschirmgréBe von 704 x 280
(Overscan) ist eine Flache von
10,59 Zoll mal 8,32 Zoll anzugeben,
damit man mit der Maus den ge-
samten Bildschirmbereich ab-
deckt. Winschenswert wére dar-
tber hinaus, die inaktiven Flachen
des Tabletts in Felder unterteilen
und diesen am Bildschirm beliebi-
ge Aktionen zuweisen zu konnen.

Die reichhaltige Ausstattung
und die intelligente Ldésung der
Spannungsversorgung Uber die
serielle Leitung geben ein positi-
ves Bild. Es sind jedoch noch eini-
ge Méngel, vor allem bei der Soft-
ware zu beheben. me

Anbieter

Pulsar Computer Vertriebs GmbH, Erlanger
Str. 8-10, D-5000 Koln 91, Tel. 02 21/87 33 59,
Fax 02 21/87 41 89

Preise

Sketchmaster 12 x 12: ca. 900 Mark
Sketchmaster 12 x 18: ca. 1150 Mark
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IHR COMPUTERAUSDRUCK Jthlz t az'ch ‘n""g t'a‘l?’ amik,
i ',‘,OHM‘LPAP'ER S Werl?ssfof;'e’-n aufdr:t-:l?én!
AUFBUGELN AUF TEXTILIEN A ung
MIT COMPEDO SPEZIAL- « Gegenstand lackieren
N A aEEEEE—. FARBBANDER = Transfer-Ausdruck mit «Biigeln auf T-Shirts, Jacken,
m Klebeband aufkleben Regenschirme, Kissen etc.
SPEZ'ALFAR BBAN DER GmbH - + 15 min. einbrennen »waschecht -ideal fiir Werbung
Normalmarkenfarbbinder Az B. im Backofen) ) +Lebensdauerwie normales
" . = < - usdruck entfernen - Fertig ! Markenfarbband
Fir 90% aller Matrixdrucker in Rot, Gelb, Blau, Pink und ZUu Superprmsen! z. B__-
Schwarz, oder als 4-Farbband fiir Colordrucker erhéitlich
CITIZEN SWIFT 3490 STARLC 10 33,90 CITIZEN SWIFT 8,10 STARLC 10 7.80
EPSON LQ 500/800 3590 STARLC 10 4-COLOR ..... 46,90 EPSON LQ 500/800 1090 STARLC 10 4-COLOR 15.70
EPSON LX 80720 3190 STARLC?24-10 36,80 EPSON LX 80/90 ~ 850 STARLC24-10 11,30
EPSON LQ 2550 4-COLOR .....49,90 STARNL 10/NB24-10 3590 EPSONLQ2550 4-COLOR ....2450 STARNL 10/NB24-10 810
COMM. MPS 802 36,90 NEC P2200 3 3 37.90 COMM. MPS 802 820 NEC P2200 12.00
COMM. MPS 803 3680 NECPG6+/P7+ 3390 COMM. MPS 803 930 NECPB+/P7+ 12,70
COMM. MPS 1500 4-COLOR .. 49,00 NEC P6+/P7+ 4-COLOA .....59.90 COMM.MPS 1500 4-COLOR .. 1895 NEGP6+/P7+ 4-COLOR ... 2840
COMM. MPS 1224 4-COLOR .. 4780 NECP2/P6 ... . 3750 COMM. MPS 1224 4-COLOR .. 1850 NECP2/P8 10.20
SEIKOSHA SP 3590 NECP"/P8 4.COLOR 5000 SEIKOSHA SP 1210 NEG P2/Ps 4-COLOR 28.40
PRASIDENT 63 XX ... 29,90 PANASONIC KXP 10 BO/S0 36,90 PRASIDENT 63 XX " 7.90 PANASONIC KXP 10 B0/90 10,70
OKI ML 390 36,70 PANASONIC KXP 1124 3890 OKIML 390 1040 PANASONIC KXP 1124 11,70
OKI ML 262 4-COLOR 5990 APPLE IMAGEWRITER 3690 OKIML 292 4-COLOR 2920 APPLE IMAGEWRITER 8,90
Weitere Preise auf Anfrage — Alle Preise in DM inkl. MwSt.
A Eme e cesVeatule S F ST
. M PE D. Komplettsysteme fiir Textildruck Normalfarbbénder, auchin
mit Verkaufskonzeptund Betreuung Rot, Gelb, Blau, Grinund
fiir Existenzgriinder! Braun gegen geringen
Postfach 1352 5860 Iserlohn * * * Rufen Siean! * * * Aufpreis ragesrr'mﬁmg lieferbar. I;ac‘:s:a:""' ?"90
a ( Zziallacl insel, hitzelestes
Tel.:02371/41071-72 p?(lebeband und Abroller)
Fax: 02371/41075 Versandpauschale DM 6,- Nachnahme o. Vorkasse (Ausland). Handlerkonditionen auf Anirage!

Mit den f/foPf//&f/Echtzen Digitizern kdnnen [N
Sie in Bruchteilen von Sekunden Bilder und compatible
Animationen von héchster Qualitat erstellen!
* Maximal 704 x 552 Pixel in 256 Graustufen e‘%

oder 16.8 Millionen Farben. ey
* Bis zu 7 Videoeingénge, auch flr neuere

S-VHS und HiB-Systeme. ‘VA]J?G:‘V-TEST
* Fir alle Amigas, A500 bis A3000

sowie ATARI Mega ST.
* 1 Jahr Garantie, Software-Updateservice.
SHAPSHOT7 PRO (S/W-Echtzeit-Digitizer) .... 895,"
__—::_5 SHAPSHOT? RGB (Farbsplitter fiir PRO) ...... 445,'
A S CHAPSHOTY STUDIO (Farb-Komplettgerat) 2795,'

L?/Vﬁfgf#ﬁf/ Remote (Recorder-Steuerung) . 1 19,'

J’/V:‘fﬁ #077 Update Software V 5.0 ..... 35,-

*/ Pal Genlock V20 ... 675,-

= m@@ﬂﬂ S-VHS Genlock V 2.0 .....1045,-

GESAMT-
URTEIL
AUSGABE 1190

10,2
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L ; . W.A.W. Elektronik Fischer Hard&Soﬂ D|splay Da!a 3Gitaal Chouette Ineico Elektronic
Postfach 4365 - Dammstrafe 42 - D-2300 Kiel 1 pigogBerin2s  D-3000 Hannover  S-21150 Malmé  NL-1101 EZ Amsterdam F-67340 Weinbourg 81120 Brissel
Telefon (0431) 9 44 24 - Telefax (0431) 924 32 @3 030/4043331 @3 0511/572358 & 040/23 3258 &3 020/97 00 35 88/89 52 41 @& 02/244 29 66

AMIGA 000 ' '-Commadore Flicker F!xer A2320 ,
AMIGA 500 o el ok |
ASHOBaannfrage 5
Commodorg §,8030-Karte A2230

__3_5“144MB Lauﬁveﬂcsatzﬁlr Filecards!Festplatten o e

..... 248,- | A0 e e
VGA-Kme fiir AZZSG 398 - 2091 + 80 MB SCSI . - 1348,- Genlock Y-C 1146 -
2091 + 80 MB SCSI + 2 MB 1548.- DigiView4.0 298,

Monitre | [ Drucker 66 MB Filecard 948, .

1084s"  597.| |Gieen 120D 38 | | iz A500 e g:?i:g:ggn-ﬁ:’;

A1950  1198-| |CitizenS24 798 | L s e

A2024  1198-| [DLIl0OFarbe 998 | 45MBSCSI 1298,

Multisyne 3D | | : 1498,

Sirahlungsarm 1498, | 1698~

V}‘:‘RSANDUND . +2M | .2,1.?8;": mSﬁwﬁl;geW&mmm mm:;;-
Schierholzstr. 33,  Tel.0511-572358  F ---;05'11’-5!72373

3000 Hannover 51 Tel. 051157'2387/83 . BTX *2006001004




von Michael Schmittner

ie  Entwicklung {ber-
schlagt sich. In der Ausga-
be 12/90 stellten wir Ihnen
auf Seite 138 das Pro-
gramm »Multifax« vor. Mit ihm
konnten Amiga-Besitzer erstmals
Faxe vom Schreibtisch aus versen-
den; nur der Empfang war zu die-
sem Zeitpunkt noch nicht méglich.

Die neue Version von Multifax
nimmt diese »Hirde« mit Leich-
tigkeit; aber was ist sonst noch
neu? Beginnen wir mit der notwen-
digen Hardware: Zwischenzeitlich
kommt als Modem nicht mehr das
»Best 2448 LF« zum Einsatz, son-
dern das »Phonic Supreme 9624«
(vgl. Modemvergleich S. 193).

Im normalen Betrieb (Mail-
boxen, Btx, sonst. Datenlibertra-
gung) erreicht das Modem eine
Ubertragungsgeschwindigkeit von
2400 Bit/s. Beim Senden eines
Telefaxes liegt die Rate bei 9600
Bit/s. Wenn die Leitungsqualitét
nachléBt - es treten zu viele Uber-
tragungsfehler auf - paBt sich das
Phonic Supreme automatisch der
Situation an und reduziert die
Transfergeschwindigkeit.

Die Faxsoftware besteht aus
zwei eigenstandigen Programmen
(Multifax, Receive), die auch ein-

[=]JHul tiFax Send 1.2 1998,1991 by TKR, Kiel, Gernany, SN: 0897 @|iC)

SR SR B

Senden und Empfangen

MULTIFAX V2.0

Was braucht ein moderner berufstatiger Mensch? Ein

Telefon, einen Computer und ein Faxgeréat. Oder ein-

fach einen Amiga: Mit Multifax V2.0 kbnnen nun sowohl
Faxe gesendet als auch empfangen werden.

JCELGULTLTH Faxe verschicken und empfangen

Bdit File
Hnload File
Replace File
Inzert File

tel: 433
CONVERT

ereatin routl

resi
SERSINSRESR ol
Unload All

Verlose
Previey
RUN FAX

STOP FAX

VIEW FAX

m-l.: Mul tifax_2,8/Fax.bak

ading Work:Multifax_2.8/Fax.bak as...
relumuhfﬁx ax a5, ASC

!pgntable'gax-kmal t.nehrvarz (c)1989,1998
R akioa
3K FOR FAX -

filei Fax.bak is ascii total lines[179]
tpansnission has 4 page(s)

Eingehende Faxseiten werden
defaultmé&Big in der RAM-Disk ge-
speichert. Wem das zu risikoreich
ist, kann in einer Konfigurations-
datei bestimmen, wohin der Amiga
die Daten speichern soll. Anson-
sten gldnzt das Programm beson-
ders durch seine Unauffalligkeit.
Receive verrichtet seinen Dienst
unauffallig im Hintergrund; und
genau so soll es auch sein. Ge-

MultiFax Receive 8.3

g 1999 by TRR

AUTO ON

AUTO OFF

PICK UP

LT e (LTI Bl Alle Funktionen lassen sich

bequem mit der Maus bedienen - das Aus fiir die Tastatur

zeln aufgerufen und benutzt wer-
den kdnnen. »Multifax« verschickt
Faxseiten, wahrend »Receive« An-
rufe entgegennimmt. Méchte man
immer »empfangsbereit« sein,
startet man Receive in der
»Startup-Sequence«. Von da ab
operiert Receive als wartender
Task im Hintergrund. In diesem
Fall belegt das Programm ca. 50
KByte Speicher. Die Bedienung
von Receive ist kinderleicht. Die
Steuerung erfolgt (ber drei Schal-
ter: »Auto One«, »Auto Off« und

176

»Pick Up«. »Auto On« veranlaBt das
Modem, jeden eingehenden Anruf
zu beantworten; das ist nur dann
wirklich sinnvoll, wenn einem eine
eigene Faxleitung zur Verfligung
steht. »Auto Off« verbietet dem Mo-
dem genau dieses. Aktiviert man
»Pick Up«, hebt das Modem sofort
die Leitung ab und versucht auf
Biegen und Brechen eine Verbin-
dung herzustellen; etwaige ver-
zweifelte Hallo-Rufe menschlicher
Gesprédchspartner werden dabei
ignoriert.

EIZTT2A eins, zwei, drei -

mehr ist nicht dabei

speicherte Faxmitteilungen kén-
nen aus Multifax heraus, entweder
mit der Programmfunktion »View-
fax« betrachtet, gedruckt oder als
IFF-Grafik gespeichert werden.
Auch bei Multifax ist die Bedie-
nung mausorientiert und somit be-
nutzerfreundlich gestaltet. Prinzi-
piell arbeitet Multifax wie jede an-
dere Amiga-Applikation auch, die
mit Textdateien zu tun hat: Pro-
gramm laden, Text auswéhlen, Da-
tei bearbeiten - in unserem Fall,

Fax versenden. Faxseiten lassen

A R R R e TN S 45y

sich mit einem beliebigen Editor,
oder einer Textverarbeitung erstel-
len - einfacher geht's nicht mehr.
Multifax akzeptiert aber nicht nur
ASCIl-Dateien (American Stan-
dard Code of Information Inter-
change = reine Textdateien), son-
dern auch IFF-Grafiken, selbst
Farbbilder. Die Software wandelt
das zu sendende Farbbild automa-
tisch in Graustufen um.

Die Verwaltung des Telefon-
buchs wurde auch verbessert. Soll
eine neue Rufnummer gespei-
chert werden, trdgt man sie in ei-
nen Requester ein, und das Pro-
gramm erledigt den Rest - kein
manuelles Eintragen mehr mit Hil-
fe eines Texteditors. Auch in der
Menlileiste hat sich einiges geén-
dert: Multifax verfligt nun Uber
Pull-Down-Funktionen wie »Print
Text«, »Edit Configuration« oder
»Load Background«. »Print Text«
druckt ein Fax entweder als ASCII-
Dump oder als Grafik aus, »Load
Background« erlaubt es dem
Anwender, Faxseiten im Hinter-
grund zum Senden vorzubereiten.
Gleich geblieben ist dagegen die
Preview-Funktion: Mit ihr kann der
Benutzer lberpriifen, wie das Fax
beim Empfanger aussehen wird.

Mit Multifax V2.0 bekommt der
Kéaufer einen giinstigen Zweier-
pack fur sein Geld: sowohl ein Mo-
dem als auch ein Faxgerat. Die
Software ist ausgereift und tber-
zeugt durch Funktionalitdt und
Benutzerfreundlichkeit. Multifax
kann somit all denen uneinge-
schrénkt empfohlen werden, die
bereits einen Amiga besitzen und
mit dem Gedanken spielen, sich
ein Faxgerét zuzulegen. |
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Produkt: Multifax 2.0

Preis: 600 Mark
Anbieter/Hersteller: TKR,
Projensdorferstr. 14, 2300 Kiel 1,
Tel.: 04 31/33 78 81,

Fax: 04 31/3 59 84
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FULSNAR

THE RISING STAR IN SOFI'WARE

Erlanger StraBe 8-10 - 5000 KéIn 91 - Telefon: 0221/8733 59 - Fax: 0221/87 41 89

Sketch-Master
Extrem flaches Digitalisierungs-Tablett, das keinen externen
StromanschluB bendtigt. Mit dem Sketch-Master arbeiten Sie

Eingabemedium fiir Zeichen- oder Konstruktionsprogramme.
12"x12”
12"x18"

899.- DM
1149.- DM

AMIGA-LH8TER

Integriertes Software-Entwicklungs-System

Ein Compiler, der an Pascal und Modula anlehnt. Integrierte
Entwicklerumgebung mit Compiler, Linker, Loader, Editor
etc. Schnell: durch optimierenden Compiler, Ausnutzung
spezieller 68000er-Befehle, selektiven Linker, maschinen-
nahe Features. Lesbar: Strukturierte Programmiersprache,
keine Sonderzetchenhaufung hervorgehobene Schliissel-
worter im Editor. Bequem: Compiler, Linker, Loader im Editor
integriert. Benutzerfreundlich, weil alle Funktionen mit Maus
oder Tastatur bedienbar sind. 398.- DM

Nexus Controller

Sehr schneller SCSI-Controller mit integrierter 4 MB
Fast-RAM-Erweiterung. Zusétzlich wird zu einer aus-
gereiften Hardware ein umfangreiches Softwarepaket
geliefert. Es enthalt u. a. ein Backup-System, einen Spooler

Retro Chip

Mit dieser Erweiterung haben Sie 2 MB Chip-RAM, das Sie
u. a. perfekt zum Darstellen von Animationen und Spielen/
Sampeln von Digisound nutzen kénnen. 649,- DM
Kabellose Maus

Jetzt kdnnen Sie Ihren Amiga iiber 3 m Entfernung mit der
Infrarot-Maus , fernbedienen” (Practical Solutions). 188,- DM
Base Board

Speichererweiterung fiir den A 500. Aufriistbar in 512-kB-
Schritten bis auf 4 MB Fast Mem oder 3,5 MB Fast Mem

wie mit Bleistift und Papier, daher eignet es sich sehr gut als und Disk-Doktor. 598,- DM und 0,5 MB zusitzliches Chip Mem., 325,- DM

Pulsar Iberica

Tel.-Fax: 404012

Santa Isabel 11

18200 Maracena/Granada
Spain

Pulsar Belgium/France

Tel.: +32 (0) 33260559
Fax: +32 (0) 33260194
K. V. Overmeirelaan 20
2100 Antwerpen/Belgium

MK Computing

Tel.: 02167/2597

Fax: 02167/2598

Untere Hauptstr. 154

7100 Neusiedl am See/Osterreich

Pulsar Schweiz

Tel.: 056322132

Fax: 056322135

Hauptstr. 50

5212 Hausen bei Brugg/Schweiz

Pulsar North America
Tel.: 5169976903
Fax: 5163343091
410 Maple Avenue
Westbury, NY 11590/USA

AMIGA-PHOFIM“?WEHKE 2090A SCSI-Autobont-ccntmliar (Original Commnnare) 398,-DM

3,5 LW extern, abschaltbar, durchgefuhftef Port. 149-DM  Amiga 2000C V 1.3 mit 1 MB Chip- Memory - 1598, DM

35‘.LW intern, komplett anschiuBfertig 139-DM ggﬁmggg‘r’g y&‘;('tro{(;gginﬁe?% E.W . DM_

5,25 LW extem. absch., durchgef. Pan 40!80 Track. .199-DM geutschg “a“%’t’f‘{,ﬁ"%&,x . . gagg 82}1 _
ommodore Turbo- - : :

Autobontende-Filecards (HI.!.-Svslem) flll‘ A-2000 Commodore AT-Karte inkl. 5, 25" LW, :

31 MB = 798,- DM, 47 MB = 898,- DM, 66 MB = 998,- DM | deuische Handbiicher - 1093 DM

Wir haben verschiedena Autoboot- Systema ab Lager heferbar
Lassen Sie swh von uns beralen

SBSI-AUT(IBDUT-FILEOAIIIJS Fllll AMIGA Zﬂﬂﬂ

o mrmmr-soafdm.zm Fast-namlzszn l(arle)im IIM
68030 Proesssor-soard mit 2 MB Fast-Bam o e DM

~ (2630-Karte)
-IIAM-scHLAnAFFEIII.ANB-—

- PREISWERTER GEHT ES KAUM : L

512 KB Ramkarte mit Uhr, Akku, Abschalter fiir A—50ﬂ 79,-DM

2 MB Ramkarte intern fiir n~sw mll Ullr Aldm, , -
abschaltbar . weom
8 MB Rambox fiir A-suo odnr A—10tlﬂ e -
mit 2 MB bestiickt  384-DM
Diese Boxen sind ahsehaltbar und mit durch eiﬁbnem Bus. :

- an MB scsmleeani mIl Saanale 1996 H 28 ms e
- 40 M8 SCSI-Filecard mit Quantum 40 s, 19 ms ...

M 8 MB Ramkarte mit 2MB bastiil:kl iir A-2000, .
- 50 MB SCSI-Filecard mit Quantum 50§, 19 ms ....... 1148-DM  abschaltbar . 354 BM
80 MB SCSI-Filecard mit Quantum 60 S, 19 ms ... n Mon£Ms 0 - =
- 105“8 SCSI-FIIocnrd mlt nuaﬂtﬂm 1oss ﬂl ms L - R’E gem S#%?B% 430 8300 120& 2 400 hau d)
 FESTPLATTEN-SYSTEM FilR " Modom Supra 2400 7 e
. - Modem Supra 2400 zi mtern nurfur AZODG
~ AMIGA 500 MIT sgs1~'reeunm :

DerArlsWuﬁ der Mndams lnﬂm daf asmstw Strarn mbolm :

. LEERDISKETTEN
'3:3 o Na Name EBD

- " Komplett fertig installiert und formatiert * anstecki}ar an den A-500
. Im Gehduse sind SCSI-Festplatte, Controller u.s.w. untergehracht

: ' * AuBerdem bet:trdets;ch im Gehause Spelche?plaiz firbiszu
i 8MB Ram. s . '




TEST

HARDWARE

FLEXIBILITAT GEFOR

von Michael Eckert
und Stephan Quinkertz

in Festplattensystem st
kostspielig. Durch den ge-
trennten Kauf von Control-
ler und Platte aber kann
man oft Geld sparen. Inden beiden
vorangegangenen Folgen der
Testserie haben wir das Verhalten
der acht Controller mit den héufig
verwendeten Hard disks von Sea-
gate und Quantum untersucht.
Das Angebot an Festplatten ist je-
doch natiirlich weit gréBer. In An-
zeigen oder beim Fachhandler fin-
det sich oft das eine oder andere
»Schndppchen«. Dem Anwender
stellt sich dann allerdings die Fra-
ge, ob der Controller mit der Fest-
platte seiner Wahl {iberhaupt zu-
sammenarbeitet.

SCSil ist eine genormte Schnitt-
stelle fiir Peripheriegerdate. Ein
SCSI-Controller fiir den Amiga
muB daher alle SCSI-Festplatten
akzeptieren. DaB sich bei einigen
Controllern Komplikationen erge-
ben, hat sich bereits gezeigt [1][2].

In diesem Testteil missen unse-
re mit »sehr gut« getesteten Con-
troller ihre Flexibilitdt und Kompati-
bilitat mit fiinf Festplatten von Nec,
Conner und Toshiba beweisen.

Die D3835 und D3855 von Nec
sind 3'e-Zoll-Platten mit einer
Bauhohe von 1,0 Inch (ca. 254
mm). Dadurch kann man sie bei
den acht Controllern auf der Steck-
karte montieren, ohne einen Slot
durch die iiberstehenden Festplat-
ten zu verlieren. Die D3835 bietet
45 und die D3855 105 MByte Da-
tenkapazitdt. Die maximale Da-
tenlibertragungsrate ist mit 15
MBytels beziffert. Positiv fallt bei
den Nec-Laufwerken die Art der
SCSI-ID-Einstellung  auf:  Die
Laufwerksadresse wird mit DIP-
Schaltern festgelegt. Bei Platten
anderer Hersteller geschieht das
Uber Steckbriicken, die leicht ver-
lorengehen oder sogar nicht (in
ausreichender Zahl) im Lieferum-
fang enthalten sind.

Zwei weitere 3'/-Zoll-Festplat-
ten sind die CP3100 und CP3040
von Conner Peripherals. Wahrend
die CP3040 eine Datenkapazitét
von 40 MByte in einem 1,0 Inch ho-
hen Gehé&use unterbringt, bendtigt
die CP3100 mit 100 MByte eine
Bauhohe von 1,625 Inch (41,3 mm).
Die maximale Datentransferrate ist
fur die CP3040 mit 4,0 MByte/s und
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Controller und Festplatten

Von SCSI-Controllern darf man hohe Kompatibilitat mit

allen Festplatten dieses Typs erwarten. In der dritten

Folge unseres Vergleichstests haben wir den Betrieb
mit Platten dreier Hersteller untersucht.

Bunt ge’mscht Von unten nach oben: Toshiba MK234
FBS, Conner CP3100 und CP3040, Nec D3855 und D3835.

fur die CP3100 mit 1,7 MByte/s an-
gegeben.

Die Toshiba MK234FBS erreicht
laut Hersteller eine Ubertragungs-
rate bis 1,7 MByte/s. Die 31/2-Zoll-
Platte besitzt eine Datenkapazitét
von 106 MByte bei einer Bauhdhe
von 1,625 Inch.

Alle Platten und Controller wur-
den wie bei den vorangegangenen
Tests in einem Amiga 2000 (Plati-
nenrevision 6.1) mit einer »A2630«-
Turbokarte von Commodore und
einer mit 2 MByte bestlickten Spei-
chererweiterung »Golem RAM

2000« getestet. Jeder Controller
muBte mit jeder Festplatte zum
Vergleich antreten, wobei immer
zwei Platten gleichzeitig ange-
schlossen waren. Zur Kontrolle er-
folgte der Test auch mit jedem
Laufwerk einzeln.

[] Der »ALF 3.0« von BSC (ca. 600
Mark im Fachhandel) absolvierte
die Tests in den beiden letzten Aus-
gaben mit den Seagate- und
Quantum-Platten mit Bravour. Mit
den beiden Conner-Platten funk-
tionierte er dann auch erwartungs-
gemaB einwandfrei.

TECHNISCHE DATEN DER FESTPLATTEN

Nec D3835 Nec D3855 Conner Conner Toshiba
CP3040 CP3100 MK234

Kapazitat (MByte) 45 105 40 105 106
Schreib-Lese-Kopfe 2 4 2 8 7
Zugriffszeit (ms) 25 25 25 25 20
Zylinder 1074 1251 1026 776 845
Tracks 2148 5004 2052 6208 5915
ca. Preis (Mark) auf Anfrage 760 1420 1800

Erste Probleme traten bei den
Nec-Laufwerken auf. ALF erkennt
die Platten zwar, beim Formatieren
oder spétestens beim »Mounten«
bricht er jedoch ab.

Ahnlich unangenehm fiir ALF
verlief die erste Begegnung mit der
Toshiba MK234FBS: Von ihr wollte
er »unter vier Augen«schlicht tiber-
haupt keine Notiz nehmen. Erst
beim gleichzeitigen AnschluB ei-
ner zweiten Platte erkennt die
Installationssoftware auch die
MK234FBS.

Beriicksichtigt man die Ergeb-

nisse aus den beiden ersten Test-
teilen, kann man ALF die Ausrut-
scher verzeihen. Er gehoért nach
wie vor zu den besten Controllern
fur den Amiga - nicht zuletzt we-
gen der komfortablen Software
(mit PaBwortschutz), dem guten
Handbuch und den hohen Uber-
tragungsraten.
] Der Impact Series Il von GVP
(erhaltlich bei DTM fir ca. 600
Mark) tiberzeugte auch im dritten
Testteil mit allen Festplatten. Es
traten mit und ohne Turbokarte kei-
nerlei Schwierigkeiten auf. Da auf
der Controllerplatine bis zu 8
MByte RAM aufgesteckt werden
kénnen, bot sich zudem ein Test
mit RAM (4 MByte) an. Die Doku-
mentation und das Installations-
programm sind sehr gut. Weitere
Software vermiBt man allerdings.
Im Gesamtiberblick nimmt er ei-
nen Platz in der Spitzenklasse ein.
(1 Der »AdSCSI 2000« von ICD
(Preis im Fachhandel ca. 400
Mark) entwickelt sich immer mehr
zum Favoritenschreck. Er arbeitet
wie der Controller von GVP absolut
zuverldssig mit allen bisher gete-
steten Platten. Beachtet man den
glinstigen Preis und die guten
Ubertragungswerte, 148t sich auch
die knappe (nur Installationspro-
gramm) aber komfortable Software
verschmerzen. Ein Manko ist die
ausflhrliche (aber nur englische)
Dokumentation. Insgesamt gese-
hen verdient der »AdSCSI 2000«
weiterhin die Testnote »sehr gute.
[ Der »Nexus« von Advanced Sto-
rage Systems (erhéltlich bei Pulsar
fir ca. 500 Mark) Uberzeugte in
den vorangegangenen Tests mit
sehr guten Ergebnissen. Mit den
Nec-Platten konnte er sich jedoch
wie der ALF nicht anfreunden. Er
kann die zur Installation notwendi-
gen Daten nicht von den Platten le-
sen und stirzt ab.
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Von jeder Mark, die Sie spenden,

gibt der WWF

100 Pfennige fiir Hilfe aus.

@
©
o
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S
=
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o

| folge und Ziele desWWEFE.

O Ich habe mich zu einer standigen Unterstiitzung ent-
| schlossen und mochte Mitglied werden.

[0 Mit meiner ganzen Familie (Jahresbeitrag DM 80,-).
O Als Einzelmitglied (DM 50,-).

| [ Als Jugendlicher (DM 20,-).

I Name:

I StraBe:

I PLZ/Wohnort:

WWF-Infodienst, Postfach 0902,
Pforzheimer Strafie 176, 7505 Ettlingen.

Seit seiner Griindung hat der WWF
iiber 7.000 Naturschutzprojekte in 140
Léndern aufgebaut oder gefordert. Bald
400 Millionen Mark in konkrete Natur-
schutzarbeiten investiert. 33 bedrohte
Tierarten und unzihlige Pflanzenarten
vor dem Aussterben bewahrt und 260
Nationalparks und Schutzgebiete in allen
Kontinenten geschaffen oder ausgebaut.
Finanziert wurde das alles aus den Spen-
den der Mitglieder. Jeglichen Verwal-

tungsaufwand deckten die Zinsen des
Stiftungsvermogens sowie Lizenzverga-
ben des Panda-Symbols. So konnen alle
Spenden ohne Abzug konkreter Natur-
schutzarbeit zugute kommen.

Mensch, die Zeit dringt.




TOSHIBA MK234FBS

TEST

HARDWARE

Controller AdSCSI ALF Evolution Golem HardFrame Impact Nexus Supra
Read (KByte/s) 88/467 30/782 116/837 30/514 104/647 29/699 70/444 70/524
Write (KByte/s) 88/546 30/813 29/750 30/356 30/651 29/709 70/522 30/462
Create (KByte/s) 81/355 29/563 27/500 29/226 29/322 28/336 64/285 29/265
Read (KByte/s) 196/884 30/786 24/850 30/786 -I- 29/811 129/855 129/687
Write (KByte/s) 197/750 30/801 29/839 30/507 =/= 29/826 131/867 30/501
Create (KBytels) 192/641 29/577 29/617 29/347 -I- 28/481 111/558 29/341
Create (Files/s) 29101 13/20 12H18 1114 12/- 1112 112 1114
Open/Close (Files/s) 46130 18/31 22/34 24/33 22/- 19/28 22/36 26/38
Scan (Files/s) 143/377 58/59 153/402 57/58 145/- 57/58 110/238 134/250
Delete (Files/s) 38M00 56/80 82/326 27/36 51/- 26/33 25/28 28/36
Seek/Read (Files/s) 191/588 187/500 180/484 196/614 198/~ 197/600 172/614 197/626
/ 1 LP3100
Controller AdSCSI ALF Evolution Golem HardFrame Impact Nexus Supra
Read (KByte/s) 91/596 72/696 105/558 87/524 106/580 64/601 76/523 97/537
Write (KByte/s) 86/555 29/640 28/610 29/530 29/533 29/541 68/505 29/488
Create (KByte/s) 88/352 28/468 28/444 28/285 28/293 28/291 60/285 28/274
Read (KByte/s) 229/742 126/709 223/650 156/681 -I- 119/681 193/681 220/627
Write (KByte/s) 182/655 29/644 29/624 29/624 -I- 29/628 123/603 29/583
Create (KBytels) 179/584 29/500 29/491 29/401 =I- 29/404 101/460 29/39N1
- ' 68000/68030 -
Create (Files/s) 29/98 1417 11116 1012 12/- 910 810 1113
Open/Close (Files/s) 45121 22/32 19/32 23/32 23/- 211227 21/28 25/32
Scan (Files/s) 146/121 113/234 143/370 137/297 167/- 109/227 122/331 149/352
Delete (Files/s) 38/99 63/222 81/314 24/32 51/- 20/24 17/23 27/35
Seek/Read (Files/s) 193/566 181/484 179/469 196/626 198/- 197/614 173/614 197/614
CONNER CP3040
Controller AdSCSI ALF Evolution Golem HardFrame Impact Nexus Supra
Read (KByte/s) 87/532 731635 109/504 88/539 107/635 64/699 74/543 88/513
Write (KByte/s) 87/425 29/478 28/514 29/443 29/617 29/673 70/432 29/336
Create (KByte/s) 79/318 29/380 28/391 28/257 28/308 28/322 63/272 28/223
_ 68030
Read (KByte/s) 190/865 121/860 239/739 147/865 =/~ 111/815 131/819 184/678
Write (KByte/s) 190/820 29/782 29/738 30/847 -I- 29/782 129/783 29/418
Create (KByte/s) 190/699 29/558 29/541 29/468 -/- 28/468 109/541 29/312
Create (Files/s) 29/95 1215 115 10/12 11/- 8/9 912 10112
Open/Close (Files/s) 46128 19/28 19/31 23/35 21/- 19/28 21/34 23/34
Scan (Files/s) 143/377 111/216 145/384 138/281 163/=- 108/206 131/252 145/355
Delete (Files/s) 38/95 68/192 81/362 23/30 49/- 18/22 22/29 26/33
Seek/Read (Files/s) 193/588 187/518 178/477 197/626 198/- 200/600 196/614 198/614

Mit den Platten von Conner und
Toshiba erledigte der Nexus seine
Aufgabe gewohnt souverdn. Von
den mdglichen 4 MByte RAM auf
der Controllerplatine wurde wie
beim Impact die Hélfte bestlickt.

Installationsprogramm und Do-
kumentation sind beim Nexus in
Englisch, das wird jedoch durch
die umfangreiche Software (z.B.
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Backup-Programm, Drucker-Spoo-
ler) ausgeglichen.

Verzeiht man dem Nexus den
Fehitritt bei den beiden Platten von
Nec, z&hlt er immer noch zur Spit-
zenklasse, auch wenn er wie der
ALF etwas an Boden verloren hat.
[ Der»Supra 2000« (Vertrieb (iber
ESD) bietet fiir ca. 300 Mark reich-
lich Software (z.B. Backup-

Programm, Climate). Die Installa-
tionssoftware ist durch die Auftei-
lung in zwei Programme fiir Laien
etwas uniibersichtlich. Der Supra
kam in den vorangegangenen
Tests mit den Platten gut zurecht.
Schwierigkeiten treten auf, wenn
eine Hard disk nicht in der ein-
gebauten »Festplattenbibliothek«
enthalten ist, z.B. bei den Platten

von Nec und Toshiba. Dem Anwen-
der bleibt nichts anderes librig, als
die Plattendaten umsténdlich (und
fehlertrachtig) per Hand einzuge-
ben. Waren alle Angaben richtig,
arbeitet der Supra 2000 mit und
ohne Turbokarte fehlerfrei. Einzel-
ne Partitionen werden erst nach
Aufruf eines Befehls ins System
eingebunden - eine Uberholte Me-
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HARDWARE

Controller AdSCSI ALF Evolution Golem HardFrame Impact Nexus Supra
Read (KByte/s) 81/403 =l -/- 28/395 97/455 28/489 -[= 66/360
Write (KByte/s) 79/356 -I- -/- 28/345 28/444 28/472 -l- 28/273
Create (KByte/s) 71241 -/- -I- 27/225 27/258 26/270 -l- 2787
Read (KBytels) 149/461 == -I- 28/539 -I- 28/540 =/- 118/423
Write (KByte/s) 119/224 -I- -I- 28/390 -I- 28/422 -I- 28/343
Create (KBytels) 116/206 af -I- 271287 == 27/305 /- 27/260
Create (Files/s) 277 - -I- 3/ 2/- 3/3 e 212
Open/Close (Files/s) 10/23 =/= =I- 412 4/- 1714 -/ 4/4
Scan (Files/s) 134/252 -I- -I- 55/55 133/- 55/55 -I- 123/222
Delete (Files/s) 12124 =/~ == 17/120 44/~ 17120 -l= 14/15
Seek/Read (Files/s) 183/518 -I- =I- 196/600 198/- 197/614 -I- 196/600
Controller AdSCsI ALF Evolution Golem HardFrame Impact Nexus Supra
: 68000

Read (KByte/s) 82/390 -I- 100/430 28/402 99/491 28/530 -I- 66/377
Write (KBytel/s) 72/390 -/~ 27/418 28/376 28/473 28/500 -I= 28/299
Create (KByte/s) 69/390 -I- 26/332 271234 27/270 277273 -I- 27199
Read (KByte/s) 1721632 -I- 208/470 28/615 -/- 28/594 -I- 120/430
Write (KByte/s) 172/443 =/= 28/586 28/418 -I- 28/541 == 28/377
Create (KByte/s) 172/401 -I- 27/448 271307 -I- 27/352 -I- 27/278

y 68000/68030
Create (Files/s) 28/86 -[= 811 8/9 9/- 8/9 -l 8/10
Open/Close (Files/s) 43113 =/- 16/23 20/22 19/- 18/23 -I- 21127
Scan (Files/s) 138/346 -I- 140/338 55/55 135/- 54/55 -I- 124/225
Delete (Files/s) 36/86 -I- 85/301 19/23 45/~ 19/22 -I- 19/23
Seek/Read (Files/s) 190/640 -I- 179/484 194/614 198/- 196/614 =/= 194/614

thode. Die Datentransferraten sind
zwar nicht Uberragend, aber der
niedrige Preis trostet darliber hin-
weg.

[ Der »Evolution« (rund 450 Mark)
von Macro System verwendet zum
Anmelden einzelner Plattenparti-
tionen (auBer der ersten) eine noch
umstédndlichere Technik. Fiir jede
Partition muB von Hand ein Eintrag
in der »Mountlist« gemacht und mit
dem Befehl MOUNT eingebunden
werden. Die Software ist komplett
Uber die Tastatur gesteuert. Mit
<Return> und Ubernahme der
Voreinstellungen kommt man
schnell ans Ziel. Werden mehrere
Partitionen gewiinscht, ist die In-
stallation umsténdlich. Die hohen

Datentransferraten lassen diese
Einschréankungen zunéchst ver-
gessen.

Evolution verwendet bei seinem
Bootblock jedoch ein eigenes For-
mat, das vollkommen inkompatibel
zum Commodore-Standard ist.
L&Bt man die Installationssoftware
mit den voreingestellten Werten
auf eine mit Standard-Bootblock
formatierte Platte los, Uberschreibt
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sie rigoros alle Daten. In der Praxis
ist dieses Konzept durch die man-
gelnde Kompatibilitit (z.B. bei
Wechselplatten) jedoch nicht ak-
zeptabel.

Mit der Nec D3835 hatte der

Evolution Schwierigkeiten - er kam
nicht Uber den File-Create-Test
hinaus. Die entsprechenden Werte
fehlen daher in der Tabelle. Mit den
anderen Laufwerken arbeitete er
fehlerfrei.
[C Der»Golem SCSI ll« arbeitet mit
allen Platten ohne Schwierigkei-
ten. Man muB nur beachten, daB
im Gegensatz zu den anderen
Controllern die Funktion »SCSI-
Paritycheck« bei den Festplatten
abgeschaltet ist.

Die Installationssoftware bend-
tigt eine Datei mit den Parametern
der angeschlossenen Platte. Sind
diese nicht in der Liste, miissen sie
von Hand eingetragen werden.
Das Programm wird liber die Tasta-
tur gesteuert
! Der »Hardframe« von Microbo-
tics (erhéltlich bei Compustore)
war bei den Seagate- und Quan-
tum-Platten &uBerst wahlerisch. Es

traten vor allem mit Turbokarte
Schwierigkeiten auf. Dieser Trend
setzt sich auch in diesem Test fort.
Mit keiner der flunf Festplatten war
ein Betrieb mit der 68030-Turbo-
karte moglich. Im 68000-Modus
hat der Hardframe nicht mit Pro-
blemen zu kdmpfen, hier arbeitet
er ohne Fehler.

Die Installationssoftware wird
mit der Maus gesteuert. Sie kennt
zwei Arbeitsmodi, einen »einfa-
chen« und einen »komplexen« mit
erweiterten Maoglichkeiten. Der
komplexe Modus bietet dem erfah-
renen Anwender gute »Manipula-
tionsmoglichkeitens, ist flr Laien
jedoch unverstandlich. Vor allem
bei Platten, die mit den anderen
Controllern formatiert wurden, ist
man aber auf den erweiterten Mo-
dus angewiesen.

In dieser Folge zeigte sich,
daB selbst die besten Controller
Schwachstellen haben. Wenn ein
Festplattenlaufwerk mit allen Con-
trollern Schwierigkeiten macht,
kann man bei der Fehlerursache
auf die Hard disk tippen. Lauft eine
Festplatte jedoch mit dem einen

oder anderen Controller dennoch,
spricht das filr den Controller.
Aufgrund der groBen Leserreso-
nanz haben wir uns entschlossen,
den Vergleich von Controllern und
Festplatten in loser Reihenfolge
weiterzufiihren. In einer der néach-
sten Ausgaben kénnen Sie lesen,
welche Leistung die 3'z-Zoll-
SCSI-Festplatten von Fujitsu an
den Controllern bringen. =

Fiir die Geschwindigkeitstests wurde das Pro-
gramm Diskspeed von der Fish-Disk 329 be-
nutzt. In den Tabellen finden Sie jeweils die Er-
gebnisse mit 512 Byte PuffergréBe (links neben
dem »/« und mit 262 144 Byte. Bei »~« war ein
sicherer Betrieb nicht méglich.
Fileorientierter Test: Die Werte (links vom »/«)
gelten fir den Prozessor MC68000 und die
rechten fiir den MC68030 mit der Option »set-
cpu fastrom burst caches.

Angaben zur Literatur sowie die Adressen der
Controller-Anbieter finden Sie im AMIGA-
Magazin 3/91, Seite 201.

Distributoren der Festplatten

Conner: Synelec Datensysteme GmbH, Post-
fach 16 17 27, B0O0O Miinchen 15, Tel. 0 89/
51 79-0

Nec: Nec Deutschland GmbH, Klausenburger
Str. 4, 8000 Minchen 80, Tel. 0 89/9 30 06-5 83
Toshiba: Rein Elektronik GmbH, Létscherweg
66, 4054 Nettetal 1, Tel. 0 21 53/73 30
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Weiterentwicklung!
Einstecken und los gehfs...

lli Wechselplatte 44 MB

Bern

Ohne/ mit 2/4/6,/8 MB Fast-RAM incl. 1 formatierte Cartridge
Autoboot ab Kick 1.3 opt. 52/84/105 MB Quantum SCSI Drive
A500/1000,/2500/3000/3500 auf Anfrage
Fir Amiga 2000 mit 2 MB Fast-RAM
nur DM 3.798,--

Fordern Sie weitere Informationen: Holtenaer Strofle 67 2300 Kiel 1
Distribution BENELUX: DONAR Koetestraat 16  B-3630 Leut

Tel. 0431/56 93 37 Fax. 0431/56 77 21
Tel./Fax. 011/ 75 27 88

GRCNZ

computer systeme

(3.5. extern

INTELLIGENT DATA SYSTEMS

5.25. extern

komplett anschiuBfertig * durchgefiihrter Bus
abschaltbar * amigafarbenes Metallgeh&use

100% kompatibel *
5.25" Version mit 40/80 Track Umschaltung

™

159.-
208.-

nur Markenlaufwerke

BE FIRST. Kiel » GR02.91

Tel (0726395593 * Fax (572651739
e * Fax
. : . |3.5. @-2000 intern 129.-
512 KB A-500 88.-| |3.5. @-500 intern 155.-
z MB ﬂ'soo 315,' 7y problemlose!’( %mgl:g é?\i:\eﬁm%?s;modtﬁkaﬂon ]
interner Einbau ohne Loéten
Megabitchips * abschaltbar
bl el Wir suchen Vertragshdndler
2 MB @-1000 599 - fur die neuen Bundesidnder
.2 MB a-2000 488.- und das europdische Ausland
Die groBe deutsche Bestell-Coupon

TOP 10 Public-Domain-Sammiung

100 ausgewihlte PD-Programme —die ideale Grundausstattung fir jeden Amiga-500/1000/2000-Besitzer! Alle
Programme sind in der Regel problemlos zu starten und haben, sofern eine Anleitung vorgesehenist, deutsche
Beschreibungen! Hier ein Auszug aus dem Komplettpaket:

Da Vinci ein erstklassiges Malprogramm, Business-Paint Daten grafisch darstellen, Geo Erdkunde, Analysis
Funktionenberechnen, Video Videoverwaltung, AmiDat Dateiverwaltung, PowerPacker Programme komprimieren,
Diskspeed Geschwindigkeitstest, Rechentrainer Lernprogramm, Boulder kennen Sie Boulder Dask?, Roll On ein
tolles Geschicklichkeits- Spiel, Lucky Loser Geldspielautomat, Berserker optimaler Virenkiller, Dir Utility vereinfacht
denUmgang mitdem CLI, Diskcat katalogisieren Sie |hre Disketten, Disk-Label-Druck Labels drucken, Pit Dry Gen
erstellen Sie lhren Druckertreiber, Drip das absolute Superspiel, Maze Man Pac Man-Spiel, Noch Eins eintolles
Breakout-Spiel, Ahoi! Schiffe versenken, MS-Text leistungsféhige Textverarbeitung, Elements das Periodensystem,
SD-Backup Festplattensicherung, Turbo-Backup eins der besten Kopierprogramme, PCopy ein weiteres
Kopierprogramm, GPrint ein Grafikdruckprogramm, Steinschlag Tetris-Variante, 3D-Labyrinth, Exyptian Run ein
interessantes Actionspiel, Icon Assembler eigene Icons erstellen (bewegt), Pointer-Animator erstellen Sie einen
bewegten Mauszeiger, Fast Disk optimiert Disketten, Mastermind das bekannte Spiel, Chess Schachspiel, Boot
Intro Bootblock-Laufschrift, WB-Pic Bilder als Workbenchhintergrund, Deluxe Hamburger lustiges Ballerspiel, Mega
WB Riesen-Workbench, Sonix-Musik, und weitere 60 Programme aus allen Bereichen!

100 Programme mit deutschen Anleitungen nur 99,— DM

zu jeder Bestellung
Einsteigerdisk +
Katalog!

Telefonische Bestellannahme (24 h):
GRATIS

04778/7294 M

falls sich unser Anruf-
beantworter meldet!

Ja, bitte senden Sie mir das Amiga-PD-
Paket “TOP100" zum Preis von DM 99,-
zzgl. Versandkosten (Vorkasse 6,- DM,
Nachnahme 10,- DM). Den Gesamtbetrag
zahle ich wie folgt (Ausland nur Vorkasse):

O Scheck/bar DM 105,00
1 Nachnahme DM 109,00

AuBerdem erhalte ich die Einsteigerdiskette
mit Katalog gratis!

Absender:

Datum, Unterschrift
(Bei Minderjahrigender Erziehungsberechtigte)

Einsendenan:

Patrick Pawlowski

Software-Service
Ellerbruch 19,2177 Wingst
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Passend
zum Schulbuch:

Zu folgenden Schulbiichern Englisch
(E) und Franzésisch (F) sind Lernpro-

gramme sofort lieferbar:

Gymnasium: »Green Line 1-5« (E),

»Modern Course Gym 1-6« (E).

»Echanges - Edition longue 1-4« (F),

»Cours de base 1-3« (F).

Realschule: »Red Line 1-5« (E),

»Modern Course RS 3-4« (E),

»Echanges - Edition courte 1-4« (F).

Hauptschule: »Let s go 1-5«
Or.-Stufe: »Orange Line 1-2«

Unabhéngig vom Schulbuch:
Die HEUREKA-Reihe »Mathematik«.

tippt zuhause Voka-
beln ein. Ich benutze
lieber ein fertiges

Mein Freund

Programm! Von
HEUREKA!

@ Vokabeln nach MaB

Die Programmreihen »Modern
Course«, »Green Lineg, »Let’s go«
u.a. sind maBgeschneidert zu den
gleichnamigen Unterrichiswer-
ken von KLETT.

Jede Diskette enthélt das kom-
plette Vocabulary - plus Ubungs-
sétze! Dazu Lexikon und Abfra-
gevarianten, die zum gezielten
Lernen unentbehrlich sind.

Einzigartig! Fehler werden

prézise angezeigt und lassen sich
sofort korrigieren: Endlich das
Vokabelprogramm, bei dem man
aus Fefflern lernen kann!

(E).
(E)

»Selbst die rechnerspezifischen Pro-
grammeigenschaften iiberragen die der
Konkurrenten bei weitem.«

(»Sehr gut« im 64 ‘er-Test 9/89)

»Der Hit zum Englisch-Uben heiBt
"Learning English" von HEUREKA-
TEACHWARE.«

(BRAVO, Computer-Tips, Nr. 40 vom
27. 9. 1980)

Ob Gymnasium, Hauptschule

oder Realschule:

zum Schulbuch von Klet#t
die Diskette von HEUREKA!

Learning English

Modern Course nym6
Learning Envilsh

Learning Englith
Madorn CAnres ove

Modern Course om

Learning English
Madarn Canpres

Learning English

Modern Course

@ Grammar in Situations

Ausgewdhlte Schwerpunkte der eng-
lischen Grammatik, schulbuchunab-
héangig, tir 3. bis 5. Lernjahr.

Die Programmreihen »Echan-
ges« und »Cours de base« bringen
SpalB und Erfolg von Anfang an!



Die Programme fiir Gymnasium
und Realschule basieren auf den
gleichnamigen Unterrichtswer-
ken von KLETT.

Hier wird geboten, was erfolg-
reich macht: Von der leistungsfé-
higen Fe[l'leranzeige iiber Lexi-
konfunktion und Hilfetaste bis
zur Lernstatistik!

Das komplette Vocabulaire um-
faft mehr als tausend Vokabeln
auf jeder Diskette - plus Defini-
tionen und Ubungsséitze!

»Lernen ohne Firlefanz: HEUREKA!«
(Amiga Special 3/89)

Vokabelprogramme
im Vergleich -
darauf sollten Sie achten!

1. Miissen die Vokabeldateien selbst
angelegt werden, oder bekom-
men Sie ein fertiges Programm?

2. Lassen sich zu jeder Lektion des
Schulbuchs per Tastendruck die
Vokabeln auswéhlen?

3. Lassen sich die Vokabeln nicht
nur isoliert, sondern auch im Satz-
zusammenhang iiben?

4. Sind die Ubungssdtze auf den Un-
terricht und die Lektion bezogen?

Nur HEUREKA hat's!

»Woher nimmt Felix plétzlich diese
Noten?«

Was?
»Ist doch klar, die sind gekauft.«
»Was, Lehrer bestochen?«

»Nein, Disketten von HEUREKA.
Passen genau zum Buch! Brauch’
ich auch.«

Wo?
»Und woher nehmen, wenn nicht
stehlen?«

»Aus Kaufhaus, Computer-, und
Buchhandel. Oder ruckzuck - ver-
sandkostenfrei direkt vom Verlag!«

Wann?

»Natiirlich sofort. Vorsicht ist besser
als Nachhilfe!«

@ ZENON Kurvendiskussion

ZENON ist ein Kurvendiskus-
sions-Programm, das nicht nur
Nullstellen, Extrema und Wende-
punkte berechnet, sondern dar-

Kurvendiskussion
Amigo

\ / \

Ml
T1(-1.691-4,52)

der Dherstute o= Gymassinm

iiber hinaus Definitionsliicken,
Periodizitat und sogar schiefe
Asymptoten erkennt.

Bis zu drei Funktionen, selbst stiick-
weise definierte, werden von ZENON
gleichzeitig im Rechner gehalten und
diskutiert. Kurvenscharen lassen ma-
thematische Zusammenhénge sichtbar
werden. Grafik auf Achsenbasis 1 oder
n. Druckertreiber fir 8/9/24-Nadel-
drucker.

»Fazit: ZENON ist das derzeit beste
Programm fiir die Kurvendiskussion auf
dem Amiga. Der Preis steht in ange-
messenem Verhdltnis zur Leistungsfd-
higkeit und zum Nutzen des Programms.
Die gute Dokumentation und klare Me-
niistruktur erleichtern das Arbeiten.«
(Amiga-Magazin 6/89).

TEL: 089 - 8201200 » HEUREKA®-TEACHWARE « FAX: 089-8201101

Ostermann Verlag * Bodenseestr. 19 * D-8000 Miinchen 60

Bitte senden Sie mir postwendend und versandkostenfrei fiir den Amiga 500/1000/2000
(O per Nachnahme () gegen Scheck () per Rechnung nur an Schulen

Name:

StraBe: PLZ, Ort:

Gymnasium: [bite 0 und Nr. #£7)  Realschule: ( bitte O und Nr. &9
Modern Course GYM - (Engl) ........... @ 79,-DM  [] Modern Course RS - (Engl} .............. & 79,- DM
N1 23 456 Nr: 3 4
GREEN Line - (Engl) .....cc..ccoooooncrvnn. @ 79,-DM [ REDLine - (Engl) .....ooooccceccvivicnrrcree @ 79,- DM
Nl 2.3 45 Nr: 123435
Grammar in Situations - (Engl.) ... 79,-DM Echanges - Edition COURTE - (Franz.) . & 79,- DM
Diskefte mit Anleitung Nr: 1234
Echanges - Edition LONGUE - (Franz) & 79,-DM

J Nr: 1234 Hauptschule /OS:  (bite O und Nr. &)

(] COURSDEBASE - (Franz) ............. & 79,-DM [} ORANGE Line - (Engl) ............... & 79,-DM
p 23 Nl 2

[_] ZENON - Kurvendiskussion - (Math.) ..  99,-DM LET'SGO - (Engl) ..ocoovvvrvcrnvrnrerreenene & 79, DM
Diskette mit Handbuch, 80 S. M1 2 3.4'5

Die angegebenen Versandpreise gelten im Fachhandel als unverbindliche Preisempfehlung - Schullizenzen auf Anfrage.

Produktion: digIT ostermann gmbh, Hauptstr. 140, 5591 Bruttig-Fankel, Tel.: 02671-4100
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Video: Digi-Gen

ALLROUNDTALENT

Manusll 5&""

?ﬂ & & 4‘ @ DIGI-GEN

m vereinigt in einem Gerét Genlock, Signalprozessor und RGB-Splitter

Das »Digi-Gen« vereinigt
in sich Genlock, Signal-
prozessor und RGB-Split-
ter. Dem Videofan stehen
unbegrenzte Moglichkei-
ten zur Verfiigung. Wir ha-
ben Digi-Gen am Amiga
2000 getestet.

von Peter Schone

igi-Gen, ein neues Gerét
fur  Computervideofans,
ist ein verbesserter Nach-
folger von Alladyne [1].

Digi-Gen hat ein solides 46,5 cm
breites Metallgehduse in Pultform,
ist 10,5 cm hoch und 24 cm tief.
An der Riickseite befinden sich
Netzschalter, ein Interlace-Schal-
ter und samtliche Steckverbindun-
gen. Man kann das Gerét also bei
Nichtgebrauch ohne Kabelsalat
wegstellen.

AuBer dem Netzstecker (Netzteil
ist integriert) finden wir eine Scart-
Buchse zur Verbindung mit dem
Amiga, zwei Hosiden-Buchsen fiir
S-VHS- bzw. Video-Hi8-Ein- und
-Ausgang, zwei Cinch-Buchsen
fur normalen VHS- bzw. Video8-
Ein- und -Ausgang, eine Cinch-
Buchse fiir DigitizeranschluB samt

188

9poliger Buchse zur Verbindung
mit dem Amiga-Joystick-AnschluB
fur die Digitizer-Automatik und
einen 9poligen RGB-Monitoran-
schluB.

Ferner sind an der Riickseite
zwei 25polige Sub-D-Buchsen an-
gebracht: Eine dient der Verbin-
dung mit dem Parallel-Port des
Amiga, falls vom Benutzer ein Digi-
tizer ins Gerédt eingebaut wurde
(Platz ist vorhanden; zum Einbau
eines Digi-View gibt's einen Win-
kelstecker). Die andere nimmt in
diesem Fall den vom Amiga abge-
steckten DruckeranschluB an;
denn das Gerét besitzt eine Uber
Relais gesteuerte Druckerum-
schaltung.

oy Kmiga ot

Will man im Genlock-Modus mi-
schen (z.B. einen Computertitel
Uber das in einen Digi-Gen-Ein-
gang eingespeiste Videobild le-
gen), steckt man statt des Moni-
tors das mitgelieferte Oszillator-
Interface an den Amiga. Es hat die
GréBe einer Zigarettenschachtel
und beinhaltet mehrere ICs. Den
Interface-Ausgang verbindet man
(iber ein ebenfalls mitgeliefertes
Kabel mit der Digi-Gen-Scart-
Buchse.

Den Aufnahmerecorder flr das
Mischergebnis verbindet man mit
dem entsprechenden Digi-Gen-
Ausgang, den Monitor mit dem
Ausgang des Videorecorders.
Dann sieht man das Bild so, wie es

T —

CE-evd Saiadin

A wom
oo oo
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o

LT ELEI[HII 8 Anschliisse fiir die Videosysteme S-VHS,
Hi8, Video8 und VHS sowie ein Digitizeranschiu

aufgenommen wird. Bei Abschal-
ten des Aufnahmerecorders, 4Bt
sich ein direktes Computerbild
Uber die RGB-Buchse abnehmen.
Besitzer eines Commodore 1084-
Monitors kénnen mit der CVBS/
RGB-Taste zwischen beiden Bil-
dern hin- und herschalten.

Alle Bedienungselemente (Ta-
ster, Schieber und Drehkndpfe)
befinden sich auf der Oberseite.
13 Statustippschalter zeigen durch
Leuchtdioden den gewaéhlten Mo-
dus an. Ein Schalter ohne Anzeige
dient zum Ausldsen der automati-
schen Uberblendung vom einen
auf das andere Bild bzw. dem lang-
samen Bild-Ein- und Ausfaden,
wobei sich die Dauer mit dem
Drehknopf »Timer« zwischen einer
und fiinf Sekunden voreinstellen
|1&Bt.

Ein Statustippschalter holt das
Hintergrundbild nach vorn, ein an-
derer dient der Umschaltung vom
AV- auf den S-VHS-Modus. Wei-
tere Tippschalter bewirken Wipe-
Effekte, die einen Vorhang von
oben, unten, den Seiten oder den
Ecken ausgehend Uber oder unter
das Bild bzw. zwischen die Bilder
schieben, wobei man Vorhang und
Bildinhalt gegeneinander austau-
schen kann. Wieder andere schal-
ten die Farbe Null um, falls ein Titel
ins Videobild hineingestanzt wer-
den oder umgekehrt das hintenlie-
gende Bild durch Stellen mit der
Farbe Null sichtbar sein soll.

enlock,
RGB-Splitter
und Signalprozessor

Der Drehknopf »Manuell« dient
der handgesteuerten Uberblen-
dung. Zwei stabile Schieberegler
sind als Fader flir Computer- bzw.
Videobild vorhanden. Mit den libri-
gen sechs Drehreglern lassen sich
»Color« (Farbsattigung), =Con-
trast«, »Brightness« (Helligkeit) so-
wie »Blue«, »Green« und »Red«ein-
stellen.

Der Tippschalter »Bypass« ruft
das ungeénderte Zuspielbild auf
und vergleicht es mit dem Gber die
Drehregler veranderten. Farbliche
Verénderungen sind nicht nur zur
Verfremdung nitzlich, sondern er-
lauben auch das Beseitigen von
Farbstichen, Vergilbungen oder
Aufmébeln zu blasser Vorlagen.

Eine »Color-Bar« erlaubt anstel-
le des Computerbilds Grau- und
Farbfolien einzumischen oder den
Bildschirm mit Grau- und Farb-
streifenreihen einzustellen. Steht
die Color-Bar (auch abgeschaltet)
auf dem Streifenmuster, erscheint

AMIGA-MAGAZIN 4/1991
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KCS POWER PC BOARD macht lhren AMIGA 500 komplett

Im Handumdrehen haben Sie lhren Amiga 500 umgebaut in einen echten
IBM-kompatiblen.

Ein Satz professioneller MS-DOS Software ist nun mit unbekannter Schnellig-
keit und Farbe auf dem Amiga 500 zu gebrauchen. Kompatibilitéat durch den
PHOENIX-BIOS.

VergréBern Sie |hre Amiga-Speicherkapazitat bis zu 1,5 MB. AuBerdem
ver?ﬁgen Sie zu jeder Zeit iiber die genaue Uhrzeit und das Datum,

im Amiga wie auch im MS-DOS Modus (durch Batterie).

Die Installation des POWER PC BOARD ist einfach. Kein Schraubenzieher,
kein Létkolben und keine technischen Kenntnisse sind nétig. Nur den
Computer umdrehen, VerschluBklappe 6ffnen, KCS POWER BOARD in den
Konnektor stecken, VerschluBklappe schlieBen und fertig ist Ihnr AMIGA 500
PC/XT (Kein Garantieverlust).

Video-Unterstiitzung

Monochrom, Herkules und 16 Farben CGA (dynamisch) Zugrittsgeschwindigkeit
auf den Videospeicher 8,8mal schneller als der PC/XT Standard. 7mal schneller
als ein 8 MHZ 286 AT. (Quelle: PC Magazin Labs Benchmark Serie 5.0)

Disketten-Unterstiitzung

Unterstitzt interne 3,5”"-, externe 3,5"'- und 5,25 -Laufwerke mit schnelle
Disk Cache Speicherpuffer. Bis 20mal schneller laden als auf einem Standard
PC (abhéngig von dem verfigbaren Speicher).

Inklusive

MS-DOS 4.01, MS-DOS Shell und GW Basic (Wert ca. 300,- DM)

Inklusive
Deutsche Microsoft-Biicher, KCS-Anleitung und Gratis-Software.

Verfigbarer Speicher

704 KB + minimal 192 KB EMS im MS-DOS-Modus 1 Megabyte + 512 KB
RAM (Disk) Puffer im Amiga-Modus. Keine externe Stromversorgung
notwendig, dank modernster CMOS- und ASIC-Technologie.

EUROSYSTEMS

Huhnerstr. 11, 4240 Emmerich
Tel. 02822/45589-45923 Tag- u. Nacht-Bestellservice.
JETZT MIT GRATIS T-SHIRT ""POWER PC BOARD'' - SOLANGE DER VORRAT REICHT!!

PLERITDEE wiivaiiimmmeiivt st Mg cavensen s oo S S v s s o T i
1 i I o= S o SO
* Nachname DM 10,00 Versandkosten * Vorkasse DM 6,00 Versandkosten

U BRI cciinonsisvinsnsnvonsising s vemseo s e T s A T eSS e S S e
Schicken Sie den ausgefiillten Bestellschein an Eurosystems, Hihnersir. 11, 4240 Emmerich.
Auch erhéltlich bei allen Conrad-Electronic-Filialen.

In Osterreich erhaltlich bei Computing Zechbauer, Schulgasse 63, 1180 Wien,
Tel. 0222/4085256. @ In der Schweiz erhdaltlich bei Swiss Soft AG,
Obergasse 23, 2502 Biel, Tel. 032/231833.
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bei blassen Bildern ein schmaler,
senkrechter Graustreifen, der
durch Driicken der rechten Color-
Bar-Tipptaste verschwindet.

Die Tippschalter liegen an der
Unterkante der gut beschrifteten
Bedienungsfelder. Jeder Benutzer
lernt anhand der ausflihrlichen,
32seitigen  DIN-A4-Bedienungs-
anleitung die fir ihn wichtigen Mo-
di herauszufinden; man sollte sich
diese notieren, denn die Zahl der
Kombinationsmdglichkeiten ist gi-
gantisch.

Zur Ergénzung ist in der Bedie-
nungsanleitung ein mit zwei Dis-
ketten bestiickter Workshop ange-
klndigt, der Digi-Gen-Anwendun-
gen bis hin zu Animationen be-
schreibt und mehrere Color-Fonts
beinhaltet. Der in das VHS-Video-
bild eingestanzte Titel im Fernseh-
bildschirmfoto wurde mit einem
dieser Fonts erzeugt. Das Hinter-
grundbild 148t deutlich die Gren-

FACHBEGRIFFE

Euro-AV-AnschiuB:  Uber die
21polige Steckverbindung flur Bild
und Tonsignale lassen sich je nach
Beschaltung Y/C-, FBAS-, RGB-
und Computersignale {ibertragen.

Fader: Sanftes Ein- und Ausblen-
den (manuell oder automatisch) von
Bild und/oder Tonsignalen.

FBAS-Signal: Videosignal mit
Farb- (F), Bild- (B), Austast- (A) und
Synchronisationssignal (S). Die Vi-
deosysteme VHS- und Video8 ar-
beiten mit FBAS-Signalen.
Hosiden-AnschluB: Vierpolige
Steckerverbindung zur Ubertragung
des Y/S-Signals.

Y/C-Signal: Videosignal, bei dem
die Helligkeitsinformation (Y: Lumi-
nanz) und Farbinformation (C: Chro-
minanz) getrennt sind. Die verbes-
serte Bildqualitdt von S-VHS und
Hi8 wird mit dem Y/C-Signal erzielt.

zen bei Mischlberspielungen im
VHS-Modus erkennen. Im S-VHS-
Modus leistet das Digi-Gen natlr-
lich mehr, und man solite vor-
zugsweise im S-VHS- oder Hi8-
Modus arbeiten.

Zum Digitalisieren bendtigt man
zusatzlich zum Digi-Gen einen Di-
gitizer; der elektronische Farbsplit-
ter ist im Digi-Gen bereits einge-
baut. Ein Digitizer wird (ber die
Cich-Buchse »DI out« angeschlos-
sen, der Monitor bleibt am Amiga,
und man digitalisiert wie gewohnt.
Wer einen Digitizer ins Digi-Gen
einbauen will, muB die Tippschal-
terdiode »DI/PR« beim Digitalisie-
ren auf »Leuchten« schalten.

Zur Kontrolle des Zuspielbildes
verbindet man den CVBS-AnschluB
des 1084-Monitors mit einem Digi-
Gen-Signalausgang. So kann man
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eingeblendetem Color-Font-Titel, bearbeitet mit Digi-Gen

zwischen dem zu digitalisierenden
Bild und dem Amiga-Bild hin- und
herschalten.

Auch das zu digitalisierende Bild
1&Bt sich mit den Drehreglern ver-
andern und ber Bypass mit dem
Original vergleichen. Manche Di-
gitizer regeln allerdings Helligkeit,
Kontrast und Farbe weitgehend

wieder aus. Als etwas problema-

tisch hat sich die Einstellung der
Helligkeit herausgestellt. Am be-
sten dreht man die Regler Blue,
Green und Red auf etwas hdhere
Werte und nimmt dafir Kontrast
bzw. Helligkeit entsprechend zu-
rick.

In den Eingang eingespeiste Vi-
deofiime kann man am Ausgang
veradndert abnehmen; eine beson-
dere Art, Videofilme zu kopieren.

Bei S-VHS- bzw. Video-Hi8-Auf-
zeichnungen zeigt das Digi-Gen
seine Leistungsfahigkeit: man
kann Bilder oder Animationen per-
fekt auf Videoband (iberspielen.

Man verbindet Digi-Gen und
Amiga Uber das Oszillatorkabel
samt Interface. Der Monitor ist an
den RGB-Out-AnschluB des Digi-
Gen anzuschlieBen. Der Kontroll-
monitor bzw. der CVBS-AnschluB
des 1084 kommt an den Ausgang
des Aufnahmerecorders. Zur
Synchronisation muB man ein
zweites Signal, am besten von ei-
ner Videokamera, zumischen und
wegblenden, sonst gibt es durch
Zeilenversatz unreine Bilder. Wenn
das Bild durchlduft, muB man den
Digi-Gen-Monitor-Interlace-Schal-
ter ausschalten, das Ergebnis wird
dadurch nicht verféalscht.

Auch Computerbilder lassen
sich durch die Drehregler veran-
dern. Ausnahme: Der Color-Reg-
ler beeinfluBt die Farbséttigung da-
bei nicht.

In diesem Zusammenhang sei
noch auf zwei Kabel hingewiesen,
die als Zubehdr zum Digi-Gen
preiswert angeboten werden:

- Das Kabel YC2, mit dem man
den S-VHS-Ausgang den Digi-Gen
(Hosiden-Buchse) mit den beiden
Chinch-Buchsen am Monitor 1084
(S-VHS-Eingang) verbinden kann,
wobei der 1084 mit voller S-VHS-
Wiedergabe arbeitet (der Schalter
neben den Buchsen darf dann
nicht aktiv sein, sonst gibt es Moiré
[Rasterverschiebung] im Bild).

- Das Kabel RGB3. Es wird zum
Uberspielen des Computerbildes
zwischen die Eurobuchse des
Digi-Gen und den Monitorausgang
des Amiga geschaltet. Diese Zu-
sammenschaltung arbeitet nur oh-
ne zweites Signal.

Das gute Preis-Leistungs-Ver-
héltnis des Digi-Gen wurde durch
vernlinftige Kompromisse erreicht.
So bringt eine S-VHS-Kamera mit
dem 1084 zwar eine Auflésung von
5 MHz. Ein normales S-VHS-Farb-
fernsehgerdt hat aber wegen der
Fernsehnorm mit dem Farbtrager
bei 4,43 MHz nur eine Auflésung
bis etwa 4,2 MHz. Da man die
Uberspielungen gewdhnlich auf
Farbfernsehern ansieht, wurde der
groBe technische Aufwand fir eine
Steigerung von 4,2 MHz auf 5 MHz
der semiprofessionellen bzw. pro-
fessionellen Geréateklasse mitdem-
entsprechenden Preisen (iberlas-
sen.

Falls der Amiga bei der ersten In-
betriebnahme nicht booten will,
liegt das nicht am Digi-Gen, son-
dern an zwei mdglichen Fehlern
des Amiga, die bei normalem Be-
trieb nicht stéren: Entweder kann
die Einlétsicherung F5 zur 12-Volt-
Versorgung durch friiheres unvor-
sichtiges Anstecken des Monitors

an den nicht ausgeschalteten Ami-
ga durchgebrannt sein. Oder im
Amiga 2000 steckt der Jumper
J-300 falsch: Von vorn gesehen
missen Mitte und linker Stift ver-
bunden, der rechte Stift frei sein.
F5 und J-300 liegen beide unter
dem Netzteil.

Obwohl Digi-Gen im Testbetrieb
voll iberzeugt, wéaren einige Ver-
besserungen (berlegenswert: et-
wa die Eurobuchse durch Sub-D-
Stecker zu ersetzen und ein Oszil-
latorausgang mit fest verbunde-
nem Kabel anzubringen. AuBer-
dem sollte die Auflésung um 3 bis
35 Prozent erhdht werden. Das
wirde  S-VHS-Uberspielungen
und Digitalisierungen deutlich ver-
bessern. Die Farbiibergénge, z.B.
Rot/Schwarz, werden sich ohne
Preissteigerung kaum optimieren
lassen und stéren bei normalem
Bildinhalt wenig. Starke Schwarz-
weiBraster dringen nach Uberblen-
den auf zarte Bilder gelegentlich
noch durch. sq

[1] »Spligitocks im Vergleich«, AMIGA-Maga-
zin 4/90, Seite 86
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Preis/Leistung l!l!|!‘!l!l!
Dokumentation I!|!|.I!|![

Bedienung !!!| !I!|!I
Verarbeitung !l .l!l!l!l!
Leistung !]!I!I!I!

FAZIT: Das Digi-Gen vereinigt Si-
gnalprozessor, Genlock und RGB-
Splitter in einem Gerat und ge-
stattet automatische Uberblen-
dungen mit allen zum Videobetiteln
géngigen Wipe- sowie Stanz- und
Schlissellocheffekten. Die Aufld-
sungsgrenze orientiert sich am
Grenzwert normaler S-VHS-Fern-
sehgeréte.

POSITIV: relaisgesteuerter Druk-
ker-Umschalter; ausflhrliche Be-
dienungsanleitung; gutes Preis-
Leistungs-Verhéltnis.

NEGATIV: gewdhnungsbediirftige
Bedienung; AnschluBverkabelung
verbesserbar; zu niedrige Grenz-
frequenz.

Produkt: Digi-Gen

Preis: ca. 1300 Mark
Hersteller: PBC Peter Biet,
Dietershausener Str. 28,
6409 Dipperz,

Tel.: 0 66 57/86 06
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dukten auch brandneue Eni-
wicklungen  vorstellen zu
kénnen,

ie erste Amiga-Messe

D in Berlin dffnet am

25. April 1991 lhre Pforten.

Wie Sie sicherlich wissen,
veranstalteten wir auf der
AMIGA '90 in Kéln eine
Verlosung, bei der alle Be-
sucher der Messe teilneh-
men konnten. Auch zu der 1.
Berliner Amiga-Messe wer-
den wir eine Verlosung
durchfiihren, allerdings in

Selbstverstindlich  werden
auch wir auf dieser Messe
(Halle 1, Stand E14/F17)
vertrelen sein, um lhnen ne-
ben unseren aktuellen Pro-

Ubrigens,
wenn wir mal 10,- DM

teurer sind, sind wir
meistens 20,- DM besser!

modifizierter Form.

Um jedem Amiga-Besitzer
die Moglichkeit zu geben,
an dieser Verlosung teilzu-
nehmen, befindet sich in
dieser Anzeige ein Losab-
schnitt, den Sie uns bis zum
29. April 1991 (Datum des
Posteingangs)  zuschicken
konnen.

GEWINNGARANTIE:
Die ersten 100 Einsender
erhalten ein PI-Modul 3
(Wissenschafilicher Tasch-
enrechner und Einhei-
tenkonvertierung!!!)

JeJe

Dt Anecige v gmplet i Pulicing Prier gsiasund el

6200 Wiesbaden-Bierstad! _ ._ 9
Tel. (0611) 502050 Erak
Fax. (0611) 500989 o{

-—-—-
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von Dirk Schepanek

as Angebot an Modems -

vor allem aus den USA und

Taiwan - ist groB, und die

verschiedenen technischen
Bezeichnungen kénnen selbst ei-
nen erfahrenen Computer-Freak
verwirren.

Auf den Verpackungen finden
sich Kirzel wie »V.21«, »HST« oder
»Bell-103«, Dabei handelt es sich
um die Definition verschiedener
Ubertragungsnormen. Die V.XY-
Kirzel stehen flr die vielen Stan-
dards, die von einer
Organisation

DAT

namens »CCITT« erarbeitet wur-
den. Die Buchstaben stehen fir
»|nternational Telegraph and Tele-
phone Consultative Committee«,
eine von den Vereinten Nationen
ins Leben gerufene Organisation,
die Standards beziiglich telefoni-
scher und telegrafischer Daten-
Ubermittlungen festlegt. Sie kann
im weitesten Sinne mit dem Deut-
schen Institut fir Normung (DIN)
verglichen werden, bei der die vor-
genommenen Festlegungen ein-
fach durchnumeriert werden (z.B.
DIN 0815). CCITT spricht ebenfalls
derartige Empfehlungen aus, u.a.
wie bestimmte Datenformate oder
Ubertragungsnormen  aussehen
sollten: Die »Norme fiir eine Uber-
tragungsgeschwindigkeit von z.B.
300 Bit/s lauft unter dem Kirzel
V.21«

Einige amerikanische Hersteller
verweisen allerdings auch auf
den »Bell-Standard«. Bell ist eine
groBe amerikanische Telefonge-
sellschaft, die selbst einige Stan-
dards definiert hat, die sich aber
mit denen von CCITT decken. So
entspricht eine Datenverbindung
mit 300 Bit/s sowohl| der V.21-Emp-
fehlung von CCITT als auch dem
Bell-103-Standard.

Die nichst hohere Ubertra-
gungsrate ist 1200 Bit/s, was so-
wohl dem Bell-Standard »212A«als
auch der CCITT-Empfehlung
»\.22« entspricht. Wenn man von
»V.XYbis« spricht, dann handelt es
sich in der Regel um eine Erweite-
rung der V.XY-Norm. Soweit zur
Nomenklatur.

Eine besonders groBe Bedeu-
tung wird der Datensicherheit wéh-
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Datenferniiber-
tragung (DFU) ist eine
feine Sache:
Programme und
Texte erreichen
in wenigen Sekunden
ihren Empfanger;
und das um vieles
schneller als die
Post erlaubt.

rend der laufenden Ubertragung
beigemessen. So verfiigen viele
der von uns getesteten Modems
Uber implementierte Prif- oder
Komprimierungsverfahren.  Das
bekannteste ist das von der Firma
Microcom entwickelte - und nun
im Public Domain befindliche -
MNP (Microcom Networking Proto-
col). Dabei unterscheidet man die
MNP-Stufen 1 bis 4 sowie 5, wobei
sich die ersten vier Klassen mit der
Fehlerkontrolle und -korrektur, die
Stufe 5 mit der Datenkompression
befaBt. CCITT faBt die verschiede-
nen MNP-Klassen folgenderma-
Ben zusammen: MNP 1 bis 4 sind
in der V.42-Empfehlung enthalten,
MNP 5 entspricht V.42bis.

Wie aber ist es mdglich, Daten
wihrend der Ubertragung auf ihre
Fehlerlosigkeit hin zu Uberpriifen?
Ganz einfach: Der Informations-
austausch zwischen Computer
und Modem geht viel schneller

die Telefonleitung. Die beiden Mo-
dems haben genug Zeit, Check-
summen zu bilden, die Daten zu
kontrollieren und nach Méglichkeit
zu komprimieren.

Der Vollstédndigkeit halber sei
hier noch erwéhnt, daB einige Fir-
men eigene Ubertragungsverfah-
ren entwickeln, so daB auch Begrif-
fe wie HST (High Speed Technolo-
gy), LAPM (Link Access Procedure

gich

for Modems), ARQ (Automatic Re-
peat Request) oder CRC (Cyclic
Redundary Checking) durch die
Handblicher geistern. Die Liste
dieser anwenderunfreundlichen
Abkirzungen kénnte man noch ei-
ne Weile fortsetzen. Die wichtig-
sten dieser Begriffe wollen wir kurz
erlautern:

Bei Ubertragungsraten ober-
halb von 7200 Bit/s gibt es ein be-
sonderes Verfahren: »Trellis«. Es
ermoglicht eine wesentlich siche-
rere Datenlibertragung, weil hier
die Modems weniger empfindlich
auf Stérungen aus dem Telefon-
netz reagieren. Theoretisch kén-
nen in der Leitung doppelt so viele
Stérsignale auftreten wie bei den
herkémmlichen Verfahren, ohne
die Ubertragung zu geféhrden.

aten beim
Transfer

vonstatten als der Transter durch | KOIPIiMIeren

Ubertragungsnorm Bedeutung
V.21/Bell 103 300 Bit/s
V.22/Bell 212A 1200 Bit/s
V.22bis 2400 Bit/s
V23 1200175 Bitls i 2
V.24/RS232C Schnittstelle/Datenverbindung Computer - Modem
V.25 Antwortton von 2100 Hz
Va2 4800 - 9600 Bit/s
V.32bis 4800 - 14400 Bitls
V42 Fehlerkontrollverfahren

(inkl. MNP-Stufen 1-4 flir 1200 Bit/s und hdher)
V42bis | Datenkompressionsverfahren

| (mittels MNP 5 fir 1200 Bit/s und hoher)

V54 Leitungstestverfahren

(Analog-, Digital- und Remote Digital-Loopback)

el T ETTT (TN bie CCITT- und Bell-Empfeh-

lungen sorgen fiir einen reibungslosen Datenaustausch
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Ist schlieBlich eine Verbindung
erfolgreich aufgebaut, geben die
Modems in der Regel an, wie si-
cher die Verbindung ist, indem der
Baudzahl noch ein Kirzel ange-
héangt wird, wie z.B. ein »T« flir Trel-
lis, »EC« flr Error Correction oder
»REL« flr zuverldssig (reliable).

JLTE

Einen derartigen Verbindungsauf-
bau wiirde das Gerét beispielswei-
se durch »CONNECT 9600T«,
»CONNECT 2400 REL« oder gar
durch Kombinationen wie »CON-
NECT 9600T/REL/COMPRESSED«
melden. In unserem Beispiel wird
dem Anwender mitgeteilt, daB der
Trellis-Modus aktiviert ist, die Ver-
bindung dank MNP vom Modem
als zuverlassig beurteilt wird und
die Daten zusatzlich noch kompri-
miert werden. Diese Meldungen
variieren jedoch je nach Modem-
typ und missen mit dem jeweili-
gen Handbuch entschliisselt wer-
den.

Sind die Modems mit mehr Tech-
nik ausgestattet, werden sie aber
nicht nur sicherer, sondern auch
komfortabler. So verfligen einige
der getesteten Gerdte Uber ein
»Non-Volatile Random Access Me-
mory« (NVRAM). Wozu ist das gut?
Das Hauptproblem, das sich den
Anwendern stellt, ist die richtige
Konfiguration. Es werden seitens
der Gerédte immer mehr Einstel-
lungsméglichkeiten  angeboten.
Dadurch ist der Benutzer nach
dem Einschalten erstmal eine Zeit-
lang damit beschéftigt, das
»Setup« seinen Winschen ent-
sprechend vorzunehmen. Damit
dies nach dem Ausschalten nicht
wieder geldscht wird, gibt es das
Non-Volatile-RAM, das »bestandi-
ge« RAM, in das sich alle Einstel-
lungen und Registerzustande
speichern lassen. Auch Telefon-
nummern lassen sich so »verewi-
gen«,

Besonders praktisch sind die im
Modem eingespeicherten Hilfe-
seiten. Zunehmend sind in ver-
schiedensten Modellen ganze Be-
fehislibersichten abrufbar. Die Be-
fehishilfen umfassen nicht nur die
momentanen Registerinhalte, ge-
speicherte Telefonnummern und
gewihite Ubertragungs- bzw. Pro-
tokollformate, sondern auch die
herkémmlichen Standardbefehle,
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LOGOTEM 12500

Trailblazer sind keine Modems, sondern
Computer. Das Herz dieses Modems ist ein
68000er Prozessor von Motorola, wie er
auch im Amiga verwendet wird. Der extrem
leistungsstarke PEP-Standard ermdglicht
Ubertragungsgeschwindigkeiten von bis
zu 19200 Bit/s. In diesem Modus arbeitet
der »Traily« auf 255 verschiedenen Tonfre-
quenzen gleichzeitig. Bei Stérungen in der
Leitung werden die betroffenen Frequenz-
bereiche einfach vorlibergehend ausge-
blendet. Diese Ubertragungstechnik ga-
rantiert sowohl eine extrem hohe Effizienz
als auch ein Maximum an Sicherheit. Ex-
tras wie NVRAM etc. sind beim Trailblazer
selbstversténdlich.

BEST 2448LF

Das 2448LF der Firma Best prasentiert
sich im klassischen Modemdesign. Es er-
maglicht Datenverbindungen bis 2400 Bit/s
und besitzt ein bestédndiges NVRAM, das
zwei Systemkonfigurationen und zwei Tele-
fonnummern speichern kann. Dieses Mo-
dem kann allerdings noch mehr; das »F«im
Namen weist bereits darauf hin: Das Gerét
kann zudem mit der geeigneten Software
(vgl. Bezugsquellen) Dateien an ein Faxge-
rat senden; Faxempfang ist allerdings nicht
vorgesehen. Die Dateniibermittlung in die-
sem Modus betragt héchstens 4800 Bit/s.
Ist die Leitung zu schlecht filir solche Ge-
schwindigkeiten, paBt sich das Modem au-
tomatisch durch geringere Transferraten
der Leitungsqualitat an.

CSR 2400

Dieses CSR-Modem ist fiir Ubertra-
gungsraten bis einschlieBlich 2400 Bit/s ge-
eignet. Es besitzt die Speichermdglichkeit
fir zwei komplette Registerkonfigurationen
und vier Telefonnummern im bestédndigen
NVRAM. Die CCITT-V.23-Kompatibilitat ist
eine Besonderheit, bei der mit 1200 Bit/s
gesendet und mit 75 Bit/s empfangen wird.
Das entspricht der deutschen Bildschirm-
text-Norm. Diese Art der Ubermittlung kann
auf Wunsch per AT-Kommandos einge-
schaltet werden. Ebenfalls eingebaut sind
die MNP-Fehlerkorrekturstufen 2 bis 4 und
die MNP-Komprimierroutine der Stufe 5,
was den CCITT-V.42- bzw. -V.42bis-Emp-
fehlungen entspricht.

GVC MINI

Das GVC-Minimodem (iberrascht beson-
ders durch seine geringe GroBe. Es ist das
kleinste Modem dieser Testreihe und |46t
sich bequem in der Hosentasche mitneh-
men. Durch wahlweisen Batteriebetrieb ist
man netzunabhéngig. Im Lieferumfang ent-
halten ist eine Schutzhiille, eine Halterung,
mit der das Modem in der Nahe des Rech-
ners angebracht werden kann, und ein
Netzteil, das den stationdren Betrieb er-
mdglicht. Erstaunlich ist, daB trotz der Gro-
Be immer noch ausreichend Bedienungs-
komfort geboten wird. So gibt es auch hier
ein NVRAM, das in der Lage ist, die wichtig-
sten Einstellungen zu speichern.
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LIGHTSPEED 2400C

Das kleinere der beiden Lightspeed-
Modems ist fiir Datenlibertragungsraten
bis einschlieBlich 2400 Bit/s ausgelegt. Es
unterstiitzt ebenfalls die CCITT-V.23-Emp-
fehlung, was der deutschen Bildschirm-
text-Norm entspricht: Gesendet wird mit
1200, empfangen mit 75 Bit/s. Eine inte-
grierte V.23-Empfehlung ist besonders fiir
Bildschirmtext-Anwender interessant, die
nicht in der Ndhe eines Btx-Zugangs mit
2400 Bit/s wohnen. Dieser Modus muB
Uber ein S-Register eingestellt werden. Sei-
ne besondere Fahigkeit ist die »data-to-
voice-detection«: Wird bei einer bestehen-
den Verbindung vom Benutzer der Telefon-
hérer abgenommen, erscheint beim ande-
ren Teilnehmer automatisch die Meldung
»Please pick up the phone« am Bildschirm,
damit dieser sich nicht (iber den Datensalat
wundert, der dann Einzug halt.

LIGHTSPEED 9624E

Das Lightspeed-9624E-Modem wartet
mit einigen Besonderheiten auf. Es verfligt
nicht nur Gber den einschaltbaren Trellis-
Modus und die MNP-5-Komprimierungs-
routine, sondern auch Uber den »Security
Access«. Dabei handelt es sich um die
Ruckruffunktion, um unberechtigte Verbin-
dungen und Dateniibertragungen auf je-
den Fall auszuschlieBen. Angewahlt wer-
den kann allerdings nur die im NVRAM
an der ersten Stelle gespeicherte Telefon-
nummer. Als Ausgleich dafir lassen sich
aber immerhin zehn Telefonnummern im
NVRAM dauerhaft speichern, neben den
Ublichen Registerinhalten natirlich, die
vom Benutzer definiert werden kénnen.
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FURY 960011

Das Fury-9600TI-Modem ist das einzige
deutsche Produkt unseres Tests. Es besitzt
ein sehr gutes Handbuch und ist durch ge-
eignete Stecker direkt an eine deutsche
Telefondose anschlieBbar. Das 9600T! ist
postzugelassen. Neben dem auBerge-
wohnlich schénen Design (Porsche) fallt ei-
ne eingebaute LCD-Anzeige mit Hellig-
keitsregler auf. Hier werden alle Hinweise
an den Benutzer in Klartext angezeigt - je
nach Gusto in Deutsch oder Englisch.
Ebenfalls einzigartig ist die Messung der
Rauschpegel und Signalstérke der Telefon-
leitung in Dezibel (dB).

GVC 2400

Das kleinere der beiden GVC-Modems
ermoglicht flotte Ubertragungsraten bis
2400 Bit/s. Es wird allerdings durch das
Microcom Networking Protocol (MNP) der
Stufe 5 unterstiitzt. Eine eigens dafiir ange-
brachte LED an der Vorderseite des Gera-
tes zeigt dem Anwender, ob ein Fehler auf-
trat, der von MNP entdeckt und behoben
werden konnte: In einem solchen Fall blinkt
die Leuchtdiode in rascher Folge. Vorteil-
haft ist auch das eingebaute NVRAM. Es
lassen sich vier verschiedene Telefonnum-
mern einspeichern, ebenso zwei komplette
Modem-Konfigurationen, die je nach Be-
darf beim Anschalten des Gerétes als ak-
tuelle Einstellungen tibernommen und so-
fort benutzt werden kénnen.

R S e A R e e o S P R O B A R SR

GVC 9600

Das GVC-9600-Modem besticht durch
eine ganz besondere Féhigkeit, den sog.
Sicherheitsriickruf (Security Call Back):
Das Modem wird angerufen, stellt kurz eine
Verbindung her, trennt diese wieder und
ruft anschlieBend sofort eine bestimmte
Telefonnummer an, die bereits im Gerét ge-
speichert war. Es arbeitet ab diesem Mo-
ment wie ein normal anrufendes Modem,
also im Originate-Modus. Das Ganze ist so
eingerichtet, daB Anrufer, die zufillig diese
Option auslésen, gnadenlos aus der Lei-
tung geworfen werden. Durch diese Még-
lichkeit eroffnen sich dem Anwender eine
Vielzahl von Einsatzméglichkeiten.

LIGHTSPEED FLATTOP

Dieses Modell der Firma Lightspeed ist
batteriebetrieben. Es kann auch mit Hilfe ei-
nes Netzteils stationér eingesetzt werden.
Vorteilhaft ist dabei der durchgeschleifte
Telefonbus. Eine Besonderheit ist der »in-
telligente« Stromverbrauch. Das Modem
erkennt selbstandig den Batteriebetrieb
und verhalt sich dann besonders sparsam.
Eine im Modem eingebaute Automatik Iadt
die Akkus auf, sobald Strom vom Netzteil
geliefert wird. Dazu muB nur ein kleiner DP-
Schalter umgelegt werden, der leicht von
auBen zuganglich ist.
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PHONIC SUPREME 9624

Das Modem Supreme 9624 der Firma
Phonic besitzt den Beinamen »Fax«. Das
Modem kann ndmlich nicht nur normale
Datenverbindungen bis zu 2400 Bit/s auf-
bauen, sondern ist auch in der Lage, ein Te-
lefax bei 9600 Bit/s zu senden und zu emp-
fangen. Dabei kann es im Auto-Answer-
Modus, bei dem das Modem die Anrufe be-
antwortet, eigenstindig entscheiden, ob
denn nun ein normales Modem, oder gar
ein Fax-Gerat »an der Strippe« ist. Lesen
Sie hierzu den Test von »MultiFax 2.0« auf
Seite 176 dieser Ausgabe. Leider besitzt
auch dieses Modem keine FTZ-Nummer.
Die Steuerungsbefehle laufen komplett
liber AT-Kommandos. Vorteilhaft ist die Fa-
higkeit des Modems, sich bei einer Faxver-
bindung der Leitungsqualitit anzupassen,
indem die Ubertragungsgeschwindigkeit

ggf. gesenkt wird (vgl. Bezugsquellen).

240051
MAXMODEM

MAXMODEM 2400 E/M5

Bei diesem Modem der Marke Maxan
handelt es sich laut Anleitung um ein ganz
»besonders intelligentes Modem«. Es be-
sitzt ebenfalls ein kleines NVRAM fiir die
wichtigsten Registerinhalte und verfiigt
Uber das niitzliche Fehlerkorrekturverfah-
ren MNP in den Stufen 1 bis 5. Versuchen
zwei Modems untereinander Kontakt auf-
zunehmen, bei denen eins auf MNP-Stufe
5 und das andere Gerat auf MNP-Stufe 4
eingestellt ist, so wird die Verbindung letz-
ten Endes in der Stufe 4 hergestellt.
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SUPRA 2400ZI

Das Modem der Firma Supra 2400zi ist
neben dem Gebrauch flir h6chstens 2400
Bit/s fiir den Einbau in den Amiga 2000 vor-
gesehen. Die Karte wird in einen freien
Steckplatz positioniert und mittels eines
Steckers amerikanischer Norm mit der Te-
lefonleitung verbunden. Mitgeliefert wird
entsprechende Software, die es den mei-
sten gdngigen Terminalprogrammen er-
mdglicht das Modem (ber den internen
Slot - anstatt Uber die serielle Schnittstelle
- anzusprechen. Die Installation erledigt
sich - dank eines Hilfsprogramms - recht
komfortabel. Die Steckkarte ist mit einem
Lautsprecher und dem stromunabhangi-
gen bestdndigen NVRAM ausgestattet.

DATALINK 2000

Das Datalink-2000-Modem ist ebenfalls
fur den internen Gebrauch in einem Amiga
2000 bzw. 3000 konzipiert. Es erreicht
Ubertragungsraten bis zu 2400 Bit/s und
wird mit Installationssoftware ausgeliefert.
Der Einbau der Karte in einen freien Steck-
platz des Amigas gestaltet sich gewohnt
einfach und ist in der recht Ubersichtlichen
63 Seiten umfassenden Anleitung gut be-
schrieben. Das Modem verflgt standard-
maBig Uber das MNP-Verfahren zur Redu-
zierung von Ubertragungsfehlern. Auch
dieses Modell ist bestlickt mit einer ausrei-
chenden Menge an non-volatile Memory,
das Platz flr zwei komplette Modem-
Konfigurationen und vier Telefonnummern
bietet. Daneben ist die Platine zur Kontrolle
mit einem kleinen Lautsprecher versehen.

TORNADO 2400

Das Modell Tornado 2400 schafft eben-
falls Ubertragungsgeschwindigkeiten bis
2400 Bit/s. Es verfligt Uber non-volatile
RAM, das die wichtigsten Registerinhalte
selbst nach Entfernen der Stromzufuhr
speichern kann. Verfugbar sind die Ubli-
chen Attention-Kommandos (AT-Com-
mands). Wie bei vielen Modems ist auch
hier der »A/«-Befehl vorhanden, der das
letzte an das Modem gesandte AT-Kom-
mando wiederholt. Der Befehl wird zu die-
sem Zweck zwischengespeichert, aber
beim Ausschalten geloscht. Auch hier gibt
es die bereits sehr verbreiteten Selbsttests
»Analog Loopback«, »Digital Loopback«
und »Remote Digital Loopback«.

TORNADO 9600

Das Tornado-Modem 9600 weist gleich
mehrere Besonderheiten auf: So verfigt es
nicht nur iber MNP-Stufen 1 bis 5, sondern
auch Uber das Trellis-Verfahren, das je
nach Bedarf ein- oder ausgeschaltet wer-
den kann. In der etwas spérlichen Anlei-
tung wird auch die Mdoglichkeit erwahnt, die
»Call Back Security« zu aktivieren, bei der
das Modem dann eine bestehende Verbin-
dung trennt und selbsténdig eine der ge-
speicherten Nummern anruft. Neben die-
sen vier speicherbaren Nummern ist
selbstverstandlich wieder Platz fir zwei
komplette Registerkonfigurationen im be-
standigen non-volatile RAM.
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COURIER
HIGH BPEED

US ROBOTICS V32BIS

Die Modems von USRobotics fallen auf
durch ihre hervorragenden Handblcher
und den umfassenden Bedienungskom-
fort. So lassen die Ausfiihrungen im Hand-
buch kaum noch Fragen offen; ein Stan-
dard-Nachschlagewerk. Es gibt kaum ein
Modem, das Uber dhnlich viele eingebaute
Hilfefunktionen verfligt. So lassen sich bild-
schirmweise nicht nur Informationen Uber
die Registerinhalte, sondern auch Uber all-
gemeine Funktionen abrufen. Allein Gber
die Grundfunktionen sind vier komplette
Bildschirmseiten eingespeichert. Das inte-
grierte NVRAM speichert nicht nur Telefon-
nummern, sondern auch die individuellen
Einstellungen des Benutzers. Der Einsatz
von US Robotics-Gerdten macht sich be-
sonders in Computer-Netzen bezahlt, wo
taglich mehrere hundert KByte an Daten
durch die Leitungen rauschen.

. COURER
HIGH SPEED

US ROBOTICS HST

Neben den Fahigkeiten seines Bruders
beinhaltet dieses Modem von USRobotics
ein speziell von dieser Firma entwickeltes
Ubertragungsverfahren: High Speed Tech-
nology (HST). Es ist speziell fur Ubertra-
gungsgeschwindigkeiten von 4800 Bit/s
und mehr entwickelt worden und leistet ei-
nen besonderen Beitrag zur Ubertragungs-
sicherheit. HST beinhaltet eine Kombina-
tion von MNP und dem Trellis-Ubertra-
gungsmodus. Dadurch kann eine optimale
Verbindung aufgebaut werden. Auffallend
ist auch, daB sich die Modems in ihrer
Baudzahl der Qualitdt der Telefonleitung
anpassen. Ist die Leitung besonders gut,
wird die Transferrate hochgefahren.

AMIGA-MAGAZIN 4/1991



LEISTUNGSMERKMALE

Gerat 24 96 14.4 12/75 19200 Gerit MNP Trellis | Seccall | NVRAM | Selftest | Lautst.-
Regler

Logotem T2500 X X X Logotem T2500 X X X X

Best 2448LF X Best 2448LF X X

CSR 2400 X CSR 2400 X X X

Datalink 2000 X X Datalink 2000 X X

Fury 9600TI| X X Fury 9600TI X X X X X

GVC 2400 X GVC 2400 X X

GVC 9600 X X GVC 9600 X X X X X

GVC Mini X GVC Mini X X

Lightspeed 2400c X Lightspeed 2400c X X X

Lightspeed 9624E | x X Lightspeed 9624E | x X X X X

Lightspeed Flattop | x Lightspeed Flattop X

Maxmodem X Maxmodem X X X

2400E/M5 2400E/M5

Phonic X Phonic X X

Supra 2400zi X Supra 2400zi X

Tornado 2400 X X Tornado 2400 X X

Tornado 9600 X % X Tornado 9600 X X X %

USRaobotics HST X X X USRobotics HST | x X X X X

USRobotics X X X X USRobotics X X X X X

V.32bis V.32bis

LELEET LT 1n der Tabelle finden Sie die Leistungsmerkmale aller getesteten Gerite

'l ' ’ » »
Firma Preis Anbieter
Logotem T2500 ca. 2400 Mark
Best 2448LF ' ca. 400 Mark | TKR
GVC 2400 ca. 250 Mark | Projensdorferstr. 14
2300 Kiel 1
GVC 9600 ca. 1150 Mark Tel. 04 32/33 78 81
GVC Mini ca. 300 Mark | Btx: « TKR #
Phonic 2 ca. 600 Mark
Supra 2400zi ca. 300 Mark | ESD
Rodderweg 8, 5040 Briihl
Tel. 0 22 32/22 00 01
Fax 0 22 32/22 00 03
Fury 9600T| 2 ca. 4500 Mark | Dr. Neuhaus Mikroelektronik GmbH

Haldenstieg 3, 2000 Hamburg 61
Tel. 0 40/55 30 40
Fax 0 40/55 30 41 80

450 Mark | Picto Computer
Am Lavenstein 3

Lightspeed 2400c ca.
Lightspeed 9624E ca. 15000 Mark 5100 Aachen
Lightspeed Flattop | ca. 300 Mark | Tel. 02 41/3 75 01, Fax 02 41/2 90 43

US Robotics HST ca. 1500 Mark | Point Computer

; ; GollierstraBe 70
US Robotics V32b ca. 1600 Mark
= o R 8000 Miinchen 2

Tel. 0 89/50 56 57, Fax 0 89/5 07 27

Datalink 2000 ca. 400 Mark | Compustore Handelsgeselischaft mbH
Fritz-Reuter-Str. 6, 6000 Frankfurt/M. 1
Tel. 0 69/56 73 99

Tornado 2400 ca. 300 Mark
Carl Schewe GmbH & Co

T 00 ca. 1500 Mark | £oconer Strase 97, 2000 Hamburg 62

Maxmodem ca. 500 Mark | Tel. 0 40/5 27 03 21

2400E/M5

CSR 2400 ca. 450 Mark | CSR Computershop

Breslauer StraBe 19, 3575 Kirchhain
Tel. 0 64 22/34 38, Fax 0 64 22/75 22

T Inklusive Software fiir Sendfax-Betrieb
2 Inklusive Software fiir Send- und Recievefax-Betrieb
3 Gerét ist postzugelassen
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wie z.B. die allgemeinen AT-
Befehle. Bei solchen Geréten ist
der Griff zum Handbuch oft (iber-
flissig.

Ein weiteres - schon fest eta-
bliertes Qualitétskennzeichen -
sind die eingebauten Selbsttests.
Man unterscheidet dabei: »Analog
Loopback«, »Digital Loopback«
und »Remote Digital Loopbacks.

rst
vergleichen
dann kaufen

Dabei werden die Verbindungen
zwischen Computern und Modem
sowie die Telefonleitung nach Aus-
schalten séamtlicher Fehlerkorrek-
turfunktionen auf ihre Zuverlassig-
keit getestet. Beim Analog Loop-
back werden Daten vom Rechner
in das eigene Modem und zurtick-
geschickt, so daB genau ersicht-
lich ist, was getippt und was vom
Modem an den Computer zurlick-
geschickt wurde. Beim Digital
Loopback schickt ein anderer
Rechner Daten in das dortige Mo-
dem, von dort weiter durch die be-
stehende Telefonverbindung zum
eigenen Modem. Die Daten wer-
den abgefangen und vom eigenen
Modem selbstédndig den gleichen
Weg zurlickgesandt. Beim Remo-
te Digital Loopback passiert exakt
dasselbe, nur mit vertauschten

Rollen. Diese Selbsttests sind tbri-
gens in der CCITT V.54 enthalten.

Soweit unser kleiner Exkurs in
die Modem-Fachterminologie. Auf
den folgenden Seiten finden Sie ei-
ne groBe Auswahl verschiedenster
Gerate; angefangen beim giinsti-
gen 2400-Bit/s-Modem bis hin zum
19 200-Bit/s-Trailblazer.
Kaufberatung

Was ist nun das beste Modem?
Diese Frage |&Bt sich nicht so ein-
fach beantworten. Eher muB die
Frage lauten: Zu was soll das Gerat
eingesetzt werden? Wenn Sie nur
Mailboxen im Nahbereich anwéh-
len oder hauptséchlich Btx betrei-
ben méchten, dann ist ein
2400-Bit/s-Modem voll ausrei-
chend. Anders ist die Sachlage da-
gegen, wenn Sie vorhaben, mit ei-
nem Computer-Netzwerk (Fido-
Net, UUCP etc.) zu arbeiten. In sol-
chen Netzen kommen Tag fiir Tag
mehrere hundert KByte an Nach-
richten (ber die Telefonleitung.
Hier amortisiert sich der Kauf ei-
nes schnelleren Modems; denn: je
schneller das Modem, desto klei-
ner die Telefonrechnung. Um Kom-
patibilitatsprobleme zu vermeiden,
sollten Sie vor dem Kauf herausfin-
den, welche Geréate im Netz haupt-
séachlich verwendet werden.

In der Tabelle oben sind die Lei-
stungsmerkmale aller Gerate zu-
sammengefaBt. Da auch hier die
Entwicklung immer weitergeht,
werden wir Sie laufend (iber Neu-
erscheinungen informieren. ms
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Das neue Heft mit
_der Diskette ist da!

Das Super-Softwarepaket
fir den Amiga-User.

M "Musical Enlightenment”, der Synthesizer|
auf Diskette. Uber 30 Funktionen ersetze
beinahe ein Orchester. Lassen Sie lhre |
musikalische Phantasie spielen.

B "Dex": Wer geschickt abkupfert, gewinnt;
Dieses Logikspiel fordert auch die letzte
Gehirnzelle.

B "Squarestone": Der letzte Stein verliert!

M "Tile": Domino in Farbe.

Ami a Power-Disk 5
ab 27.3.91 an lhrem
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AT-Emulator: »ATonce«
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ADVANCED-TECHNOLOGIE
IM AMIGA 500

von Glinter Thiede

er etwa 500 Mark teure

ATonce-Kit besteht aus ei-

ner kleinen Platine fiir den

MC68000-Sockel, zwei Dis-
ketten und einer Installationsanlei-
tung. Ein PC-Betriebssystem ge-
hért nicht zum Lieferumfang. MS-
DOS 4.01 erhdht die Kosten daher
um ca. 200 Mark.

Die Platine ist vollstindig in
SMD-Technik (Surface Mounted
Devices = oberflichenmontierte
Bauteile) aufgebaut und solide ver-
arbeitet. Die deutsche Installations-
anleitung ist zwar umfangreich,
|&Bt aber viele Fragen offen. Zum
Einbau in den Amiga 500 sind eini-
ge Hardwareeingriffe notwendig.
Nach dem Offnen wird der
MC68000-Prozessor entfernt und
ATonce in den freien Sockel ge-
steckt. Der 80286 arbeitet dann mit
der Taktfrequenz des Amiga von
ca. 7,2 MHz. Ein MC68000 ist an
der Unterseite der ATonce-Platine
eingelotet. Des weiteren muB der
GARY-Chip aus seinem Sockel ge-
hebelt und ein mitgelieferter Zwi-
schensockel eingesetzt werden.

Technisch weniger Begabte soll-
ten sich ATonce einbauen lassen,
vor allem wenn sich bereits Spei-
chererweiterungen im Amiga be-
finden. Zudem differiert das Proce-
dere bei den unterschiedlichen
Revisionsnummern der Amigapla-
tine. Hinzu kommt: Nicht alle Spei-
chererweiterungen und Festplat-
tensysteme vertragen sich mit
ATonce. Sind diese Hlrden dann
doch genommen, liegt der Schwer-
punkt bei der Emulationssoftware.
Mit dem Installationsprogramm
kénnen alle PC-spezifischen Kon-
figurationen eingestellt werden.
Wer sich nicht schon ein wenig mit

. PC-Technik auskennt, wird mit Si-

Schon wieder ein neuer PC-Emulator fiir den Amiga?

Ja und Nein. Beim ATonce von Vortex handelt es sich

nicht einfach um eine weitere PC-Erweiterung, son-
dern um die erste AT-Karte flir den Amiga 500.

| vortex ATonce
**% Amiga ***

DOS Utifity Disk
Version 1.1-12/80

WIIEITHIETTIN Bei ATonce ist selbst das deutsche

Handbuch nicht viel groBer als eine 3'-Zoll-Diskette

cherheit Uberfordert. Die groBe
Konfigurationsvielfalt ist dennoch
zu begriiBen. Gerade dadurch wird
das System enorm flexibel. Die
Gerétebezeichnungen und Port-
adressen des PC sollten jedenfalls
nicht génzlich unbekannt sein.
Technisch interessierte ATonce-
Besitzer kbnnen bei Vortex ein
spezielles »Technisches Hand-
buch« beziehen.

Unterstitzt werden die serielle
und parallele Schnittstelle, die
Amiga-Maus als Microsoft-kompa-
tible Maus, der PC-Ton und die PC-
Grafikadapter CGA, Hercules, Oli-
vetti und Toshiba T3100. Bis auf

Prozesssor 8088 80286 80286
 Takifrequenz  [477MHz  [8MHz  [8MHz  [72MHz

Test 1 88s 24s 47 s 28-38 s

Test2 e S |6es  |70-90s |

Test 3 105s 543 40-50 s

Dis besten Ergebnisse wurdon bei ATonce it Hercules 8x 8 Font (ton-terace)

Die verwendeten Testprogramme:

Test 1: 1000mal SIN, COS, TAN berechnen

Test 2: Winkelfunktionen berechnen mit Bildschirmausgabe

Test 3: Rechnen in den vier Grundrechenarten

ELIETTE mit den Karten von Commodore und KCS
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den Color-Graphics-Adapter wer-
den alle Grafikadapter normaler-
weise im Interlace dargestellt.
Beim Olivetti- und T3100-Mode be-
tragt die maximale Grafikauflé-
sung 640 x 400 Punkte und bei
Hercules 720 x 348 Punkte. Bei der
Hercules-Aufiésung (9 x 14 Pixel
Font) kann der Bildschirm, nach
Aufruf eines Hilfsprogrammes,
nach links und rechts gescrollt
werden, da der Amiga-Screen kei-
ne 720 Pixel breit sein kann. Durch
einenwahlbaren 8 x 8-Zeichensatz
kann Hercules im Textmodus auch
Non-Interlace dargestellt werden
(25 Zeilen x 8 = 200 Pixel). Bei al-
len Grafikmodi stehen die verwen-
deten Farben unabhéngig vonein-
ander zur Wahl. Auffallig ist hier-
bei, daB bei der »Default«\Vor-
einstellung nicht die CGA-Farb-
paletten verwendet werden. Das
ergibt einen recht merkwiirdigen
Anblick bei Standardsoftware.

Die serielle und parallele Amiga-
Schnittstelle kann einer der (ibli-
chen PC-Port-Adressen  (LPT,
COM) zugewiesen werden.

Die Grafikausgabe erfolgt auf ei-
nem eigenen Amiga-Screen ohne
Fenster und Gadgets. Die ATonce-
Software ist multitaskingféhig. Mit-

tels der Tastenkombinationen
<Amiga__links N> und <Amiga
_links M> kann zwischen den
Screens gewechselt werden, ein
Mausklick macht den entspre-
chenden Screen aktiv. Der Amiga-
Mauszeiger ist auf dem AT-Screen
unsichtbar. Laufen mehr als zwei
Programme mit eigenem Screen,
wird das Umschalten zwischen
den  Bildschirmen allerdings
schwierig. Man kann nur zwischen
ATonce- und Workbench-Screen
wechseln, da sich der Bildschirm
von Alonce mangels Gadgets
nicht »hinter« den dritten Screen
(z.B. von Cygnused oder Disk Ma-
ster) schalten I&Bt. Hier sind Hilfs-
programme wie »ScreenX« (Fish-
Disk 158) erforderlich, mit denen
man jeden Screen in den Vorder-
grund bringen kann.

Da ATonce keinen eigenen RAM
besitzt, muB der Amiga zum siche-
ren Betrieb Uber genligend Spei-
cher verfigen. Soll der AT-
Emulator die bei MS-DOS ubli-
chen 640 KByte Arbeitsspeicher
nutzen, braucht man schon einen
Amiga mit 1,5 MByte. Ob sich die-
ser Speicher aus Chip-, Fast- oder
Expansionsspeicher zusammen-
setzt, ist dank der flexiblen Konfi-
gurationsmdglichkeiten unbedeu-
tend. Er muB natirlich nur richtig
konfiguriert sein. Der Test mit ver-
schiedenen internen 512-KByte-
Speichererweiterungen und der
AdRAM 540 von ICD (4-MByte-

estplatten-
unterstiitzung
serienmafig

ohne und 6-MByte-RAM mit Auf-
satzmodul AdRAM 560) verlief
ohne Komplikationen. Auch unter-
schiedliche  Platinenrevisionen
(3, 6 A) mit und ohne Big Agnus
(1 MByte Chip Memory) bereiteten
keine Schwierigkeiten.

Auf einem Amiga mit 1 MByte
Speicher kann man dem PC-
Emulator 512 KByte zuweisen. Al-
lerdings bleibt dann fir den Amiga
nicht mehr viel Ubrig, da die
ATonce-Software und der emulier-
te PC-Grafikadapter zusétzlichen
Speicher verlangen. Méchte man
auf dem Amiga ein Programm im
Hintergrund starten, ist mehr Spei-
cher erforderlich. Zudem wird das
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System bei Speichermangel stark
gebremst. Da ATonce ins Amiga-
System eingebunden ist, hdngt
auch die PC-Rechenleistung stark
von der Anzahl der laufenden
Tasks und deren Grafikmodus ab.
SchlieBlich verwenden alle den-
selben Daten- und AdreBbus. Die
PC-Rechengeschwindigkeit rich-
tet sich nach der ausgewahlten
Grafikadapteremulation und Farb-
anzahl. Die Grafikausgabe des
Amiga bremst wegen der unter-
schiedlichen Buspriorititen alle
anderen Tasks und somit auch
ATonce. Aus diesem Grunde fin-
den Sie in der Tabelle »Geschwin-
digkeitsvergleich« nur ungefahre
Zeitangaben. Alle Ergebnisse wur-
den im »Real Mode« unter MS-
DOS 4.01 ermittelt.

Andererseits beansprucht der
ATonce-Task ca. 25 bis 45 Prozent
der CPU-Leistung (gemessen mit
»XOper 2.2« von Fish-Disk 318),
was Programme auf der Amiga-
Seite erheblich bremst.

ATonce hinterlaBt den Eindruck,
ein etwas schnellerer PC zu sein.
Die Geschwindigkeit der Grafik-
ausgabe ist hoch und die Rechen-
leistung ca. dreimal héher als bei
einem Standard-XT. Die Leistung
eines 8-MHz-AT erreicht er aller-
dings nicht. Besonders im Test 2
fallt der Leistungseinbruch bei der

miga
mit viel
Speicher erforderlich

Grafikausgabe auf. Das bedeutet
aber nicht, daB die Grafik generell
langsam ist, sondern daB die Re-
chenleistung  zurlickgeht. Die
Kompatibilitdt zur bestehenden
Software ist gut. Getestet wurde
mit Standardsoftware (z.B. Word
5.0, DPaint Il V2.2) unter den Be-
triebssystemen MS-DOS 3.30 und
4.01. Auch der eigenwillige MS-
Flugsimulator 4.0 lief einwandfrei.
Mit dem Norton Commander 2.0
treten beim Scrollen im Verzeich-
nisfenster Fehler in der Bildschirm-
grafik auf.

ATonce unterstiitzt fast alle »ge-
mounteten« Amiga-Devices. Das
bedeutet, man kann eine PC-
Festplatte auf einer Amiga-
Festplatte emulieren, die noch
mindestens 5 MByte freien Spei-
cherplatz parat halt. Das Festplat-
tensystem muB nicht autobootfa-
hig sein. Voraussetzung ist, daB
die Platte vor dem Start des ATonce
angemeldet wird. Der PC startet
dann von der emulierten Platte. Er-
folgreich getestet wurde ATonce
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mit den Festplattensystemen
»GVP Series Il« mit 2-MByte- und
»Kupke Golem SCSI I« mit
8-MByte-RAM. Mit der »Supra
500XP« (ohne eigenes Netzteil)
war der Betrieb nicht mdglich.
Beim Einrichten der Festplatte
hat man die Wahl zwischen einer
PC-Partition oder einer virtuellen
PC-Platte. Eine fur den PC ange-
legte Partition verspricht hohe
Kompatibilitdt und hochstmogli-
che Geschwindigkeit. Bei Wahl ei-
ner virtuellen PC-Festplatte wird
die Harddisk in einer Amiga-Datei
emuliert, &hnlich wie es bei den

A e R T e S L D S S T T e L T S o

die den »Protected Mode« verwen-
den. Wer auf einem AT nur mitdem
Betriebssystem MS-DOS arbeitet,
verwendet seinen Computer des-
halb nur als schnelleren XT.

Wieviel Amiga-Speicher fir
ATonce zu Verfligung gestellt wird,
188t sich im Installationsment ein-
stellen. Man unterscheidet bei den
PCs zwischen »Expanded-« und
»Extentend-Memory«, Ein AT ver-
wendet immer Extented-Memory.
Das Expanded-Memory stammt
noch aus der Zeit der Speicher-
erweiterungen oberhalb 640 KBy-
te bei den XTs.

R ENENTTERTI{EI(A Die Konfiguration des

Emulators (hier Grafik) erfolgt komfortabel mit der Maus

Amiga-2000-Briickenkarten  von
Commodore (A2286 und A2088)
Ublich ist. Diese Losung ist aber
wesentlich langsamer, da das
Amiga-File-System Verwendung
findet. Bei der Konfiguration kann
man wahlen, von welchem Amiga-
Device der PC gestartet werden
soll. Das kann z.B. auch ein exter-
nes  5's-Zoll-Diskettenlaufwerk
sein. Die emulierte PC-Festplatte
wird mit den Standard-PC-Pro-
grammen »Fdisk« partitioniert und
anschlieBend mit FORMAT forma-
tiert. Als Besonderheit hat ATonce
noch weitere PC-Laufwerksbe-
zeichnungen »im Armels, die sich
Uber die mitgelieferten Hilfspro-
gramme aktivieren lassen.

Ein PC in der Advanced-Techno-
logie (AT) enthélt einen Intel-
Prozessor des Typs 80286, das ist
eine CPU mit einem 16-Bit-Daten-
bus und 24 AdreBleitungen. Da-
durch ist er in der Lage, wie der
MC68000, 16 MByte Speicher zu
addressieren. Um den 80286 zu
seinen Vorgéngern kompatibel zu
halten, wurde in ihm eine Betriebs-
art integriert, in der er sich wie ein
8086 verhdlt. In diesem Modus
wird der AdreBbus wieder auf 20
Bit (1 MByte) begrenzt. Das Be-
triebssystem MS-DOS ist nur in
diesem »Real Mode« lauffahig.
Deshalb wird die Leistung des
80286 in den meisten Féllen nicht
voll ausgenutzt.

Um den 80286 voll auszureizen,
sind Betriebssysteme erforderlich,

Es soll jedoch nicht unerwahnt
bleiben, daB man mit Alonce
Expanded-Memory emulieren
kann, da das bei einem AT nicht
selbstversténdlich ist. Hierzu wird
ein Device-Treiber mitgeliefert.

Als Testprogramm fiir den Pro-
tected Mode verwendeten wir Mi-
crosoft Windows 3.0. Vorausset-
zung ist ein Amiga mit mindestens
2 MByte Speicher. Unter Windows
laufen MS-DOS Programme im
Protected Mode in einer virtuellen
DOS-Umgebung  quasi-parallel.
Die Installationsanleitung von
Alonce enthélt Hinweise fiir den
Betrieb mit MS-Windows 3.0. Es
gab hierbei keine Schwierigkeiten,
auch nicht beim Umschalten zwi-
schen Real und Protected Mode.
Ein  Protected-Mode-Betriebssy-
stem wie OS/2 wére mit ATonce
sicherlich lauffahig, die Benut-
zung ist aber aus Geschwindig-
keits- und Speichergriinden nicht
zu empfehlen. Zudem verwendet
ein AT normalerweise High-Den-
sity-Diskettenlaufwerke mit einer
Speicherkapazitat von 1,2 MByte
und 1,44 MByte. In den Amiga-
Laufwerken kdnnen aber nur die
DOS-Formate 360 KByte und 720
KByte verarbeitet werden.

Gewohnungsbeduirftig fur einen
PC-Anwender ist auch das Amiga-
typische Verhalten der Disketten-
laufwerke. Da der Amiga weiterhin
die Laufwerke verwaltet, kann der
PC erst darauf zugreifen, wenn der
Amiga diese »validiert« hat, Beim

AT OREN

Diskettenwechsel ergeben sich
hierdurch flir einen PC ungewohn-
te Verzégerungen.

Schwierigkeiten bereitete im
Test immer wieder die Maus-
Emulation auf dem PC. Vortex lie-
fert leider keinen Maustreiber und
die Ublichen Microsoft-Maustrei-
ber erkennen die Amiga-Maus
meistens nicht.

Da ATonce als Prozessorkarte
vorliegt, kénnte es theoretisch in
alle Amiga-Modelle eingesetzt
werden, was Versuche mit dem
Amiga 1000 bestatigten. Hier funk-
tioniert der PC-Emulator einwand-
frei, solange nicht irgendwelche
exotischen  Speichererweiterun-
gen eingebaut sind. Versuche mit
dem A2000 sind jedoch geschei-
tert. Laut Vortex ist eine spezielle
A2000-Version in Vorbereitung.
Sie soll dann auch die PC-Slots un-
terstlitzen. Alles in allem wére
ATonce dann eine echte Alternati-
ve zu den Briickenkarten von Com-
modore.

Programme zum Datenaus-
tausch zwischen Amiga und MS-
DOS sind bei ATonce ebenfalls im
Lieferumfang enthalten. Sie wer-
den von der PC-Seite aus gestartet
und erlauben den Zugriff auf alle
Amiga-Devices. In der zum Test
vorliegenden Version ergaben sich
bei der Konvertierung von Textda-
teien Fehler bei den deutschen
Sonderzeichen.

Bei der Auswahl einer geeigne-
ten PC-Emulation flir den Amiga
500 steht ATonce z.Z. an erster
Stelle. Bedenken Sie aber die zu-
sétzlichen Kosten flr ein Betriebs-
system und eine Speichererweite-
rung. Auch kann kein Emulator ei-
nen AT-Computer vollstdndig er-
setzen. me/sq

AMIGA-TEST

95 | Yemr
voni2 | AUSGABE 04/91
Preis/Leistung !l.l!]! !
Dokumentation !|!|!|!
Bedienung !l!l!l.
Verarbeitung !|!|.|.|! !
Leistung !I!I!]!‘.,
Anbieter

Vortex Computersysteme GmbH, Falterstr.
51-53, D-7101 Flein, Tel. 0 71 31/59 72-0, Fax:
071 31/55063

Preis

ca. 500 Mark ohne MS-DOS
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von Thomas Lopatic

N e N s

Y R LR T

C-64-Emulator

er C-64-Emulator »The A64

Package« von Fish Disk

379 ist als Shareware er-

héltlich, darf also frei ko-
piert werden. Entscheidet sich ein
Amiga-Anwender jedoch zur dau-
erhaften Nutzung des Programms,
muB er sich gegen eine einmalige
Lizenzgebiihr von 25 Dollar als Be-
nutzer registrieren lassen. Neben
Informationen Uber etwaige Up-
dates ist in dieser Gebihr auch
die Lieferung eines Adapterkabels
zum AnschiuB von C-64-Peripherie
an den Amiga enthalten.

Das Programmpaket besteht
aus dem Emulator »A64« und eini-
gen Utilities, die hauptsdchlich
dem Datenaustausch C 64/Amiga
dienen. So finden sich Program-
me, um Dateien von einer C-64-
Floppy Uber das Adapterkabel auf
den Amiga zu (berspielen oder
Texte vom C-64-Code in ASCII zu
Ubersetzen.

»AB4« ist der erste multitasking-
fdhige C-64-Emulator auf dem
Amiga, wenn auch eingeschrankt.
Wahrend der emulierte C64 lauft,
ist Multitasking aus Geschwindig-
keitsgriinden ausgeschaltet. Der
C64 kann jedoch jederzeit ange-
halten werden. Dann laufen auch
die anderen Tasks weiter, der Be-
nutzer kann beispielsweise mit der
Workbench arbeiten.

Der Stop erfolgt durch Aufruf
des »Preferences«-Meniis von
»AB4«. Hier lassen sich die Grund-
einstellungen des Emulators vor-
nehmen. So kann man beispiels-
weise bei entsprechender Einstel-
lung die serielle oder die parallele

-BIT-
POWER

die Zahl der im Emulator verflgba-
ren Farben verringern. Dies fiihrt
zu weniger Zeitverlust beim Bild-
schirmaufbau durch den Amiga.
Zum anderen erlaubt »A64« das
»samplen« des Bildschirms.
Normalerweise stellt der Emula-
tor jede Anderung des Bildschirm-
inhalts sofort dar. Im »Sample«-
Modus wird der Bildschirminhalt
unabhéngig von erfolgten Verén-

ARE YOU SURE YOU HANT
TO QUIT A647?

m und Pull-down-Meniis beim »A64«.

Allerdings nur, wenn das Projekt-Menii eingeschaltet ist.

Schnittstelle des Amiga im C-64-
Modus ansprechen. Auch Amiga-
Modems unterstiitzt der Emulator.

Da die Grafikmodi des C 64 sich
grundlegend von denen des Ami-
ga unterscheiden, sind sie das
groBte Problem bei einer C-64-
Emulation. Sie flihren zu den groB-
ten GeschwindigkeitseinbuBen im
Vergleich zum echten »64er«.
»A64«versucht dem auf zwei Arten
beizukommen. Zum einen [&Bt sich

derungen in zu bestimmenden
Zeitabstanden neu dargestellt.
Dies fihrt teils zu erheblichen
Geschwindigkeitsvorteilen.  Der
Nachteil dieses Verfahrens ist, daB
beispielsweise Animationen nicht
mebhr flieBend ablaufen.

Aus Copyright-Griinden sind im
Emulationspaket die beiden C-64-
ROMs, Basic und Kernel, nicht ent-
halten. Statt dessen simuliert
»AB4« bei ROM-Aufrufen die ent-

sprechenden Routinen. Lediglich
bei Sprungbefehlen, welche auf
eine Adresse zielen, die keinen
6502-Opcode enthdlt, versagt die
Simulation. Daflir enthélt »«The A64
Package« ein Programm, um auf
einem echten C64 die ROMs auf
Diskette zu speichern und an-
schlieBend in »A64« zu integrieren.
Dies sollte nur geschehen, wenn
es wirklich aus Kompatibilitats-
griinden notwendig ist. Denn die
ROM-Simulation arbeitet erheb-
lich schneller als die integrierten
Original-ROMs.

»AB4« kann sowohl direkt auf
Amiga-Devices, wie Diskettenlauf-
werke, RAM-Disk, Festplatte, als
auch auf C-64-Gerate, wie die VC
1541, lUber das Adapterkabel zu-
greifen. Da die Amiga-Devices im
Gegensatz zur C-64-Peripherie
nicht »intelligent« sind, ist die Kom-
patibilitét stark eingeschréankt. So
flihrt beispielsweise »LOAD«""$"",
8« bei einem Amiga-Laufwerk
nicht zum Inhaltsverzeichnis, son-
dern zu einer Fehlermeldung, weil
die Datei »$« auf Diskette nicht ge-
funden wurde.

In der vorliegenden Version lduft
der Emulator ausschlieBlich auf
MC68000-Systemen. Der Einsatz
mit Turbokarten ist daher nicht
moglich. In kiinftigen Versionen
soll mit einer Turbokarte die dop-
pelte Geschwindigkeit eines C64
erreicht werden.

»The AB4 Package« stellt wegen
seines minimalen Preises und der
respektablen Leistung ein MuB fir
jedeninteressierten Anwender dar.
Nicht zuletzt, weil kinftig Updates
zu erwarten sind, die die besagten
Mangel ausgleichen. me

von Michael Eckert

it Medusa stellte Macro

System vor rund einem

Jahr den ersten Atari-

ST-Emulator vor. Damit
hatten alle Amiga-Modelle nun
auch Zugriff auf die Software des
Erzrivalen.

Ein Handikap der ersten Version
von Medusa war allerdings die feh-
lende Unterstltzung von Turbokar-
ten. Kurioserweise war das nicht
auf einen Mangel des Emulators
oder des Amiga zurlckzufihren,
sondern auf die damals aktuelle
TOS-Version (Tramiel Operating
System = Betriebssystem des
Atari ST), die die Prozessoren
MC68020 und MC68030 nicht un-
terstitzte.

Mit der Vorstellung des Atari TT
(mit MC68030) und TOS 1.6 &nder-
te sich dieser MiBstand.
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Atari ST-Emulator: Medusa2.1

MODELLPFLEGE

MEDU

ATARI " -Emulator fir AMIGA

m Die mitgelieferte

Platine besitzt jetzt zwei
Sockel zur Aufnahme der
Original-TOS-ROMs von Atari

Der Lieferumfang von Medusa
2.0 (ca. 400 Mark inkl. TOS-ROMs)
besteht aus einem Ordner mit dem
deutschen Handbuch, zwei Dis-
ketten und einer Platine, die jetzt
auch zwei Sockel fur die TOS-
ROMs besitzt. Medusa bendétigt
einen Amiga mit mindestens 1
MByte RAM. Der Einbau erfolgt im
Amiga 2000 und.3000 in einem be-
liebigen Steckplatz. Beim Amiga
500 und 1000 wird die Platine an
den Expansion-Port gesteckt.

AuBer aus den TOS-ROMs kann
Medusa das Betriebssystem auch
von Diskette laden. Der Emulator
nutzt sowohl die Amiga-Laufwerke

als auch vorhandene Festplatten,
die Maus sowie die serielle und
parallele Schnittstelle. Allerdings
ist filr das Festplattensystem jedes
Herstellers ein spezieller Treiber
erforderlich. Zur Zeit existiert nur
ein Treiber fir den Evolution-Con-
troller, an entsprechender Software
fir den A2090 und A2091 sowie
den Amiga 3000 wird laut Macro
System gearbeitet. Weitere Her-
steller haben Treiber angekiindigt.

Beim Amiga 3000 kann nun das
gesamte Fast-RAM genutzt wer-
den. Mit Hilfe eines »Cache-Tools«
auf der Atari-Seite a8t sich die vol-
le Leistung von Turbokarten errei-
chen.

Einen ausflhrlichen Testbericht
von Medusa 2.1 finden Sie in einer
der néchsten Ausgaben.

Anbieter

Macro System, Gahlenfeldstr. 6, 5804 Her-
decke, Tel. 02330/80 1132, Fax 02330/84104

AMIGA-MAGAZIN 4/1991



99 DM
399 DM
stereo: 149 DM

SPEICHER-ERWEITERUNGEN Festplatten: autoboot ALF 2 A500  A1000 A2op0  Midnterface fiir hochste Ansriche

Booster: Amiga 2x schneller

899 DM 999 DM 799 DM

40 MBYLE oo

75 DM
299 DM 60 MByte ....ooooooeeeer.

MBit RAMs

A 500: 2 MByte mit Uhr und Akku

.
1

A 500: 512K mit Uhr und Akku

Soundsampler mono: 79 DM;

999 DM 1098 DM 899 DM

nur

Die Preise machen wir |

Hightech-Hardware made in Germany: 1 Jahr Garantie |

DISCOUNT 2000:

++ 24-Stunden-Telefon-Service unter 0203/5195159 ++ |

5,25" nur 198 DM

399 DM BTX-Interface (DBT03) fiir Commodore Software 99 DM

Vortex ATonce: Amiga 500 wird AT-kompatibel 399 DM BTX-Interface (DBTO03) fiir Multiterm-Software 99 DM

DM,

449 DM  Diskettenlaufwerk 3,5" nur 149

A1000: 8 MB Ramkarte mit 2 MByte bestiickt

A2000: 8 MB Ramkarte mit 2 MByte bestlickt

Ser rawf

Test
AMIGA
S 219 endlich fiir
Wirkt nachhaltig gegen

chronischen Arger mit der
Buchhaltung.

Wirkstoffe: 100.000e wonidosierter Bytes
Anwendungsgebiete:

Problemlose Einnahme-UberschuB-Rechnung
(fibuMAN e + m) und Finanzbuchhaltung nach dem
neuesten Bilanzrichtliniengesetz (fibuMAN f+m)

Nebenwirkungen:

exzellente Vertraglichkeit mit:

fibuSTAT - graphische Betriebsanalyse
faktuMAN - modulares Business-System

Gegenanzeigen:

Verschwendungssucht, akute Aversionen gegen
einfache und tbersichtliche Buchhaltung

fibuMAN Programme gibt es schon ab DM 398,-*

* unverbindliche Preisempfehlung (e) Commeodore,
Amiga, Atari ST, Preise fir fibuMAN MS-DOS"* und
Apple Macintosh' auf Anfrage

Testsieger in DATA WELT, ess
4 MS-DOS " Buchfiihrungsprogramme im Priifstand;
davon 3 mit 8.23, 8.25, 8.65 Punkten (max. 10)
fibuMAN mit der héchsten Punktzahl des Tests 9.35

fibuMAN begeistert Anwender wie Fachpresse!
Nachzulesen in:ct 4/88, DATA WELT 3/88, 6/88,
5/89, 6/89, ST-COMPUTER 12/87, 12/88,
ST-MAGAZIN 4/88, 10/88, ATARI
SPECIAL 1/89, ATARI MAGA-
ZIN 8/88, ST-PRAXIS S/89,
ST-VISION 3/89,

PC-PLUS 5/89

NEU

Die Einsteiger-
Buchfihrung
DM 148,-*




| EMULATOREN

»A-MAX I«

KLASSENZIEL ERREICHT

Fiir die einzige Mdglichkeit, Macintosh-
Programme auf dem Amiga zu fahren,
den Mac-Emulator A-MAX von
Readysoft, gibt es nun ein Update: A-MAXII.

von Frank-Christian Krigel

-MAX | hatte Schwéchen:

unzureichende Festplatten-

unterstiitzung und auBer

dem 68000 ging mit kei-
nem Prozessor etwas. Mit dem Er-
scheinen des Amiga 3000 sowie
der wachsenden Verbreitung von
Turbokarten und Festplatten wurde
eine Uberarbeitung dringend not-
wendig.

Mit »A-MAX I« wird ein Modul fir
den Disketten-Port, das gegen-
Uber der Vorgdngerversion unver-
andert geblieben ist, zwei Disket-
ten sowie ein 70seitiges deutsch-
sprachiges Handbuch im DIN-A5-
Format geliefert. Die Betriebs-
systemdisketten und die ROMs
muB man sich anderweitig besor-
gen. Geeignet sind 128K-ROMs
vom Mac+ oder Mac-512kE. Laut
Handbuch werden die &lteren 64K-
ROMSs nicht mehr akzeptiert. Hier
fehlt die Unterstitzung der hdhe-
ren 68000er-Prozessoren und des
mit den 128K-ROMs eingeflihrten
neuen hierarchischen File-Systems
(HFS), so daB ein Upgrade sowie-
so dringend zu empfehlen ist.

Vor der Inbetriebnahme muB
das Modul geoffnet (drei Schrau-
ben) und die Betriebssystem-
ROMs in die freien Sockel einge-
setzt werden. Die Anleitung ist
auch flir Laien gut versténdlich.
Als ndchstes sollten Sicherheits-
kopien von den beiden Originaldis-
ketten angefertigt werden. Die
Utility-Diskette macht dabei etwas
Schwierigkeiten, sie enthalt ndm-
lich Hilfsprogramme zur Disket-
ten- und Dateilibertragung vom
Macintosh zum A-MAX und ist teils
im speziellen A-MAX-Format, teils
im Original-Macintosh-Format be-
spielt, so daB man chne zusétzli-
che Kopierhardware weder auf ei-
nem Macintosh noch auf dem Ami-
ga eine Kopie machen kann. Die
einzelnen Dateien kdnnen jedoch
dateiweise gesichert werden.

Bei ausgeschaltetem Amiga
wird das Modul an die Floppy-
schnittstelle angeschlossen. Es
ragt dann ca. 20 cm nach hinten
heraus. Laut Handbuch gibt es
aber ein Verlangerungskabel, um
das Modul in eine glinstigere Lage
zu bringen. An der rechten Seite
des Moduls liegt eine 19polige
Sub-D-Buchse zum AnschluB ei-
nes Macintosh-Laufwerks. Nur fir
die 800-KByte-Originallaufwerke
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EMSte”""gssache Die Konfiguration des Emulators

wird zu Beginn komfortabel mit der Maus festgelegt

garantiert Readysoft volle Kompa-
tibilitét. Im Test arbeitete A-MAX |l
nicht mit einem »kompatiblen«
Laufwerk (Laser FD-356) eines
Fremdherstellers wahrend ein Ori-
ginal von Apple seinen Dienst oh-
ne Fehler verrichtete. Auch die al-
teren einseitigen Laufwerke mit ei-
ner Kapazitat von 400 KByte wer-
den nicht unterstiitzt.

Der Start des Emulators kann
sowohl vom CLI, als auch von der
Workbench durch Anklicken des
»AMaxStartup«-lcons in der »A-
MAX ll«-Schublade erfolgen. Es
erscheint ein Auswahlbildschirm,
in dem die Bildschirmauflésung
(Medres, Hires, Productivity,
A-2024), die GroBe des Bild-
schirms (volle GroBe oder 512 x
348 Pixel wie beim Mac+) und die
Farben eingestellt werden. Man
vermiBt jedoch die Maglichkeit,
den Bildschirm auf NTSC umzu-
schalten oder einen »Software-
flickerfixer« (Verringerung der Zei-
lenzahl) einzuschalten, wie er bei
einigen Atari-ST-Emulatoren zu
finden ist. Hierbei wird die Bildwie-
derholrate erhéht. Das macht die
Arbeit im Interlace-Modus ohne
Anti-Flicker-Karte und Multiscan-
Monitor noch akzeptabel.

Wie beim Vorganger kann die
GroBe und Art des verfligbaren
Speichers eingestellt werden. Auf
der Programmdiskette ist ein spe-

zieller Boot-Block, der es Amiga
1000 Benutzern gestattet, miteiner
besonderen Einstellung auch den
schreibgeschiitzten  256-KByte-
Kickstartspeicher zu benutzen.
Bei Turbokarten, die mit einem
MC68030 oder einem MC68020
und der dazugehdérigen PMMU
MC68551 ausgestattet sind, kann
jetzt der Speicherraum mit Hilfe
der »MMU«-Einstellung in Hinblick
auf gréBere Kompatibilitdt umorga-
nisiert werden.

Besitzer eines Epson-kompati-
blen 9- oder 24-Nadel-Druckers
kénnen eine Emulation des Apple
Imagewriter-Druckers  einschal-

ten. Alle Einstellungen lassen sich
speichern und werden beim Start
als Voreinstellung geladen.

7R A
& =

m Im Liefer-

umfang ist ein Adapter fiir
den Disketten-Port enthalten

Nach dem Auswahlscreen wer-
den die beiden ROMs aus dem
Modul in den Speicher ubertra-
gen. Bedingt durch den AnschluB
am Floppybus missen die 128-
KByte-Daten bitweise seriell ein-
gelesen werden, was mit etwa 40
Sekunden wesentlich langer dau-
ert als das Laden direkt von Disket-
te. Die strenge Auslegung der
Copyright-Gesetze durch Apple
machte eine solche zeitraubende
und lastige Losung ndtig.

Nach dieser Zwangspause kann
der Bootvorgang beginnen, fir
den eine Diskette mit dem »Finder«
(Macintosh-Betriebssystem) ben6-
tigt wird, die sich in einem beliebi-
gen Laufwerk befinden darf.

Da die Macintosh-Laufwerke mit
variablen Drehzahlen arbeiten, ist
es unmoglich, auf damit formatier-
te Disketten mit Amiga-Laufwer-
ken zuzugreifen. A-MAX Il verwen-
det wie sein Vorganger ein eigenes
Diskettenformat.

Fiur den Transfer von Program-
men und Daten gibt es drei Mog-
lichkeiten:

- mit Hilfe eines Macintosh-
Laufwerks, das wie oben beschrie-
ben an das ROM-Modul ange-
schlossen wird;

- Uber Disketten der Macintosh-
Emulatoren »Spectre 128« und
»Magic Sac« auf dem Atari ST

- oder mit »Mini-Transfer-Disks«.
Hier werden die Bereiche, die der
Amiga nicht lesen kann, gesperrt,
sodaB zwar nur noch 272 KByte an
freiem Diskettenplatz (brigblei-
ben, aber dennoch ein Dateitrans-
fer mittels Disketten (ber die Sy-
stemgrenzen hinweg ohne zusatz-
liche Hardware moglich ist. Kom-
plette Disks lassen sich mit den
mitgelieferten Utilities auf dem
Macintosh auf drei MTD-Disks auf-
teilen, die dann auf dem Amiga
wieder zusammengesetzt werden.

Eine schlechte Nachricht flr al-
le, die mit A-MAX |l erstellte Doku-
mente auf dem Macintosh oder ei-
nem Atari ST mit Emulator weiter-
bearbeiten wollen: Wahrend es bei
Verwendung eines Macintosh-Lauf-
werks keine Einschrankungen
gibt, kbnnen die »Spectre 128«-
und die »Mini-Transfer-Disks« vom
Amiga nicht beschrieben werden.
Der Datenaustausch muB also
Uber Macintosh-Disketten oder die
serielle Schnittstelle erfolgen.

Einzelne Dateien lassen sich auf
Amiga-Disketten mit einem Trans-
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HK~Computer-Produkte erhalten Sie auch bei: Babe EDV.- 5570 Waldhl - 02291 /5036 » Berd Neumann - 4018 Longenfeld -

021 13/8‘5?35 * BIT Sommer & Diekmann - 4040 Neuss - 02101,/273418 » 816 MeBBrechnik - 4600 Dortmund - 0231731154 » Bicotech -
020 Hrechen - 0223415692 » Dic Cassefte - 4950 Minden - 0571 /29847 » GT1 Software - 6370 Oberursel - 06171 /73048 # Hard'n Soft

terloden - 2300 Kiel - 0431,/555555 » P&S Computersysteme 3260 Bad Pyrmont

L7 & SCHUL KON

5
GmbH - 4130 Moers - 02841,/170150 » HomeC
05281/ 2052 » WEL Computer - 1000 Berin - 030/ 6227371

St

A Professional MIDI fiir alle AMIGAs Dos MIDHnterface, dos keine Winsche offen
[t Optokoppler mit 700% Kopplungsfakfor, 1#In, 1*Thru, 3*Out ® Leistungstreiber an ollen

AMIGA Disk.-Laufwerke

312" Laufw. AMIGA 2000 infern
372" Laufw. f, alle AMIGAS extern
5174 Lufw. f. alle AMIGAS extern

AMIGA-Bremse intem f. alle AMIGAs
AMIGA-Bremse f. AS00 ext. m. LED

® fickstartumschaltplofine fiir 2 Orig
-ROMs louffihig mit 1.2/1.3/2.x PLIRELES

5 Kickstortumschaltplofine 3-fach fi

0rig-ROMs u. eine EPROMversionll]| B3 2
"Power-Fire” Das Superding!

* Daverfevernterfoce fir Joystick umd Mous

* Optimale Impulsfolge fir m

edes Spiel einstellbar

=N Drive—Expander
DUNue

* Bis zu 3 Laufw. direkt an Rechner ® einstellb.

Loufw.Nr. ® keine Kabellingen-
probleme, abschaltbor /Ym

BOOT-Selector

 Wahlweise elektronisch TN
booten von ollen Loufwerken Lol 49,00

* Fiir AMIGAs wahlweise booten von DFO; oder DF1:
oder DF2: oder DF3: (bei
Bestellung bitte angeben)

Lochraster-Experimentierplatine

® filr ser. par. Floppy-Port

DM 12,50

(85*60 mm)
* fir A500 Expansionsport
(70110 mm) DM 19,50
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Ein echter FUJITSU zum kleinen Preis.
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und Qualitatsmerkmalen ganz der Papa. SchlieBlich konnten wir bei [ den FUJITSU DLI00O
seiner Entwicklung auf einen reichen Erfahrungsschatz zuriickgreifen. [ das gesamte FUJITSU-Drucker-Programm

Unser jungster 24-Nadel-Drucker, der DLTI00, ist in allen Leistungs- I Bitte senden Sie mir genauere Unterlagen iber
Denn wir haben das Know-How fir professionelle Losungen.

Fakten, die fir sich sprechen: Name

- A4-Druck im Querformat bei kleiner Standfléiche Strafe

- 240 Zeichen/Sekunde e

- Grafikauflssung 360 x 360 Punkte/Zoll -

- Einzel- und Doppelschacht optional Firma AMI 1751
- 7 residente Schriffen - 3 Durchschlage Coupon an FUJITSU DEUTSCHLAND GMBH - Frankfurter Ring 211 - 8000 Miinchen
- Farboption nachristbar Tel. 089/32378-0

o ®)
FUJITSU

The global computer & communications company.



HARDWARE

ferprogramm von A-MAX aus (iber-
tragen. Wahlweise kénnen Text-,
Postscript-, Macpaint- und Binér-
dateien in die entsprechenden
Amiga-Datenformate  konvertiert
werden.

Das Diskettenhandling ist beim
Macintosh mindestens so extrava-
gant, wie der ganze Computer: Es
gibt keinen Auswurfknopf bei den
Laufwerken. Sobald im Finder der
Meniipunkt »Auswerfen« ange-
wahlt wird, besorgt das ein kleiner
Motor. Apple hat sich flr diese Me-
thode entschieden, weil das Be-
triebssystem groBe Teile der In-
haltsverzeichnisse und Puffer im
Speicher halt und nur bei einem
Diskettenwechsel oder vor dem
Ausschalten (auch dafiir gibt es ei-
nen Menupunkt) den Diskettenin-
halt aktualisiert. Der Amiga leistet
sich diesen Luxus nicht. Hier muB
der Benutzer die Diskette selbst
herausnehmen, riskiert aber Da-

tenverluste, wenn er den Wechsel
nicht wie beim Original vorher an-
meldet. A-MAX |46t dann die Num-
mer des Laufwerks als kleine Ziffer
am rechten oberen Bildschirmrand
aufleuchten.

Nachdem mit einer der mogli-
chen Diskettenformate gebootet
worden ist, steht dem Test von
Macintosh-Programmen  nichts
mehr im Wege. Getestet wurden
u.a. MS-Word 4.0, Macdraw, Mac-
edit, Macdraft, Macpaint, Macpro-
ject Il, ZBasic, dBase Ill/Mac und
Logic Works (Simulation digitaler
Schaltungen). Alle Programme lie-
fen einwandfrei, im Unterschied zu
der ersten Version auch mit der
A-2620-Turbokarte von Commodo-
re. Die Emulation beeintrdchtigte
die Geschwindigkeit der geteste-
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Festplatte 40 MByte 40/80 MByte '

IR ELCI von Mac Classic und Mac LC

A-MAX |l wurde mit dem AMIGA 2000 (Platinenrevisionen 4.4, 6.0, 6.1) und Ami-
ga 500 (Platinenrevisionen 3, 5, 6A) getestet.

Zum Einsatz kamen beim Amiga 2000: Turbokarten »A 2620« und »A 2630« von
Commodore sowie »Impact 3001« von GVP; Anti-Flicker-Karten »Highgraph V«
von Jochheim, »De-Interlace-Card« von Macro Systems; Festplattencontroller
»Nexus« von Advanced Storage Systems, »AdSCSI 2000« von ICD; »ALF 3« von
BSC, Speichererweiterungen »A 2058« von Commodore, »Mega Mix 2000« von
3-State, »RAM Fighter 2000« von RBW.

Der Test beim Amiga 500 erfolgte mit: Festplattensysteme mit je 2 MByte RAM
»Golem SCSI ll« von Kupke und »Supra 500XP« von Supra; Speichererweiterun-
gen »AdRAM 540« mit ~AdRAM 560 D« von ICD, »A 502« von 3-State.

ten Programme nicht. Auch der
»Multifinder«, bei den Atari-ST-
Emulatoren sonst ein Problemfall,
lief - wie von A-MAX | gewohnt -
perfekt.

Bei allem Lob (ber die Qualitat
der Emulation muB jedoch auch
gesagt werden, daB es der Macin-
tosh den Emulatoren leicht macht.
Apple wacht mit Argusaugen dar-
Uber, daB jeder Programmierer
sich streng an die Programmier-
richtlinien halt. Direkte Zugriffe
z.B. auf den Bildschirmspeicher,

Crozessor Moo |uooeoz0

(Row [siekeye 512 Keye

2 Gomarzve) | zs000er32000 |

&

bei Amiga und Atari ST tblich, sind
dort verpont und durch die hohe
Effizienz der Betriebssystemrouti-
nen auch unnétig. Kopierge-
schitzte Software oder z.B. MIDI-
Programme, die dennoch direkt
auf bestimmte Hardwareteile zu-
greifen mussen, funktionieren in
der Regel nicht.

Neu hinzugekommen ist die Un-
terstutzung von Festplatten und
SCSI-Geraten. Da das Amiga-
Betriebssystem bei der Emulation
abgeschaltet wird, miissen ent-
sprechende Treiber fur die Fest-
plattencontroller vorhanden sein.
Auf der Programmdiskette sind
Programme flr die Karten von
Commodore, GVP, IVS und ICD
vorhanden. Bei anderen SCSI-
Controllern hilft moglicherweise ei-

ne Anfrage beim Hersteller oder
Handler. Das ist z.B. beim »Nexus«
von Advanced Storage Systems
der Fall. Fir den »ALF 3« bietet der
Hersteller BSC einen Treiber ge-
sondert an. Die weit verbreiteten
RLL-Platten mit OMTI-Controller
werden nicht unterstitzt.

Hat man einen passenden
SCSI-Treiber, kann eine Partition
fur A-MAX reserviert werden. Die-
se wird dann im Macintosh-Format
beschrieben, was besonders bei
Wechselplatten und externen Hard
disks die Ubertragung groBer Da-
tenmengen vereinfacht.

Dazu muB die Platte partitio-
niert, d.h. in getrennte Bereiche fir
Amiga und Macintosh eingeteilt
werden. A-MAX |l benutzt dann al-
le Partitionen, deren Name mit
»AMAX« beginnt. Die Anderung
der Festplattenstruktur zieht in der
Regel einen vollstdndigen Daten-
verlust nach sich. Erfolgreich gete-
stet wurde die Festplattenunter-
stlitzung mit dem Nexus, ALF 3
und dem AdSCSI 2000 von ICD.

Nicht nur Festplatten, sondern
auch Scanner, Drucker oder opti-
sche Laufwerke kénnen beim Mac-
intosh lber SCSI angeschlossen
werden. Sofern die dazugehérige
Software den Apple »SCSI-
Manager« benutzt, ist eine Ver-
wendung dieser Peripheriegeréte
auch unter A-MAX Il moglich.

Es gibt jedoch noch ein weiteres
Speichermedium bei A-MAX II: ei-
ne bootfahige und (Macintosh-)re-

AMIGA-TEST
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setfeste RAM-Disk. Im Auswahl-
bildschirm kann, wie schon er-
wahnt, die Speichermenge einge-
stellt werden, die dem Mac-0S zu-
geteilt wird. Der Rest liegt nicht
brach, sondern a8t sich flr die
RAM-Disk  verwenden. Durch
Druck auf <F1> wird diese dhn-
lich einer Diskette eingelegt und
kann wie eine solche mit den ubli-
chen Funktionen im Finder und im
Filerequester auch wieder ausge-
worfen werden. Beim ersten Einle-
gen muB man die RAM-Disk wie ei-
ne Diskette formatieren. Um hier-
von zu booten, muB lediglich der
Systemordner kopiert werden.
Wer nun beim néchsten Apple-
Héndler der Tabellenkalkulation
»Excel« auf einem Mac llex zu-
sieht, wie farbige Geschéftsgrafi-
ken auf dem Bildschirm aufgebaut
werden, fragt sich unwillkirlich:
Das kann doch mein Amiga auch?
Stimmt, mit einer Anti-Flicker-
Karte und dem passenden Monitor
erreicht man dort die gleiche Qua-
litdtt der Bildschirmdarstellung.
Der Haken an der ganzen Sache
ist, daB A-MAX Il in der Tradition
der Emulatoren auf dem Atari ST
den Mac+ emuliert. Der ST wird
hierdurch ganz ausgenutzt, beim
Amiga ist dies jedoch anders: Hier
muB man aufdie von der Hardware
auch in der hochsten Aufldsung
mdgliche Farbdarstellung verzich-
ten, weil der Mac+ eben nur einen
SchwarzweiBbildschirm hat. Der
aufvielen Turbokarten vorhandene
numerische Coprozessor bleibt
ungenutzt, weil ihn der Mac+ nicht
kannte und in den Arithmetikrouti-
nen seines Betriebssystem auf die
Bereitstellung der entsprechen-
den Routinen verzichtet wurde.
Auch erscheint es fraglich, ob die
neue Mac-OS-Version 7.0, die seit
ldngerem angekindigt ist und we-
sentliche Verbesserungen wie
Vektorfonts flr Bildschirm und
Drucker, echtes Multitasking und
virtuelle Speicherverwaltung brin-
gen soll, unterstitzt werden kann.
Wer professionell Macintosh-
Software nutzen will, hat nach wie
vor keine Alternative zum Original.
Amiga-Besitzer, die jedoch mit den
Leistungen eines Mac+ (Produk-
tion eingestellt) oder Mac Classic
zufrieden sind und keine hard-
wareabhangigen Programme nut-
zen wollen, kann A-MAX |l mit gu-
tem Gewissen empfohlen werden.
Gegenliber einem Mac+ sind jetzt
keine wesentlichen Einschrankun-
gen mehr vorhanden. me

Bezugsquelle

Gold Disk, Marktplatz 16, 4018 Langenfeld,
Tel.02173/71093

Preis

ca. 400 Mark ohne ROMs
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KLEINER.........
GRENZVERKEH

von Frank-Christian Kriigel

m Gegensatz zu den bisheri-

gen Produkten von Central

Coast Software, die auf den

Mdglichkeiten des Amiga-
Floppycontrollers aufbauten, geht
es bei »Mac2Dos« nicht ohne zu-
sétzliche Hardware. Die variable
Drehzahl der Macintosh-Disket-
ten, die von der Position des
Schreib-Lese-Kopfes abhéngt, ist
nicht mit Amiga-Laufwerken zu be-
werkstelligen, so daB ein Mac-
intosh-kompatibles Laufwerk be-
nutzt werden muB.

Das Mac2Dos-Paket enthalt
deshalb neben zwei je ca.
30seitigen Handblichern im DIN-
A5-Format (je eines in Englisch
und in Deutsch; inhaltlich iden-
tisch) und der Programmdiskette
noch einen kleinen Adapter, der
zwischen Mac-Drive und Amiga-
Floppy-Port gesteckt wird. Das
Programm wird in zwei Versionen
angeboten. Wahrend bei »Paket A«
(ca. 250 Mark) das Macintosh-
kompatible Laufwerk fehlt, ist in
»Paket B« (rund 800 Mark) schon
ein passendes enthalten. Es hat
gegeniiber anderen Laufwerken
den Vorteil, daB es sich mit einem
mitgelieferten Geréatetreiber auch
als normales Amiga-Laufwerk be-
nutzen 148t. Programme, die Uber
das Amiga-DOS auf Disketten zu-
greifen, funktionieren hiermit je-
doch nicht. Mit »A-MAX ll« (siehe
Seite 204) verweigerte das mitge-
lieferte Laufwerk den Dienst.

Die Installation der Software
weicht vom Handbuch ab, da das
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zwischen Amiga und Apple
Macintosh

-dort erwdhnte Installationspro-

gramm fehlt. Dank einer entspre-
chenden Anleitung auf der Disket-
te bereitete die manuelle Installa-
tion trotzdem keine Schwierigkei-
ten. Irritierend ist, daB der Treiber
beim »Mounten« eine Diskette im
Mac-Laufwerk erwartet, auf die of-
fenbar ein Schreibzugriff ausge-
flhrt werden soll. Bricht man den
Zugriff ab, funktioniert alles ein-
wandfrei. Auch Kickstart und
Workbench 2.0 und eine A-2620/
30-Turbokarte von Commodore
verursachten keine Probleme.

Das Hauptprogramm &hnelt
Produkten wie »Diskmaster« oder
»Clickdos«, bei denen nebenein-
ander zwei Verzeichnisfenster
sichtbar sind und Funktionen wie
Léschen, Kopieren oder Formatie-
ren ausgefithrt werden konnen.
GroBer Wert wurde nicht nur auf
die einfache physikalische Uber-
tragung der Daten gelegt, sondern
auch auf die Konvertierung der Da-
teiformate. Uber die Hélfte des
Handbuchs befaBt sich mit dieser
Thematik. Der Benutzer erhélt
ausfihrliche Hilfestellung wie Tex-
te, Grafiken, Sounds, MIDI-Daten,
Datenbanken und Spreadsheets
zu behandeln sind, damit sie auf
dem jeweils anderen Computertyp
verwendbar sind.

Mac2Dos ist eine runde Sache,
die das Problem des Datentrans-
fers zwischen Mac und Amiga
tberzeugend |ost. me

Bezugsadresse

DTM, Poststr. 25, 6200 Wiesbaden-Bierstadt,
Tel. 0 61 21/50 20 50, Fax 0 61 21/50 09 89
Preis

Mac2Dos Paket A (ohne Laufwerk)

ca. 250 Mark

Mac2Dos Paket B (mit Laufwerk)

ca. 800 Mark

sollte es fur Sie als AMIGA-
Handler nicht geben !

Die Produkivielfalt fir den AMIGA st
mittlerweile fast untiberschaubar .

Sie mussen sich auf das Wesentliche
konzentrieren - auf den Verkauf .

Proﬁﬁeren Sie von einem leistungs-
orientierten GroBhandelspartner.

Neben dem umfangreichen Produktkatalog
bieten wir Ihnen regelmaBige HIGHLIGHTS,
PRODUCT-NEWS sowie einen standigen UP-
DATE-SERVICE zu unserem Produktkatalog.

Woas Sie tun mussen ? Fordern Sie per Fax
oder schrifflich unsere Unterlagen an. Bitte
fugen Sie eine Kopie Ihrer Gewerbeanmel-

dung bei. Unser Vertrieb setzt sich mit Innen
in Verbindung.

BESUCHEN SIE UNS
IN BERLIN

25.-28.04.1991

AM. HALLE 1

BERLIN STAND E20/F23

COMMODORE NEC . QUANTUM SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN
e e e

I

Hard &
Software

P
|||IIIHI:::“|

|

FHIZHINCT T T DO
L’Lu":u.- i i PIQL'LTKI i
SCHWEIZ DEUTSCHLAND
Schaufelweg 111 Harkortstr, 25-27
CH-3098 Schliern 4600 Dortmund 50
Tel 031-535351 Tel 0231-772011
Fax 031-538553 Fax 0231-772043
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glorreichen Drel

Animation - Video - Grafik

Create Interactive Multimedia

presentations.

Entertainment
Educaton

Training

ELECTRONIC ARTS

Click Buttons to Change Screen

Jetzt kommt Leben ins Bild. Mit der
Multimedia-Software, die's ganz schon
bunt mit lhrem Amiga treibt - und ganz
neue Perspektiven eroffnet, weil die
Programme sich untereinander so gut
verstehen.

Deluxe Paint 111

Computergrafik mit Animationsfunktion in
trickfilmartiger Darstellung. Mit wenigen
Anweisungen geraten lhre Bilder in
Bewegung und verwandeln |hren Amiga
in ein Trickfilm-Studio.
Systemanforderungen:

Amiga 500, 1000, 2000 mit mindestens
1 Mbyte Arbeitsspeicher.

Bestell-Nr. 54138

DM 249,-*

Update von Deluxe Paint |l auf Deluxe
Paint I11.

Bestell-Nr. 54138U

DM 99,-*

Deluxe Video Il

Ihre Video-Produktion am Bildschirm. Es
verarbeitet die Bilder aus Deluxe Paint IIl.
Mit Umwandlung tber Timing-Kontrolle

und Anim-Dateien. Die vier Einzelpro-
gramme verknipfen Musik, Ton, Bilder
und Animation zu tollen Multimedia-
Shows, die wieder auf Disketten oder
Videokassetten Uberspielt werden
kénnen.

Systemanforderungen:

Amiga 500, 1000, 2000, 2500 mit
mindestens 1 Mbyte RAM, 2 Disketten-
laufwerke (Festplatte empfohlen).
Bestell-Nr. 52586

DM 299,-*

Update von Deluxe Video 1.2 auf Deluxe
Video IIl.

Bestell-Nr, 52586U

DM 149,-*

Deluxe Print Il
Gestalten Sie Visitenkarten, Briefkopfe,

Einladungen oder Poster nach professio-

neller Art: ein Programm fur kreatives
Design von Texten, Signets, Logos.
Mit einer Palette leuchtender Farben.
Bestell-Nr. 52582

DM 199,-*

* Unverbindliche Preisempfehlung

Plakat
N B ES prack

Updates erhalten Sie gegen Einsendung
Ihrer Originaldiskette und eines Ver-
rechnungsschecks an Markt &Technik
Verlag AG, Kundenbetreuung, Update-
Service, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar

Markt & Technik-Biicher und -Software
erhalten Sie bei lhrem Buchhéndler,
in Computerfachgeschéften und in den
Fachabteilungen der Warenh&user.

———

|

|

ELECTRONIC ARTS®

Mafkt&Techﬁik

Zeitschriften - Blucher

2214/009

Software - Schulung




>—oietiaben sich entschieden
- - ein Drucker muB her.
SchlieBlich wollen Sie lhre
Bilder nicht nur im stillen
Kédmmerlein  betrachten,
sondern Ihre Werke auch
anderen zugénglich ma-
chen. Wir wollen Ihnen auf
den néchsten Seiten zei-
gen, wiedie verschiedenen
Farbdrucktechnologien
funktionieren und wo ihre
Vor- und Nachteile liegen.
AuBerdem erfahren Sie ei-
niges Uber das Innenleben
eines Laserdruckers.

AMIGA-MAGAZIN 4/1991 | 211



Wenn es darum geht, moglichst
preisglinstig farbig zu drucken, ist
der Nadeldrucker unschlagbar.
Bei Nadeldruckern schlagen diin-
ne Stifte gegen ein Farbband, das
in vier (bereinanderliegenden
Streifen mit Tinte in den Grundfar-
ben Magenta, Gelb, Cyan und
Schwarz getrankt ist. Der Farb-
punkt wird auf das dahinterliegen-
de Papier Ubertragen. Ob 9 oder
24 Nadeln - diese Drucker besit-
zen einige konstruktionsbedingte
Nachteile, wenn es um die Ausga-
be von Farbgrafiken geht:

- relativ langsamer Druck im LQ-
Modus (Schénschrift) gegentiber
anderen Druckerarten

- hoher Gerauschpegel beim Aus-
druck

- schiechte Farbmischung

- mangelhafte Farbtreue

- Streifenbildung

- teilweise matte Farben
Vorteile von Nadeldruckern:

- hohe maximale Auflésung

(bis zu 360 Punkte/Zoll)

- kein Spezialpapier erforderlich

- mit jeder Software nutzbar

- preiswert

- Durchschlédge méglich

Quelle: Epson Deutschland GmbH

24 Nadeln Aufbau eines 24-Nadel-Druckkopfs. Deutlich

ist die Nadelmatrix am Druckkopf zu sehen.

meisten Tintenstrahldrucker
arbeiten mit dem sogenannten
Bubble-Jet-Verfahren. Dabei wird
Tinte verdampft und das entste-
hende Tintenbldschen aufs Papier
geschleudert. Drucker wie der HP
Paintjet XL benutzen dabei fir jede
Farbe eine eigene Tintenpatrone
mit eigenem Druckkopf. Beim
»Kleinen« Paintjet sind die drei
Grundfarben (auBer Schwarz) in
einer Duse vereinigt. Gute Farb-

Die Druckfarben befinden sich
bei Thermodruckern als durchgén-
gige Farbflachen hintereinander
auf einer dinnen Plastikfolie. In
vier Durchgéngen werden die
Grundfarben auf das Papier aufge-
tragen, indem die wachsartigen
Farbpunkte erhitzt und auf das Pa-
pier »gebrannt« werden. Nach die-
sem Prinzip arbeiten der NEC Co-
lormate PS und der in diesem Heft
vorgestellte  Videoprinter  von
Bauer.

Die wichtigsten Vorteile von
Thermotransferdruckern:

- brillante und originalgetreue
Farbdarstellung
- hohe Auflésung (300 x 300 Punk-
te/Zoll)
- bedrucken auch Folien

- véllige Freiheit in der grafischen
Gestaltung durch  Postscript-
Emulation (Colormate)
- einfache Wartung

Die Nachteile beschrénken sich
auf wenige, aber meist entschei-
dende Punkte:
- hoher Anschaffungspreis
- hohe Druckkosten
- Spezialpapier notwendig
- keine Durchschldge moglich

JLEIGTIEIRI (T8 -Drucker braucht, im Gegensatz zu

frilheren Thermoaktionsdruckern, kein teures Spezialpapier

tintenstrahldrucker sind ab 2500
Mark zu haben.

Die Nachteile der Tintenstrahl-
drucker:
- geringe Auflosung (180 Punkte/
Zoll), dadurch zu grobe Rasterung
von Zwischenfarben. Nur im High-
end-Bereich sind Aufldsungen bis
300 Punkte/Zoll mdglich
- meist Spezialpapier erforderlich
- im Low-cost-Bereich nur bedingt
fir normalen Textdruck geeignet

TINTENSTRAHLDRUCKER

- relativ teuer gegeniiber ver-

gleichbaren Nadeldruckern

- werden nicht von allen Program-

men unterstiitzt

- keine Durchschlage méglich
lhre Vorteile:

- farbintensive Bilder

- gute Farbmischung

- nahezu streifenfreier Druck

- besonders leise

- schneller als Nadeldrucker

- bedrucken auch Overheadfolien

Gasbldaschen

B
S

%

LTI Wit diesem Verfahren lassen sich kieinere Tintenbldschen bilden, was sich positiv auf das Ergebnis auswirkt

212

AMIGA-MAGAZIN 4/1991

TR e S U RS s



LASERDRUCKER

Wie Nadeldrucker funktionieren
ist den meisten Computerbesit-
zern mehr oder weniger bekannt
(s. AMIGA-Magazin 10/89, Seite
86). Immerhin kann man bei ihnen
zusehen, wie der Druckkopf seine
Arbeit verrichtet. Was aber pas-
siert in einem Laserdrucker zwi-
schen dem Einzug eines Blattes
und dem Auswurf der fertigen
Seite?

Zunédchst zur Verstandlichkeit:
Ist ein Laserdrucker ein Laser-
drucker, oder ein Seitendrucker?
Was gibt es noch fiir Bezeichnun-
gen, wenn man von Laserdruckern
spricht?

Von Laserdruckern im engeren
Sinne ist die Rede, wenn das zu
druckende Schriftbild von einem
Laserstrahl auf die lichtempfind-
liche Trommel geschrieben wird.
Das geht allerdings nicht nur mit
einem Laserstrahl, sondern auch
mit feststehenden kleinen Leucht-
dioden. Diese sogenannten LED-
Drucker, die wegen ihrer robusten
Mechanik auf dem Vormarsch
sind, werden der Einfachheit hal-
ber ebenfalls als Laserdrucker be-
zeichnet.

Da beide Druckarten, Laser-
und LED-Technologie, der Seiten-
drucktechnik bedirfen (die ganze
Seite wird vor Druckbeginn in den
Speicher geladen), faBt man beide
Technologien unter dem Obergriff
Seitendrucker zusammen. Doch
auch diese Bezeichnung hat ei-
nen gravierenden Nachteil: Inzwi-
schen gibt es auch Seitendrucker
auf Tintenstrahl- und Thermo-
transferbasis. Alles klar?

Auch wenn es nichtganz stimmt:
Die Bezeichnung Laserdrucker hat
sich so eingeblirgert, da man die-
se Bezeichnung ruhig verwenden
sollte.

Was geschieht nun genau wéh-
rend des laufenden Druckvor-
gangs in einem Laser-(LED-,
Seiten-)Drucker?

An erster Stelle in der Kette steht
die Schnittstelle. Sie empfingt die
Datenpakete, die vom Computer
zum Drucker gesandt werden. Die-
se Datenpakete (Bytes, 1 Byte be-
steht aus 8 Bit) kénnen parallel
Uber acht Datenleitungen gesen-
det werden, oder hintereinander
ber eine einzige (seriell).

Man spricht dementsprechend
von einer parallelen - sie wird am
héufigsten von Laserdruckern ver-
wendet - oder von einer seriellen
Schnittstelle.

Im Drucker angekommen, ms-
sen die Daten gesammelt und fir
den Ausdruck vorbereitet werden.
Diese Aufgabe Ubernimmt d‘g_r

-
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Controller. Im Prinzip ist dies nichts
anderes als ein kleiner Computer
im Drucker, der aus Mikroprozes-
sor, Speicher und Steuerungsbau-
steinen besteht. DaB dieser
druckerinterne Computer gar nicht
so klein ist, wie man meint, erkennt
man daran, daB die meisten Laser-
drucker einen 68000-Prozessor
zur Datenaufbereitung beschéfti-
gen und damit - was die Rechen-
geschwindigkeit angeht - auch
dem Amiga Konkurrenz machen
kénnten.

Der Controller hat nun die Aufga-
be, das Druckbild einer ganzen
Seite zu errechnen. Erst wenn fest-
steht, wie die gesamte Seite aus-
sieht, beginnt der Druckvorgang.
Das geschieht allerdings wieder
zeilenweise: Der Laserstrahl (oder
eine Reihe kleiner Ldmpchen, die
LEDs) schreiben das Druckbild auf
die sich stetig drehende Fototrom-
mel. An den Stellen, an denen der
Strahl auftrifft, wird die zuvor vom
Hauptlader negativ geladene
Trommel entladen. Dort kann dann
spater der ebenfalls negativ gela-
dene Toner haften; an den unbe-
lichteten Stellen wird er abgesto-

L
gl

Tonerpulver

Lasereinheit

Photoleiter-
Trommel

s

Ben. Neben diesen »Schwarz-
schreibern« gibt es noch die sog.
»WeiBschreiber«: Bei ihnen wer-
den die Bereiche auf der Fototrom-
mel entladen, an denen kein Toner
haften soll. Das Tonerpulver haftet
dann an den elektrisch geladenen
Stellen, sofern es dieselbe Ladung
aufweist, wie die rotierende Trom-
mel.

Die mit Toner bestdubte Trom-
mel dreht sich unterdessen weiter.
Der Ubertragungslader (er weist
eine im Vergleich zum Tonerpulver
entgegengesetzte Ladung auf)
sorgt dafiir, daB der Toner dort aufs
Papier gezogen wird. In der Fixier-
einheit wird zuletzt der Toner
geschmolzen und bei einer Tem-
peratur von etwa 200 °C aufs Pa-
pier »gebugelt«, das daraufhin das
Druckwerk verlast.

Funktionsprinzip von Laserdruckern

Herz des Druckers ist die Trommel. Sie wird geladen, belichtet, bestdubt und entladen

Uberschiissiger Toner wird mit
einer Klinge von der Trommel ab-
genommen, die Trommel selbst
wird mittels einer Léschlampe ent-
laden.

Um einen méglichst gleichméaBi-
gen Druckvorgang zu gewahrlei-
sten, ist es unbedingt vonnéten,
daB sich die Trommel unaufhérlich
dreht. Somit ist auch klar, warum
die zu druckende Seite vorher
im Speicher bereitstehen muB:
Eine Berechnung wahrend des
Druckens wiirde viel zu lange dau-
ern, der Druckvorgang kénnte un-
ter Umstédnden ins Stocken gera-
ten. AuBerdem kénnen von ein und
derselben Druckseite beliebig vie-
le Kopien angefertigt werden, ohne
daB erneut Bilddaten vom Compu-
ter empfangen werden miissen.

Dies alles zeigt, daB Laser-
drucker nicht umsonst im Normal-
fall teurer als gewdhnliche Nadel-
drucker sind. Eine komplizierte
Spiegelmechanik zur Ablenkung
des Laserstrahls (nicht bei LED-
Druckern) und die diinnen Dréahte
zur Erzeugung der Hochspannung
haben eben ihren Preis. Wenn Sie
Gelegenheit haben, sich einen La-
serdrucker von innen anzusehen,
werden Sie das bestitigen kon-
nen.

Wenn Sie jetzt den Wunsch ver-
splren, ein solches Wunderwerk
der Technik zu besitzen - bitte-
schon: In unserem Laserdrucker-
vergleichstest auf Seite 222 verra-
ten wir lhnen, wie Sie lhren Traum
wahrmachen kénnen, ohne allzu-
viel zu investieren. pe
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Laserdrucker

DER LASER LOCKT

von Bernd Miiller

och vor gut einem Jahr wa-
ren Laserdrucker kaum
unter 4000 Mark zu haben.
Und wenn das Schriftbild
noch so scharf und die Geschwin-
digkeit noch so beeindruckend war
- nein, zu diesem Preis konnten
sich die wenigsten Computerbe-
sitzer einen dieser High-Tech-
Drucker leisten.

Heute, ein Jahr spéter, sieht al-
les anders aus. Auch wenn die
nach wie vor happigen Listenprei-
se (empfohlene Verkaufspreise
der Hersteller) dagegensprechen,
die Preise bei den Héndlern ma-
chen es (berdeutlich: Fir einen
Laserdrucker muB man heute nicht
mehr als 2000 Mark hinblattern.
Damit sind Laserdrucker nicht viel
teurer, als Spitzen-Nadeldrucker.
Doch was leisten diese Drucker?
Wurde irgendwo gespart? Um das
herauszufinden, haben wir uns ei-
nige Modelle der unteren Preis-
klasse angesehen:

- Okilaser 400

- Fujitsu RX7100

- Hewlett-Packard Laserjet lIp
- Commodore LPS 2000

- Philips NMS 1481

Alle getesteten Geréte sind im
Handel fur unter 2500 Mark zu ha-
ben. Im Falle Oki und Fujitsu findet
man sogar Angebote von unter
2000 Mark. Beim Gerat von Philips
findet man relativ unterschiedliche
Preise, je nachdem, unter welcher
Flagge der Drucker fahrt: Densel-
ben Printer gibt es im Handel auch
noch von den Firmen Facit,
Schneider, Mannesmann-Tally, La-
nier, C.Itoh, Profex und eventuell
anderen Firmen. Hier gilt es also,
Preise zu vergleichen.

Was unterscheidet nun einen
guten Laserdrucker von einem
schlechten? Sechs Kriterien er-
scheinen uns besonders interes-
sant:

1. Bedienungsfreundlichkeit

Hierzu gehort nicht nur die Frage,
wie die Druckerkonfiguration ein-
gestellt und wie das Papier nach-
gelegt wird, sondern auch, wie ein-
fach oder wie kompliziert der
Drucker vor seiner Inbetriebnah-
me zu installieren ist. Empfindliche
Bauteile im Innern des Druckers
erfordern eine besondere Sorgfalt
beim Einsetzen des Druckwerks,
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Auch wenn manche Nadeldrucker schon verdammt
naham Laser sind - die Qualitét der Laserdrucker errei-
chen sie trotzdem nicht. Laser sind nach wie vor die K-

nige unter den Druckern -

bei Geschwindigkeit und

Preis. Letzteres wollen die Hersteller andern.

das aus Transportgriinden nie vom
Hersteller installiert wird, sondern
vom Kaufer.

2. Druckqualitat

lhre Beurteilung unterliegt immer
subjektiven Kriterien, trotzdem

kann man anhand von Grautrep-
pen und vergroBerten Schriftpro-
ben Unterschiede erkennen, die
eine objektive Wertung zulassen.

3. Geschwindigkeit

Dieser Wert sorgt oft flr Verwir-
rung, da die in Tests ermittelten
Werte meist niedriger sind, als die
von den Herstellern angegebenen.
Wir messen die Geschwindigkeit
zur Ausgabe eines Standardbriefs
(Grauert-Brief), der im Kopiermo-
dus mehrmals hintereinander aus-
gedruckt werden muB.

HP LASERJET IIP Schriftprobe:
Courier, Lineprinter

I{UELIS Der Hewlett-Packard Paintjet lip besticht nicht
nur durch glanzenden Text- und Grafikausdruck
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4. Gerduschpegel

Ein Problem, das von den Herstel-
lern oft mit dem »Dezibel-Méntel-
chen« kaschiert wird. Vertrauen ist
zwar gut, Kontrolle mit den eige-
nen Ohren aber allemal besser.
5. Ausstattung

Selten sind sich die Druckerher-
steller so einig, wie bei den Laser-
druckern. Alle Drucker verfiigen
Uiber nahezu dieselben Ausstat-
tungsmerkmale - sicher ein Ver-
dienst des Trendsetters Hewlett-
Packard, an dem sich die Konkur-
renz orientiert. Trotz der Einigkeit
gibt es Unterschiede im Detail, die
oft von Bedeutung sind.

6. Preis

Hier ist nicht nur der Anschaf-
fungspreis gemeint, sondern die
laufenden Kosten, die beim
Drucken anfallen. Laserdrucker le-
ben nicht nur vom Papier allein;
die Druckerschwarze, der Toner,
schlégt auch zu Buche. AuBerdem
halten die Trommeln in den Druck-
werken nicht ewig - ein Austausch
nach ein paar tausend Seiten geht
ganz schén ins Geld.

Bedienungsfreundlichkeit: Neh-
men wir einmal an, Sie haben ei-
nen der genannten Drucker nach
Hause geschleppt und &éffnen nun
den Karton, um lhren ganzen Stolz
in Gang zu setzen. Was tun Sie zu-
erst?

Beim Oki nehmen Sie eines der
drei verdéchtig diinnen Heftchen,
das Installationshandbuch, zur
Hand und folgen den Instruktio-
nen. Trotz der Knappheit der Anga-
ben - Probleme diirften bei der In-
stallation kaum auftauchen. Das
Innere des Druckers ist so kon-
struiert, daB selbst Lesefaule die
Eingeweide des Druckers an die
richtige Stelle setzen werden.
Auch sonst besticht der Oki durch
seine durchdachte Bedienung.
Das Laden der Papierkassette, das
Einstellen der Konfiguration mit-
tels LCD-Anzeige - alles ist einfach
zu bedienen und in den knappen,
aber informativen Heftchen er-
klart.

Beim Fujitsu ist dagegen Um-
sicht geboten. Auspacken und ein-
fach einsetzen des Druckwerks
geht beim RX7100 nicht. Soist z.B.
die Montage des Reinigungsfilzes
wesentlich umstandlicher, als
beim Oki. Man sollte sich bei der
Installation genau an das ausge-

AMIGA-MAGAZIN 4/1991



Serie 1l A2000
SCSl-Hardcard+8 MB RAM

+ Hochste Integration
vereinigt einen Hochleistungs-SCSI-
Controller, eine 8-MB-RAM-Erweiterung und
eine 3.5-Zoll-Festplatte auf einer Steckkarte.
Das spart einen Steckplatz und einen
Einbauschacht!

Hochleistungs-SCSI-Controller
Durch den von GVP entwickelten DMA-
VLSI-Chip werden hichste
Geschwindigkeiten ohne die bisher bekannten
typischen DMA-Storeffekte bei komplexen
Animationen und Grafiken erreicht.
+ Einfach installierbarer Speicher
Durch die Verwendung von SIMMs ist eine
einfache Aufriistung auf 2,4,6 und 8MB Fast-
RAM méglich.
+ NEUER FAAASTROM-SCSI-Treiber mit
bisher nicht dagewesenen Leistungs-
merkmalen:

v Unterstiitzt alle SCSI-Geriite, z.B. CD-
ROMs, Streamer, Wechselplatten (z.B.
Bemoulli, Syquest) etc.

v Unterstiitzt SCSI-Disconnect/Reconnect-
Protokoll und ermaglicht damit
tiberlappende Ausfiihrung von SCSI-
Kommandos.

Hard-Disk+RAM-Card

Hard-Disk-Card

Freier Platz fiir
direkte
Montage einer
3.5 Zoll
Festplatte

GVP DMA.
VLSI-CHIP

L4

v Voll kompatibel zu Commodores Rigid-
Disk-Block-Standard und dem neuen
Direct-SCSI-Interface. Erkennt und nutzt
automatisch das neue Dateisystem von
Kickstart 2.0.

v Unterstiitzt alle Arten von
Wechselmedien. Das Wechseln wird
automatisch erkannt und an AmigaDOS
weitergemeldet, so da ein sicheres und
zuverldssiges Arbeiten moglich ist.

v Natiirlich mit Autoboot direkt von der
Fast-File-Partition,

v Unterstiitzt A-Max I1 (GVP-Festplatten
unter Macintosh-Simulator verwendbar)

Neues FASTPREP-Installationsprogramm

¥ Symbolorientierte Benutzeroberfliche
v Bad Block Remapping
* Wahlweise automatische oder manuelle
Partitionierung und Formatierung
+" Lesen und Modifizieren bestehender RDB-
Daten
+ Niedrigerer Stromverbrauch durch minimalen
Bauteileaufwand und hoher.
Intergrationsdichte - dadurch hohere
Lebensdauer und giinstiger Preis!

Serie 1l A2000
SCSI Hardcard

Gleiche Leistungsmerkmale wie zuvor, jedoch
ohne RAM-Erweiterungsmaglichkeit.
» Speziell fiir alle Anwender, die keinen 16-Bit-
Speicher aufriisten, sondem gleich mit dem
GVP-Turboboard und 32-Bit Fast-ROM
arbeiten wollen.
Giinstiger Preis.

GVPs neuer FAAASTROM-Treiber ist
auch fiir alle anderen GVP-Controller und
GVP-Hardcards erhaltlich. Fragen Sie Thren
Fachhindler nach dem neuen FAAASTROM-
Bootkit.

Bis zu 8
Megabytes
FAST.

».

Technologie mit hermetisch geschlossenem
Cartridge-Schacht.

Neue SERIE-I1-Wechselplatte! Die neue
Laufwerksgeneration bietet 48 Megabytes
rmatierte Kapazitiit und eine neue Cartridge-

Mit GVP in die Zukunft!

SERIE Il

Die néachste Generation
SCSI—und RAM—Boards fiir den A2000

Nach dem 50-MHz-Turboboard nun eine neue Sensation—Die SERIE Ii
SCSI—und RAM-Controller fiir den Amiga 2000 mit einer atemberaubenden

Deutschland:

Poststrafie 25

6200 Wiesbaden
(06121) 502050
Telefax 500989

Werbung und EDV GmbH

scs TIMES

Das einmalige
Upgrade-Angebot??

Fiir alle Besitzer von Hardcards und
Controllern bietet GVP ein
Tauschangebot, das seinesgleichen .
sucht. Wir nehmen Ihren alten Contro
ler/Thre alte Hardcard bis zu einem
Betrag von 350,-DM i n; Zé.:]hlung

1 eln im einzeln
. DSKl:eRritgen uns an und fragen nach

| der fiir Thren Controller giiltigen

ung.

. E:L?izllden uns Thren Controller
komplett mit Handbuch und
Software sowie einem Verrech- i
nungsscheck iiber den left,renz\flu;-
trag und bekommen die neue G M—
Serje-11-Karte mit oder ohne RAM-

| . gg:i?:er eines funktionstiichtigen

GVP-oder Commodore- ComrollTrs
" erhalten den neuen HC'll Comr‘o L
I' ler fiir 250,-DM und mit 8-Mega-
byte-Option fiir 350,-DM im
stausch.
' Ml?l(lBVP IN DIE ZUKUNFT!

e ————— = — UNIX is a registered trademark of AT&T, Inc
GREAT VALLEY PRODUCTS INC.
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‘ CH-254'2 PIEIER[EN Schulgassse 63 * 1180 Wien

Tel. (0222) 4085256
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DRUCKER

zeichnete Handbuch halten. Die
Bedienung des Druckers lber die
LCD-Anzeige ist dagegen ebenso
einfach wie beim Kollegen aus Ja-
pan. Wer ehemals im Besitz eines
Nadeldruckers war, wird sich mit
der Papierzufiihrung des Fujitsu
schnell anfreunden. Der Papier-
schacht thront auf dem Drucker,
wie der automatische Einzelblatt-
einzug gangiger Matrixdrucker.

Noch komplizierter ist der Com-
modore zu installieren. Trotz der
prazisen Anleitung muB man viel
Geduld und Aufmerksamkeit mit-
bringen, will man keinen Fehlgriff
tun. Beim LPS 2000 werden ndm-
lich Trommelkassette, Entwick-
lereinheit und Tonerbehdlter ge-
trennt nacheinander eingesetzt.
Dabei befindet sich jedes Einzel-
teil in zahllosen Verpackungen mit
diversen Sicherungsklebestreifen,
von denen man keinen vergessen
darf. Nach erfolgreichem Zusam-
menbau hat sich so ein erhebli-
cher Mullberg angehauft.

Bei der Bedienung zeigt sich der
Commodore von seiner besten
Seite. Selbst ohne Handbuch fin-
det man sich mittels LCD-Anzeige
in den sinnvoll zusammengefaBten
Ments gut zurecht.

Auch die Installation der Laser-
jets von Hewlett-Packard ist ein-
fach. Die ausgezeichnete Installa-
tionsanweisung erklart alle Hand-
griffe bis ins Detail. Trotz der etwas
beengten Platzverhéltnisse im
kleinsten Drucker des Tests findet
das Canon-Druckwerk seinen
Platz in der Halterung fast von
selbst. Die Bedienung des auBer-
gewdhnlich gestylten Trendsetters
ist angenehm und durchdacht und
gilt immer noch als Vorbild der
Konkurrenz, die sich seit jeher an
den von HP kreierten Standards
orientiert.

Problemlos ist auch der Zusam-
menbau des Philips-Druckers.
Trommel- und Tonereinheit werden
in einen herausnehmbaren Korb
eingesetzt, der dann einfach ins
Druckerinnere gelegt wird. Dabei
vermiBt man etwas die exakte Fi-
xierung der einzelnen Elemente;
die Eingeweide liegen erstaunlich
lose im Drucker. Ebenso einfach ist
die Bedienung des Druckers. Wie
die Konkurrenten, wartet der NMS
1481 mit einer einfach gestalteten
Mendustruktur auf, wobei die ein-
zelnen Einstellungen auf einem
LCD-Display angezeigt werden.
Schade, daB man nach jeder Ver-
dnderung der Parameter die
Reset-Taste mehrere Sekunden
gedriickt halten muB, um den
Drucker Uber seine neuen Aufga-
ben zu informieren. Bei der Bedie-
nung wird man durch das hervorra-
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gende Handbuch und die mitgelie-
ferte Kurzanleitung unterstitzt -
eine auch fur andere Hersteller
empfehlenswerte Beigabe.
Druckqualitat: Kontrastreich und
scharf - was man von einem Moni-
tor erwartet, gilt auch fiir Drucker.
Der Oki erfillt diese Erwartungen
mit Bravour. Alle Zeichen gelingen
ihm ohne Treppchen, ganz so, wie
es sich flr einen Laserdrucker ge-
hért. Wem die Schriftzeichen zu
mager sind, kann die Schwarzung
per Menlbefehl erhéhen und er-
zielt damit ein fetteres Schriftbild.
Die Abstufung von Grautreppen ist
allerdings nicht optimal: Dunkel-
graue Flachen versinken zu frih
im Schwarz, so daB man beim Gra-
fikdruck den Kontrast eher zurilick-
nehmen sollte. Eine KompromiBlo-
sung zwischen Text- und Grafik-
druck muB man nach eigenem
Geschmack einstellen.

Der Fujitsu zeigt beim Druckbild
leichte Schwéachen. Zwar sind die
Zeichen scharf und treppchenfrei,
doch ist es recht schwierig, mit
dem Regler an der Vorderseite des
Druckers den richtigen Kontrast
einzustellen. Ist der Kontrast zu ge-
ring, erscheinen die Zeichen grau
und unscharf. Ist er zu hoch, wer-
den die Zeichen zwar in einem

kraftigen Schwarz gedruckt, doch
gleichzeitig zeigen die Zeichen
leichte Ausfransungen, und ein
leichter Grauschleier bedeckt die
gesamte Seite. Wer den RX 7100
besitzt, sollte den Regler so ein-
stellen, daB eine Grautreppe mog-
lichst originalgetreu ausgedruckt
wird.

ontrastreich
und scharf
muf es sein

Einen Regler zur Kontrastein-
stellung sucht man beim Commo-
dore-Drucker vergeblich. Offenbar
vertraut man beim renommierten
japanischen Hersteller Sharp, der
Drucker baut, darauf, daB die Kon-
traststarke von Haus aus optimal
eingestellt ist. Beim Testgerat war
dies zwar der Fall, trotzdem reichte
die Druckqualitat nicht ganz an die
des HP-Laserjet heran; die Zei-
chen waren beim Commodore
nicht ganz so scharf. Auch die
Grautreppe konnte nicht hundert-
prozentig Uberzeugen. Beim nahe-
ren Hinsehen zeigten sich leichte
Schlieren im Ausdruck.

OKILASER 400

OKILASER 400 Schriftprobe: g
Courier, Times Roman, Lineprinter, Helvetica

LOTITEE1 LI Der Okilaser 400 hat die gréBte Schriften-

auswahl und bringt diese gestochen scharf zu Papier
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Durchwachsen istdie Druckqua-
lit4t beim Philips. Die tiefe Schwar-
zung der Zeichen sorgt fiir eine et-
was fette, plumpe Schrift, ohne
daB die Zeichen besonders scharf
waren. Die Grautreppe gibt der
Drucker entsprechend dunkel wie-
der; graue Tone versinken zu
schnell im Schwarz. Andererseits
gelingen dem NMS 1481 schwarze
Flachen ausgezeichnet; sie sind

gleichmaBig geschwérzt und
schlierenfrei.
Am souverdnsten in Sachen

Druckqualitét verhélt sich der Kan-
didat von Hewlett-Packard. Kon-
trastreiche Schriftzeichen und ab-
solut gleichmaBig verlaufende
Graustufen sind ein Hinweis auf
die hervorragende Qualitdt des
von Canon stammenden Druck-
werks.

Geschwindigkeit: Beim Ge-
schwindigkeitstest gab es eine
Zweiklassengesellschaft: Die
Drucker von Fujitsu, Philips und
Commodore auf der einen -
schnelleren - Seite, die Drucker
von HP und Oki auf der anderen.

Ein Herz fir den gestreBten und
ungeduldigen Anwender hat der
Fujitsu. Er reiBt das Papier formlich
aus dem Schacht ins Druckwerk
und erzielt so immerhin die be-
achtliche Geschwindigkeit von
Uber 5 Seiten/Minute. Der Fuijitsu
ist damit sogar etwas schneller als
es der Hersteller verspricht.

Keinen Deut langsamer der
Commodore: Auch er legte nach
58 Sekunden das fiinfte Blatt in
den Ausgabeschacht. Der Drucker
profitiert dabei von der direkt unter
dem Druckwerk liegenden Papier-
kassette und dem daraus resultie-
renden kurzen Papierweg.

Etwas langsamer, aber immer
noch schnell genug, war der Phi-
lips. Fur funf Seiten bendtigte er
1.03 Minuten, was einer Drucklei-
stung von 4,8 Seiten pro Minute
entspricht.

Die Drucker von Oki und HP ver-

hielten sich im Geschwindigkeits-
test &hnlich einer Packung Schlaf-
tabletten. Mit etwa 3,3 Seiten/Mi-
nute (Oki) bzw. 3,2 Seiten/Minute
(HP) waren diese beiden Drucker
die SchiuBlichter im Geschwindig-
keitstest.
Gerauschpegel: Zumindest in
dieser unteren Preisklasse besta-
tigt sich das Vorurteil, daB zwi-
schen der Druckgeschwindigkeit
und der Larmentwicklung ein fun-
damentaler Zusammenhang be-
steht, z.B. beim Fujitsu: Fir den
Biroeinsatz ist er eindeutig zu
laut. Der schon relativ hohe Ge-
rduschpegel im Bereitschaftsbe-
trieb steigt wahrend des Druckens
noch einmal sprunghaft an.
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Your system
exclusive orchestrator

Dr.T’s
Music Software
(AMIGA):

INTRO
KCSV 3.5 & COPYIST Apprentice

im Paket DM 650.-

The Phantom
MIDI & SMPTE in einem Gerit

DM 499.-

Level 1 V. 3.5
Der vielseitige Profisequenzer

DM 599.-
Copyist D. T. P.
Professioneller Notensatz

DM 499.-

X - Or Universal-Editor
Editiert iiber 100 MIDI-Gerite
zum Beispiel: Korg M-1, E-MU
Proteus, Yamaha DX-7/11, Lexi-
con PCM-70 und viele mehr

DM 499.-

Tiger Cub
12 - Spur - Sequenzer &

Notendruck DM 139.-
MIDI-WORKSTATION I
bestehend aus AMIGA
3000-16-50, VGA-Monitor
A 1930, Copyist DTP, The
Phantom, Level II und X-Or
Universal-Editor

DM 9999.-

w Wir sind Commodore

‘S_vslvm-lléin(llvr und
exklusiver Dr. T's Vertrieb
fiir Deutschland, Schweiz

und Osterreich
L]
Hiindleranfragen aus Ost
und West erwiinscht

,\J\ OECHSNIER
Brunnengasse 42 - 8500 Niirnberg
Tel.0911/225445 - Fax226316

BEST

MODEMSs

BEST 2400LB * 238,-
300, 1200, 2400 Baud, V.21, V.22,
V.22bis, Bell 103/212A, Steckkarte
BEST 24001L x 268,-
300, 1200, 2400 Baud, V.21, V.22,
V.22bis, Bell 103/212A, Tischgerit
BEST 2400 B * 298,-
300, 1200, 1200-75. 2400 Baud,
V.21, V.22, V.23, V.22bis, Bell 103 &
212A, voll BTX-fahig, Steckkarte
BEST 2400 Plus * 348,-
wie 2400 B, durch V.23 voll BTX-
fahig, Tischgerat

BEST 2400 MINI * 398,-
wie 2400 B, durch V.23 voll BTX-
fahig. Pocket-Format

BEST 2400 EB * 348,-
300, 1200, 2400 Baud, V.21, V.22,
V.22bis, Bell 103 & 212A, MNP1-4 &
MNPS5, Steckkarte

BEST 2400 EC » 398,
wie 2400 EB, 4800 Baud effektiv
durch MNP1-4 & MNPS5, Tischgerat

FAXMODEMs

BEST 2448 LB ~ 328,-
2400 LB + G3/Sende-Fax inkl. Bit-
Faxsoftware, Steckkarte

BEST 2448 LF « 348,-
2400 L + G3/Sende-Fax inkl. Bit-
Faxsoftware, Tischgerat

BEST 2496 LB » 498,-
G3 Sende & Empfangs-Fax, BitFax
Software (engl.), Modem mit 300,
1200, 2400 bps, V.21, V.22, V.22bis,
Bell 103/212A, Steckkarte

BEST 2496 MINI 698,
G3 Sende & Empfangs-Fax, BitFax
Software (engl). Modem mit 300,
1200, 2400 bps, V.21, V.22, V.22bis,
Bell 103/212A, Pocket-Format

V.32bis
ROBOTICS

Courier HST x 1498,-
300, 1200, 2400, 4.8k, 7.2k, 9.6k,
12.0k, 14.4k bps, V.21, V.22, V.22bis,
V.23, HST-Mode, Bell 103/212A,
MNP2-4 & MNP5, V.42 & V.42bis,
Adaptive Speed Leveling (ASL)
Courier V.32bis 1568,
300, 1200, 2400, 4.8k, 7.2k, 9.8k,
12.0k, 14 .4k bps, V.21, V.22, V.22bis,
V.23, V.32, V.32bis, Bell 103/212A,
MNP2-4 & MNP5, V.42 & V.42bis,
ASL, 220V. Tischgerat

Courier Dual St. x 2128,-
300, 1200, 2400, 4.8k, 7.2k, 9.6k,
12.0k, 14.4k bps, V.21, V.22, V.22bis,
V.23, HST-Mode, V.32, V.32bis, Bell
103/212A, MNP2-4 & MNP5, V.42 &
V.42bis, ASL, 220V, Tischgerat

Handleranfragen
erwiinscht!

* Der AnschluB dieser Modems an das ffent
liche Tel -Netz der BRD ist unter Strafe verboten!

0—
Computer GmbH
Gollierstr. 70/C5
8000 Miinchen 2
Tel: 089/50 56 57
Fax: 089/507271
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CHANN

VIDEODA

Mit Datenangehoten, die auch Sie iberzeugen missen:

B0 attraktive Softwarepakete
B8 Nachrichtenagenturen online
B® umfangreiche Borsendienste
B aktvelle Angebote

B vielseitige Informationen

B Computerspiele, Unterhaltung
BB europaweit empfanghar

aktuell, bequem, preiswert

Computerbesitzer und Fachpresse begeistert:

,Bestechende Neuigkeit. Die Schnittstelle zwischen Computer und
Fernsehen ist geschlossen. Weltkonzerne und private Kleinanbieter be-
schreiten einen neuen Medienweg” (DOS International). ,Volles
Programm fir private Computeranwender” (MC). ,Zukunftsweisend.
Bisher ganz unbekannte Nutzungsmaglichkeiten fiir den Computer®
(ST Magazin). ,Problemlose Bedienung” (Amiga Kickstart). ,Wochen-
fiillendes Programm“ (DOS Test). ,DAS Informationsmedium der
Zukunft“ (Atari PD Journal). ,Bestechend genial“ (ST Computer). ,Ein
hervorragendes System... unglaublich wirtschaftlich” (Wirtschafts-
woche).

So einfach ist Datenfernsehen:

Der CHANNEL VIDEODAT sendet zusammen mit dem Fernsehprogramm
von PRO 7 rund um die Uhr Daten, die jedermann mit einem beliebigen
Computer nutzen kann. Der vollautomatische Empfang erfolgt durch
einen intelligenten, an den Fernseher angeschlossenen Hardware-
Decoder und dessen Spezialsoftware. CHANNEL VIDEODAT macht
Daten aktuell, bequem und preiswert.

Informieren Sie sich im qualifizierten Fachhandel oder direkt bei:
Wiegand - Video-Daten-Systeme - Palmersdorfer Hof 11-19 . 5040 Briihl
Tel. 02232/45028 - Fax 02232/44699 - Btx02232/45020

CHANNEL VIDEODAT

Bei uns sitzt lhr Computer in der ersten Reihe




DRUCKER

Auch der ebenfalls schnelle
Commodore kdénnte sich beim
Druckgerdusch mehr zuriickhal-
ten, doch das gleichméBige Ge-
rausch ist angenehmer, als beim
Triebwerk von Fujitsu.

Dasselbe gilt flir den etwas lang-
sameren Philips: Er ist zwar im
Stand-by-Betrieb recht leise, mel-
det sich daflir um so deutlicher zu
Wort, wenn es ans Drucken geht.
Der Gerduschpegel entspricht
dann ungefdhr dem des Commo-
dore-Druckers

Das Vorurteil bestatigt auch der
Oki - allerdings im positiven Sinne.
Ein Rascheln im Papierschacht
und ein leises Summen im Druck-
werk ist alles, was zu horen ist.

Gleiches gilt fir den HP-
Drucker: AuBer einem leisen Pfeif-
ton ist nichts wahrzunehmen. Sub-
jektivgesehen war der Laserjet der
leiseste Drucker im Test.
Ausstattung: Wie schon er-
wéhnt, in der Ausstattung sind sich
die Hersteller weitgehend einig.

Doch es gibt Unterschiede, z.B. bei
der Auswahl der Schriftarten, die
der Drucker bietet. Schauen Sie
sich dazu die Schriftproben an.
Der Laserjet llp von HP gibt in
der Disziplin »Schriftarten« vor,
was ein Laserdrucker als Minimal-
ausstattung unbedingt haben soll-
te. Die Schriften »Courier« und
»Line Printer«sind fiir jeden Laser-
drucker obligatorisch. Damit Viel-
drucker auch ausgefallenere
Schriften nutzen kénnen, hat man
im Hause Hewlett-Packard bei der
Einflthrung von PCL (Page Con-
trol Language) - der Standard-
druckersprache flir Laserdrucker -
darauf geachtet, daB auch andere
Schriftarten angesteuert werden
konnen. HP selbst, und viele
Fremdfirmen, bieten diverse
Schriftenkassetten an, die in den
freien Steckplatz des Laserjet llp
eingesetzt werden kénnen.
Denselben Weg geht Commo-
dore beim LPS 2000. Zwei Stan-
dardschriften sind eingebaut, den

Rest muB man sich hinzukaufen,

Auch beim Philips geht es spar-
tanisch zu. Zwei Schriften (wie bei
HP und Commodore) - das war’s.
Allerdings kénnen in den beiden
Erweiterungsschéchten  weitere
Schriftenkarten eingesetzt wer-
den, die - so wird im Handbuch ex-
tra betont - véllig kompatibel zu
den HP-Schriften sein sollen. Gut,
daB man bei Philips noch eine Ab-
lage fir den zweiten Ausgabe-
schacht mitliefert, in dem der
Drucker die Blatter mit der be-
druckten Seite nach oben ablegt.

DaB es in puncto Schriftenviel-
falt auch anders geht, zeigen die
Drucker von Fujitsu und Oki. Beide
haben die fir
Drucksachen viel genutzte Schrift
»Times Roman« gleich eingebaut.
Der Oki ist in Sachen Schriftarten
der ungekrénte Koénig. Mit der
ebenfalls eingebauten Schriftart
»Helvetica« lassen sich auch Uber-
schriften und andere markante Tei-
le eines Schriftstiicks angemes-
sen gestalten. Selbstverstandlich
lassen sich auch die Drucker der
Firmen Fujitsu und Oki noch weiter
aufristen.

Als einziger Drucker des Tests
verfigt der Fujitsu Ober keinen

anspruchsvolle -

zweiten Ausgabeschacht, in dem
das Papier umgekehrt (»faceup«)
abgelegt werden kann - ein Zuge-
stdndnis an die besondere Lage
des Papiervorratsbehélters auf
dem Drucker.

Ein wichtiger Punkt soll aller-
dings noch erwahnt werden: Bei
Laserdruckern werden die Schrift-
variationen »Fett« und »Kursiv« ex-
tra gezahlt und sind nicht notwen-
digerweise im Lieferumfang ent-
halten. Deshalb hier der Hinweis,
welcher Drucker welche Variation
beherrscht:

Der Laserjet lip kann die Schrift-
art »Courier« sowohl fett als auch
kursiv darstellen.

Die Drucker von Commodore,
Philips und Fujitsu beherrschen
zwar den Fettdruck der Schriftart
»Courier« aber nicht deren Kursiv-
druck.

Alleskénner ist wieder einmal
der Okilaser 400: Er bringt sowohl|
»Courier«, als auch »Times Ro-
man« fett und kursiv zu Papier. Mit
ihm lassen sich fast alle gestalteri-
schen Aufgaben des normalen
Schriftverkehrs bewdltigen.

Preis: Bevor Sie sich einen La-
serdrucker zulegen, sollten Sie
sich ein paar Gedanken uber die

Courier,

COMMODORE LPS 2000 Schriftprobe:

Lineprinter

LEEIEI(EIIf Der Commodore LPS 2000 kommt als
einziger fast an die hohe Druckqualitét des Paintjet lip

218

PHILIPS NMS 1481 Schriftprobe:
Courier, Lineprinter

Durchwachsen IS Druckqualitit konnte nicht vollig

liberzeugen, da das Schriftbild etwas verwaschen wirkt

AMIGA-TEST

Commodore LPS 2000
GESAMT-
936 URTEIL
AUSGABE 04/91

von 12

AMIGA-TEST

Philips NMS 1481

GESAMT-
URTEIL
AUSGABE 04/91
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Produkt Philips NMS 1481 Fujitsu RX7100 HP Laserjet lIP Okilaser 400 Commodore LPS 2000
Druckverfahren Laser LED Laser LED Laser
Schnittstellen parallel / seriell parallel / seriell parallel / seriell parallel parallel / seriell
Emulationen HP Laserjet II, HP Laserjet II, HP Laserjet Il HP Laserjet II, HP Laserjet I,
Epson FX80, Diablo 630, Diablo 630, Diablo 630,
IBM Proprinter Epson FX-85, IBM Proprinter Epson FX-80,
IBM Proprinter IBM Proprinter,
IBM Graphicsprinter
Speicher (max.) 05 (4,5) MB 06 (4,6) MB 05 (4.5) MB 05 (2,5) MB |05 (45) MB
Druckgeschwindigkeit 48 S/ min 52 S/ min 328/ min 33 S/ min 5,2 S/ min
Drucker 2999,00 3995,00 3933,00 2998,00 ca. 2000,00
Toner 54,95 435,00 24054 68,00 ca 150,00
Trommel 290,00 - - 598,00 ca. 360
Optionen Schriftenkarten, Schriftenkarten, Schriftenkassetten, Schriftenkarten, Schriftenkarten,
QB Emulationskarten Emulationskarten, Emulationskarten, | Schnittstellenkarte 2. Papierkassette
g 2. Papierschacht div. Papierkassetten ;
Hersteller Philips GmbH Fujitsu Hewlett-Packard GmbH | OKI Systems GmbH Commodore GmbH
Alexanderstr. 1 Frankfurter Ring 211 Hewlett-Packard-Str. Hansaallee 187 Lyoner Str. 38
2000 Hamburg 1 8000 Miinchen 40 6380 Bad Homburg 4000 Disseldorf 11 6000 Frankfurt 71
Tel. 040/ 2 81-0 Tel. 02 11/ 3 23 78-0 Tel. 061 72/16-0 Tel. 02 11/ 5 97 94-0 Tel. 0 69 / 66 38-0

UETIE T EIIN der in unserem Vergleichstest

angetretenen Laserdrucker auf einen Blick

FUJITSU RX7100 Schriftprobe:
Courier, Times Roman, Lineprinter

LGN EEEIATH Der RX7100 liefert nur gute Ergeb-

nisse, wenn der Kontrastregler optimal eingestellt ist

AMIGA-TEST

Fujitsu RX7100
" || 9.0 | Geer
’
lgﬁ.ﬁf”t 2 "'M" Ende der. / voni2 | AUSGABE 04/91

AMIGA-MAGAZIN 4/1991

Folgekosten machen, die die An-
schaffung eines solchen Druckers
nach sich zieht. Da ein Laser-
drucker nach einem &hnlichen
Prinzip wie ein Fotokopierer arbei-
tet, sind auch die Betriebskosten
&hnlich hoch. Erfragen Sie bei |h-
rem Héandler in jedem Fall die Prei-
se flr die wichtigsten Verbrauchs-
materialien und schétzen Sie ab,
wie teuer Sie das Drucken kom-
men wird (s. auch AMIGA-Magazin
10/90, Seite 50).

Die Hersteller geben in der Re-
gel unterschiedliche Empfehlun-
gen, wenn es darum geht, ver-
brauchte Teile zu ersetzen.

Wahrend sich die Drucker von
Oki und Commodore mit einer
neuen Tonerkassette zufriedenge-
ben, wenn die Druckqualitédt nach-
1&Bt, verlangen Hewlett-Packard
und Fujitsu den Austausch des ge-
samten Druckwerks, d. h., auch
die Trommel muB ersetzt werden.
Das hat den Vorteil, daB die Druck-
qualitdt immer dem Optimum ent-
spricht. Nachteil ist der mitunter
héhere Preis.

Ein Beispiel soll dies verdeutli-
chen: Beim Oki kostet eine Toner-
flllung lediglich 68 Mark, die Bild-
trommel schlagt dagegen mit etwa
600 Mark zu Buche, wobei die
Trommel eine Lebensdauer von
12000 Seiten hat.

Der HP Laserjet llp verlangt
nach etwa 3500 Seiten eine neue
Kassette mit Trommel und Toner.
Hier kostet der Wechsel jeweils ca.
240 Mark. Rechnet man diese Ko-
sten auf die 12 000 Seiten um, die
eine Trommel des Oki-Druckers
durchsteht, sieht die Bilanz beim
Laserjet unglinstiger aus.

Zwar werden die verschlissenen
Teile inzwischen von der Firma HP
zuriickgenommen, trotzdem ist

der hdufige Austausch der Trom-
mel vielen umweltbewuBten Fach-
leuten ein Dorn im Auge. Daher
gibt es zahlreiche Recyclingange-
bote fiir jene Drucker, die ein Aus-
tauschen der Trommel auch dann
verlangen, wenn eigentlich nur der
Toner zur Neige geht. Nutzt man
eines der in Ausgabe 1/91 des
AMIGA-Magazins  vorgestellten
Recyclingangebote,  reduzieren
sich die laufenden Betriebskosten
derart drastisch, daB der Seiten-
preis des HP-Druckers dem des
Oki-Druckers gleichkommt.

Die ProzeBkassette des Fujitsu
muB zwar komplett ausgetauscht
werden, wenn der Toner ver-
braucht ist, dafiir reicht eine Ful-
lung fiir etwa 6000 Seiten - ein ver-
tretbarer KompromiB.

Wie viele Seiten die Verbrauchs-
materialien im Commodore hinter
sich bringen kénnen, bis sie aus-
getauscht werden miissen, steht
nicht im Handbuch. Es wird ledig-
lich darauf hingewiesen, daB sich
der Drucker irgendwann mit einer
der Anzeigen »lonerkassette
wechseln«, »lrommel wechseln«,
»Entwickler wechseln« zu Wort
meldet.

Der Philips ist der mit Abstand
hungrigste Drucker im Testfeld.
Schon nach 1500 Seiten verlangt
er nach einer neuen Tonerkasset-
te. Die Trommel halt etwas langer:
Ihre Lebensdauer wird auf 10000
Seiten beziffert.

Es lohnt sich also, vor dem Kauf
eines Laserdruckers den Preis flir
das Verbrauchsmaterial zu ermit-
teln.

Fazit: Alle flinf zum Test angetrete-
nen Drucker konnten unter Beweis
stellen, daB ausgezeichnete Druck-
qualitat nicht unbedingt unbezahl-
bar sein muB. pe
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DEUTSCHES PRODUKT ODER

DEUTSCHE ANLEITUNG
* = BEIERSTELLUNG DER
LISTE NOCH NICHT
LIEFERBAR
NEU = NEUERSCHEINUNG

3.5” DISKETTEN DS, DD

ab 10 Stick:
ab 100 Stick:

0,98/Stuck

0,90/Stuck

SUPRA

SUPRA A 500XP 20MB + 0.5MB/8MB
SUPRA A 500XP 40MB + 2MB/8MB
SUPRA A 500XP 105MB + 2MB/8MB

SUPRA A 2000 40MB SCSI

QUANTUM

SUPRA A 2000 52MB SCSI QUANTUM
SUPRA A 2000 80MB SCSI QUANTUM
SUPRA A 2000 105MB SCSI QUANTUM
SUPRA A 2000 SCSI CONTROLLER
SUPRA FLOPPY 3.5 EXTERNAL
SUPRA MODEM 2400 (220V, RS-232)
SUPRA MODEM 2400Z1 (A200 INT)
SUPRA RAM A 500 512K INT + CL
SUPRA RAM A 500 RX 1MB/8MB
SUPRA RAM A2000 2MB/8MB
SUPRA RAM A2000 4MB/8MB
SUPRA RAM A2000 6MB/8MB

SUPRA RAM A2000 8MB/8MB

LERNEN MIT DEM AMIGA )

Deutsch/Englisch 1-6

Deutsch/Franzosisch 1-6

Deutsch/Italienisch 1-6

Deutsch/Spanisch 1-6
Kleines Latinum
Deutsch/Englisch 1-6

Deutsch/Franzésisch 1-6

Deutsch/Italienisch 1-6

Deutsch/Spanisch 1-6
Englisch, Franz.,

Englisch der Geschafts-, Finanzwelt
Englisch Recht
Englisch Fachvokabular

Ital. auf Reisen

JE 89

JE 89

JE 89

JE 89

159
PAKET 385
PAKET 385
PAKET 385
PAKET 385
JE 89
JE'SD
89
PAKET 285

BONANZA firTS

512K SPEICHERERWEITERUNG A 500 MIT UHR

AEGIS AUDIOMASTER i

AEGIS VIDEOSCAPE 3D + PRO/MOTION
AEGIS VIDEOTITLER 3D + LIGHTS!C!A!

COMMODORE A500 (1 MB)
COMMODORE A2000 (DEU)

COMMODORE A2091 CONTROLLER

COMMODORE A2091 + 80MB DRIVE + 2MB RAM
COMMODORE A 2286 AT-BOARD + 5.25 LW
COMMODORE A3000, 25MHZ, 50MB FESTPL.
COMMODORE A3000, 25MHZ, 105MB FESTPL.
COMMODORE A1950 MULTISYNC MONITOR
COMMODORE 68030 BOARD, 2MB, 32BIT-RAM

COMMODORE FLICKERFIXER A2320

DIGI PAINT 3 (DEU)

DIGI VIEW GOLD 4.0 + DP1 (DEU)
FLICKER FIXER (ORIGINAL MICROWAY)
FARBECHTZEITDIGITIZER (PAL)

HAM-E zaubert 261.144 Farben auf den Bildschirm

ED PAL GENLOCK V2.0 + RGB SPLITTER
ED S-VHS GENLOCK + RGB SPLITTER
ED Y/C SPLITTER (S-VHS, RGB...)

GD PAGESETTER Il (DEU)
GD OFFICE

GD TEXTVERARBEITUNG + RECHTSCHREIBHILFE
LATTICE AMIGA COMPILER 5.1

135
269
225
899
1698
549
1798
1049
6498
7498

Suchen Sie die aktuellsten Produkte?
Wiinschen Sie eine unkomplizierte und schnelle Lieferung?
Suchen Sie nicht weiter - testen Sie uns!
Unser Service freut sich auf Ihren Anrutf!

HARDWARE

Computer und Peripherie

AM\U 14" FARBMON\TOR STEREQ
MO 0 E NISE*

0D U\ ® B
COl NﬂﬁORE 3372 BIG AGNUS . !73
ODORE 8520 1/0 IC
DORE A 500 POWER SUPPLY . 125
COMMODORE A 5 9
COMMODORE A 520 TV/PALMODULAT "» 59
COMMODQORE A1084 STEREQ MONITOR 599
COMMODORE A 1930 MULTISYNC

579
.8

899

COMMODORE A1350 MULTISYNC cOL 1198
COMMODORE A2000 (DEV o 1638
COMMODORE A2024 15° MONITOR o 1298
COMMO. A2232 MULTI: SERU\L o 449
COMMO. A2500, 68030, IMB, 40MB e 5998
COMM, A3000/3D/ 1000308 @ Bd%
COMMO, A3000/25/100/030/881 o 7498
COMMO, A3000/30/50/030/882 » 7498
COMMO. A3000/20/50/030/881 o 6138
COMMO. A3000/75/50/030/882 o 7438
COMMO. A3000/25/50/030/8881 o 6498
COMMO. A3000/16/50/030/ « 5998
COMMO. A3010 FLOPPY A300( » 249
COMMODORE AS00C {1MB) o 899
COMMODORE MPS 1500 C o 649
COMMODORE MPS 1224 C o 1158
FLOPPY 35 EXTERN o 175
FLOPPY 35 INTERN * 155
FLOPPY 35 INTERN o175
FLOPPY 3. SINTERN A3UU é . 229
FLOPPY 3.5 INTI A4 M e 195
FLOPPY 5.25 EXTERN (NEC) . 229
KICKSTART ROM 1.3 58
KICKSTART ROM 1.2 o8
KSTART SWITCHBOARDROM 13 © 98
KICKSTART SWITCHBOARD+ROM 1.2 98
KICKSTART SWITCHBOARG (2 ROM 4
MEDUSA ATAR| STEMULATORVL.Z o 449
REC ML T o 1438
NEC QPLUS 698
NEC P20 (24NL-2165/SEC) Ly

|
NEC — OTHER ITEMS ASKPLEASE  ~ » a.A

RM MEGADRIVE 3.5 (880-1520K) 275
SER\AL-BOARD 2‘ -232) 395
SUPER PROI i ;q 998
SUPRA FLOPP\‘ 5 EXTERNAL 175
Beschle:
1MB RAM FOR 680X0 BOARDS
68020 BOARD A50! 0 2000
68030 BO RD AS00/2000
68020 PROCESSOR 16MHZ
68030 F‘ROCESSOR 20MHZ
SSOR 33MHZ
68881 CO-PROC£ SOR 16MHZ 9
68882 CO-PROCESSOR 20MHZ
82 CO-PROCESSOR 25MHZ 4
68882 CO-PROCESSOR 33MHZ 9
68882 CO-PROCESSOR 40MHZ 79
82 CO-PROCESSOR 50MHZ 8
ATONCE AT EMULATOR A500 S
OMMO. A2 0ARD+5.25 9
COMMO. A2088 RD 8! 899
COMMO. A2286 AT-BOARD 12MHZ 1398
COMMO. A2286 AT-BOARD+5. 1049
COMMO, A2620/881/851/2MB 1798
COMMO. A2620/881/851/4MB 1998
COMMO. A2630/2M| ARD 2798
COMMO. A2630/4MB BOARD 3798
CSA BOARD EMPTY MEGA MIDGET{ l i‘)B
CSA BOARD +030/2!
CSA BOARD +030/2 1798
GVP A300]1 28MHZ 4MB RAM OMB 3459
P A3001/28MHZ/! 1798
GVP A3501 33MHZ 4MB RAM OMB 4498
GVP A3801 50MHZ 4MB RAM OMB 5998
ANDERE GVF PRODUKTE a A
RICANE A500 68020 leHZ 995
HURRICANE MK2 68030 50MHZ 495
HURRICANE MK2 68030 28MHZ SCSI » 3235
1CD ADSPEED 16MHZ 68000 ACCEL 98
MULTI-IO-BOARD +128K RAM 295
PRO 68020/881 BOARD AS0! 9

0/88 0/2000

PRQ 68020/882 BOARD A500/2000
PRO 68030/882 BOARD A500/2000
PRO RAM BOARD IMB o 649

S3BB

g8

RM 3865 BUARD 16MHZ FORXT o 1275
RM TORNADO PROC.ACCEL +68881 e 725
RM TORNADO PROC ACCEL. o425
RM TURBO-XT o175
RM XT-768K-RAM 275
-BOARD e 675
SAPPHIRE 68020/68881 ACCEL. 798
ORMBRINGER H530-50MHZ 4795 NEU
STORMBRINGER H530-28MHZ 2795 NEU
STORMBRINGER H530-16MHZ 1995 NEU
STORMBRINGER H530LC 1649 NEU
STORMBRINGER RAM KIT 8MB 1295 NEU
TURBO- ZSMHZISBO.!DfSBZI MB RAM e 3499 NEU
Festplatten
COMMODORE A590A (20 MB& « B98 NEU
COMMODORE A2030. 298
COMMODORE A2090A 20M e /98 NEU
COMMODORE A2030A 40MB » 1099 NEU
co u!MO DORE A209]1 8OMB SEAGATE o 1549 NEU
COMMODORE A2091 50MB QUAN. e 1698 NEU
COMMODORE 105MB N. o 1998 NEU
COMMODORE A209]1 CONTROLLER  » 498
COMMODORE 1 40MB e 1498
COMMODORE A2092A 20MB AUTO. e 1098
COMMODORE A2094A 40MB AUTO. » 1598
COMMODORE A590 20MB/2MB RAM e 1149 NEU
COMMODORE A590 80MB » 1H98 NEU
GVP AS0 iI ADME 0/8MB 1475
GVP A2000 Il CONT. + 0/8MB 539
GVP A2000 II CONTROLLER 398
GVP AS00 Il 52MB + 0/BMB 1575 NEU
GVP IMPACT SCSI CONTR SOM.'M 849
GVP RAM A2000 OMB/BMB 598
P TAPE STREAMER WT150 SCSI 1598
HARDFRAME A2000 CONTROLLER 598
RDFRAME BRACKET KIT 119
ICD ADIDE INTERFACE ah
ICD ADSCSI 2000 TROLLER 398
ICD ADSCSI 2080 CONTR. + 0/8MB 498
IMTRONICS A2000 ST-506 32MB * 895
IVS DISK MANAGE| C-SOFTWARE 228
IVS INFINIT 400 REMOVABLE EXT 2798
IVS INFINIT 405 REMOVABLE INT 2498

VS META OMB/4MB RAM 398
IVS META 2MB/4MB RAM 798
IVS META 4MB/AMB 1198
IVS META 512MB/4MB RAM 538
IVS MOUNTING-BRA 68
IVS PRINTERFACE 188
VS TRUMPCARD 500 + 0/4MB 798
IVS TRUMPCARD 500 PROFESSIONAL 64
VS TRUMPGARD 500 57
IVS TRUMPGARD 2000 PRO+BRACKET 54
VS TRUMPGARD 2000 7
VS TRUMPCARD 500 POWER-SUPPLY 21
NEXUS SCSI CONTR, +OMB/4M 98
PROFEX A500 33MB SCSI AUTOBOOT 839
ANTUM LPS 1055 o 149
UANTUM LPS 528 » 991
UANTUM PRO DRIVE 408 o 798
UANTUM PRO DRIVE » 1185
UANTUM PRO DRIVE 1055 o 1435
UANTUM PRO DRIVE 1205 o 1695
UANTUM PRO DRIVE 1705 2195
NTUM PRO DRIVE 2103 o 2495
ICOH 600+ OPTICAL DRIVE+DISK o 899
RICOH OPTICAL DISK 512/102; » b4
RM RAM A1000 2MB/BMB 57
EAGATE ST 125 N1, 2IMB * 50
SEAGATE ST 138 N1, 32M8 * 72
EAGATE ST 157 N1, 48M8 .84
SEAGATE 3T 177 N1. 60M8 99
GATE ST1096 N1 B4MB o 119
ONY 650+0PTICAL DRIVE+DISK _ « 9490
Y OPTICAL DISK 512/1024 BPS o 689
UPRA A500XP 20MB + 0.5/8M8 998
RA AS00XP 20MB + 2MB/BMB 1298
UPRA ASOOXP 40MB + 0.5/8M8 1198
UPRA AQOXP 40MB + 2MB/BMB 1495
UPRA ABOOXP 105MB + 0.5/8MB_ 2198
UPRA AS00XP 105MB + 2MB/BMB 2449
UPRA ABOOXP 2MB Mgzlpa 98
UPRA ABOOXP 52M8 + 0.5/8MB 1398
UPRA ASO0XP 52M8 + 2/8MB 9
RA 5004 312K RAM [DIFS) 69
UPRA ABOOXP POWER SUPPLY 98
SUPRA A1000 40MB SCSI QUANTU o8
RA A1000 105MB SCSTQUANTUM 2238
UPRA A1000 SCSI CONTRW/CLOCK 449
RA A2/A3 40MB SCSI QUANTUM 43
UPRA AZ/A3 44R EXT+CARTRIDGE 1798
A A2/A3 44R INT W/CONTR 98
A AZ/A3 BOMB SCSI QUANTUM 1438
A2/A3 105MB SCSTQUANTUM 1649
J RARZIAS SCSI CONTROLLER 98
RA A2000 52MB SCSI QUANTUM 1049
rouesr 44R DISK CARTIDGE 198
chererwei n

MB ZIP RAM A3000 299
BASEBOARD AS00 0/4MB INT + CL 295
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Musik
ANALOG-DIGITAL-DIGITIZER 16BIT o 1598
DELUXE MID| A500/2000 .95
DELUXE MIDI PRO ASUO.'AZOOU ® 125
DELUXE SQUND 2.8 A1000 . 195
DELUXE SOUND 2.8 A 500/2000 0225
E.C.E. MIDI 500 12
MIDI INTERFACE A500/2000 *75
SDUNDSAMF‘LER ZZKHZ ST£HEO 0139
SOUNDSAMPLER PROF 2 MONO e 119
SOUNDSAMPLER PROF GSKHZ MDNO » 139
STEREQ MIXER MP 2000 X * 395
Datenferniibertragung
BAUD BANDIT MODEM 2400 MNP/LS 298
BAUD BANDIT MODEM 2400 198
BTXATX-M; GER ADAPTER AIDE)O e 30
BTXNIX—MANA 22FTZ+ e 178
COOMO. BTX S FT & HARDWARE e 149N
INCOMM 9600 BAUD MODEM EXT 1398
SUPRA MODEM 2400MNP 2 349
SUPRA MODEM 2400 PLUS V.42BIS+ 429
SUPRA MODEM 2400z PLUS 399
SUPRA MODEM 2400i (PC INTERN) 179
LIPRA MODEM 2400 BAUD RS-23, 249
SUPRA MODEM 2d001| A2/A3 INT) 298
SUPRA MODEM NP 298
SUPRA MODEM 2400 MAC PAC+MP/C 398
SUPRA MODEM S 1298
SUPRA MODEM * 1980
US-ROBOTICS %OL BAUD MDDEM 1498

niv Zubehor & Niitzliches

49
000 SMB/EME
UPRA RAM UPGRADE KIT (2M8) 215
Video & Grafik
A PRO DRAW |1 - TABLET 1268
ASDG PROF. SCANLAB Gin 1590
CAMERA LENS VSL-1614F 500/600 W« 69
CAMERA LENS VSL-1613F 2000 o 649
CAMERA LENS VSL-1614F 500/600 W e 149
CAMERA LENS VWL-813M 500/600 W e 199
CAMERA LENS VWL 813 ° 629
CAMERA TVC-500 W/0 LENS o8
CAMERA TVC.E00 WO 493
CAMERA TVCCD- W/OLENS o 1149
COLOBOX 1/0 MODUL FEAS BNC 45 NEU
COLOR SPLITTER (PAL 2
COLORBOX BASIC MODEL 1995 NEU
COLORBOX 1/0 MODUL S-VHS 145 NEU
COLORBOX I/0 MODUL FBAS CHIN 145 NEU
COLORBOX RGB SPLITT 24
COMMODORE AZ301 GENLOCK INTER @ 393
COMMO. FLICKERFIXER o 649
DEB 2000 (FLICKERFIX 198
DELUXE VIEW 4.1 Al o 365
ELUXE VIEW 4.] A5 385
DIG| SMOOTH ASUUIlOOO mem ° 998
IGI SMOQTH gag
Dic) EMOOTH PEN- o 108
DIGI VIEW GOLD 4.0 + DP1 e 259
DIGI VIEW 4.0 SOFTWARE UPGRADE e B9
IGI VIEW HANDBUCH DEUTSCH @ 29.95
DIG| VIEW GENDER CHANGER » 38
DIGI VIEW Ui PGRADE 3 HANDB DEUT. 38
DIGITIZE ALT o8
EALYL R 800 TABLET 635
EASYL AZ00 635
EASYL CONVERSATION KIT 58
ED PAL GEN + RGB SPLITTER
ED S-VHS GENLOCK + RGBSPLITTER e 1098
ED VIDEQMASTE| oc 28 NEU
C SPLITTER i. ﬁ 448
IRECRACNER COLOR- GRAFIK OARD *1895 NEU
FLICKER FIXER ORIGIN, MICI 798
RAME BUFFER 1498
FRAMEGRABBER 256 GRAY SCALE 1o
RAMEGRABBER COLOR épmﬂj 1
GD VIDEON V3.0— COLOR DIGITIZER e 749
HAM-E 262,144 COLORS ON SCREEN 998
I HGRAPHVGMF\K-BDA D
ICD FLICKER FREE VIDEQ
GABRAIN VIDEQ 3 (TITLE) * 45
MEGABRAIN VIDEQ 2 [GRAF+ANIM) o 85
MEGABRAIN VIDEO 1 (CLI) . 65
MINIGEN [PAL] 389
PAL-RGE- PRO, V2 . 1295
PANASONIC VIDEO CAMER AL 498 NEU
SCANNER HANDY 6 &suum 096C) e 1595
NNER HANDY 10 (400 98
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S ARP JX- SDDCOE.ORSC NN R PAL
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AMIGA 500 MONITOR STAND 75
BATTDISK AUTOBOOT A 98
BOOTSELEKTORAAELEHTRONICAL] e 49
MMODORE AMIGA MA| e 98
COMPUTER CARETALER/CLEANING S 59
CORDLESS MOUSE INFRRRDT 3JMETER 189
DlSé( "EAL LET 20 35
LIGHTPEN SYSTEM MIGA 245
MD TOR BLENU&STRAHLfNSCHUrZ 279N

MBUSE SE[ HOLDER+PAD+HOUSE] o 25
USEMASTER - ADDlTIUNAL PORT:
ST ICAL MOIUSE MAT)

O
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T4 TRACKBALLE
TIME CODE REA! EF!GE E TORIOE 1
TRACKBALL AM TRAC (3 B

e .

e (T b s o
00D LN NG~ Ba L
OUNDIDIODDHD RS0

SOFTWARE

Spiel & Spah
D-SPORTS DRIVING 78N
8 ATTACK SUBMARINE ® 69
A-10 TANK KILLER 89
LM.C. ASTRO MARINE CORP » 58
ACCOLADE IN ACTION e 78]
ACCOLADE IN ACTIDN ° 84
ADIDAS CHAMPIONSHI e /4
ADV TACTrCAt FIGHTER 1] e 750
=78

LCJ\T ﬁZ
ALICE IN WONDERLAND (IMB)
ALPHA WAVES
ALTERED DESTINY
AMIGA EXTRA 12: SPIELE
AMIGA EXTRA 13: SPIELE REGNUM

Fees

84
58
68
a5
45
AMIGA POWER-PACK VOL. 1- 3 e JE4S
PRE TICE 58
MADA e 98
3AT e 98
BABA YAGA 951
BADLANDS 581
BALANCE OF POWER 1990 58
BARD'S TALE Ill E e /81
BATMAN THE MOVIE 751
BATTLE COMMAND e 78
ATTLE ISLE e 751
TTLEHAWKS 1 62
BE#CH VOLLEY [DEU] 781
ETRA A .85
BIG ® 48
iG BUS\NESS e 58
ILLY THE K\O e8]
LOCK OUT e 551
OTICS 581
RAIN BLASTERS » 581
BSS JANE SEYMDUR(F:DERQI) » 63
UBBL * 58
UCK ROGERS 85
JDOKAN 69
UNDESLIGA:MANAGER * 58
URN OUT VOL ® 68
BAL /5
CADAVER . 69
CAPTIVE e 75
CAR-VU e 720
CARMEN SAN 75
Q_NTREFULD SDUADHES(DEU! B8
CHALLEN e 85)
CHAM F’IUNSU 89
C-M SSTRIKES E»\CK LEJEUI‘IMBJ ® 681
CHE! 84
3 UL GN 78
LHESSMASTER 2100 (1MB) 851
CHESSPLAYER 2150 * 88
CHUCK YEAGERS AFT V2.0 « .74
CODENAME ICEMAN 98]
COLONELS BEQUEST 98
8 » 65
CONQUEROR (3 A e75
CONQUEST OF CAMELOT 98
COR e /5
CDRPORATION MISS DISK 1 e 381
COU R FORCE ggi
.
CRIME DOES NOT PAY e 751
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AMIGADOS MANAGER e 68
AMOS GAME LANGUAGE 128
AREXX LANGUA( 65
BLITZ BASIC W." COMPILER 298
CAL - CALENDAR MAKER 85
CYGNUS ED PRO V2.0 (ENG) 158
GFA ASSEME LER e 135
GFA BASIC INTERPR. 3.52 * 95
GFA BASIC COMPILER 3.52 e 169
HISOFT-BASIC COMPILER e 165
HISOFT-DEVPAC ASSEMBLER e 129
M2 AMIGA MODULA-2 V. e 328
M2 AMIGA AMIGA-TREASURI 185
M2 AMIGA DEBUGGER & LOADER 225
M2 AMIGA FILE TREAS! 195
MZ AMIGA OBEREON e 325
M2 AMIGA OTHER UTILITIES aA
m"'s LC %EV 5.0 +SLD é‘??
M AZTEC C PROFESSIONAL 5.0 249
NX SOURCE LEVEL DEBUGGER 5.0 145
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DOCUMENTUM ® 185
EXCE’hLE E i_ 425
HBU AN 1S T UR INSTEIGER e 148
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IEU MANDATENF HIG o 968
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FIBUMANINVENTARVERZEICH F/M  «198
FIBUMAN lNVENTARVERZE CH. E e 148
GD ADVANT, . 223
GD BURO PER KT ADRESS /5
GD BURQ PERFEK MUSIK, 05
GD BURO PERFEKT LOHNSTEUER 075
GD BURO PERFEKT FD RMULAR e /5
D BURO PERFEKT KFZ 75
GD BURQ PERFEKT VIDEQ e 75
GD BURQ PERFEKT SCHRIFTVERKEHR e 75
GD DESKTOP BUDGI B85
GD FONTS TYPE DECORATIVE . 83
GD FONTS TYPE DESIGNER o g
GD FONTS TYPE PUBLISHER 89
GD FONTS TYPE VIDEO 89
GD HYPERBOOK e 179
GD KORREKT ®75
GD OFFICE ® 369
GD QUTLINE FONTS 279
GD PAGESET tﬂ?élMBg 175
GD PAGESETTER-FONT SET 1 29
SD PROFESSIONAL PAGE 1.3 e 449
D PROFESSIONAL PAGE 2.0 649
GD TEMPLATES & DESIGN GUIDE » 89
GD TRANSFILE e 89
GD TRANSWRITE » 89
MAXIPLAN PLUS e 195
PAGESTREAM V2.0 298
PAGESTREAM FONTS 1 - 19 JEBS
PAR REAL 2.0 198
PEN PAL 248
PRO CLIPS — DTP STRUCTURED ART 98
PRO WRITE 3.1 W/FRENCH 268
PUBLISHING PARTNER LIGHT » 389
PUBLISHING PARTNER V2.0 MASTER e 639
SAXON PUBLISHER (1MB, DEU) » 698
SUPERBASE Al ® 85
SUPERBASE 2 o 169
SUPERBASE PRO. ENTWICK.-PAK » 495
TEMPLICITY [MAXIPLAN..) 59
WORD 585
WORD PERFECT (STUDENTEN) ® 385
Video & Grafik
3-D OPTIONS 178
3-D TEXT ANIMATOR 98

g

=

&

2500 e
g—czz‘fu—"
==0m oD
=

{w ]

=

S

ART DEPARTMENT PRQ PRESENTATION

ART DEPﬁRTMENT PROFESSIONAL
ART DEPARTMENT

PRO CONVERSATIO
UNDS

EIRO DC!\S BACKGR
BROADCAST TITLER Il (PAL)
BUTCHER 2.0 (DEU|

CAN DO -AUDIO VISUAL AUTHORING
INTRO PACK

CAN DO IN
CAN DO

PRO PAK
CELLPRO — CELLULAR A.UTOMATA ART

CHOROMAP - MAP GENERATOR
DELUXE PAINT il DEUJ
DELU E PRINT I EUJ
ELUXE\HDEOH#{SDE )
DEglG

G
7

DESIGN, Al H}TEC = SCULPT
DESIGN, ARCHITECT - TURBO SILV

DESIGN, D\NDSAHRS VIDEDSCAPE

DESIGN; DIN

gg SCULPT
DESIGN; DIN i'qURS “TURBO SILVER
FUTURE - SCULPT

DEngN FUTURE - VIDEQDSCAPE
DESIGN, UWEE TURBOSILVER
HUMAN VIDEOSCAPE

0l
M[CROBUT VIDEOSCAPE
DESIGN, SPACE - TURBO SILVER

DESIGN, - SCULPT
DESIGN, WOODLANDS - VIDEOSCAPE
LANDS TURBDS!LVER

DESIGN, W

Dlgl PAINT 3&PAL DEU|
DIGIMATE 3

DIGITAL LAND.

DIRECTOR, THE(DEU PAL
DLRECTOR THE - TOOLKI

ELAN PERFORMER 20 LDEU PAL)
FANTASY MAGIC (CLIP ARTS]
GALLERY-3D

GD COMICSETTER ART-FUNNY FIGUR

GD COMICSETTER ART-SUPERHEROES

GD Ct MICSEITER ART-SCIENCE FIC
CSE'I'I'ER

GD Cf

GD MED]ASHOW
OV]EEU!'E

INTROCAD A LL
INVISIONFLUS EU, PAL)

KARA ANIM FONTS Il
KARA ANIM FONTS lll
ﬂﬁi HEADLINE FONTS Il

EADLINE FONTS
ﬁﬁ STAR FiELD BACKGROUNDS
LIVING LDGOS CL\PAR )
MACRGP NT I-RES, 2& |

PIC MAGIC 250 CLIP ART, 10 DISK
PIXEHD COLOR BITMAP RACER

E bPAL[&
PREVECTOR [DRAWING PRO)
PRO VIDEQ OAST HAH‘

Pi VIDE

PRO VIDEQ ~ VIDEO FONTS
REAL 3D V2.0 BEGINNER
REAL 3D V2.0 PROFESSIONAL
REAL 30 V2.0 TURBO
REFLECTION:
REFLECTIONS-ANIMATOR
REFLECTIONS-OBJEKTE

ah
‘=)
-
33
et
SoosEeean
P el = )
o

==
(==

223

R
HOW (PAL
EX E!O gSE'a\UNAL (PAL)

PECIAL EFFECTS

TRICKFILMELE.
1%E131D (PAL, DEU)

PAGI
AGE FONIS — CLARA
EQ PﬂgESFDNTS ~ FRIDA

e
SOOI
Ty

<<
200000

- MAR:
FESSIONAL
ViV, IS

X-CAl DE NER “N(PALI!'
XCAD PROFESS

ZUMA FONTS 1

LR} - .0 -
T L el
1] -~ BB 00 0o

P D

"
2EEE

LR R ]
R S

NN TN INCN G0 00

, ARCHITECT - VIDEOSCAPE

NIt

| MICROBOT - TURBO SILVE

bt et bt bt P a0t
ORI 5 B ORI

o
i K g oS

il 2 A OO B D

B G B DB B B B BB B Bt

-
[T N
BEBBBEEDET

DELUXE iE INT 3 VIDEOFONTS

9 NEU Musik

AEGIS ANIMAGIC

::EGLS AL JOPéII\STER it

AE IS SONIX SOUND TRAX 1
OUND TRAX

AEG IX SOU 2
ALTER AUDIO (MIDI SYSTEM]
RA 5. SONIX HITKISTE

o;‘

P\’IST FIIA}[)]FPE}

PYIST APPRENTICE

EVE OPYIST APPRENTICE
- RECGRDING STUDIO

RXEOD.
EEs)
o

DUOODoOTEmEDDmD
=
O

OD0000:00,
[

=

=

STUDIO
HARMON! (MIDI SEQUENCER)

M INTELLIGENT MUSIC
MASTER SOUND

MIDI MAGIC

MUS!C STUDI0 2.0
MUSIC X SP Lb

MUSIC X JUNIOR

PERFECT SOUND 3.0

o

L=

{=]
5 =
]
SS==0
=50T

195
PERFORMANCE {DAT#EASE SYSTEM)
o479

gTEINBERG PRO24

YN
SYNTHIA PROFESSIONAL (PAL)
TEMX WORKSTATION

TRAX — RECORDING STUDIO

e
DB RO
OB 000

oot
BB E R oo

LRI e

B R e R SR S R amne

o=
=
=
Z
o
™
80:
bl
=]
2
=
m

AS
ESS COP 1’5 HARDDISK
] ACCELERATOR

PY
iZER — EINSTEIGER SET
DORE]
0
1

.,,
OO
z=63
o
s

00T,

oo v;ma
OO===.!
%
L]
o
Z5
O

BEBIG

E'ﬂ

553

M = oMM,
Y

5

o,

i

<
&
=
F)
CD
s
"‘":x
&
o=
=1
=
c

§UARTIRBACA TOOLS

AW

VIRUS PROTECTION TOOLBOX

VO REC ONS -TALK W. YOUR AMIGA
WORDS OF ART

LITERATUR

HA

ROM K INCLUDES &

ROM K: LIBRARIES & DE ICES
PAINT 3 UPDATE HANDBUCH
BASIC FUR EINSTEIGER

UR UOR‘FGESGHFiITTENI':

SE==

ZOOOUTPP

0, CH
DATENSTRUKTUR-LEXIKON
DESKTOP-VIDEQ
DD -HANDBUCH 1.3

RAKTALE GRAFIK
FREIE MALEREI A. D. AMIGA
GFA BASI
GRAFIK MIT AMIGA-BASIC
GRAFIKPROGRAMMIERUNG
HARDWARE-TUNING
KREATIVE GRAFIK GFA BAS C s
MULTIMEDIASYSTEM A3f
Og 20 ANWENDERHAI‘;%BUCH

zzzzzzzzz
o R 0 o o o o bk o e

===

SCHNEL

SUPERBASE PRAXISBUCH

SYSTEMHANDBUCH
YSTEMP

sCccccco
GIDIGIGIG
i

GIGIGH

ROWARE REFERENC& MANUAL

NN

DD0OB DD

DO DB

L Y Y Y]

1= 0 G G L T SN L VT L 3 N <D DO LT OO~ U

v vttt

.
WO
.11




e

AR

Wenn man die bunten Bil-
der, die der Amiga spie-
lend auf den Bildschirm
zaubert, auch zu Papier
bringen will, braucht man
einen Farbdrucker. Ob
preisgiinstige ~ Nadel-
drucker die Qualitatsan-
sprlche flr Amiga-User
erfillen, zeigt unser Test.

von Bernd Miiller

arbe muB sein - das haben

die Druck- und elektroni-

schen Medien und die Wer-

beindustrie erkannt. Mit
Farbe |4Bt sich vieles einfach bes-
ser erkldren. Wenn Sie mit lhrem
Amiga und einem Malprogramm
bunte Bilder malen, mdchten Sie
diese sicher auch nicht nur am
Bildschirm zeigen. Und jedes Mal
den ganzen Computer mitschlep-
pen...?

Drei Farbnadeldrucker der un-
teren Preisklasse haben wir fiir Sie
getestet:

- Star LC-200
- Citizen Swift 24
- Fujitsu DL1100

Um lhnen ein Geflihl fir die Lei-
stungsfahigkeit dieser Low-cost-
Drucker zu geben, haben wir die
Ergebnisse mit zwei Geréten der
Profiklasse verglichen:

- HP Paintjet XL
- NEC Colormate PS

Der Paintjet XL ist der breitschul-
trige Bruder des »kleinen« Paintjet.
Beide Drucker sind Tintenstrahl-
drucker mit einer maximalen Auf-
|[6sung von 180 Punkten/Zoll. Der
XL verarbeitet nur Einzelbléatter,
die er mit vier getrennten Tintenpa-
tronen im Flachbettverfahren be-
druckt. Der kleine Paintjet bendtigt
zwei Patronen, eine mit 30 Diisen
fur die Farbe Schwarz und eine mit
jeweils zehn Disen fir die drei
Grundfarben.

Der NEC Colormate ist ein Ther-
motransferdrucker mit einer maxi-
malen Auflésung von 300 Punk-
ten/Zoll. Wie der Paintjet bedruckt
er auch Overheadfolien, wobei
man zwischen verschiedenen
Farbbéndern auswahlen kann
(Schwarz, dreifarbig, vierfarbig).
Der Colormate wird vom Amiga
aus entweder mit dem Preferen-
ces-Druckertreiber »Colormaster«
angesteuert, oder als Postscript-
Drucker mit dem DTP-Programm
Professional Page (s. auch
AMIGA-Magazin 1/91, Seite 98).
Nun zu unseren Homedruckern:
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Star LC-200

Dieser Drucker unterscheidet
sich auf den ersten Blick nicht vom
LC24-200, den wir lhnen in Ausga-
be 1/91 vorgestellt haben. Beide
verfligen Uber vier Schénschriften
und das von Star entwickelte EDS
(Electronic Dip Switching), das das
Einstellen der Druckerkonfigura-
tion Uber die Bedientasten erlaubt.
Ein umschaltbarer Schub-Zug-
Traktor mit Papierparkfunktion und
Trennautomatik rundet die Uppige
Ausstattung ab.

Unter der Haube des Designer-
gehauses verrichtet ein Druckkopf
mit neun Nadeln seinen Dienst.
Darin liegt auch der groBe Unter-
schied: Wahrend der LC 24-200
mit seinen 24 Nadeln auf héchst-
mogliche Schriftqualitat ausgelegt
ist, soll der LC-200 vor allem jene
ansprechen, die fir wenig Geld ei-
nen Drucker suchen, der flexibel,
gut ausgestattet und schnell ist,
und der nicht unbedingt ein perfek-
tes Schriftbild aufweisen muB.

Im Test konnte der Star diesen
Anspriichen voliauf genligen. So-
wohl Bedienungskomfort als auch
Druckgeschwindigkeit sind fur ei-
nen Drucker dieser Preisklasse
auBergewdhnlich.

Doch was kann man von einem
Neunnadler in puncto Druckquali-
tdt erwarten? Die Qualitdt der
Schonschriften ist beim LC-200
durchschnittlich. Die Zeichen sind
etwas matter und gréber als beim
LC-20 (s. AMIGA-Magazin 1/91,
Seite 38), auch wenn man das nor-
male schwarze Farbband einsetzt.
Beim Grafikdruck, vor allem mit
dem Vierfarbband, ist der Drucker
dann ein echter Star. Dank der pra-
zisen Mechanik des groBen Bru-
ders LC 24-200 gelingen dem
Drucker fast streifenfreie Grafiken,
wie man es von Neunnadlern bis-
her nicht gewohnt war. Auch die
Farbintensitét ist hervorragend, si-
cher ein Verdienst der prazisen
Farbbandfiihrung und des gut ge-
trankten Farbbands. Lediglich bei
Mischfarben merkt man den Unter-
schied zu einem 24-Nadel-Druk-
ker: Aufgrund der geringeren Auf-
ldsung ist die Rasterung der Zwi-
schenfarben beim LC-200 gréber.
Bei groBflachigen Bildern wirkt das
aber keinesfalls unangenehm, da
die einzelnen Farbpunkte gut ver-
schwimmen.

Der Star ist allen zu empfehlen,
die einen ausgezeichneten Farb-
drucker mit liberzeugender Aus-
stattung suchen und einige Abstri-
che in der Schriftqualitdt hinneh-
men konnen. Preislich ist der
LC-200 mit 748 Mark momentan

ohne Konkurrenz.

Dieser Drucker nimmt sowohl in
Citizens Druckerpalette als auch in
unserem Test eine Sonderstellung
ein. Als einziger verfligt der
24-Nadler (ber ein LCD-Display
zur Druckerkonfigurierung. Alle
wichtigen Einstellungen wie Emu-

Vergleichstes:

ARBEN

lation, Zeichensatz, SchriftgréBe
usw. kénnen hier ausgewahlt wer-
den. Allerdings ist die Menstruk-
tur aufgrund der Vielzahl von
Funktionen so uniibersichtlich ge-
raten, daB man zur Bedienung un-
bedingt das Handbuch bereitle-
gen sollte. Dort erfahrt man, daB es
auch einfacher geht: Mit Hilfe von

L1 CIM 4[N ist bei den Testkandidaten konkurrenzios

preiswert und ein Allroundmeister in seinem Fach

Courier,

STAR LC-200 Schriftprobe:
SansSerif, ORATOR,

Script

Befrie diy end ist der Textausdruck des Star

[FLRIEIA ist der LC-200

im Grafikausdruck. Er liefert
einen fast streifenfreien
Ausdruck, und das trotz
9-Nadel-Technologie.

AMIGA-TEST

Selr qux

10 0 GESAMT-
’ URTEIL
von 12 AUSGABE 04/91
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RAUSCH

vier frei definierbaren Konfiguratio-
nen (Makros) kénnen verschiede-
ne Einstellungen gespeichert und
jederzeit abgerufen werden.
Standard bei Citizen-Druckern
ist der halbautomatische Einzel-
blatteinzug, der sich das Papier
selbsttdtig schnappt, wenn man
das Blattin den Schacht fallen |4Bt.

Der umschaltbare Traktor kann so-
wohl in Schub- als auch in Zug-
position eingesetzt werden. Die
Parkfunktion und Trennautomatik
fur Endlospapier sind fiir den Swift
eine Selbstverstandlichkeit.

Bei der Druckqualitét macht der
Citizen eine ordentliche Figur.
Kréftige Zeichen beim Textdruck

(es stehen vier Schénschriften zur
Verfligung) und besonders intensi-
ve Farben beim Ausdruck von
Farbgrafiken stehen auf der
Haben-Seite des Druckers. Noch
verbesserungsféhig ist die etwas
unprazise Mechanik.

Der Citizen Swift 24 ist momen-
tan der glnstigste 24-Nadler, der
farbig druckt, damit ist er fur alle
Amiga-Besitzer interessant, die flir
wenig Geld ein Gerat mit Uberra-
gender Ausstattung und ordentli-
cher Druckqualitdt méchten und
die mit der hohen Gerduschent-
wicklung leben kénnen.

wu DLUOO

Der Fujitsu DL1100 hat schon in
mehreren Tests gezeigt, was inihm
steckt (s. AMIGA-Magazin 9/90,
Seite 179). Zwei Punkte sind be-
sonders bemerkenswert: zum ei-
nen die souverédne Einstellmég-
lichkeit der Druckerkonfiguration,
wobei der Benutzer Uber ein aus-
gedrucktes MenU die verschiede-
nen Funktionen auswéhlt. Zum an-
deren ist kein anderer 24-Nadel-
Drucker in dieser Preisklasse so
leise. Durch die besondere Kon-
struktion des Gehé&uses wird nicht

Citizen Swift 24 ist mit Einzelblatteinzug, Papierpark-

funktion und Trennautomatik komfortabel ausgestattet

Fujitsu DL1100 PRy Schriften, davon zwei

Schénschriften, der Primus in puncto Ausstattung

Courier,

CITIZEN SWIFT 24 Schriftprobe:
SansSerif,

Roman, Prestige

Courier,

FUJITSU DL1100 Schriftprobe:

Prestige,

Boldface, Pica

ERY DI TG vietet der Citizen Swift

WUELCIIER ist das Schriftbild des Fujitsu DL1100

Krﬁfﬁg aber nicht ganz

streifenfrei ist der Grafik-
ausdruck des Citizen Swift
24, der glinstigste 24-Nadler
in Farbe

AMIGA-MAGAZIN 4/1991

AMIGA-TEST

GESAMT-
URTEIL
AUSGABE 04/91

Seinen Preis [y

Fujitsu der kréftige und fast
streifenfreie Ausdruck, da
die Farbkassette schon nach
wenigen Bildern verbraucht
ist

Fujitsu DL-1100
GESAMT-
1 1 !2 URTEIL
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Paintjet XL P grre

an die Grafikwiedergabe des
Colormate heran. Nur die
Farben wirken im Ausdruck
etwas blaB.

nur der Larm geschluckt, sondern
auch das Auge durch die unge-
wohnliche Form erfreut.

Wie der Swift 24 beherrscht der
DL1100 mehrere Emulationen und
Schriften. Ebenso lassen sich zwei
Makros definieren und jederzeit
abrufen. Die Papierverarbeitung
kann sich sehen lassen: Der
Schubtraktor mit Parkfunktion und
Trennautomatik |88t keine Win-
sche offen. Durch die besondere
Lage des Traktors im Geh&use er-
spart sich der DL1100 einen um-
schaltbaren Traktor. Dickes End-
lospapier und Etiketten werden
aufgrund des geringen Umschlin-
gungswinkels zuverlassig durchs
Druckwerk transportiert. Und noch
eine Besonderheit: In dieser Preis-
klasse findet man wohl keinen
Drucker, der A4-Blatter auch quer
bedrucken kann. Eine noch breite-

DRUCKER

re Version wurde zur CeBIT 91 vor-
gestellt: Der DL1200 zieht sogar
A3-Bléatter quer ein.

Was die Druckqualitédt angeht,
macht dem Fujitsu keiner etwas
vor. Insbesondere beim Farbdruck
erscheinen die Bilder intensiv und
nahezu streifenfrel. Allerdings ist
die kleine Farbbandkasette schon
nach wenigen Bildern erschopft,
so daB die gute Qualitat auch ihren
Preis hat.

Ein Vergleich zu den beiden Pro-
fidruckern des Tests féllt natlirlich
schwer. Zum einen ist die preisli-
che Distanz enorm, zum anderen
kommen die unterschiedlichen
Druckverfahren zu véllig unter-
schiedlichen Ergebnissen. Als Re-
ferenz fur alle Farbdrucker muB
der NEC Colormate angesehen
werden. Seine Ausdrucke sind ab-
solut farbtreu (der Drucker halt

sich an die Pantone-Farbpalette -
ein Standardfarbenkatalog flir pro-
fessionelle Druckvorlagen). In den
Farbtreppen kommt dies zum Aus-
druck: Der NEC war als einziger in
der Lage, die Farben so wiederzu-
geben, wie wir sie auf dem Bild-
schirm hatten. Streifenbildung ist
flr einen Thermodrucker wie den
NEC sowieso ein Fremdwort.
Eine dhnlich gute, wenn auch
etwas blassere Farbwiedergabe
zeigt der Paintjet von Hewlett-
Packard. Seine Farbwiedergabe
kann die des Colormate nicht ganz
erreichen, weil der Tintenstrahler
nur mit einer Auflésung von 180
Punkten/Zoll arbeitet und Zwi-
schenfarben relativ grob gerastert
erscheinen. Dafur ist auch bei ihm
von Streifenbildung keine Spur.
Sein preisglinstigerer kleiner Bru-
der, der »normale« Paintjet, erzielt

DIE KONTRAHENTEN IM UBERBLICK

Name

Fujitsu DL1100

Star LC-200

Citizen Swift 24

Abmessungen [mm]

460 x 250 x 188

A TVn ]

440 x 334 x 135

402 x 320 x 130

Schnlﬂstellen parallal 1 seriell (opt.) parallel I seriell (opl )

Hersteller

Fujitsu GmbH
Frankfurter Ring 211
8000 Miinchen 40
Tel. 0 89/3 23 78-0

Star GmbH

Westerbachstr. 59
6000 Frankfurt/Main 94
Tel. 0 69/78 99 90

szen GmbH
Hanns-Braun-Str. 50
8056 Neufahrn

Tel. 0 81 65/6 10 91
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UCTTULELLE ist die origi-

nalgetreue Farbwiedergabe
des NEC Colormate PS. Hier
zeigt sich der Vorteil des
Thermotransferverfahrens.

eine &hnlich gute Farbwiedergabe
wie das XL-Modell, allerdings mit
leichter Streifenbildung.

Die drei getesteten Nadel-
drucker zeigten mehr oder weniger
ausgepragte Schwéachen in der
Farbwiedergabe.

Am nédchsten ans Original kam
der Swift 24. Seine Farbtreue ist flir
einen Nadeldrucker ausgezeich-
net, die einzelnen Farben sind
deutlich voneinander abgestuft.
Allerdings sind auf den Aus-
drucken deutliche Streifenmuster
zu erkennen.

Der Fujitsu DL1100 druckt die
einzelnen Farbflachen gleichmapsi-
ger und noch etwas satter als der
Konkurrent von Citizen. Allerdings
erscheinen Mischfarben etwas zu
dunkel, insbesondere Violett und
Griin.

Die Farbtreppe druckt der Star
LC-200 in recht satten Farben aus;
die einzelnen Flachen sind flr ei-
nen Neunnadler erstaunlich strei-
fenfrei. Die Farbtreue ist allerdings
nicht besonders gut, da die Misch-
farben aus ziemlich groben Punk-
ten erzeugt werden missen.

Fazit: Alle getesteten Nadel-
drucker Uberzeugen durch gute
Qualitat und Uppige Ausstattung.
Fir Einsteiger sind sie alle gut ge-
eignet.

Doch fiir qualitativ hochwertige
Farbdrucke muB man erheblich
mehr investieren als fiir diese Na-
deldrucker. Eine gute Alternative
fur Leute, die nur farbig drucken
wollen, ist dabei der Paintjet von
HP. Er bietet fiir den Preis eines
guten Nadeldruckers ordentliche
Bildqualitat. Als Textdrucker ist er
wegen der méaBigen Schriftqualitat
ungeeignet.

Profidrucker wie der Paintjet XL
oder gar der Colormate von NEC
werden fiir den Heimanwender auf
absehbare Zeit ein Traum bleiben.

pe
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PROGRAMMSERVIC

PREISWERTE
SOFTWARE

FUR PROFIS - FANS - FREAKS

Das aktuelle Programm:

Composer:

Ein absolutes MuB fiir Basic-Programmierer,
die ihr Programm durch Musik verschénern
wollen.

Mit dem Programm des Monats kénnen Sie
einfach Musikstiicke auf den Amiga berneh-
men. Das Programm »MusicPlayer« Ubernimmt
dann das Abspielen auch in eigenen Program-
men, wobei sogar 64stel-Noten verwendet
werden kdénnen. AuBerdem verfligt das Pro-
gramm Uber viele niitzliche Befehle.

String:

Dieses C-Programm zeigt Ihnen, wie Sie profes-
sionell komfortabel verkniipfte Stringgadgets
realisieren. Fur alle C-Programmierer, die ihre
Programme Uber den Standard hinaus verbes-
sern wollen.

FracMachine:

Ein Mandelbrot-Programm fiir alle, die tolle Gra-
fiken lieben. Es stehen zwei Auflésungen
(320x256 und 320x512 Punkte) zur Verfligung.
AuBerdem wird der Extra-Halfbrite-Modus (64
Farben) benutzt. Das Programm wird tiber Pull-
down-Menus gesteuert und bietet einen beson-
ders schnellen Berechnungsmodus.

Bestell-Nr. 48104
DM 24,90
Ab sofort kdnnen
Sie auch telefonisch
bestellen unter
089/2025 1528

Weitere Angebote
auf der Rlckseite!

InstallBB:

Mit diesem Programm koénnen Sie den Inhalt
des Bootblocks einer Diskette lesen und er-
halten ein ausfiihrbares Programm. Der um-
gekehrte Vorgang ist auch méglich. Schreiben
Sie Ihr eigenes Programm fiir den Bootblock.
OpenLibs:

Eine nitzliche Routine fiir alle C-Programme.
»OpenLibs« erspart Ihnen viel Tipparbeit beim
Offnen der Systembibliotheken. Ein MuB fiir C-
Programmierer.

Imitate:

Mit Imitate lassen sich Demonstrationen einfach
erstellen. Ein Programm, mit dem Sie Ihrem
Amiga beibringen, sich selbst bzw. beliebige
Anwendungsprogramme zu bedienen. Es wer-
den Tastatureingaben und Mausbewegungen
aufgezeichnet bzw. wiedergegeben.

Bestell-Nr. 48103

L\

Markt&Iechnik

Zeitschriften - Blcher
Software - Schulung




PROGRAMMSERVICE

Interferia: Physikalische Vorgénge einmal grafisch dargestellt. Master of
Tiles: Ein Spiel, das Ihr logisches Denken férdert. setptr: Eine Routine
um einfachen Mausbewegen.

Anzahl

Bestell—Nr 48102

Diskettenlaufwerke im Griff. ldx.lib: Index-sequentielle Datein in C kin-
derleicht gemacht.

Anzahl Bestell-Nr. 48012 DM 24,90
~ Wordfox: Rechischreibprifung schon beim Tippen. Logobox:
- Kombinations- undlogisches Denkspiel. Pentomino: Puzzle-Spiel mitdem
AMIGA. ,

Anzahl __ Bestell-Nr. 48011 DM 24,90

Virus Control V2.0: Erkennt und bek@mpft Boot- und Linkviren. Fraktal-
3D: Bewegen Sie sich durch eine kinstliche Landschaft.

Anzahl Bestell-Nr. 48004 DM 29,90
Flusi: Flugsimulator in C mit vielen Extras. Shuffle: Fenster in den Vor-

dergrund klicken leichtgemacht. Brainbuster: Ein Spiel zum Kniffeln und

Denken.

Anzahl Bestell-Nr. 48906 DM 34,90
RhythmMaster: Machen Sie lhren AMIGA zum Drum-Computer. 3D-
Demo: Erméglicht Ihnen schnelle 3-D-Grafiken in Basic. exintui: 40 Be-

fehle zum einfachen Umgang mit Intuition. Amiga Format: Disketten
formatieren in 35 Sekunden.

Anzahl Bestell-Nr. 48901 DM 29,90
Schachmeister; Archivieren Sie diverse Schachpartien. EEP: Entwerfen

Sie Ihre eigene Eisenbahnstrecke mit dem AMIGA. Menu: Auswahl von
CLI-Befehlen per Mend.

Anzahl Bestell-Nr. 48810 DM 29,90
Dcopy: Schnelles Kopieren mit Komfort. Suremosch: Ein Strategie- und

Actionspiel der Sonderklasse. Digisoft+: Die Software zum Digitizer im
Selbstbau.

Anzahl Bestell-Nr. 45801 DM 29,90

Bitte Absender nicht vergessen!

' Haushaltsbuch: Ihre Einnahmen und Ausgaben auf einen Blick. =
. Keyboard-Master: Erlernen Sie das Zehn-Finger-System. Objekt-Editor: |
. Fiir Animationsprogramme Objekte erstellen !

BesleII-Nr 45802

- Spellfox: Testet einen Text auf Rechtschreibfehler. Checkdrlve:'

Name, Vorname

StraBe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Datum Unterschrift

aqfa‘imi ' _Hhmvwmm- n Strategie-
'arsnmn B(mmﬂcbor Komplexe Bﬁmnsimulaﬁon fur

Bestell-Nr. 45803 DM 29,90

Context: Eine schnelle Textverarbeitung mit viel Komfort. Kontofiihrung:
Verwalten Sie Ihre Konten mit dem AMIGA. AMSpool: Machen Sie Ihrem
Drucker Beine !!

Anzahl Bestell-Nr. 45906 DM 34,90

Reflex: Steuern Sie einen Laserstrahl mit Spiegelnins Ziel. Fast Freddie:
Das Actionspiel fiir Auf-, Ab- und Umsteiger. Memory: Nicht nur fir kleine
Kinder.

Anzahl Bestell-Nr. 45907 DM 34,90

Flusi: Ein komplexer Flugsimulator in C. Fantasy: Erobern Sie die Pla-
neten. Buh Au CS: Ein Strategiespiel mit eigenem Editor. Master
Cruncher: Der schafft Platz auf lhren Disketten. Uni-Dat: Eine lei-
stungsféhige Dateiverwaltung.

Anzahl Bestell-Nr. 45009 DM 29,90

Kalaha: Ein 3000 Jahre altes Spiel. File-Requester: Jetzt auch in Basic
programmieren. Golden Paint Pot: Ein Malprogramm mit vielen Extras.

Anzahl Bestell-Nr. 45010 DM 29,90
AuBerdem mdchte ich gerne das aktuelle Angebot:

Anzahl Bestell-Nr. 48104 fiir DM 24,80
Anzahl Bestell-Nr. 48103 fiir DM 24,90

Pro Bestellung zzgl. DM 3,— Versandkosten; ab Warenwert DM 50,—frei.

C:

PROGRAMMSERVICE

Markt&Technik

Zeitschriften - Blcher

Software - Schulung
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KATALO G
e -'
Grundlagen

Kaufhilfen

Kaufhilfen

HARDWARE-
KATALOG "91

Die Markt & Technik Verlag AG
bringt einen Katalog heraus, der ei-
ne Ubersicht {iber alle Amiga-Er-
weiterungen bietet. Es werden
Themen behandelt wie Speicher-
erweiterungen, Festplatten, Video-
zubehér, Turbokarten, Drucker,
Monitore und DFU. Neben Pro-
duktvorstellungen helfen Grundla-
genberichte bei der Kaufentschei-
dung. Der Katalog ist ab dem 19.
April erhéltlich. Preis: 14,80 Mark.

sq
Markt & Technik Verlag AG, Hans-Pinsel-Str, 2,
8013 Haar, Tel. 089/4613-0

Video

VIDEOBLENDER

Progressive Peripherals & Soft-
ware bietet ab sofort ein professio-
nelles Videosystem an. Im Unter-
schied zum Videotoaster von
Newtek handelt es sich beim
Videoblender um ein externes
Gerdt. Ein kostspieliger »Time-
Base Corrector« soll nicht erforder-
lich sein. Durch zwei Stereo-
eingabekanéle erhalt man die volle
Audiokontrolle. Die jeweils 256
Rot-, Griin- und Blauabstufungen
kénnen manuell gemischt werden
und ergeben mehr als 16 Millionen
Farben. Statt einfacher Bildiiberla-
gerungen, so wie von bisherigen
Genlocks bekannt, bietet der Vi-
deoblender zahlreiche Videoeffek-
te, die auch auf kombinierte Vi-
deoquellen angewandt werden
kénnen. Die Verbindung zu exter-
ner Videoperipherie wie Digitizer,
Framebuffer oder auch dem Vi-
deotoaster ist moglich. Preis: ca.
1300 Dollar.

Markus Weyerhéduser/sq

Anbieter: Progressive Peripherals & Software,
464 Kalamath Street, Denver, CO. 80204,
US.A.

AMIGA-MAGAZIN 411991

Dateikonvertierung

PC/MAC
GRAFISCH
ANGEBUNDEN

»Image Link« der amerikanischen
Unternehmung Active Circuits
konvertiert gangige Grafikformate
der Computer IBM-PC, Apple Mac-
intosh und Amiga untereinander.
Durch Hinzufiigen von Konvertie-
rungsmodulen lassen sich weitere
Formate bearbeiten. Im Basispa-
ket sind Module fir Caligari Broad-
cast File, Digi View RGB File, Com-
puserve GIF File, IFF ILBM File,
Macintosh PICT File, PC Paint-
brush PCX File, Sculpt Direct,
Sculpt Raw RGB File, Sun Raster-
file, TIFF File, Truevision Targa File
und Impulse Turbo Silver enthal-
ten.

Image Link konvertiert Grafiken
in alle Auflésungen und Grafimodi
des Amiga. Die Umrechnung in
Bilder mit weniger Farben ge-
schieht entweder durch Farban-
passung oder das Farbmischver-
fahren (dithering) Floyd-Steinberg.
Vielseitige Funktionen erlauben
eine flexible Skalierung und An-
passung an verschiedene Bildver-
héltnisse. Image Link unterstiitzt
ARexx. Preis: ca. 360 Mark. pa

Dreyer Automationssysteme, An der Bornau 3,
3060 Stadthagen, Tel. 0 57 21/7 22 60

24-Nadel-Drucker

REISEBEGLEITER

Seikosha stellt auf der CeBIT '91
(13. bis 20. Méarz) einen neuen
24-Nadel-Drucker fiir die Reiseta-
sche vor. Der »Seikosha LT-20 Por-
table« ist ein Uber Akku betriebe-
ner DIN-A4-Drucker mit eingebau-
tem Einzelblatteinzug. Sensatio-
nell ist seine geringe Standfla-
che von 37,1 x 28,7 cm bei einer
Bauhéhe von 5 cm. Der LT-20 ar-
beitet mit einer maximalen Auflé-
v

Der 24-Nadel-Drucker »Seikosha LT-20 Portable« mit DIN-A4-

A

T T e N A P T
NEUE PRODUKTE

sung von 360 x 180 dpi (Punk-
te/Zoll) und wiegt dabei 3 kg inkl.
Netzteil. Der kleine Seikosha soll
im zweiten Quartal 1991 auf den
Markt kommen. Preis: unter 900
Mark. pe

Seikosha (Europe) GmbH, Ivo-Hauptmann-
Ring 1, 2000 Hamburg 72, Tel. 040/
645892-0

Video

VIDEO-MASTER

Ab sofort bietet Progressive Peri-
pherals & Software das Videopaket
»\lideo-Master-32« an. Das Paket
besteht aus einem 32-Bit-Dual-
Framebuffer, einem 24-Bit-Mal-
programm und einem 24-Bit-Digiti-
zersystem. Video-Master-32 ba-
siert auf einem Tl 34020 32-Bit-
Grafikprozessor. Ein Framebuffer
arbeitet mit einer Auflésung von
bis zu 1024 x 1024 in 24 Bit und ei-
nem 8-Bit-Overlay. Ebenfalls im
Lieferumfang enthalten ist »Video-
Canvas-24«, ein Malprogramm mit
16,8 Millionen Farben. Die GroBe
der Zeichenfldche kann dabei bis
zu 1024 x 2048 Pixel betragen und
wird bei Bedarf gescrollt. Video-
Master-32 unterstiitzt Drittanbieter
und arbeitet auch mit dem Video-
blender zusammen. Erhéltlich
sind verschiedene Ausfiihrungen.
Die Profiversion umfaBt ein
»Double-Buffer«-40-MHz-System,
einen Mathematik-Coprozessor, 8
MByte Speicher und bietet auch
Digitizer-Mdglichkeiten. Das Sy-
stem ist in NTSC oder PAL liefer-
bar. Markus Weyerhduser/sq

Anbieter: Progressive Peripherals & Software,
464 Kalamath Street, Denver, CO. 80204,
US.A.

Hard disk

GOLEM MULTI-
BOARD 500

Das Golem Multiboard 500 von
Kupke Computertechnik ist eine

b1 1

Einzelblatt kann auf jede Reise mitgenommen werden

KTUELL

externe Erweiterung fiir den Amiga
500, die mit einer Festplatte und ei-
ner Speichererweiterung ausge-
stattet ist. Ein 16-Bit-SCSI-Con-
troller sorgt in Verbindung mit ei-
ner Quantum LPS52-Festplatte fiir
hohe Ubertragungsraten. Auf dem
Board ist eine RAM-Erweiterung
mit  16-Bit-Zero-Waitstate inte-
griert, die bis auf 4 MByte aufger(i-
stet werden kann. Zusétzlich ist auf
dem Board die Méglichkeit vorge-
sehen, Kickstart 1.3 und Kickstart
2.0in die vorhandenen Sockel ein-
zustecken. Die externen Kickstarts
kénnen ohne Herausnehmen des
original Kickstarts betrieben wer-
den. Preis inkl. Quantum-Fest-
platte: ca. 1400 Mark. sq

Kupke Computertechnik, Schwanenwall 44,
4600 Dortmund 1, Tel. 0231/527358, Fax
0231/553173

Scanner

TOP-SCAN

Mit »Top-Scan« Epson-
Scanner an den Amiga
anschlieBen

v

BSC bietet die Software »Top-
Scan« an, mit der sich die Epson-
Scanner GT4000 und GT6000 an
alle Amiga-Modelle anschlieBen
lassen. Als Voraussetzung sind
mindestens 3 MByte Arbeitsspei-
cher erforderlich. Leistungsmerk-
male:
- Scan-Auflésung 600 dpi mit
GT6000, 400 dpi mit GT4000;
- 16,8 Millionen Farben oder 256
Graustufen;
- maximale BildgréBe 65 535 x
65535 Punkte;
- Bearbeitung bis zu 16 Bilder
gleichzeitig;
- Anzeigen von Bildern in allen
Amiga-Auflésungen;
- Speichern in 24-Bit- oder Amiga-
Formaten;
- benutzt die serielle Schnittstelle,
SCSI optional méglich.

Der Preis stand bei Redaktions-
schluB noch nicht fest. sq

BSC Biroautomation AG, Lerchenstr. 5, 8000
Miinchen 50, Tel. 089/3084152, Fax
089/3510459
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Die AMIGA Sonderhefte bieten um-
fassende Informationen zu speziellen
Themen rund um den AMIGA. Diese
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Ausgaben erhalten Sie umgehend I BESTELLCOUPON MI GA

von: Markt&Technik Leserservice, Ich bestelle: Ausgaben AMIGA SH Nr.
CSJ, Postfach 140 220, ; i
8000 Miinchen 5

Name, Vorname

Strale, Hausnummer

Am besten fiillen Sie gleich den — NE——— BiZ, Wohnort
Coupon aus und schicken ihn los NE e e P
. - S I Die Bezahlung erfolgt nach Erhalt der Rechnun
oder bestellen telefonisch unter: " "N Schicken Sie bitte den ausgefiillten Coupon an:

Markt&Technik Leserservice
CSJ, Postfach 14 02 20, 8000 Miinchen 5
Telefonische Bestellung unter: 089 - 20 251 51
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Schwerpunkt Grafik

MALPROGRAMM

Deluxe Paint, Photon Paint
2.0, Digi Paint 30 - In unse-
rem Vergleichstest erfah-
ren Sie, was die Top-Mal-

Berdem
die wichti
in einer

war, wird sich
s Nachfolgepro-

rofessionell. Wir un-
terzienen das Programm
einem ausflihrlichen Test.

Wetthewerb

DER BESTE
AMIGA-KENNER

Wann wurde der Amiga
erstmals vorgestellt? Wer
gilt als Vater des Amiga?
Wer programmierte den
Amiga-Ball? Wenn Sie all
diese Fragen beantworten
kénnen, machen Sie mit
bei unserem groBem Wett-
bewerb. Gesucht wird der
beste Amiga-Kenner. Mit-
machen lohntsich -eswin-
ken interessante Preise.

]

i

IE NACHSTE
AUSGABE ERSCHEINT

ex

- [
- O T -

AUSSERDEM. ..

W Was gibt es Neues auf der AMIGA °91 in Berlin:

Aussteller und Produkte
B AMIGA-Ratgeber, Teil 2:

Ihr Recht als Hardwarekunde
M Logische Operationen in Basic
M Test: Pascal fiir den Amiga
M Die neuen

Fish-Disketten

und AMOS-

Public-Domain

AM 24.04. 1991

230
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~"Messen

JETZT GEHT ES
WIEDER LOS

FUr Amiga-Besitzer sindim
Marz gleich zwei Messen
von Interesse: die CeBIT in
Hannover und die AmiEx-
po in New York. Was war
auf den Messen zu sehen?
Das AMIGA-Magazin wird
Sie in der nachsten Aus-
gabe topaktuell Uber alle
Neuheiten informieren.

Schwerpunkt
Massenspeicher

GRENZENLOSER
SPEICHER

Wir stellen Ihnen Festplat-
tensysteme flr den Amiga
500 vor und testen die

B | neuesten Gerate. Welche

FestplattenTools Sie bend-
tigen und was diese lel-
sten, erfahren Sie eben-
falls. Die Marktlbersicht
»Diskettenlaufwerke« hilft

Ihnen, im riesigen Angebot
den Uberblick nichtzu ver-
lieren.
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t: 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach DIN).



ANOTHER BREAK IN THE WALL

Bester Controller im
Test (*) -fir jede SCSI-
Platte. Zeitgleich unter-
stitzt der Controller den
Betrieb weiterer SCSI-
Units wie, Optical Disc,
Streamer etc. Discon-
nect/Reconnect ermog-

A.L.F. 3%

licht parallele SCSI- Kom-
mandos. A.LF.3 unterstitzt
16-Bit SCSI-2 Commands
und auch Multitasking. Der
Dual-Ported FIFO RAM
ermoglicht High Speed
Transfer.A LF.3ist 100%
Kickstart 2.0 und A.L.F.2

(*: Kickstart 2/90, einzige Note 1+, 13 getestet)

Die Schallmauér durc

kompatibel. Aulerdem:
25-MHZ-Turbo-Oszil-
lator und SCSI 1/O Pro-
zessor. Autoboot direkt
unter FFS. Password-Schutz.
Software enthdlt Backup
und leichte Intuition Installa-

tion. Unv. DM 795._

Preisempf.

Die ideale Filecard-
Kombination au s
Industrie-Festplatte und
Ho chfevstungssATESF &
AnschluBfertig,formatieri
und eingerichtet ist der
FileRunner eine einzig-
(artige) funktionierende

FILERUNNER

Komplett-Losung. Der
mehrfache Testsieger in
Geschwindigkeit wird mit
umfangreicher Soft-
ware-Ausstattung und aus-
fihrlichem deutschen
Handbuch geliefert. Auch
mit Streamer und/oder

Alle Rekorde brechen!

Wechselplatte erhaltlich. In
MFM, RLL oder SCSI Aus-
filhrung-fur Amiga 2000/
3000 von 30 MB bis 1,3
GByte. Erhaltlich auch als
FileRunnerBox fiir den Ami-
ga 500/1000.

o> DM 998.-

Die richtige Multi 1/O
Karte fir den Amiga
(500, 2000, 3000),
mir2sertellen Und 2 paral,
lelen Schnittstellen. Hochst-
moégliche Dateniiber-
tragung mit der parallelen,
Schnittstelle, bzw. 56700

MuitiFAceCARD

Baud mit der seriellen
Schnittstelle. Alle Hand-
shakeprotokolle und Daten-
formate-werden unlerstitzt.
Einfach und schnell
zu installieren (plug in
and play). Software
KO m patkbe iz ARG o=

Den Rahmen sprengen!

Treibern.Datenibertragung
auf alle Schnittstellen
gleichzeitig moglich, Mit
Terminalprogramm.

Unverb.Preisempf.

DM 578.-

B THI TOO |.S In neue Dimensionen vordringen!

Schneller und leichter!
Dieses optimalePaket
besteht aus:Disk
Optimizer fir schnellst-
méglichen Plattenzugriff,
THI-Commander, der
das umsténdliche CLI ver-
einfacht und erweitert,

UnDelete, dem Helfer in
der Not, dem komfortablen
THI-Backup, auch fir
Wechselplatte + Streamer.
Enable FFS gehért dazu
sowie THI-Seek und THI-
Performance firdierich-
tige Access-Time-Analyse.

Einheitliche Oberflache,
Hotline-Support und Up-
date-Garantie gehéren
zum Service. Die Diskette
ist Virus-geprift.

Unverb.Preisempf.

DM 148.-

Konsequente Technologie in Perfektion. Fragen Sie lhren Fachhandler !

1000 Berlin 15, PCC, Tel. 030/8837707

1000 Berlin 19, S & M Elektronik GbR mbH, T: 030/3218351
1000 Berlin 44, W & L Computer GbR, Tel. 030/6227371
1000 Berlin 65, HD - Computer, Tel. 030/4657028

2000 Hamburg 70, Wolfgang Schriter, Tel. 040/6951695
2000 Hamburg 76, GMA mbH, Tel. 040/2512416

2000 Homburg 76, Joystick GmbH, Tel. 040/2513968

2800 Bremen 1, Advanced Computer Design, T: 0421/343131
2802 Ottersherg 1, Dodenhof GmbH, Tel. 04297 /3497

2833 Harpstedt, Computer Shop Ruth, Tel. 04244 /1877
2900 Oldenburg, Omega Datentechnik, Tel. 0441/82257
3000 Hannover 1, ComData, Tel. 0511/326736

3181 Riihen, ADC - Andrea Dohm, Tel. 05367/1235
4018 Langenfeld, Allkavf GmbH, Tel. 02173/149033
4300 Essen 1, Conrad Elektronik, Tel. 0201/238073
4352 Herten, PRO - Computer GmbH, Tel. 02366/55176

5000 Hannover1, HD - Computer, Tel. 0511/8094484
5030 Hiirth, Atlantis GmbH, Tel. 02233/41081

5300 Bonn 1, Ariza Elektronik, Tel. 0228/662135
6553 Sobernheim, Aktiv Comp
6749 Kapsweyer, Karl Heinz Weckert, Tel. 06340/1431

7039 Weil, Unger & Schumm, Tel. 0711/766522

8000 Miinchen 60, Auriga Technologie, Tel. 089/8203651
8000 Miinchen2, COM Computer & Technologie, 089,/2900360
8000 Miinchen 2, Conrad Elektronik, Tel. 089/592128

8000 Miinchen 80, Modl Plus Foto, Tel. 089 /4801650

8031 Gilching, Miky Wenngatz, Tel. 08105/24540

8541 Rohr-Regelsbach, Werbeverlag Esser, Tel.09122/82563
8700 Wiirzburg, Top3 Markt, Tel. 0931/93012

8858 Neuburg/Donau, Donausoft, Tel. 08431/49798

8870 Giinzburg, Amiga-Shop-Giinzburg, Tel. 08221/8122
8900 Augsburg, Wilhelm Ziegler, Tel. 0821/814453

bsc biiroautomation AG
Lerchenstr.5 8000 Miinchen 50
Tel: 089/308 41 52 <357 130-0>

r, Tel. 06751/4562 Fax: 089/351 0459 <357 130995

Auszug aus unserer Héndlerliste. Weitere Héndler und Informationen erhalten Sie direkt von uns.
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